|

Soft Byte LTD



http://www.softbyte.co.uk/

Bine ati venit

Cuprins

N outati

P r e zentare generala a ecranului

Ecranul pentru tricotat manual

E cran tricotatla masina

Sectiuni ale programului

Meniu

Bara de instrumente

Butoane si meniuri

Bara de instrumente dinstanga
Meniuri

Fisier deforma

Fisier model cusatura
Vizualizare

Mergi

Optiuni

Fereastra

Ajuto r

Flux de lucru

Pregatire

Tensiuni

Schimbator deculoare

Preselectie

Deschide unfisie r

Procesul detricotat manual

Parc urgerea modelului

Marcati

Avertismente

Exemplu

Procesul detricotare mecanica

Utilizarea legaturilor cucablu

Masini de tricotat

Gata, Stop & G o

Previzualizare

Modelare

Tricotat cudantela

Exemplu

Ferestre de progres

Numaratoare inversa+ Instructiuni

Tricotat manual

de modelare

Tricotat lamasina

Fire

Tricotat manual

Tricotat lamasina

Fair I'sle

Jacquard

Textura cu fatasispatele orientate in directii opuse

Intarsia

Textul modelului

Diagrama

Patulde ace

© ©W 0o N ~NO 61 W =

gwmm_\_\_\A
= NN O o wN

w
~

e I I A R - R R
© & O O XN WDWWNZIO © © &I N

(-
S

© o NN N oo™
LRI FIFNISIITGS



Prezentare generala apieselor

Tricotat manual
Tricotat lamasina
Piese
Mostra

Doar forma
Piesa vestimentaraintegrata
Vizualizati informatii
Optiuni care afecteaza tricotarea manuala
Optiuni care afecteaza tricotarea lamasina
Elemente informative comune
Alerte

Metode de tricotat

Optiuni detricotat manual
Metoda de tricotat
T n ceperea tricotarii
Tipuri de cusaturi de fundal
Optiuni detricotatla masina
Configurarea masiniide tricotat
Avansat
Copiere, stergere masina

Jacquard
Metoda A

Metoda B
Metoda C
Metoda D
Metoda E

Metoda F

Sabloane
Tehnica implicita

Metode de modelare a cusaturilor
Fair Isle
Intarsia

Jacquard
Textura cu fatasispatele orientate in directii opuse
Rezumat

Tiparirea formelor

Configurare pagina

Optiuni globaledeimprimare
Toate formatele
Pagina detestare
Notatie japoneza
Dimensiune in pixeli

Copierein clipboard

Salvarein fisier imagine

Configurare pentru formatul ales
Modelareca X - uri
Rezumatul piesei
KnitLeader
KnitRadar
Contu r u | articolului vestimentar
Notatii pentru imbracaminte
Textul articolului vestimentar si te x t ul modelului de cusatura
Legenda simbolurilor
Calculul firelor

91
92
94

96

96

99
101
102
103
104
106

107
110

112
112
113
114
118
121
122
123
124

126

126

127

128

128

128
129
129
130
131
132
133
134
135

138

139
140
141
142
142
144
144
145
146
147
149
151
152
152
153
154
157
158



Imaginea articolului vestimentarsi imaginea modelului de cusatura

Simboluri pentru articole de imbracamintesi simboluri
Sablon integrat

pentru modele de cusaturi

Fair I'sle

Intarsia

Jacquard

Textura cu fatasispatele orientate in directii opuse

Sabloane pentrudanteld

Modificari integrate

Utilizarea DesignaKnit

C om e n zi rapide de la tastatura

Culorile spatiului de lucru

Tipuri defisiere

Dosaresi c a i
Redenumirea fisierelor
Accesarea ajutorului
Cuprins
Manual

Bune practici

Copii de rezerva

Actualizari

Documentareacu ¢ a p t uri de ecran

Informatii despre tricotat

Tensiuni

Dialoguri privind tensiunea

Butoane detensiune

Tensiunisi dispunerea exacta a cusaturilor

Tensiunisi Passap

Estimarea tensiunilor
Mostra detensiune
Coaste
Abrevieri pentru ftricotat
Dimensiuni ace
Fisiere cu modele de cusaturi
Miniaturi
Sortare
Cautare
Deschide fisier
Salvare
Sterg e
Integrati
Transfer

Incarcare

Extragere

Restore

D e s c arcare

Descarcare integrata

Fisiere Shape

Miniaturi

Cautare fisiere shape

Sorteaza fisiere shape

Deschidere fisier

Salvare fisier

Stergere fisier

162
164
166
169
171
172
173
175
179

182

182
184
185
185
188
188
190
192
193
193
194
194

196

196
196
199
200
201
202
203
204
206
207

208

209
212
212
214
214
216
217
220
221
223
226
228
234

237

237
240
241
242
242
244



Fisiere grafice

Miniaturi

Cautare fisiere grafice

Sortare fisiere grafice

Deschidere fisier

Masini de tricotat

Consideratii privind memoria

Brother

Incércaresi descarcare

Modele specifice

KH930, KH940, KH950i sau P P D

Brother KH965isi KH 9 7 0

KH965, KH 270

PPDin modul KH900 sau KH930

Creative

Passap
D e s c arcare

Numere tehnice

Modele specifice

E6000

E8000

Duomatic 8 0

Silver Reed

Incércaresi descarcare

Modele specifice
EC1- Cititor electronicde carduri

PC10- Controler demodele

PE1- Controler deproiectare

Superba

Toyota

Schimbator de culoare

Exemple

Numeresi litere

Fairlslesi schimbarea culorior

Pozitia detransport

Numere de memorie

Mesaje deavertizare

Informatii despre cabluri de legatura
Configurare generala

Cabluri de legatura specifice
Silver Reed

Brother

Passap

ScreenlLink

Convertor USB

Adaptor PPD

Brat magnetic

Tutoriale

Acord delicenta

Credite

Index

245

245
247
248
249

250

252
253
253
255
256
256
257
258
259
259
259
260
261
261
263
264
264
264
265
265
265
266

267
267

268

269
270
27
272
273
273

275

276
278
278
279
281
282
283
283
284

286
288
290






Bine ati venit

Bine ati venit la DesignaKnit 9, unde puteti crea o (Q Designaknit 8 = s
mare varietate de modele de cusaturi si forme de
imbracaminte. Puteti crea modele unice folosind
diferite elemente din Desig-naKnit, iar rezultatele
muncii din diferite sectiuni pot fi combinate si

utilizate Tn Interactive Knitting pentru a tricota fizic
modelele.

Deoarece fiecare sectiune ofera posibilitati unice,
manualul este structurat astfel incat informatiile
relevante sa fie intotdeauna accesate din
sectiunea in care se lucreaza in momentul
respectiv, astfel incat, de exemplu, atunci cand se

lucreaza in sectiunea ,Standard Garment Styling” 1 .

(Stilizarea standard a articolelor vestimentare), ? ) Standard Garment Styling (F5)
accesarea manualului va afisa ajutorul specific #s. ] Original Pattern Drafting (F6)
pentru sectiunea ,Standard Garment Styling”. whY | Stitch Desianer {FT}

Fiecare dintre sectiuni poate fi accesata din 1;-_,:.4 Interactive Knitting (F8)

ecranul de deschidere (asa cum se arata in dreapta) r— ; : g R
facand clic pe butonul corespunzator sau apasand =) ) DesignaKnit Graphics Studio (F9)
tasta F corespunzatoare de pe tastatura ( ). Aceste E

butoane si taste F pot fi utilizate si in cadrul ol Desinav |
DesignaKnit pentru a comuta intre majoritatea '

sectiunilor.

Daca faceti clic pe butonul ,Despre DesignaKnit” din partea de jos a ecranului de deschidere, vor fi afisate informatii despre
versiunea curenta a , care pot fi accesate si din optiunea de meniu Ajutor / Despre din fiecare sectiune.

DesignaKnit 9 ofera patru niveluri de produse care pot fi achizitionate sau aclualizate. Nivelul actual al produsului este afisat in
ecranul de pornire. Fiecare nivel de produs este adaptat unei utilizari diferite, nivelul de produs Complete oferind toate optiunile,
nivelul de produs HandKnit neincluzand optiuni pentru masini de tricotat, iar niciunul dintre nivelurile de produs Machine
neincluzand optiuni pentru tricotat manual. Original Pattern Drafting nu este inclus in nivelul de produs Machine Standard. Mai
multe informatii pot fi gasite pe Soft Byte Ltd (https://www.softbyte.co.uk/designaknit.htm). Diferitele optiuni pentru fiecare nivel de
produs au fost explicate in diferitele sectiuni ale programului, daca este necesar.

Pentru utilizatorii incepatori, se recomanda vizionarea unor tutoriale video (vezi pagina 286) si citirea capitolelor ,Fluxul de
lucru” si/sau ,Butoane si meniuri” pentru a se familiariza cu DesignaKnit si posibilitatile sale.

T Standard Garment Styling -permite crearea si modificarea de articole vestimentare complete. Sunt furnizate fisiere
cu forme de baza care pot fi utilizate si modificate, sau pot fi proiectate cu usurinta articole vestimentare complet noi, folosind
indrumarile pas cu pas. Sunt furnizate tabele cu marimi standard, precum si o optiune de creare a marimilor personalizate pentru
utilizatorii vizati, pentru a asigura o potrivire buna pentru toate formele si marimile corpului. Standard Garment Styling este un
punct de plecare excelent pentru a va familiariza cu aspectul ecranului si conceptele DesignaKnit.


https://www.softbyte.co.uk/designaknit.htm
https://www.softbyte.co.uk/designaknit.htm

Crearea modelelor originale -permite libertate totala in proiectarea formelor si a pieselor vestimentare. O piesa
poate fi creata de la zero intrunspatiu de lucru gol sau formele pot fi desenate din diverse alte surse si prelucrate pana la
obtinerea rezultatului dorit. Formele de imbracaminte din Standard Garment Styling pot fi deschise, se pot utiliza modele
externe pentru a crea piese si se pot aplica modele de cusaturi din Stitch Designer. Odata proiectate, piesele modelului si
instructiunile de tricotat pot fi tiparite in diverse moduri, iar Interactive Knitting poate fi utilizat pentru a urma instructiunile de

tricotat pe ecranul computerului sau, daca computerul este conectat la o masina de tricotat print-olegatura prin cablu, pentru a
tricota interactiv.

Aceasta sectiune a programului nu este disponibila in
nivelul de produs Machine Standard al DesignaKnit si va
afisa avertismentul prezentat in dreapta atunci cand se
incearca accesarea acesteia.

A Stitch Designer -permite crearea, salvarea, modificarea si integrarea modelelor de cusaturi in piese (de
imbracaminte) folosind ogama larga de instrumente, inclusiv cabluri de cusaturi si modele de dantela. Este disponibila o selectie
extinsa de modele de cusaturi, impreuna cu numeroase instrumente pentru a crea modele unice si individuale de la zero.

This option is available only in these Designaknit product
! levels: Machine Pro, HandKnit, Complete,

Tricotat interactiv -ofera instructiuni rand cu rand, cusatura cu cusatura, privind ceea ce trebuie facut in etapa de
tricotat. Daca exista o conexiune prin cablu, piesele de imbracaminte si mostrele pot fi tricotate interactiv la masina, altfel
instructiunile pot fi citite si urmate pe ecranul computerului.

Vizualizarea instructiunilor de tricotat pentru piesa curenta (articol de imbracaminte) pe ecran poate fi mai usoara si mai precisa
decat urmarea unui grafic tiparit sau a instructiunilor textuale ale modelului. Daca este conectat un cablu (vezi pagina 275),
instructiunile corespunzatoare vor fi trimise masinii de tricotat, iar ecranul Interactive Knitting (Tricotat interactiv) va fi actualizat
automat la fiecare trecere a caruciorului sau a dispozitivului de blocare. Oprirea conexiunii prin cablu poate fi foarte utila pentru a
Jesta” tricotarea uneipiese, pentru a verifica daca exista dificultati sau pentru a vedea cum vor functiona instructiunile
modelului, deoarece deplasarea in sus si in jos a randurilor modelului poate fi simulata folosind mouse-ul sau tastele tastaturii.

Diferite ferestre de progres prezinta vizualizari diferite, complementare, iar procesul de tricotat poate fi urmarit rand cu rand,
pastrand Tn acelasi timp o imagine de ansamblu asupra progresului realizat in lucrare. Tricotatul poate fi oprit si reluat in acelasi
loc prin setarea unui ,semn de carte” pentru tricotatul manual sau prin utilizarea butonului ,Stop” din bara de instrumente din
stanga pentru tricotatul mecanic. Se pot indica montarea si demontarea ochiurilor, marirea, micsorarea, plasarea marcajelor,
schimbarea culorilor, instructiuni pentru incrucisarea cablurilor etc.

Pe langa alertele care pot fi setate in Stitch Designer, pot fi configurate si utilizate alerte interactive specifice pentru tricotat, pentru
a notifica actiunile care trebuie ntreprinse si pentru a atrage atentia asupra anumitor pozitii din tricotat in care poate fi necesara
interventia manuala.

| DesignaKnit Graphics Studio -permite conversia uneigame largi de elemente grafice, precum desene liniare,
fotografii, imagini, modele scanate sau orice alt format de fisier grafic acceptat, in modele de cusaturi. Diferite optiuni privind
dimensiunea, culorile si cantitatea de detalii pot fi incercate si testate utilizand butoanele din bara de instrumente din stanga sau
utilizand instrumentul Wizard furnizat, care poate fi accesat in orice moment pentru a parcurge procesul intr-un mod logic. Odata
ce optiunile sunt setate conform cerintelor, modelul de cusatura poate fi convertit in Stitch Designer, unde poate fi modificat in
continuare, daca este necesar, si aplicat pieselor (de imbracaminte).

Speram sa va bucurati de utilizarea programului si va dorim multe ore fericite de proiectare si creare.



Noutati
Programul este imbunatatit continuu si poate fi actualizat la intervale regulate (vezi pagina 194).

O lista completa a noilor functii ale DesignaKnit 9 poate fi gasita pe site-ul Soft Byte Ltd (https:/soft-
byte.co.uk/DK9UpgradeForms/DK9_upgrade_features_F.pdf).

General

Dosare implicite - acum exista dosare implicite configurabile separat pentru forme, modele de cusaturi si fisiere imagine
grafice. Acestea pot fi modificate in optiunea de meniu Fisier / Dosar implicit din Standard Garment Styling, Original Pattern
Drafting, Stitch Designer si DesignaKnit Graphics Studio si pot fi setate independent una de cealalta. Este disponibila si
optiunea de a reveni la calea implicita originala. Aceasta ultima optiune este disponibila numai dupa ce a fost aleasa o cale
definita de utilizator.

Cheie de licenta - daca cheia de licenta si numarul de licenta sunt introduse ca utilizator administrator Windows, toti
utilizatorii acelui computer vor avea acces la DesignaKnit 9. Daca un utilizator Windows standard (limitat) introduce
numerele, programul nu va fi accesibil pentru alti utilizatori Windows de pe acelasi computer pana cand acestia nu introduc
numerele pentru a finaliza procesul de instalare. Acest lucru se datoreaza nivelurilor diferite de acces de citire/scriere ale
utilizatorilor administratori si standard din sistem.

Note - sectiunile ,Note” pentru fisierele de forma din casetele de dialog Tensiune din Original Pattern Drafting si Stitch
Designer si pentru modelele de cusaturi din Stitch Designer (Edit / Notes) au fost extinse pentru a contine 4000, respectiv 360
de caractere.

Miniaturi - Tn miniaturi sunt afisate mai multe informatii, cum ar fi metoda de tricotare, iar simbolurile cusaturilor sunt
prezentate corect in previzualizare. Daca modelele de cusaturi au fost integrate cu piesele de imbracaminte, un simbol mic
va apédrea pe piesele relevante in vizualizarea Miniaturi. in sectiunea Cautare miniaturi au fost addugate casete de selectare
suplimentare pentru a limita cu usurinta cautarea la criteriile relevante. Campul Text incorporat poate fi utilizat acum pentru a
cauta numele fisierelor modelelor de cusaturi integrate sau fisierele grafice ale imaginilor de fundal, precum si notele care ar
fi putut fi introduse n dialogul Tensiuni.

Imprimari - redarea texturii tesaturii in formatele de imprimare Stitch Pat Picture si Garment Picture a fost imbunatatita si se
potriveste mai bine cu ecranul Stitch Designer. Imprimarile Stitch Template si Integrated Template pentru modelele
Jacquard au fost imbunatatite atunci cand sunt incluse numerele randurilor si includ acum informatii despre schimbatorul
de culori si secventa firelor Jacquard, acolo unde este necesar.

Schimbator de culori - utilizarea unui schimbator de culori este acum o proprietate a unui model de cusatura, mai degraba
decét o proprietate a masinii de tricotat selectate, si poate fi setata in Optiuni / Metoda de tricotat. Diferite modele de
cusaturi pot fi salvate cu setari diferite ale schimbatorului de culori, ceea ce inseamna ca nu mai este necesar sa reglati
setarea schimbatorului pentru fiecare model care este tricotat sau imprimat in prezent. Firele pot fi atribuite pozitiilor de
alimentare ale schimbatorului de culori prin atribuirea de numere de memorie culorilor firelor in optiunea de meniu Palete /
Memorie din Stitch Designer.

Passap - numerele tehnice pentru Passap 6000 si 8000 sunt mai bine acceptate. Acestea pot fi atribuite unui model de
cusatura in etapa de proiectare si vor fi salvate impreuna cu modelul. Un numar tehnic implicit poate fi setat in configurarea
masinii de tricotat si va fi alocat noilor modele de cusaturi atunci cand acestea sunt create.

Stilul standard al articolelor de imbracaminte

A fost adusa o imbunatatire prin afisarea unitatilor de masura in centimetri sau inci in mai multe locuri.
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Crearea modelului original

Pe langa imbunatatirile generale, cum ar fi selectarea, alinierea si distribuirea imbunatatita a punctelor si posibilitati de
vizualizare mai bune, in DesignaKnit 9 au fost adaugate noi optiuni. Acestea includ optiunea ,Imagine de fundal”,

»construieste o panta”, ,Ajustare masurata”, tipuri de curbe Bezier atunci cand sunt create curbe, posibilitatea de a suprapune
piese pentru a obtine forme diferite si 0 noua modalitate versatila de a incepe o piesa (de imbracaminte).

Designer de cusaturi
Umbrele si contururile, precum si un nou instrument Curba sunt principalele adaugiri la DesignaKnit 9. Au fost aduse
fmbunatatiri si optimizari la mai multe instrumente de proiectare, cum ar fi adaugarea unei optiuni de simetrie spirala in 4
directii la instrumentul ,Oglinzi”, imbunatatirea functiei , Tiling”, modificari la optiunile ,Integrare” si adaugiri si modificari la
modelele Brother Stitch World.

Tricotat interactiv
A fost adaugata optiunea ,Tricoteaza ca o singura sectiune”, astfel incat modelarea marginii cusaturii laterale sa poata fi
combinata cu o decupare si cusatura a decolteului.

Tricotat ca o singura sectiune - atunci cand o piesa necesita Th mod normal tricotarea Th mai multe sectiuni, cum ar fi in cazul
unei piese cu decolteu, optiunea ,Tricotat ca o singura sectiune” este disponibila atata timp cat metoda de tricotare nu este
Jacquard sau Intarsia (utilizand AG50).

Ferestrele de progres - au instructiuni si marcaje mai clare, cum ar fi o etichetare mai buna a blocurilor de culori in fereastra
Fire si informatii despre nervuri si bufante in fereastra Instructiuni de numarare inversa + modelare pentru articolele de
imbracaminte Standard Garment Styling.

Informatii despre alimentatoare - notatia alimentatoarelor este imbunatatita si afiseaza pozitia schimbatorului de culoare si
numerele de secventa ale firelor Jacquard, acolo unde este cazul.

Reinceperea tricotarii - noua optiune convenabila Go / Resume at Bookmark (cand tricotati manual) sau Go / Resume from
Last Stop (pentru tricotarea la masina) poate fi utilizata pentru a relua tricotarea din ultima pozitie ,,oprita”.

Passap - Cand tricotezi doar o forma cu Passap E6000, E8000 sau Duo, numarul tehnicii Passap (sau numarul de treceri de
blocare pe rand pentru Duo) este acum inclus in optiunile doar pentru forma.

DesignaKnit Graphics Studio

Modul in care sunt tratate imaginile Tn DesignaKnit Graphics Studio a fost imbunatatit considerabil.



Prezentare generala a ecranului

Ecranul ,Tricotat manual”

Ecranul tricotat la masina

Sectiuni ale programului

Meniu

Bara de instrumente

©© o0 N N o

Continutul si aspectul ecranului Interactive Knitting (Tricotaj interactiv) depind de nivelul de produs DesignaKnit utilizat (vezi
pagina 1), de metoda de tricotat utilizata, de dispunerea Tile (Dale) utilizata pentru ferestrele Progress (Progres) (vezi pagina 65)
si de faptul daca pentru tricotat a fost selectatd o mostra, o forma sau o piesa de imbracaminte integrata (vezi pagina 96).

Ecranul afisat mai jos contine toate ferestrele Progress posibile, deoarece prezinta o forma integrata: o piesa de imbracaminte

cu un model de cusaturi integrat. Toate ferestrele Progress vor fi prezente si in cazul in care un model contine cusaturi
impletite.

Fereastra ,Fire” nu va fi afisata pentru o piesa vestimentara cu forma simpla si pentru o0 mostra cu o singura culoare de fir,
deoarece nu este necesara. Aceasta este afisata pentru un model de cusatura integrat sau pentru o mostra cu mai multe culori.
Cand este citita impreuna cu fereastra ,Pattern text” (Text model), fereastra ,Yarns” (Fire) va indica tipul de cusatura si
momentul in care trebuie tricotata fiecare culoare pentru tricotarea manuala, in timp ce pentru tricotarea la masina, va indica
momentul Tn care trebuie introduse, schimbate, modificate si utilizate culorile.

Tricotarea manuala si mecanica poate fi schimbata cu usurinta in nivelul Produs complet din DesignaKnit, in Optiuni /
Metoda de tricotare. Cu toate acestea, schimbarea metodei va aplica aceasta modificare pentru modelul de cusatura sau
fisierul de forma de atunci Tnainte, fara nicio actiune suplimentara de ,Salvare” (vezi pagina 29).



Ecranul tricotat manual
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Cand vizualizati acest manual
pe computer, puteti trece
cursorul peste imagine. Tn
cazul in care cursorul se
transforma intr-o mana, puteti
face clic pe el pentru a accesa
rapid sectiunea relevanta.

Bara de titlu afiseaza informatii
despre sectiunea Desig-naKnit
utilizata in prezent (in acest caz,
Tricotat interactiv), precum si
numele fisierului de forma, piesa de
fmbracaminte, modelul de cusatura
cu metoda sa (vezi pagina 206) si
tensiunea curenta (T:30x40).

Zona de sugestii afiseaza
informatii suplimentare, daca este
necesar, cum ar fi o descriere a
fiecarei optiuni din meniu atunci
cand cursorul este

Ecranul contine ,ferestre de progres”, care afiseaza pozitia si progresul tricotarii pentru piesa curenta, in moduri diferite si

complementare.

Fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) (vezi pagina 65) afiseaza
informatii referitoare la locul Tn care se afla tricotajul Tn piesa, intr-un format numeric. Fereastra ,Fire” (vezi pagina 70) poate
afisa date grafice, asa cum se arata in imaginea de aici, sau poate face referire la fereastra ,Diagrama”. Fereastra , Text
model” (vezi pagina 82) afiseaza instructiuni de tricotat pentru randul curent pe care Interactive Knitting 1l proceseaza.
Fereastra ,Diagrama” (vezi pagina 84) afiseaza o vizualizare grafica a unei parti din piesa care este in lucru, iar fereastra
,Prezentare generala a piesei” (vezi pagina 92) din partea dreapta sus a imaginii afiseaza intreaga piesa care este tricotata cu

acul in pozitia curentd, indicand directi

a de fricotat.

Toate ferestrele de progres sunt descrise in detaliu in Ferestre de progres (vezi pagina 64).



Ecran de tricotat mecanic
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Ecranul contine ,ferestre de progres”, care afiseaza pozitia si progresul tricotarii pentru piesa curenta in moduri diferite si
complementare.

Fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) (vezi pagina 67) afiseaza
informatii referitoare la locul in care se afla tricotajul in piesa, intr-un format numeric. Fereastra ,Yarns” (Fire) (vezi pagina 71)
afiseaza culorile utilizate n prezent si alimentatorul din care provin. Fereastra ,Needle Bed” (A se vedea pagina 87) afiseaza o
imagine grafica a partii din piesa care este in curs de realizare, iar fereastra ,Piece Overview” (A se vedea pagina 94) din
partea dreapta sus a imaginii afiseaza intreaga piesa care este tricotata cu caruciorul in pozitia curenta, indicand directia de
tricotare.

Toate ferestrele de progres sunt descrise in detaliu in Ferestre de progres (vezi pagina 64).

Sectiuni ale programului

Facand clic pe fiecare dintre aceste cinci butoane se deschide sectiunea corespunzatoare a programului. O scurta descriere a
fiecareia dintre ele este prezentata in capitolul Bun venit (vezi pagina 1). Sectiunea activa apare sub forma unui buton roz, iar
celelalte sunt afisate in verde.



Meniu

Shape File

¢ Stilizarea standard a articolelor
de Tmbracaminte

o Crearea modelului original

o Designer de cusaturi

¢ Tricotat interactiv

o DesignaKnit Graphics Studio
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Pentru descrieri detaliate, puteti face clic pe optiunea de meniu dorita din imaginea de mai sus (a se vedea si Meniuri pe
pagina 12).

Bara de instrumente
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Butoanele din bara de instrumente din stdnga sunt impartite in mai multe sectiuni. Cele doua butoane din
partea de sus acceseaza meniul Ajutor si bara de instrumente (vezi pagina 9), precum si informatii despre
toate setarile sesiunii interactive de tricotat curente (vezi pagina 102).

Urmatorii doi butoane permit selectarea usoara a diferitelor fisiere de forme sau modele de cusaturi.

Butoanele grupate in dreptunghiul albastru se refera la miscarile manuale din cadrul piesei care este tricotata
manual (vezi pagina 41) sau la masina (vezi pagina 54). Cu toate acestea, utilizarea acestor butoane va

intrerupe conexiunea existenta cu o masina de tricotat, daca aceasta este utilizata.

Butoanele grupate in dreptunghiul rosu se refera la toate modalitatile in care pot fi setate alertele (vezi pagina
107).

Butonul de marcare (vezi dreptunghiul roz) permite marcarea lucrarii intr-un anumit loc pentru a fi reluata
ulterior (vezi pagina 42).

Butoanele Ready (Gata) (vezi pagina 50) sunt afisate pentru tricotarea la masina cu o
a 5 pictograma Colour Changer (Schimbator de culoare) (vezi pagina 38) sub ele, daca se
utilizeaza una, asa cum se arata in stanga.
LA L
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Butoane Si meniuri

Bara de instrumente din stanga 9
Meniuri 12

Butoanele disponibile pentru utilizare sunt afisate clar si colorate, in timp ce cele care nu pot fi utilizate Th acest moment vor fi

estompate.

Bara de instrumente din stanga

Daca faceti clic pe butonul Ajutor pentru acest ecran, se deschide acest tabel cu descrieri ale
tuturor butoanelor si meniurilor. Exista diverse modalitati de a obtine ajutor in program, aceasta fiind
una dintre ele. Ajutorul contextual este furnizat si prin clic pe butoanele ,Ajutor” sau ,,?” din diverse
ferestre de dialog. Faceti clic pe simbolul din stdnga sau (Vezi pagina 34) pentru mai multe
informatii.

Daca faceti clic pe butonul Informatii setari sau selectati optiunile din meniul Vizualizare / Informatii,
vor fi afisate optiunile relevante care afecteaza piesa afisata in prezent. Optiunile variaza in functie de
faptul daca este vorba de o mostra, o piesa doar cu forma sau o piesa de imbracaminte integrata
(vezi pagina 102).

Butonul Deschide fisier forma poate fi apasat pentru a accesa o vizualizare miniatura a tuturor
fisierelor forma (*.shp). Initial, se acceseaza folderul forma implicit, care poate fi setat in Proiectare
model original, Stil vestimentar standard si Designer cusaturi, dar fisierele forma pot fi gasite si in alte
locuri, navigand catre ele (vezi pagina 237).

Puteti face clic pe butonul Deschide fisierul cu modele de cusaturi pentru a accesa o vizualizare
miniatura a tuturor fisierelor cu modele de cusaturi (*.stp). Initial, se acceseaza folderul implicit cu
modele de cusaturi, care poate fi setat in Stitch Designer, dar modelele de cusaturi pot fi gasite si in
alte locuri, navigand catre ele (vezi pagina 209).

Tricotat manual - Facand clic pe butonul Rand urmator creste numarul randului, iar facand
clic pe Rand anterior scade numarul randului si repozitioneaza tricotajul in fereastra

.Prezentare generala piesa” (vezi pagina 41).

Tricotat la masina - Apasarea butonului Randul urmator mareste numarul RC, iar apasarea
butonului Randul anterior micsoreaza numarul RC si repozitioneaza tricotajul in fereastra
.Prezentare generala a piesei” (vezi pagina 54).

Tricotat manual - Apasarea butonului Start of Section (inceputul sectiunii) mut4 la inceputul
sectiunii curente, iar apasarea butonului End of Section (Sfarsitul sectiunii) avanseaza la sfarsitul
sectiunii curente (vezi pagina 41).

Tricotat mecanic - Apasand butonul Start of Section (inceputul sectiunii) se trece la inceputul
sectiunii curente, iar apasand butonul End of Section (Sfarsitul sectiunii) se trece la sfarsitul
sectiunii curente (vezi pagina 54).



Toate aceste optiuni sunt alerte sonore, care vor suna in anumite situatii. Daca sunetele vor fi auzite
depinde de configurarea Windows. Daca, de exemplu, a fost selectata oschema de sunete ,fara
sunete” sau daca sunetele sunt dezactivate sau mutate in mixerul de volum, nu se va auzi niciun
sunet, chiar daca aceasta optiune este bifata. Aceste setari pot fi gasite Tn Panoul de control
Windows si in pictograma de sunet din bara de activitati Windows (de obicei in partea dreapta jos a
ecranului Windows).

Alerte afisate aici pot fi activate si dezactivate facand clic pe butoane sau selectdnd sau deselectand
optiunea relevanta din meniul Optiuni.

Puteti consulta capitolul Alerte (vezi pagina 107) sau puteti face clic pe fiecare dintre butoanele
afisate Tn stanga pentru a accesa direct informatiile relevante.

Cand se face clic pe acest buton sau se bifeaza optiunea din meniu Optiuni / Evidentiere alerte,
fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” va fi evidentiata intens si pentru scurt
timp de fiecare data cand se ajunge la un rand care necesita actiuni de modelare. Evidentierea acestor
modificari poate fi dezactivata facand clic din nou pe butonul ,Evidentiere” sau debifand optiunea din
meniu.

Tricotat manual - Apasand acest buton se va seta un semn de carte la randul curent al tricotatului, la
care se va reveni la deschiderea aceluiasi fisier, ceea ce este util daca tricotatul trebuie Tntrerupt sau

daca se lucreaza simultan la mai multe proiecte. Setarea unui semn de carte asigura ca tricotatul
interactiv este intotdeauna continuat in punctul corect (vezi pagina 42).

Tricotat mecanic - Cele trei butoane semaforice prezentate aici sunt butoanele ,Stop”, ,Ready” si ,Go”.
In orice moment, sunt disponibile fie butoanele ,Ready” si ,Go” (imaginea de sus), fie butonul ,Stop”
(imaginea de jos), in functie de starea conexiunii dintre computerul DesignaKnit si masina de tricotat.

Butoanele ,Ready” (Gata) si ,Go” (Start) pot fi apasate inainte de inceperea tricotarii sau dupa
apasarea butonului ,Stop”. Cand butoanele ,Ready” si ,Go” sunt active, rotita mouse-ului va fi
inactiva pentru a preveni intreruperea accidentala a conexiunii intre DesignaKnit si masina de tricotat.

Butonul ,,Stop” poate fi apasat atunci cand tricotarea interactiva este in curs de desfasurare sau dupa
ce butoanele ,Ready” (Gata) sau ,Go” (Start) au fost apasate. Atat timp cat butonul ,Stop” este
disponibil, orice economizor de ecran care ar fi putut fi configurat nu se va activa.

Cand se apasa butonul ,Stop”, acesta devine imediat gri, iar butoanele ,Ready” si ,Go” vor fi
disponibile pentru a incepe sau a relua tricotarea. Apasarea butonului ,Stop” seteaza un fel de
marcaj in lucrare, care va fi deschis si reluat in acea pozitie la urmatoarea deschidere. Daca a fost
configurat un economizor de ecran, acesta poate deveni activ (vezi pagina 50).

Tricotat mecanic - Un buton care reprezinta un schimbator de culoare, precum cel din stédnga, este
afisat cu sau fara o cruce rosie pentru a indica starea sa ca ,pornit” sau ,oprit” (vezi pagina 38).
Butonul schimbator de culoare nu apare in bara de instrumente din stdnga in Tricotat interactiv atunci
cand metoda este Intarsia, deoarece nu se aplica acestei metode.



Butoane si meniuri (complet)

Descriere

Butonul grafic sau abrevierea Cable apare in partea de jos a barei de instrumente din stanga daca
exista un cordon in modelul sau piesa care urmeaza sa fie tricotata. Acest lucru permite trecerea

rapida de la unul la altul pentru a obtine cea mai clara vizualizare in toate ferestrele de progres.
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O captura de ecran a fiecarui meniu derulant este afisata impreuna cu optiunile relevante explicate intr-un tabel sub acesta. Acolo
unde este cazul, au fost furnizate referinte la pagini pentru explicatii mai detaliate.

Pentru nivelul de produs complet, sunt furnizate capturi de ecran atat pentru tricotarea manuala (prima imagine), cat si
pentru tricotarea mecanica (a doua imagine). Fiecare poate fi usor recunoscuta dupa acul de tricotat sau glisiera caruciorului
din fereastra de progres ,Prezentare generala a piesei” din partea dreapta sus.



Fisier de forma
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The Shape File Menu... |

Miniaturi

Deschideti

fisierul - de
forma

Deschide o fereastra de dialog din care poate fi selectat un fisier shape existent (*.shp). Miniaturile
afiseaza informatii, precum si imagini mici ale continutului fisierului (vezi pagina 237). Vizualizarea

din stanga.

Pe langa vizualizarea miniaturilor, DesignaKnit ofera posibilitatea de a deschide un fisier shape
utilizand o fereastra de dialog standard, fara detaliile miniaturilor (vezi pagina 242).



Selectare piesa

lesire

1,2..5

———— n Aceasta optlung permltg .
selectarea unei piese diferite
_ SSSIONOIER din fisierul de forme afisat in
BACR . snowflake even r

prezent. Inter-active Knitting
FRONT. = DEFE * S Ry oate lucra doar cu o singura
FRONT - RIGHT . snowflake.stp p_ N . oo . g
SLEEVE - LEFT . piesa de imbracaminte la un
SLEEVE - RIGHT . moment dat, iar fiecare piesa
noua trebuie selectata. Aceasta
optiune de meniu afiseaza
dialogul ,Selectati piesa”, din
care poate fi aleasa o singura
piesa.

' OK cancel X ? Hep

Fiecare piesa este marcata cu informatii privind originea sa, cum ar fi Original Pattern Drafting
(Schita modelului original), asa cum este cazul in exemplul prezentat aici, precum si modelul de

cusatura, daca exista, care este integrat cu piesa de imbracaminte. Daca piesa a fost lucrata cu
Exact Stitch Layout (Dispunere exacta a cusaturilor), aceasta ar fi marcata in aceasta lista.

Optiunea este estompata daca nu este deschis un fisier de forma.

Daca faceti clic pe Shape File / Exit (Fisier forma / lesire), DesignaKnit se va inchide. Daca ati
marcat o pozitie in lucrul de tricotat manual, veti reveni la aceasta la urmatoarea deschidere a
acestui fisier de forma (vezi pagina 10). Daca lucrul la masina de tricotat trebuie intrerupt in mijlocul
uneipiese, Desig-naKnit va continua de unde a ramas dupa reluarea sesiunii, cu conditia sa se faca
clic pe butonul ,,Stop” cu semafor, sa se apese ,F2” sau sa se selecteze optiunea de meniu Go /
Stop Tnainte de a iesi din program.

Exit Cele mai recente cinci fisiere deschise vor fi afisate sub optiunea
Llesire”, cu cel mai recent in partea de sus. Chiar daca fisierele au fost

1: baby cardigan 400.shp  sterse, ele pot fi inca vizibile n aceasta listd pana cand sunt deschise

2: japanesecardigan.shp suficiente alte fisiere pentru a le inlocui. Fisierele afisate aici sunt numai

3: child's sleeveless1.shp fisiere shape, care pot fi recunoscute dupa extensia utilizata.

4: v-neck jumper.shp Daca ati apasat butonul ,Marcare” pentru tricotat manual (vezi pagina

5: baby cardigan 300.shp  10) sau ati utilizat optiunea de meniu ,Mergi la / Marcare rand”, lucrul
va fi reluat din acel punct cand
aceasta sesiune este deschisa din nou.

Daca butonul ,Stop” al masinii de tricotat (vezi pagina 53) a fost apasat in bara de instrumente din

sténga sau a fost utilizata optiunea din meniul Go / Stop, lucrul va fi reluat din acel punct cand
DesignaKnit este deschis din nou cu aceasta sesiune.



Fisier model de cusaturi
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Miniaturi

Deschideti
fisierul cu

modelul de
cusaturi

Deschide o fereastra de dialog din care poate fi selectat un fisier cu model de cusatura existent
(*.stp). Miniaturile afiseaza informatii, precum si imagini mici ale continutului fisierului (vezi pagina
209). Aceasta vizualizare poate fi deschisa si facand clic pe butonul ,Deschide fisier cu model de
cusatura” din bara de instrumente din stanga.

Pe langa vizualizarea miniaturilor, DesignaKnit ofera posibilitatea de a deschide un fisier cu
modele de cusaturi utilizand o fereastra de dialog standard, fara detaliile miniaturilor (vezi pagina
214).



Dimensiunea
mostrei

lesire

1,2..5

Aceasta optiune poate fi utilizata pentru a modifica dimensiunea esantionului care urmeaza sa fie
tricotat in orice moment, la orice dimensiune care se incadreaza in limitele patului de ace si este
conforma cu metoda de tricotat aleasa. Optiunea este estompata, cu exceptia cazului in care este
deschis un model de cusatura (vezi pagina 97).

Daca faceti clic pe Fisier model de cusatura / lesire, DesignaKnit se va inchide. Daca ati marcat
o pozitie in lucrarea de tricotat manual (vezi pagina 10), aceasta va fi redata la urmatoarea
deschidere a acestui model de cusatura. Daca lucrul la masina de tricotat trebuie intrerupt in
mijlocul piesei, DesignaKnit va continua de unde a ramas dupa reluarea sesiunii, cu conditia ca
butonul ,Stop” sa fie apasat, ,F2” sa fi fost apasat sau optiunea de meniu Go /Stop sa fi fost
selectata inainte de iesirea din program.

Sub ,lesire” vor fi afisate cele mai recente cinci fisiere cu modele

Exit

de cusaturi deschise, cel mai recent fiind afisat in partea de sus.
1: snowflake even rows.stp Chiar daca fisierele au fost sterse, acestea pot fi inca vizibile pana
2: snowflake.stp cand sunt deschise suficiente alte fisiere pentru a le elimina din

lista. Fisierele afisate aici sunt numai fisiere cu modele de cusaturi,
ceea ce poate fi observat dupa extensia utilizata.

(¥ N]

snowflake border.stp
bow pink.stp

W o

Daca ati apasat butonul ,Marcare” pentru tricotat manual (vezi
pagina 10) sau ati utilizat optiunea de meniu ,Mergi la / Marcati
acest rand”’, lucrul va fi reluat din acel

moment in care aceasta sesiune este deschisa din nou.

cableexamplejumper.stp

Daca butonul ,Stop” al masinii de tricotat (vezi pagina 53) a fost apasat in bara de instrumente din
stanga sau a fost utilizata optiunea din meniul Go / Stop, lucrul va fi reluat din acel punct cand
DesignaKnit este deschis din nou cu aceasta sesiune.



Vizualizare
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The View Menu...

Marire Tricotat manual - Accesarea repetata a acestei optiuni din meniu parcurge diferitele niveluri de zoom
Fereastra disponibile pentru aceasta fereastra. in general, este mai usor sa utilizati butonul Zoom din partea
graficului stanga sus a ferestrei Progress (vezi pagina 86).

Tricotat mecanic - Accesarea repetata a acestei optiuni de meniu parcurge diferitele niveluri de zoom

Marire pat de posibile pentru aceasta fereastra. In general, va fi mai usor sa utilizati butonul Zoom din partea stanga
ace sus a ferestrei Progress (vezi pagina 89).



Deasupr
a
curentul
ui

Sub curent

Informatii

Sugestii

Accesarea repetata a acestor optiuni din meniu va muta piesa in fereastra Chart (Diagrama) sau
Needle Bed (Patul acelor) astfel incat mai multe randuri sa fie afisate deasupra sau sub randul activ
(evidentiat) in prezent. Acest lucru poate fi realizat mai usor utilizand butoanele ,Row Up” (Rand
sus) si ,Row Down” (Rand jos) din partea stdnga sus a ferestrei Chart (Diagrama) (vezi pagina 85)
sau Needle Bed (Patul acelor) (vezi pagina 88), sub butonul Zoom.

Aceasta optiune din meniu va afisa optiunile relevante care afecteaza piesa afisata in prezent pe
ecran. Informatiile variaza in functie de faptul daca este vorba de o mostra, o piesa doar cu forma
sau o piesa de imbracaminte integratda. Mai multe informatii pot fi gasite in Vizualizare informatii
(vezi pagina 102).

1 |
|Eie||: Hear a bell when actions are requiredh_

Cand aceasta optiune este bifata si cursorul este plasat

3 peste un buton din bara de instrumente din sténga,
apare un indiciu langa cursor, asa cum se arata in
) exemplul din stdnga. Cand cursorul este plasat peste

oricare dintre elementele meniului derulant dupa ce se
face clic pe o optiune de meniu din partea de sus,
indiciile apar la
in partea de jos a ecranului, astfel incat sa nu interfereze cu vizualizarea, asa cum se poate vedea in
imaginile capturate ale optiunilor din meniu.
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Randul urmator

Randul anterior

Sectiunea Start

Sfarsitul
sectiunii

Rand

Tricotat manual - Daca faceti clic pe aceasta optiune din meniu, numarul ROW creste si tricotajul se
repozitioneaza in fereastra ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) (vezi pagina 41).

Tricotat mecanic - Selectarea acestei optiuni din meniu avanseaza tricotatul cu un rand de fiecare data
cand este accesata, intrerupand conexiunea intre masina de tricotat si DesignaKnit, daca aceasta
era activa. Alte modalitati de a avansa in tricotat sunt apasarea barei de spatiu sau a tastei

sageata sus de pe tastatura sau utilizarea butonului ,Randul urmator” (vezi pagina 55) din bara de
instrumente din stanga.

Daca conexiunea prin cablu a fost intrerupta, aceasta trebuie restabilita pentru a relua tricotarea
interactiva, deoarece DesignaKnit va fi Tn modul Previzualizare (vezi pagina 54). RC-ul din
DesignaKnit si masina de tricotat trebuie sincronizate si trebuie apasat butonul ,Gata” (vezi pagina
50) Tnainte de a relua tricotarea. Acelasi lucru se aplica si pentru utilizarea butoanelor ,Randul
anterior’, ,Incepe sectiunea” si ,Termin& sectiunea” sau actiuni echivalente.

Tricotat manual - Selectarea acestei optiuni din meniu reduce numérul de RANDURI si repozitioneaza
tricotajul in fereastra ,Prezentare generala a piesei” (vezi pagina 41).

Tricotat la masina - Facand clic pe aceasta optiune din meniu, se trece la randul anterior din tricotat

de fiecare data cand este accesata. Alte modalitati de a reveni in tricotat sunt apasarea tastei
sageata jos de pe tastatura sau utilizarea butonului ,Rand anterior” (vezi pagina 55) din bara de
instrumente din stanga.

Tricotat manual - Daca faceti clic pe aceasta optiune din meniu, tricotajul se muta la inceputul
sectiunii curente. Alternativ, puteti face clic pe butonul ,inceputul sectiunii” din bara de instrumente
din stanga (vezi pagina 41).

Tricotat la masina - Daca faceti clic pe aceasta optiune din meniu, tricotajul se muta la inceputul
sectiunii curente. Alternativ, puteti face clic pe butonul ,Inceputul sectiunii” din bara de instrumente
din stanga (vezi pagina 54).

Tricotat manual - Daca faceti clic pe aceasta optiune din meniu, tricotajul se muta la sfarsitul
sectiunii curente. Alternativ, puteti face clic pe butonul ,Sfarsitul sectiunii” din bara de instrumente
din stanga (vezi pagina 41).

Tricotat la masina - Daca faceti clic pe aceasta optiune din meniu, tricotajul se muta la sfarsitul
sectiunii curente. Alternativ, puteti face clic pe butonul ,Sfarsitul sectiunii” din bara de instrumente
din stanga (vezi pagina 54).

[Enter ammber % | Accesarea acestei optiuni din meniu atunci cand
tricotati o piesa tricotata manual va afisa caseta
Lintroduceti numarul” din stanga, in care puteti

OK | Cancel [ Help | introduce un numar specific de randuri pentru a
~sari la un anumit loc din tricotat.

Go to Row Count | 1 |




Marcati acest
rand

Reia de la
marcaj

Mergi la RC

Oprire

Gata

Mergi

Tricotat manual - Aceasta optiune din meniu este utilizata pentru a marca o pozitie in tricotat
atunci cand se lucreaza la o piesa tricotata manual, astfel incat sa poata fi reluata din acea pozitie
daca lucrarea trebuie intrerupta. Unsemn de carte este atribuit uneimostre, unei piese de
imbracaminte doar cu forma sau integrate si este salvat cu aceasta configuratie particulara. De
exemplu, daca o piesa de imbracaminte integrata este tricotata si se seteaza unsemn de carte
pentru aceasta, deschiderea modelului de cusaturi care a fost utilizat pentru integrare sau
deschiderea piesei de imbracaminte doar cu forma pentru acea piesa de imbracaminte nu va
contine semnul de carte .

Tricotat manual - Un semn de carte (vezi pagina 42) poate fi folosit pentru a ,fixa” o pozitie in lucrare,
astfel incat sa puteti derula usor inainte si inapoi prin randuri. Apoi, puteti folosi optiunea Mergi /
Reluati la semn de carte pentru a reveni rapid la pozitia marcata.

Enter number X Aceasta optiune din meniu poate fi utilizata pentru
' a accesa un rand specific din lucrare atunci cand
tricotati la masina. Va aparea caseta ,Introduceti

OK Cancel |  Help | numérul” in care puteti introduce numarul randului.
~ Numarul RC se refera la o trecere a caruciorului si
nu este neaparat
acelasi cu un rand de model tricotat. Numarul de treceri ale caruciorului necesare pentru a tricota un
rand de model depinde de metoda de tricotat.

Go to Row Count | 1] |

Aceasta optiune poate fi utila daca lucrarea trebuie desfacuta, dupa care atat transportul fizic, cat si
ferestrele DesignaKnit Progress trebuie sa se afle in acelasi loc.

Tricotarea mecanica - Utilizarea acestei optiuni din meniu va opri interactiunea DesignaKnit cu
masina de tricotat. Acest lucru poate fi necesar daca tricotarea trebuie intrerupta, randurile trebuie
desfacute sau cand trebuie descarcata o alta sectiune dintr-un model de cusaturi lungi. Utilizarea
acestei optiuni din meniu sau clic pe butonul ,Stop” (vezi pagina 53) din bara de instrumente din
stdnga asigura memorarea pozitiei in lucrare. Odata ce toate actiunile au fost finalizate, tricotarea
poate fi reluata dupa ce faceti clic pe butonul ,Gata” si urmati instructiunile pentru a va asigura ca
masina de tricotat si DesignaKnit sunt sincronizate.

Tricotat mecanic - Aceasta optiune din meniu sau butonul ,Gata” din bara de instrumente din stanga
(vezi pagina 50) sunt utilizate pentru a asigura sincronizarea corecta intre DesignaKnit si masina de
tricotat fizica. Optiunea este utilizata dupa ce tricotarea a fost intrerupta, fie prin utilizarea optiunilor
din meniu, a tastelor sageti sau a butonului ,Stop”. Instructiunile ,Gata” trebuie urmate si, odata ce
s-a facut clic pe ,OK”, butonul ,Stop” devine disponibil.

Tricotarea mecanica - Optiunea din meniul ,Go” sau butonul ,Go” din bara de instrumente din
stdnga (vezi pagina 54) poate fi utilizata pentru a porni tricotarea dupa ce aceasta a fost oprita
sau pusa in pauza. Trebuie sa va asigurati ca atéat tricotarea din ecranul DesignaKnit, cat si
caruciorul fizic al masinii de tricotat se afla la acelasi numar de randuri, deoarece aceasta
optiune va continua de la locul in care se afla oricare dintre ele, indiferent daca acesta este

corect sau nu. Daca aveti dubii, este mai sigur sa utilizati butonul ,Ready” (Gata) sau optiunea
de meniu.



Butoane si meniuri (complet)

‘ Me Explicatie

Tricotarea la masina - Poate fi util sau necesar sa intrerupeti tricotarea pentru a revizui pasii
anteriori sau pentru a vizualiza pasii urmatori apasand tastele ,Esc”, ,Alt”, bara de spatiu sau oricare
Reia de la dintre tastele sageata de pe tastatura, precum si utilizand butonul ,Stop”. Go /Resume from Last

ultima oprire Stop (Continuare de la ultima oprire) va readuce lucrarea la locul unde a fost oprita ultima data prin
oricare dintre aceste metode. Pentru a relua tricotarea, trebuie sa faceti clic pe butonul ,Ready”
(Gata) pentru a primi instructiunile corecte pentru a incepe tricotarea din acest punct.

Drepturi de autor © Soft Byte Ltd. Pagina 26
2015
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Numai forma

Metoda de
tricotat

Masina

de tricotat

Unitati de
masura

Aceasta optiune din meniu
este disponibila numai
v Shape-only Shape-only Shape-onl, atunci cand se utilizeaza un

fisier de forma. Daca
optiunea ,Numai forma” este
bifata, inseamna ca

fie nu exista niciun model de cusatura asociat cu aceasta forma, fie acesta a fost ascuns temporar

prin aceasta optiune. Debifarea optiunii ,Numai forma” va restabili modelul de cusatura integrat

initial sau, daca forma nu continea un model de cusatura, va reveni la ecranul principal, in timp

ce optiunea ,Numai forma” va ramane bifata. Daca un model de cusatura trebuie integrat infr-un

fisier de forma, acest lucru trebuie facut in Original Pattern Drafting (Crearea modelului original)

sau Stitch Designer (Proiectarea cusaturii), inainte de a intra in Interactive Knitting (Tricotare

interactiva). Bifarea optiunii ,Shape-only” (Numai forma) va deschide o fereastra de dialog diferita

(vezi pagina 100). Mai multe informatii pot fi gasite in Shape-only (Numaiforma) (vezi pagina 99).

Options Window | | Options Window | | Options Window

Tricotarea manuala si cea mecanica pot fi schimbate cu usurinta in Metoda de tricotare. Cu toate
acestea, schimbarea metodei va aplica aceasta modificare imediat, fara a fi necesara salvarea
deliberata. Singura modalitate de a reveni la optiunea anterioara este selectarea metodei
memorate, de preferinta Tnainte de a iesi din Interactive Knitting. Deoarece modelele sunt
proiectate avand in vedere oanumita metoda si vor fi verificate cel mai probabil pentru erori cu acea
metoda, schimbarea metodei in Interactive Knitting poate sa nu fie cea mai buna optiune,
deoarece va prezenta diferite erori posibile si alte provocari neprevazute. Singura modalitate de a
reveni la optiunea anterioara este selectarea din nou a metodei.

Tricotat manual - se poate selecta o alta metoda de tricotat, cum ar fi tricotul invers, tricotul
circular, tricotul legat etc. (Vezi pagina 112).

Tricotat la masina - pe langa alegerea unei masini de tricotat diferite, aceasta optiune poate fi utilizata
pentru a selecta o metoda de tricotat diferitéa, cum ar fi Fair Isle, Jacquard etc. (Vezi pagina 119).

Daca piesa de imbracaminte afisata este ,Numai forma”, va fi afisata in schimb caseta de dialog
,LOptiuni numai forma” (vezi pagina 100).

Aceasta optiune va duce direct la ecranul de selectie, unde se poate alege si configura o alta
masina de tricotat (vezi pagina 118).

Aceasta optiune din meniu deschide fereastra de

Specify Units 4
dialog afisata in stanga, in care se poate specifica
Units of Measurement centimetrul sau inciul ca unitate de masura. Unitatea
& Cm de masura selectata va fi aplicata oriunde este
 Inches (tensions per inch) relevant, cum ar fi in ferestrele de dialog Tensiune.
¢ Inches (tensions per 4 inches) Modificarea setarii in orice parte a DesignaKnit o va

modifica pentru toate sectiunile.

OK Cancel | Help ‘




Tensiuni

Evidentierea
alertelor

Alerte sonore

4]

Instructiuni
verbale

k=]

Alerte simbol

2]

Avertismente
sonore

2]

Configurar
ea
avertismen
telor
sonore

In functie de faptul daca este afisat un fisier de forméa sau un fisier de model de cusétura, va fi
prezentata o fereastra de dialog Tensiuni de baza sau extinsa (vezi pagina 196). Modificarea
setarilor de tensiune Tn Interactive Knitting are consecinte asupra pozitionarii unui model de cusatura
intr-un fisier de forma integrat si este recomandat sa se efectueze in Stitch Designer sau Original
Pattern Drafting (vezi pagina 37).

Cand aceasta optiune din meniu este bifatd sau cand se face clic pe butonul ,Evidentieri” din bara
de instrumente din stanga, fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” si/sau
,Fire” se va evidentia scurt de fiecare data cand se ajunge la un rand care necesita actiuni de
modelare sau schimbare a firului (vezi pagina 108). Evidentierea acestor modificari poate fi
dezactivata debifand optiunea din meniu sau facand clic pe butonul ,Evidentieri”.

Cand aceasta optiune din meniu este bifata sau cand se face clic pe butonul ,Clopotel” din bara
de instrumente din stanga, se va auzi un clopotel la atingerea unui rand in care trebuie efectuate
actiuni de modelare. Tehnica de modelare necesara va fi indicata de simbolurile afisate in
fereastra de progres ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare”, precum si in fereastra
.Fire” (vezi pagina 107). Daca sunetele vor fi auzite depinde de configurarea Windows. Daca, de
exemplu, a fost selectata oschema de sunete ,fara sunete” sau daca sunetele sunt dezactivate
sau mutate in mixerul de volum, nu se va auzi niciun sunet, chiar daca aceasta optiune este
bifata. Aceste setari pot fi gasite Tn Panoul de control Windows si in pictograma de sunet din bara de
activitati Windows (de obicei in partea dreapta jos a ecranului Windows).

Cand aceasta optiune din meniu este bifatd sau cand se face clic pe butonul ,Instructiuni verbale”
din bara de instrumente din stdnga, o voce va da instructiuni de baza pentru marirea, micsorarea,
mentinerea sau ridicarea ochiurilor. Tehnica propriu-zisa care trebuie utilizata este indicata de
simbolul afisat in fereastra ,Needle Bed” (Patul acului) sau ,Chart” (Diagrama) si descrisa in
fereastra ,Pattern text” (Textul modelului). Daca nu au fost incluse simboluri, nu vor exista
instructiuni specifice din partea Desig-naKnit, altele decat cresterea sau scaderea numarului de
ochiuri afisat in ferestrele ,Numaratoare inversa +Instructiuni de modelare” si ,Patul acului” sau

,Diagrama” (vezi pagina 107).

Daca au fost adaugate alerte la simbolurile Memo si/sau cablurile de cusaturi in Stitch Designer,
aceasta optiune din meniu poate fi bifata sau se poate face clic pe butonul ,Stitch Symbol Alerts”
(Alerta simbol cusatura) din bara de instrumente din stdnga pentru a auzi un sunet la atingerea
unui rand cu acel simbol sau cablu. Daca randul contine mai mult de un simbol sau cablu cu un
sunet asociat, se va auzi doar primul (vezi pagina 107). Optiunea poate fi dezactivata debifand
Optiuni /Alerte simboluri sau facand clic din nou pe buton.

Tricotat mecanic - Aceasta optiune din meniu poate fi bifata sau se poate apasa butonul
LAvertismente sonore” pentru a reda sunete definite de utilizator atunci cand trebuie efectuate
anumite actiuni. Aceste avertismente sunt independente si diferite de alertele ,Clopotel” si
H»instructiuni verbale” care sunt definite si utilizate in Stitch Designer. Sunetele pot fi configurate in
Interactive Knitting pentru diferite scopuri, cum ar fi avertizarea pentru inceperea sau oprirea unei
culori, momentul in care trebuie ridicate, inchise sau tinute ochiurile, momentul in care trebuie setat un
marker si multe altele (vezi pagina 108).

Tricotarea mecanica - Se pot configura diferite sunete si chiar melodii care sa fie redate atunci cand
optiunea ,Avertismente sonore” este activata (vezi pagina 108).
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DesignaKnit ofera pana la cinci layout-uri prestabilite diferite pentru ferestrele Progress, dintre
care se poate alege unul. Layout-ul selectat este memorat pentru sesiunile viitoare de
Interactive Knitting pana cand este modificat (vezi pagina 65).

Aceasta optiune din meniu sau utilizarea combinatiei de taste ,,Ctrl-C” copiaza ecranul Interactive
Knitting, inclusiv butoanele din bara de instrumente din stédnga, in clipboard. Acest lucru poate fi
util daca aceasta vizualizare trebuie copiata intr-o alta aplicatie in scopuri de documentare, fie
pentru publicare, fie pentru uz personal. Deoarece ecranul va fi copiat in intregime, exact asa
cum este afisat, diferitele ferestre de progres trebuie aranjate dupa cum este necesar,
ascunzandu-le, redimensionandu-le sau rearanjandu-le pentru a obtine o vizualizare optima (vezi
pagina 64).



Butoane si meniuri (complet)

Fereastra Explicatie

Cand optiunea Fereastra / Ferestre flotante este bifata, oricare sau toate ferestrele de progres
pot fi mutate din ecranul Tricotare interactiva. Daca faceti clic din nou pe optiune, se va restabili
orice layout prestabilit care a fost selectat.

Ferestre
flotante
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Mai multe informatii despre optiunile de ajutor pot fi gasite si in Accesarea ajutorului (vezi pagina 188).

Porneste ajutorul continutului pentru sectiunea Tricotat interactiv din DesignaKnit. Hyperlinkurile,
Cuprins cautarea si indexul pot fi utilizate pentru a naviga cu usurinta prin capitolele de ajutor.
Informatii despre fisierul Ajutor continut pot fi gasite in Continut (vezi pagina 190).

Cabluri de Apasand acest buton, puteti accesa cu usurinta capitolul care trateaza toate legaturile prin cablu
legatura care pot fi utilizate cu masinile de tricotat (vezi pagina 275).



Manual

Tutoriale

Actualizari web

Asistenta
tehnica

Despre

Multumiri

Acceseaza versiunea PDF imprimabila a manualului fisierelor de ajutor. Manualul poate fi rasfoit,

cautat si imprimat. Mai multe informatii despre ajutorul PDF pot fi gasite Tn Manual (vezi pagina
192).

Acest buton deschide site-ul web Soft Byte Ltd, de unde pot fi vizualizate si/sau descarcate
fisiere cu tutoriale video (vezi pagina 286).

Actualizarile programului, ajutorului si manualelor sunt disponibile aici. Pentru informatii mai detaliate
despre fiecare dintre aceste optiuni, accesati Actualizari (vezi pagina 194).

Asistenta tehnica afiseaza o fereastra de dialog in care sunt colectate toate informatiile relevante
despre program. Aici se gasesc si actualizari si linkuri catre distribuitori nationali si
internationali.

Afiseaza versiunea si numarul licentei, precum si linkuri catre site-ul web Soft Byte Ltd.

Contine multumiri adresate colaboratorilor DesignaKnit 9 (vezi pagina 290).



Flux de lucru

Pregatire 37
Deschideti un fisier 39
Procesul de tricotat manual 40
Procesul de tricotare la masina 46

T ricotarea interactiva poate fi pornita din ecranul de deschidere al DesignaKnit sau facand clic pe butonul
corespunzator din una dintre celelalte sectiuni, dupa care trebuie aleasa o mostra, o forma sau o piesa de imbracaminte
integrata pentru tricotat. Este necesara o anumita pregatire si planificare inainte de a incepe tricotarea interactiva, pentru ca
procesul sa decurga cat mai lin posibil.

Pregatire
Tensiuni 37
Schimbator de culoare 38
Preselectie 39

Modelele de cusaturi si/sau piesele de imbracaminte pregatite anterior sunt accesate una cate una. Instructiunile interactive de

tricotat sunt descarcate pe masina de tricotat daca se utilizeaza o conexiune prin cablu sau sunt urmate pe ecran pentru tricotat
manual sau fara conexiune prin cablu.

Atunci cand trebuie tricotata o piesa de imbracaminte integrata, pregatirea si integrarea trebuie sa fi avut loc
N in prealabil in Stitch Designer si/sau Original Pattern Drafting.

Daca o piesa vestimentara nu a fost integrata cu un model de cusatura, aceasta se va deschide doar ca forma. Integrarea
este explicata in detaliu Tn manualele Stitch Designer si Original Pattern Drafting, precum si in capitolul Integrare (vezi pagina
217).

Tensiuni

Modificarea tensiunilor in Optiuni / Tensiuni in Tricotarea interactiva are anumite efecte care trebuie intelese.

Piesele de imbracaminte, mai degraba decat modelele de cusaturi, ar trebui sa dicteze tensiunea utilizata, deoarece acestea
sunt proiectate pentru a avea o anumita dimensiune si forma proportionald. Modelele de cusaturi sunt proiectate pentru a se
potrivi cu piesele de imbracaminte si, prin urmare, ar trebui sa preia tensiunea piesei de imbracaminte in care sunt utilizate.

Cand se acceseaza un model de cusatura in Interactive Knitting si
tensiunea acestuia este modificata prin Options / Tensions, aspectul
sau in ferestrele ,Piece Overview” si ,Needle Bed” sau ,Chart”’ se
poate modifica pentru a reflecta un rezultat diferit al tricotarii, asa cum
se poate vedea in stanga.

Nimic altceva nu este afectat, iar modelul de cusaturi va fi tricotat cu
numarul de randuri si cusaturi introdus. Cu toate acestea, cand Stitch
Designer este deschis ulterior, noul model aplicat




tensiunea va fi tensiunea Stitch Designer. Aceasta setare a tensiunii este independenta de tensiunea fisierului de forma (piesa de
fmbracaminte). Modelele de cusaturi in sine nu au o tensiune, deoarece pot fi aplicate pe numeroase articole de imbracaminte.

Optiunea de a modifica tensiunea unui model de cusatura in Interactive Knitting poate fi utila pentru a testa diferite rezultate in
ceea ce priveste dimensiunea si proportiile in mostrele de tensiune nainte de a opta pentru o anumita setare. Daca se decide o
tensiune diferita, este recomandat sa o aplicati fisierului de forma in Original Pattern Drafting, Standard Garment Styling sau
Stitch Designer, dupa caz.

Este important sa intelegeti ca tensiunea din DesignaKnit trebuie sa corespunda tensiunii fizice obtinute prin dimensiunea
reala a acului sau tensiunea masinii de tricotat utilizate, pentru a crea efectele dorite.

i Save shape file Céand se acceseaza un fisier de forma (piesa de imbracaminte) si se modifica
tensiunea acestuia in Optiuni / Tensiuni, Interactive Knitting afiseaza dialogul

ey prezentat in stdnga. Daca faceti clic pe ,Da”, se modifica tensiunile pentru fisierul de
n@] Save current changes? forma. Deoarece acest lucru are un efect asupra imbracamintei si asupra pozitionarii
= modelului de cusatura integrat, este recomandat sa efectuati aceasta actiune din
Stitch Designer sau Original Pattern Drafting, unde modelul de cusatura si piesa de

| Vs Ma imbracaminte pot fi pozitionate corect una fata de cealalta.

Daca se face clic pe ,Nu”, tensiunile raman neschimbate, chiar si atunci cand se trece
la o alta piesa din acelasi fisier de forma, pana cand se deschide un alt fisier de forma
sau se trece la o alta sectiune din DesignaKnit.

Daca optiunea Exact Stitch Layout (Dispunere exacta a cusaturilor) a fost aplicata oricareia dintre piesele de imbracaminte
din fisierul de forma, va aparea o fereastra de dialog de avertizare, oferind posibilitatea de a pastra starea Exact Stitch Layout
(Dispunere exacta a cusaturilor) sau de a reveni la starea anterioara Exact Stitch Layout (Dispunere exacta a cusaturilor) (vezi
pagina 200). Oricare dintre aceste optiuni va afecta toate piesele din fisierul de forma si rezultatul tricotarii. Se recomanda
insistent sa efectuati modificarile de tensiune in Original Pattern Drafting (Crearea modelului original) sau Stitch Designer
(Proiectarea cusaturii) si, daca este necesar, sa integrati din nou modelul de cusatura si piesa de imbracaminte.

Desi este posibil sa modificati tensiunile pieselor de imbracaminte in Interactive Knitting, acest lucru nu este recomandat,
deoarece pozitionarea oricarui model de cusatura va fi afectata, dar nu poate fi controlata din aceasta sectiune.

Mai multe informatii generale despre tensiuni pot fi gasite in sectiunea Tensiuni (vezi pagina 196), inclusiv informatii despre
diferitele setari ale masinilor de tricotat Passap (vezi pagina 201).

Schimbator de culori
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ﬁl *ﬁ-l — .—x—____ Pictogramele Colour Changer din stanga reprezinta succesiv Brother

(pornit/oprit), Silver Reed (pornit/oprit)si Passap (pornit/oprit). Changer poate fiactivat sidezactivat facand clic pe butonul din bara
de instrumente din stdnga. Aceasta actiune va reseta ecranul, astfel incat tricotarea sainceapa de la inceputul piesei, indiferent
daca aceasta este o mostra, o piesa doar de forma sau o piesa de imbracaminte integrata. Orice actiuni care trebuie intreprinse,
cum ar fi setarea comutatorului negativ pe omasina de tricotat Brother, vor fi afisate in fereastra ,Countdown +Shaping

Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare). Vizualizarea ferestrei ,,Yarns” (Fire) va fi actualizata dupa cum
este necesar.

Apasand butonul Colour Changer (Schimbator de culoare), ecranul va reveni la pozitia initiala, la randul 1, cu caruciorul in partea
dreapta sau stanga, in functie de setarea schimbatorului de culoare, de metoda de tricotat si de starea setarii CAL / CAR din
configurarea masinii de tricotat.



Pentru randurile Fair Isle, selectia acelor va fi inversata fata de starea actuala atunci cand se modifica starea schimbatorului de
culori. Pentru Jacquard, modul in care sunt schimbate culorile poate fi afectat, ceea ce poate duce la modificari dificile sau
erori in secventa de culori. Se recomanda sa luati decizia de a utiliza schimbatorul de culori in etapa de proiectare a cusaturii,
in care firele pot fi atribuite alimentatoarelor si anumite culori pot fi suprimate in optiunea de meniu Vizualizare / Numere fire si

alimentatoare. Cand metoda este Intarsia, butonul schimbator de culori va fi absent, deoarece nu este aplicabil acestei
metode.

Setarile schimbatorului de culoare sunt descrise mai detaliat in capitolul Schimbator de culoare (vezi pagina 268).
Preselectie

Daca o masina de tricotat utilizeaza preselectia, aceasta inseamna ca acele care urmeaza sa fie lucrate sunt trase inainte in
trecerea anterioara a caruciorului, in loc sa se selecteze acele si sa se tricoteze in acelasi timp.

Masinile de tricotat Brother preselecteaza acele, cu exceptia cazului in care se utilizeaza caruciorul Garter. Fiecare trecere a
caruciorului tricoteaza modelul definit de trecerea anterioara si selecteaza acele pentru trecerea urmatoare. Cand incepeti sa
lucrati primul rand preselectat pentru unnou model de cusatura si caruciorul este deplasat pentru prima data cu setarea KC,
este necesar sa il deplasati dincolo de marcajul de intoarcere suplimentar pentru ca masina sa inceapa selectarea acelor si sa

inceapa incrementarea numarului electronic de randuri pe masina. Acest lucru nu este necesar pentru trecerile ulterioare ale
caruciorului.

Masinile Brother si Toyota lucreaza un rand preselectat folosind numai firul principal, Silver Reed AG50 lucreaza un rand
preselectat, iar Passap E6000 lucreaza randurile standard SX/GX fara fir in blocaj. In cazul in care tehnica 179 este selectata
pentru masina E6000, este inclus un rand preselectat suplimentar. Acesta este tricotat dupa ce randurile SX/GX au fost lucrate in
conformitate cu instructiunile consolei si adauga o trecere de blocare cu firul principal d a in alimentator, lasand blocarile in loc
pentru a incepe modelul separat prin aceasta tehnica.

Deschideti un fisier

Procesul de tricotare interactiva poate fi pornit prin deschiderea unei mostre, a unei forme sau a unei piese integrate de
imbracaminte (vezi pagina 96).

'ﬁ) Interactive Knitting — O 4

Ori de cate ori se porneste tricotarea interactiva, trebuie
selectat din nou un model de cusatura sau un fisier de

forma din ecranul de deschidere afisat in stanga.
= Browse Shape Files

Sunt afisate cele mai recente cinci fisiere de forme si
modele de cusaturi. Daca faceti clic pe ,OK”, se va

jEzanesecardigan shp . - . . e -

et et hp deschide fisierul evidentiat, care poate fi fie un fisier de

baby caedgan 300.shp forme, fie un model de cuséturi, in functie de care dintre

cele doua a fost salvat cel mai recent.

|baby candigan 400 =ho
chld's feevelass shp

[ Biowse Slitch Baltems Din acest ecran puteti naviga intre diferite fisiere facand clic
pe unul dintre butoanele ,Browse” (Rasfoire), care vor
shiowillake even rows.stp . . . i .
srowllake sp afisa caseta de dialog ,,Open shape file” (Deschidere fisier
E‘;‘;"‘é‘;‘;iﬁfd""'*"i‘ forma) sau ,Open Stitch Pattern” (Deschidere model
catleexamplemper.sio cusatura), dupa caz.

Daca este selectat un model de cusatura, Interactive

" Ok 3 cancel ? Help Knitting va presupune ca este necesara o mostra si va
afisa o fereastra de dialog ,Dimensiuni mostra” in care
se poate introduce dimensiunea dorita (vezi pagina 97).




Daca este selectat un fisier de forma, se afiseaza o fereastra de dialog suplimentara daca piesa de imbracaminte selectata a
fost integrata cu un model de cusatura. n acest caz, se poate alege s se tricoteze integrat cu modelul de cusatura (vezi
pagina 101) sau doar ca forma (vezi pagina 99). Daca nu a fost integrat un model de cusatura, aceasta optiune nu este afisata,

iar piesa de imbracaminte este afisata doar ca forma.

Daca dialogul ,Interactive Knitting” (Tricotaj interactiv) este anulat sau daca se apasa tasta ,Esc”, ecranul principal se goleste.
Dialogul este afisat din nou imediat ce se face clic cu mouse-ul in orice loc din spatiul gol.

Daca faceti clic pe unul dintre butoanele ,Rasfoire” dnecranul , Tricotaj interactiv” saupeunul dintre butoanele din bara
de instrumente din stdnga afisate inpartea stdnga, saudaca selectati Fisier forméa / Miniaturi sauFisier model cusétura / Miniaturi,
se va afisa dialogul Miniaturi relevant, cu optiuni de cautare si sortare pentru a facilita gasirea fisierelor necesare. Optiunile
,<Cautare” si ,Sortare” din casetele de dialog Miniaturi se refera fie la fisierele de forme (vezi pagina 240), (vezi pagina 241), fie
la fisierele de modele de cusaturi (vezi pagina 212), (vezi pagina 212), in functie de optiunea selectata.

Pentru o piesa vestimentara doar cu forma sau integrata, se
afiseaza dialogul ,Selectare piesa”, din care trebuie selectata
piesa relevanta.

Select piece H

_ snowflake even rc

FRONT - LEFT B snowflake.stp Pentru piesele care au fost proiectate sau modificate in
FRONT - RIGHT . snowflake.stp Original Pattern Drafting, piesa evidentiata initial este cea care
L= HEOR . era activa la ultima salvare a fisierului.
SLEEVE - RIGHT . ’
Daca un model de cusatura este integrat in fisierul de forma,
sunt afisate optiuni suplimentare (vezi pagina 99), in caz
0K concel X 2 Heb contrar fiind afisata doar forma.

CasarCots oo saarUTivon g, trewaic arco-anrmoucuc-susadlrd (vezi pagina 96). Dupa introducerea dimensiunii mostrei, cu
conditia ca aceasta sa se incadreze in intervalul de posibilitati al metodei de tricotat si al masinii de tricotat, aceasta este
plasaté pe ecranul Inter-active Knitting si tricotatul poate incepe.

Daca este necesara o piesa de imbracaminte, trebuie ales un fisier de forma si va fi afisata o caseta de selectie din care trebuie
aleasa o piesa.
o Daca piesa de imbracaminte nu contine un model de cusatura si/sau trebuie tricotata intr-o singura culoare si fara

textura de cusatura, se poate selecta ,Numai forma”, ceea ce va plasa piesa de imbracaminte pe ecran fara un model
de cusatura, dar cu toate instructiunile de modelare (vezi pagina 99).

o Daca piesa de imbracaminte este integrata cu un model de cusatura, se poate bifa optiunea ,Integrat cu model de
cusaturad”, care va afisa piesa de imbracaminte cu modelul de cusatura care a fost integrat, precum si orice
instructiuni de modelare (vezi pagina 101).

NE J Modelele de cusaturi si piesele de imbracaminte trebuie integrate Tnainte de utilizarea functiei Interactive
Knitting.
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Deoarece lucrul cu tensiunile corecte este esential pentru ca rezultatul tricotat sa fie conform proiectului si asteptarilor, se
recomanda sa tricotezi o mostra de tensiune (vezi pagina 203) inainte de a tricota piesele de imbracaminte!

Cand pe ecran apare o mostra, o forma sau o piesa integrata de imbracaminte, instructiunile de tricotat pot fi urmate pe ecran,
care ofera o imagine clara a pozitiei curente Tn piesa si a randului curent, cu toate culorile, simbolurile cusaturilor si instructiunile
textuale ale modelului. La finalizarea fiecarui rand de tricotat, modelul de tricotat interactiv trebuie avansat cu un rand utilizand
bara de spatiu, sageata sus de pe tastatura sau facand clic pe butonul Randul urmator din bara de instrumente din stanga
pentru a mentine ecranul actualizat cu tricotajul real.

Mov area prin model

J Daca faceti clic pe butonul Rand urmator, numarul randului creste si tricotarea avanseaza in fereastra
.Prezentare generala a piesei ”. Optiunea de meniu Mergi / Rand urmator, precum si sageata sus sau bara de spatiu pot
fi utilizate in acelasi scop.

J Daca dai clic pe butonul ,,Randul anterior”, numarul randului scade si tricotajul din fereastra ,Prezentare
generala a piesei” revine la o etapa anterioara. Alternativ, poti folosi optiunea de meniu ,Go /Previous Row” (Mergi /
Randul anterior) sau sa apesi tasta ,, ” (Sageata in jos) de pe tastatura.

Tastatura - Bara de spatiu si tastele sageata de pe tastatura pot fi folosite pentru a va deplasa prin model. Apasand
tasta sageata sus sau bara de spatiu va deplasati cu un rand in sus, iar apasand tasta sageata jos va deplasati cu un
rand in jos. Daca aveti nevoie de salturi mai mari, puteti tine apasata tasta ,Shift” in timp ce folositi tastele sageata sus si
jos pentru a sari cu cate 5 randuri sau tasta ,Ctrl” pentru a sari cu cate 20 de randuri. Acelasi lucru se poate face si
pentru bara de spatiu, desi aceasta va deplasa doar in sus in lucrare.

Mouse - Daca mouse-ul are o rotita, aceasta poate fi utilizatd pentru a derula in sus si in jos prin model.

g Apé&sand butonul ,,Start of Section” (inceputul sectiunii) se trece la inceputul sectiunii curente. Alternativ, se
poate utiliza optiunea de meniu ,Go /Start Section” (Mergi/ Inceput sectiune). Daca se tricoteaza omostra, aceasta va
fi inceputul lucrarii, pe ROW ,0”. Daca se tricoteaza oforma sau o piesa integrata a imbracamintei in care lucrarea se
imparte in sectiuni, cum ar fi ambele parti ale decolteului, acest buton va trece la inceputul sectiunii la care se
lucreaza. Sectiunea curenta este intotdeauna afisata clar, in timp ce sectiunile inactive vor fi usor estompate. Pentru a va
deplasa intre sectiunil e, puteti utiliza butonul ,Start of section” (inceputul sectiunii), urmat de ,Previous row” (Randul
anterior) sau sageata in jos pentru a va deplasa in sectiunea anterioara. Aceasta va functiona pentru toate sectiunile,

cu exceptia primei sectiuni.

J Apasand butonul ,,End of Section” (Sfarsitul sectiunii) se avanseaza la sfarsitul sectiunii curente. Alternativ, se
poate utiliza optiunea de meniu ,Go /End Section” (Mergi / Sfarsitul sectiunii). Daca se tricoteaza omostra, aceasta va fi
ultimul rand al lucrarii. Daca se tricoteaza oforma sau o piesa integrata de imbracaminte cu mai multe sectiuni,
»oSfarsitul sectiunii” va fi ultimul rand Thainte ca lucrul sa treaca la sectiunea urmatoare. Pentru a va deplasa intre
sectiuni, puteti utiliza butonul ,Sfarsitul sectiunii”, urmat de ,Randul urmator”, sageata sus sau bara de spatiu pentru a
trece la sectiunea urmatoare. Aceasta va functiona pentru toate sectiunile, cu exceptia ultimei sectiuni.



0 ROW ﬂm]w R.;.W Poate fi util sa va deplasati in sus si in jos pe ecran pentru a vedea ce
3 0 1 1 urmeaza sau ce a fost deja realizat. Pentru a evita pierderea pozitiei
' * curente, puteti utiliza butonul mic de numarare a randurilor (vezi pagina 66)
din fereastra ,Count-down + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa +
Instructiuni de modelare) pentru a ,seta”
contorul la pozitia curenta. Aceasta plaseaza numarul randului curent in acest buton si reseteaza contorul principal ROW la
,0”. Modelul poate fi derulat dupa dorinta folosind tastele sageata sau rotita mouse-ului. Pentru a reveni la randul initial, este
suficient sa parcurgeti modelul pana cand contorul ROW afiseaza ,0”, apoi sa faceti clic pe contorul temporar de randuri pentru
a transfera acest numar. Tn acest exemplu, tricotajul se afl& la randul 8 cand se face clic pe buton, care transfera ,8” 1

in contorul
temporar de randuri si reseteaza ROW la ,0”. Derularea ulterioara a modelului modifica valoarea din ROW, lasand ,8” in loc.
Cand situatia revine la imaginea din mijloc, se poate face clic pe butonul contorului temporar de randuri si situatia revine la
starea initiala. Alternativ, pozitia poate fi marcata cu un semn de carte (vezi pagina 42).

Fereastra ,Text model” ofera instructiuni scrise pentru randul curent al modelului. Trebuie sa tineti

cont de anumite aspecte:

Modificarea metodei de tricotat in Tricotat interactiv va avea consecinte asupra piesei tricotate si este recomandat sa se
efectueze in Stitch Designer, unde rezultatul poate fi vizualizat, verificat si modificat, daca este necesar. Au fost prezentate
cateva exemple de modificare a metodei si consecintele acestora:

o Daca o piesa este tricotata in stil plat si metoda este schimbata in stil invers, randul de inceput se va schimba de
la tricotat la cusut, astfel incat cusaturile vor aparea pe partea dreapta (exterioara, efect) a piesei de imbracaminte.
Randurile tricotate si cusute se vor alterna apoi.

o Daca o piesa este tricotata in punct plat (drept) si metoda este schimbata in punct (stang), randul de inceput se va
schimba din drept in stang, toate randurile urmatoare ramanand neschimbate.

o Daca modelul de cusaturi contine cusaturi impletite, schimbarea metodei prin bifarea optiunii ,Randul 1 este pe partea
gresita” (vezi pagina 114) va duce la schimbarea randului de inceput de la tricotat la cusatura (sau invers), dar
instructiunile pentru cusaturile impletite raman aceleasi. Deci, daca cusatura de fundal era tricotata si instructiunile
pentru cusatura impletita suna cam asa: , Treceti urmatoarele 2 cusaturi pe acul pentru impletit, tineti in fata, tricotati 2,
apoi tricotati 2 de pe acul pentru impletit”, schimbarea metodei astfel incat randul 1 sa fie pe partea gresita va avea ca
rezultat cusatura de fundal fiind pe dos, n timp ce cusatura impletita va avea in continuare instructiunile pentru
cusatura tricotata.

o Daca modelul de cusaturi contine simboluri de cusaturi, schimbarea metodei va duce la afisarea unor simboluri de
cusaturi neasteptate (vezi pagina 114) si nu la schimbarea randului de inceput intre Knit si Purl. Acest lucru poate face
ca ferestrele de progres ,Chart” si ,Piece Overview” sa fie foarte aglomerate.

Desi este destul de usor sa schimbati metoda de tricotat, nu exista optiunea de revenire sau de anulare. Daca schimbarea
nu a fost cea dorita, metoda trebuie schimbata in cea din memorie.

Marcati

J Daca faceti clic pe acest buton din bara de instrumente din stanga sau utilizati optiunea de meniu Mergi la/Marcati acest
rédnd, se va seta unmarcaj la randul curent, ceea ce este util daca lucrarea trebuie intrerupta pentru a trece la o alta piesa de
imbracaminte, unfisier de forma diferit, un model de cusatura diferit, un proiect diferit sau daca DesignaKnit trebuie inchis.
Marcajul asigura revenirea la aceasta pozitie la deschiderea acestei piese specifice in aceasta forma specifica. Daca marcajul a
fost setat pentru o piesa de imbracaminte cu un model de cusatura integrat si piesa de imbracaminte este deschisa ulterior ca
piesa numai cu forma, marcajul va fi absent si viceversa, deoarece este pastrat cu configuratia originala.



Cand se seteaza un semn de carte, optiunea de meniu Mergi / Reluare la semn de carte devine disponibila, iar piesa se va
deschide pe randul marcat cu semn de carte, in loc de randul ,0”. Se poate seta un semn de carte separat pentru fiecare
piesa de imbracaminte numai cu forma, piesa integrata si mostra, cu un maximum de 20 de fisiere marcate cu semn de carte in
total. Ulterior, setarea fiecarui semn de carte nou va sterge unul dintre celelalte, pe baza principiului ,primul setat, primul
sters”.

Un semn de carte poate fi utilizat pentru a ,fixa” o pozitie In lucrare, astfel incat derularea inainte si Tnapoi prin randuri sa poata fi
efectuata cu usurinta, utilizadnd optiunea de meniu Go / Resume at Bookmark (Mergi / Reluare la semn de carte) pentru a
reveni rapid acolo.

Avertismente

Daca se utilizeaza mai mult de o repetare a ] - ] ]
unui model de cusatura, fie ca mostra ! . Interactive Knitting can't be done for a hand knit pattern having an odd

nurmber of

rows and requiring more than one vertical repeat. One way to convert
the pattern to

even rows is to use Stitch Designer's option to Redefine as two vertical
repeats.

separata, fie ca parte a unei piese integrate a
imbracamintei, aceasta trebuie sa aiba un
numar par de randuri. Daca modelul de
cusatura are un numar impar de randuri,
randul 1 va fi pe o parte a lucrarii in prima
repetare.

Si pe cealalta parte in a doua repetitie, provocand o eroare in DesignaKnit. Toate randurile impare trebuie sa fie pe aceeasi parte

a lucrarii, iar toate randurile pare pe cealalta parte, pentru ca modelul de cusaturi sa functioneze asa cum trebuie.

Modelul poate fi ajustat in Stitch Designer prin adaugarea sau stergerea unui rand sau prin plasarea a doua repetari ale
modelului Tn spatiul de lucru si redefinirea acestora ca un singur model de cusatura. Mai multe informatii pot fi gasite in
manualul Stitch Designer, in capitolul Instrumente de proiectare.

Dacéa un model de cusaturd, indiferent daca . . . . .
este utilizat singur sau intr-o piesa ! . This pattern has a hand knit method, but on row & it contains a stitch

vestimentara integrata, contine simboluri de syrnbol that has no abbreviation for hand knitting instructions.

cusatura care nu au o abreviere, cum ar fi
No-Stitch (fara cusatura), (machine) Tuck
(plisare) etc., va fi afisat un avertisment
similar celui din dreapta. Aceste simboluri nu
vor apdrea in instructiunile din ,Textul
modelului”,

ceea ce are consecinte asupra numarului de cusaturi din randul in care sunt utilizate (vezi pagina 84).

In the Garment Text & Pattern Text printouts, and in the hand knitting
instructions in Interactive Knitting, those stitches will be represented as
the main background stitch,

Daca un astfel de model de cusatura este deschis, Interactive Knitting va afisa un avertisment, dar va continua sa afiseze
modelul pe ecran. Daca este deschisa o piesa integrata de imbracaminte, care contine un astfel de model de cusatura, nu va
aparea niciun avertisment, dar simbolurile nu vor fi luate n considerare in instructiunile , Text model”, desi vor fi afisate in
fereastra ,Diagrama”.

Cu exceptia cazului in care cusaturile trebuie excluse din numarare, cum ar fi No-Stitch sau simbolurile care reprezinta proceduri

cu cusaturi multiple, este recomandat sa utilizati simboluri cu abrevieri. Informatii detaliate despre simbolurile cusaturilor pot fi
gasite in manualul Stitch Designer, in capitolul ,KnitWrite©”.

Exemplu

Procesul de tricotare interactiva a fost prezentat in pasi logici, pentru a oferi o demonstratie de la inceput pana la sfarsit. A fost
aleasa o piesa de imbracaminte integrata (vezi pagina 101), deoarece aceasta ofera cele mai multe detalii. Atdt Swatch (vezi
pagina 96), cat si Shape-only (vezi pagina 99) sunt versiuni mai simple ale aceluiasi proces. In cazul Swatch, se alege un model de
cusatura si se stipuleaza o dimensiune, in timp ce in cazul Shape-only nu exista informatii despre fire care sa fie luate in
considerare.



Se utilizeaza o piesa frontala a unui cardigan pentru bebelusi, integratd cu un model de cusatura. Piesa de imbracaminte este
afisata asa cum apare in spatiul de lucru Stitch Designer dupa integrare (vezi pagina 217).

{+ Integrated with stitch pattern

" Shape-only

¥ Knitas one section

Se deschide un fisier (vezi pagina 39) si se selecteaza piesa ,FRONT - LEFT” din dialogul

~Select piece”.
Select piece n
3G5 OPD ESL

BACEK . snowflake even ro
FRONT — LEFT snowflake border.
FRCONT — RIGHT . snowflake border.
SLEEVE — LEFT .
SLEEVE — RIGHT .

Dupa deschiderea fisierului si selectarea piesei de imbracaminte ,FRONT - LEFT”, apare

caseta urmatoare (asa cum se arata in stanga).

Selectand ,Integrat cu modelul de cusatura” si facand clic pe ,OK”, aceasta piesa

vestimentara va fi plasata pe ecranul ,Tricotat interactiv’. Optiunea , Tricotat ca o

singura sectiune” este estompata deoarece exista o singura sectiune de tricotat (vezi
pagina 102).

Daca exista incompatibilitati in tricotarea piesei de imbracaminte aleasa cu modelul de
cusatura selectat, vor aparea mesaje de avertizare descriptive (vezi pagina anterioara).

Countdown + Shaping Instructions

;fOW | PIECE | ST.PAT STITCHES
0o | 1 / 1/ 72
181 181 180 72

Hand knitting - Flat
Caston 72

;@Dw PIECE 5T.Pq

180 181 1
181 T~ 181 180 i

baby cardigan 400.s
151:-22s2x1 174:-Ts2x3

f

- i Fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni
he (FR... K de modelare” (vezi pagina 65) afisata in stanga

afiseaza informatiile initiale despre piesa, cum

ar fi metoda (tricotat manual

- plat), numarul total de ochiuri si randuri,

precum si numarul de ochiuri care trebuie

montate.

Fereastra ,Prezentare generala a piesei” (vezi
pagina 91) arata ca tricotarea se afla la
inceput, cu directia de tricotare de la dreapta la

= stanga. Primele instructiuni de modelare (vezi
pagina 93) vor aparea la randul 151 (vezi
sageata roz).

Piesa de imbracaminte este formata din 181 de randuri (vezi sageata albastra
de mai sus) si modelul de cusaturi din 180 de randuri (sageata rosie de mai
sus). Acest lucru inseamna ca, desi nu este evident, modelul de cusaturi se
repeta partial pe verticala, iar randul unu al repetarii va fi tricotat la randul
180 al

piesa de imbracaminte, asa cum indica sagetile rosii din imaginea din stanga. Deoarece primul rand al modelului de cusaturi
este simplu, acest lucru nu are nicio consecinta asupra tricotarii, dar este un aspect de care trebuie sa tineti cont atunci cand

utilizati un model de cusaturi precum acesta, in care modelul de cusaturi este asortat astfel incat sa apara aparent doar pe o
parte a piesei de imbracaminte. Detaliat



Informatii despre modul in care modelele de cusaturi pot fi aplicate Tn diferite moduri pot fi gasite in manualul Stitch Designer.

Fereastra de progres
baby cardigan 400.shp (FRONT - LEF... [Ej] ,Numératoare inversa +

: 151 :_225211 .1 ?4: _Tszxa |nStrUCtiUni de modelare”

este afisata aici la randul

1, dupa ce toate
cusaturile au fost

montate. Directia de
tricotat s-a schimbat si,
desi instructiunile de
modelare nu incep pana la
randul 151, Numaratoarea
inversa + Instructiunile de
modelare araté ca trebuie
intreprinse anumite
actiuni in 99

B PAT STITCHES
M 2 2 72
131 1 | 180 72

Set marker

randuri (la randul 100). Sagetile rosii indica starea initiala.

Insertiile arata ca trebuie setat un marker la randul 100. Instructiunile privind markerele sunt adaugate in piesa de imbracaminte
in Original Pattern Drafting. in acest caz, acesta marcheazé punctul in care va fi imbinat maneca, dar ar putea indica si locurile in
care trebuie create manual butonierele sau alte puncte care trebuie marcate fizic, eventual prin legarea unei bucati de fir la o
cusatura Tn acea pozitie. Mai multe informatii despre adaugarea markerilor pot fi gasite in manualul de elaborare a modelului
original.

Diferite ferestre de progres au fost

AROW PIECE | ST.PAT STITCHES
39 26 26 i2 acumulate si afisate in partea
stanga. Piesa de imbracaminte se
Yarns ﬂ afla la randul 25, unde firele trebuie
schimbate pentru a obtine modelul
2 z i z i < <
fulg de zapada.
1 L 1 L 1 o . A .
In timp ce instructiunile din , Textul
modelului” (vezi pagina 82) indica
doar ca trebuie lucrate 72 de ochiuri
Pattern text LPurl”, ferestrele ,Fire” si ,Diagrama”

arata ce culori trebuie schimbate si
unde. Fereastra ,Diagrama” (vezi
pagina 84) face acest lucru in mod
vizual, astfel incat modelul general
sa poata fi vazut clar, in timp ce
fereastra ,Fire” (vezi pagina 70)
ofera

aceeasl! Inftormatie, dar arata culorile n blocuri cu humarul de ochiuri pentru care trebuie lucrate.




Pentru piesele de imbracaminte tricotate in mai multe sectiuni, la
ﬂ sfarsitul unei sectiuni va aparea mesajul ,Cast off remainder”
H[PW | FIECE |ST.PAT STITCHES (Inchideti restul), urmat de ,Then press the space bar to continue”

181 T
181 181 180 T2

(Apoi apasati bara de spatiu pentru a continua), care va afisa
instructiunile pentru tricotarea sectiunii urmatoare.

Cast off remainder. Cand piesa integrata a articolului vestimentar este terminata,
DesignaKnit indica acest lucru printr-o instructiune ,Cast off
remainder” (inchideti restul) si un mesaj ,End of piece” (Sfarsitul
piesei) in fereastra ,Countdown + Shaping Instructions”

(Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare).

End of piece.

Ace de tricotat sunt afisate in partea de sus a piesei in fereastra
casetele randului curent sunt goale. +Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) si ,PIECE”
(Piesa) si ,ST.PAT”

Procesul de tricotare la masina

Utilizarea legaturilor prin cablu 47
Masini de tricotat 48
Gata, Stop & Go 50
Previzualizare 54
Modelare 55
Tricotat cudantela 58
Exemplu 59

Deoarece lucrul cu tensiunile corecte este esential pentru ca rezultatul tricotat sa fie conform proiectului si asteptarilor, se
recomanda sa tricotezi o mostra de tensiune (vezi pagina 203) Thainte de a tricota piesele de imbracaminte!

Procesul general a fost descris foarte concis mai jos si, acolo unde a fost necesar, au fost furnizate referinte la paginile din
sectiunile relevante ale manualului.

1. Configurarea fizica, conectarea si configurarea intre masina de tricotat si computer trebuie stabilite in conformitate cu
instructiunile furnizate impreuna cu cablul de conectare. Daca este necesar, documentatia poate fi accesata pentru
fiecare conexiune (a se vedea pagina 47).

2. Daca masina de tricotat are propria memorie sau un dispozitiv de modelare, mostra, forma sau piesa integrata a
articolului vestimentar trebuie descarcata inainte de a putea fi tricotata interactiv. Pentru Brother, Passap si Silver Reed
PC10 si PE1, acest lucru se face prin Stitch Designer, iar pentru alte masini Silver Reed, direct in Interactive Knitting.
Pentru masinile de tricotat neelectronice, cu sau fara dispozitiv de citire pentru cartele perforate sau foi Mylar,
Interactive Knitting ofera instructiuni rand cu rand Tn timpul tricotarii.

3. Mostra, piesa de imbracaminte doar cu formé sau integrata (vezi pagina 96) trebuie s fie deschisé in Interactive
Knitting. Daca se tricoteaza o mostra, trebuie introdusa dimensiunea acesteia. Pentru opiesa doar de forma, trebuie
sa se decida daca materialul orientat spre tricotat este partea dreapta sau partea stanga. DesignaKnit ia deciziile
pentru o piesa integrata a imbracamintei in functie de informatiile introduse in dialogul ,Integrate” din Original Pattern
Drafting sau Stitch Designer.



4.

10.

Pentru a incepe tricotarea de la inceputul piesei, RC (numarul de randuri) de pornire trebuie sa indice ,0” in fereastra
,count-down + Shaping Instructions” (Numarare inversa + Instructiuni de modelare), ceea ce se poate realiza facand
clic pe butonul ,Start of section” (Inceputul sectiunii) (vezi pagina 54) sau utilizand optiunea de meniu Go / Start
Section (Mergi / Incepe sectiunea). Alternativ, se poate utiliza optiunea de meniu Go / Go to RC (Mergi / Mergi la RC)
(vezi pagina 25) si se poate introduce randul 0.

Orice alerte necesare (vezi pagina 107) pot fi setate facand clic pe butoanele corespunzatoare.

Apoi, trebuie sa faceti clic pe butonul portocaliu ,Ready” (Gata) (vezi pagina 50) si sa urmati instructiunile. Trebuie
sa montati ochiurile si, daca sunt necesare randuri de nervuri, acestea trebuie tricotate, asigurandu-va ca caruciorul se
afla in partea laterala a patului de ace indicata in dialogul ,,Pregatirea pentru sincronizarea caruciorului” la finalizare.
Numarul de randuri trebuie resetat la ,,0” dupa tricotarea nervurilor, astfel incat instructiunile interactive de tricotat
ulterioare sa fie sincronizate corect.

La apasarea butonului ,OK”, se va efectua o verificare rapida pentru a se asigura ca exista conexiunea intre Interactive
Knitting si masina de tricotat fizica. Daca nu se gaseste nicio conexiune, se poate selecta una (vezi pagina 276), altfel
procesul continua.

Toate actiunile necesare pe masina de tricotat trebuie efectuate acum. Acestea pot include, de exemplu, setarea
camelor si a parghiilor pentru tipul de cusatura dorit (Silver Reed), programarea consolei masinii de tricotat, setarea
butonului KC si apasarea butoanelor tehnice pentru tipul de cusatura dorit (Brother), programarea consolei masinii de
tricotat pentru a tricota tehnica corecta si modelul descarcat (Passap) sau, daca se utilizeaza ocartela perforata sau
o foaie Mylar, introducerea corecta a uneia dintre acestea in echipamentul de citire.

Odata ce ati dat clic pe ,OK” in fereastra ,Pregatiti sincronizarea caruciorului”, puteti incepe tricotarea. Trebuie urmate
toate instructiunile privind schimbarea culorii si setarea caruciorului care apar in ferestrele ,Fire” si ,Numaratoare
inversa +Instructiuni de modelare”. La fiecare trecere a caruciorului, ecranul Interactive Knitting (Tricotat interactiv) este
actualizat, mentinand sincronizarea intre DesignaKnit si masina de tricotat. Butonul rosu ,Stop” este disponibil in timpul
acestui proces pentru a opri conexiunea intre DesignaKnit si masina de tricotat, daca acest lucru devine necesar.

Tricotarea poate fi intrerupta si reluata folosind butoanele ,Stop” (vezi pagina 53) si ,Go” (vezi pagina 54), care, pe
langa faptul ca sunt utilizate atunci cand trebuie descarcata o noua sectiune a unui model, pot fi deosebit de utile
daca trebuie desfacute mai multe randuri din lucrare (vezi pagina 53) si tricotarea continuata ulterior. Tricotarea
poate fi intrerupta si prin apasarea tastelor ,Esc”, ,Alt”, bara de spatiu sau oricare dintre tastele sageata de pe tastatura

Utilizarea cablurilor de legatura

Interactive Knitting este conceput pentru a fi utilizat cu cabluri de conectare (vezi pagina 275) care permit comunicarea intre
masina de tricotat si computer. Fiecare cablu de conectare are proprietati, posibilitati si instructiuni specifice, care au fost
descrise pe scurt in sectiunea Cabluri de conectare specifice (vezi pagina 278). Desi instructiuni detaliate sunt furnizate
impreuna cu fiecare cablu de conectare achizitionat de la , o scurta prezentare generala este oferita in sectiunea Configurare
generala (vezi pagina 276). Odata ce masina de tricotat si computerul au fost conectate fizic, comunicarea trebuie stabilita
selectand cablul de legatura in Configurarea masinii de tricotat () (vezi pagina 121) si gasind numarul corect al portului (vezi
pagina 277).

Descrieri detaliate, instructiuni de instalare si informatii interactive despre tricotat pentru fiecare cablu se gasesc pe site-ul web al
Soft Byte Ltd (http://www.softbyte.co.uk/cablelinkmanuals.htm). Manualul si/sau driverul corespunzator pot fi accesate de pe
acest site si, daca este necesar, descarcate si/sau tiparite.


http://www.softbyte.co.uk/cablelinkmanuals.htm
http://www.softbyte.co.uk/cablelinkmanuals.htm
http://www.softbyte.co.uk/cablelinkmanuals.htm
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Pentru comoditate, documentatia pentru fiecare cablu de conectare poate fi deschisa si intr-un browser de internet, facand clic
pe butonul corespunzator afisat in partea stanga. Fiecare document descrie cablul si componentele sale, instalarea si
configurarea acestuia, masinile de tricotat cu care poate interactiona, instalarea si actualizarea driverelor, sfaturi pentru depanare
si, acolo unde este cazul, procedurile de descarcare si incarcare, precum si procedurile si cunostintele specifice care trebuie
luate in considerare atunci cand se utilizeaza Interactive Knitting.

Deoarece utilizarea, configurarea si detaliile legaturilor prin cablu au fost descrise in detaliu pentru fiecare legatura in aceste
documente, manualul Interactive Knitting mentioneaza doar cateva aspecte care au o influenta directa asupra utilizarii Interactive
Knitting, daca este necesar.

Soft Byte Ltd poate garanta functionarea corecta si poate oferi asistenta tehnica numai pentru propriile cabluri de legatura si
poate fi contactata (a se vedea pagina 190) pentru a oferi sfaturi cu privire la cea mai buna combinatie in orice situatie
particulara.

Masini de tricotat

Cateva informatii de retinut pentru diferitele masini de tricotat:

Silver Reed

Descarcarea pe masina de tricotat Silver Reed se face din Interactive Knitting, cu exceptia modelului Silver Reed PE1. Modelele
care sunt prea mari pentru a fi descarcate intr-o singura bucata sunt impartite in sectiuni, iar DesignaKnit va descarca automat
sectiunea urmatoare atunci cand este necesar. Va aparea un mesaj si 0 bara de progres a descarcarii, iar tricotarea trebuie
oprita pana la finalizarea descarcarii.

Pentru Silver Reed PE1, descarcarea trebuie sa se faca din Stitch Designer. Daca un model este prea mare, acesta va fi
impartit in sectiuni. Cand Interactive Knitting solicita sectiunea urmatoare, tricotarea se opreste automat si sectiunea urmatoare
trebuie descarcata din Stitch Designer, dupa care se poate trece la Interactive Knitting, unde tricotarea poate fi reluata.



% |  Came punctuale - sunt utilizate de Silver Reed pentru a
limita zona pe care trebuie sa treaca caruciorul masinii de

Starting to knit with Silver Reed

Set the poini cams. tricotat. Daca tricotajul nu se extinde pana la marginile masinii
: : de tricotat, camele pot fi setate, iar caruciorul trebuie dus doar
putin mai departe de camele punctuale, in loc sa fie dus pana
LNG60 RNG&G0 la capetele patului de ace.
The nezdle-1 cam ia not required. Daca in configurarea masinii de tricotat este selectat
SilverLink 4 sau 5, va aparea dialogul din stdnga pentru a
Juw X cancel | indica unde trebuie setate camele de punct. Daca in

schimb a fost configurata o legatura magnetica, acest dialog
nu va aparea si nu vor fi indicate pozitiile precise,
desi camele de punct pot fi setate in continuare in pozitii estimate.

Pozitiile camelor Point sunt determinate de latimea probei, a piesei de imbracaminte tricotate numai in forma sau integrate.
Atata timp cat sunt setate mai larg decat tricotajul, pozitiile nu trebuie sa corespunda exact cu latimea tricotajului. Setarea lor
putin mai larg decét tricotajul real va evita necesitatea de a le muta de fiecare data cand trebuie efectuata o actiune de
modelare (vezi pagina 55).

Atunci cand se utilizeaza SilverLink 4 sau 5, orice alt dispozitiv de modelare sau citire a cardurilor devine redundant si, prin
urmare, toate comutatoarele de variatie a modelului sunt inoperante.

SilverLink 1 si 2 au fost inlocuite de SilverLink 5 si nu mai sunt acceptate de Soft Byte Ltd.

Brother

Descarcarea se efectueaza din Stitch Designer. Daca un model este prea mare pentru a fi descarcat intr-o singura bucata,
acesta va fi impartit in sectiuni. Interactive Knitting va afisa un mesaj de avertizare ori de cate ori este necesara o noua sectiune
Si se va opri automat. Dupa trecerea la Stitch Designer, urmatoarea sectiune a modelului poate fi descarcata utilizand optiunea
de meniu Transfer / Descarcare sau Transfer / Descércare integrata (vezi pagina 220). Revenind la Interactive Knitting, fisierul
(mostra, numai forma sau piesa integrata de imbracaminte) trebuie deschis din nou si trebuie apasat butonul ,Ready” (Gata).
Dupa ce toate instructiunile au fost urmate, trebuie apasat ,,OK”, dupa care carucioarele fizice si cele de pe ecran vor fi
sincronizate si tricotarea poate continua.

Masinile de tricotat Brother preselecteaza acele, cu exceptia cazului in care se utilizeaza caruciorul Garter (vezi pagina 39).

Toate modelele, indiferent de metoda, sunt descarcate ca si cum nu s-ar utiliza schimbatorul de culori. Pentru modelele Fair
Isle, aceasta inseamna ca selectia acului trebuie inversata daca se utilizeaza schimbatorul de culori cu un singur pat. Cand
butonul Colour Changer (Schimbator de culori) din bara de instrumente din stanga este activat, DesignaKnit va afisa mementouri
cand trebuie apasat butonul Negative (Negativ) de pe consola masinii de tricotat. Tehnicile de modelare precum tuck, slip si
Jacquard nu sunt afectate, deoarece, fiind modele cu o singura culoare pe rand, acestea utilizeaza doar alimentatorul din
spate.

Pasaport

Descarcarea se efectueaza din Stitch Designer. Daca un model este prea mare pentru a fi descarcat intr-o singura bucata,
acesta va fi impartit in sectiuni de catre DesignaKnit. Prima sectiune trebuie specificata la descarcare inainte de a trece la
Interactive Knitting. DesignaKnit va afisa un mesaj de avertizare ori de cate ori este necesara o noua sectiune si se va opri
automat, dupa care urmatoarea sectiune poate fi descarcata din Stitch Designer utilizand optiunea de meniu Transfer /
Descarcare sau Transfer / Descércare integrata (Vezi pagina 220). Revenind la Interactive Knitting, fisierul (mostra, doar
forma sau piesa integrata a articolului de imbracaminte) trebuie deschis din nou si, dupa ce faceti clic pe butonul ,Ready”,
urmati instructiunile si faceti clic pe ,OK” in dialogul ,,Preparing to synchronize Carriage” pentru a relua tricotarea.



Alte masini

Masinile de tricotat neelectronice si masinile care utilizeaza dispozitive Reader pentru carduri perforate sau foi Mylar pot fi
conectate la computer utilizadnd un ScreenLink. Alternativ, se poate utiliza combinatia dintre bratul magnetic si cutia KnitLink a
unei alte conexiuni prin cablu, daca aceasta este deja prezenta. In configuratia masinii de tricotat trebuie selectati conexiunea
prin comutator magnetic. Conexiunea permite Interactive Knitting sa raspunda la fiecare trecere a caruciorului pentru a sincroniza
instructiunile de modelare, schimbare a firelor si setare a caruciorului.

Desi modelele nu pot fi descarcate pe masina de tricotat, este important sa selectati masina de tricotat potrivita, deoarece
DesignaKnit poate produce sabloane precise si poate face diferenta intre masinile care preselecteaza acele si cele care nu o
fac.

Pentru masinile neelectronice care utilizeaza un dispozitiv de citire pentru a citi carduri perforate sau foi Mylar, trebuie creat un
sablon pentru a perfora sau umple in pozitiile corecte. Mai multe informatii pot fi gasite in manualul Stitch Designer si in sablonul
integrat (vezi pagina 166). Cardul sau foaia este introdusa in dispozitivul de citire, iar Interactive Knitting va oferi instructiunile
necesare la momentul potrivit.

Pentru masinile neelectronice fara dispozitiv de citire, Interactive Knitting ofera instructiuni rand cu rand pe ecranul Interactive
Knitting sau in forma tiparita, iar modelul de cusaturi trebuie realizat manual, in loc sa fie transferat prin cartele perforate sau folii
Mylar.

Limitarile unei cartele perforate sau ale unei foi Mylar inseamna ca nu este posibila configurarea unei piese vestimentare intregi
pentru taiere si cusut prin marcarea conturului in model. Cu toate acestea, se poate tricota o mostra la dimensiunile intregii piese,
dupa care se poate utiliza un model de hartie cu conturul, fie tiparit dintr-una dintre optiunile de imprimare DesignaKnit, fie un
model comercial , pentru decuparea piesei.

Gata, Stop & Go

Cand vizualizati acest manual pe computer, puteti trece cursorul peste imagine. In locul in care
cursorul se transforma intr-o mana, puteti face clic pentru a accesa rapid sectiunea relevanta.

Dupa ce butonul ,Ready” (Gata) este apasat o data, sub aceste butoane se afiseaza ,KNITTING” (Tricotat) (sincronizat) sau
~STOPPED” (Oprit) (nesincronizat) pentru a indica starea conexiunii dintre DesignaKnit si masina de tricotat. Cand este afisat
LKNITTING”, caruciorul de pe ecranul DesignaKnit reflecta pozitia caruciorului fizic al masinii de tricotat, iar cand caruciorul fizic
este miscat, instructiunile de tricotat sunt afisate ca ,, ” si ,when necessary”. Daca conexiunea este intrerupta (vezi pagina 52), pe
ecran va fi afisat ,STOPPED”, deoarece caruciorul fizic si cel de pe ecran nu vor mai fi sincronizate. Pozitia in tricotat este
memorata de DesignaKnit si poate fi reluata utilizand optiunea de meniu Go /Resume from Last Stop (Mergi / Reluare de la
ultima oprire). Tricotatul poate fi reluat dupa ce faceti clic pe butonul ,Ready” (Gata) pentru a prelua orice instructiuni care ar
putea fi necesare.

portocaliu ,Gata” sau sa apasati tasta ,F3” pentru a deschide dialogul ,Pregatiti sincronizarea caruciorului”.

Instructiunile din acest dialog detaliaza actiunile care trebuie intreprinse, dupa care, facand clic pe ,OK”, se va sincroniza

caruciorul masinii de tricotat cu Interactive Knitting, astfel incat sa se dea instructiunile corecte la fiecare trecere a
caruciorului.

a Dupa ce ati ales o mostra, o piesa de imbracaminte doar cu forma sau integrata, trebuie sa faceti clic pe butonul

Butonul ,Ready” (Gata) trebuie utilizat ori de cate ori sunt necesare instructiuni pentru sincronizarea DesignaKnit si a masinii
de tricotat, cum ar fi:



o0 Lainceputul fiecarei piese care urmeaza sa fie tricotata.

o Lainceputul tricotarii unei noi sectiuni, daca o piesa de imbracaminte este formata din mai multe sectiuni, cum ar fi
atunci cand decolteul imparte lucrarea pentru a tricota separat fiecare umar. Butonul ,Ready” (Gata) va furniza
instructiunile corecte pentru sincronizarea DesignaKnit si a caruciorului masinii de tricotat.

o0 Dupa ce o alta parte a modelului este descarcata din Stitch Designer, daca modelul este prea mare pentru a fi

descarcat intr-o singura bucata.

o Cand reluati lucrul dupa ce a fost intrerupt prin apasarea butonului ,Stop” sau prin apasarea tastelor ,Esc”, ,Alt”,
bara de spatiu sau oricare dintre tastele sageti de pe tastatura. Oricare dintre aceste actiuni va face ca butonul ,Gata”

sa devina disponibil.

Jacquard Check

Knitting machine: Brother KH9E5

The separation method is method A, which is intended for single bed Jacguard.

Knitting Maching mmeiBlhem Change =separation method

Stitch pattern: rosebud.stp

Avwarn that is unused in some rows has not been suppressed using Yarn Numbers &
Feeders (in Stitch Designer). This pattern is therefore not zuitable for knitting on a
single bed.

(" Suppress all unused yarns and save pattern

{* Continue anyway

o OK X cancel ? Help

pluteste vertical la margini.”

La apasarea butonului ,Gata”, se
va efectua o verificare a modelelor
de cusaturi Jacquard, indiferent
daca acestea sunt utilizate ca
mostre sau ca parte a unei piese
integrate de imbracaminte. Daca
metoda de separare Jacquard
selectata in configurarea masinii de
tricotat nu corespunde starii de
suprimare a firelor neutilizate in
unele randuri ale modelului, va fi
afisat un mesaj de avertizare,
precum cel din stanga.

intr-o situatie diferita, eroarea ar
putea fi: ,Metoda de separare este
metoda B, destinata Jacquardului
cu pat dublu. Unele fire au fost
suprimate, ceea ce poate produce
o tensiune inegala si

Daca este afisat acest avertisment, masina de tricotat si metoda de separare pot fi modificate facand clic pe butonul
corespunzétor. In plus, se poate selecta fie ,Continuati oricum”, fie ,Suprimati toate firele neutilizate”, dupa care ,OK” va aplica

optiunile alese.

Dialogul ,Pregatiti sincronizarea caruciorului” poate fi accesat si apasand tasta ,F3” de pe tastatura.



% Aceasta fereastra de dialog detaliaza toate
instructiunile care trebuie urmate inainte de a incepe
tricotarea. Acestea includ ce ace trebuie utilizate pentru
montarea ochiurilor, pe ce parte a patului de ace trebuie
sa se afle caruciorul si cum trebuie reglat caruciorul

Prepare to Synchronize Carriage

Cast on LNED _RMNG0. masinii de tricotat. In stanga este prezentat un
Knit rib if any. exemplu. Fiecare combinatie de masina de tricotat si
o ] ] ) piesa de lucrat (mostra, piesa doar pentru forma sau
Finish rib with carriage at left piesa integrata pentru imbracaminte) poate genera
instructiuni diferite.
Set pattern row on KM to 1. Ace indicate trebuie aduse in pozitia de lucru si se
Use KC setting. Knit preselect row. poate utiliza fir (fir rezidual sau normal, dupa cum
este necesar) pentru a monta numarul necesar de
SetRCto 0.

ochiuri. Daca este necesara o nervura, aceasta
trebuie tricotata mai intai, utilizand tensiunea corecta.
Then select OK. Dupé.termina[ea mo.n.térii Asauva nervurii, cé“ruciorul .
trebuie adus in pozitia stanga sau dreapta a patului de
ace, dupa cum este indicat. Daca este necesar sa se
tricoteze unrand preselectat, acest lucru va fi indicat
n instructiuni, iar numarul de randuri trebuie resetat
la 0"

0K Cancel Help Pentru unele masini de tricotat, dialogul ,Pregatiti

sincronizarea caruciorului” include o instructiune...
yoetati numarul randului modelului pe KM la...” in functie de randul la care trebuie (re)inceput tricotatul. Daca modelul este
separat in mai multe treceri ale caruciorului, cum este cazul pentru Jacquard, Lace si Intarsia, care sunt tricotate folosind un
carucior AG50, acest numar KM se refera la un numar de trecere a caruciorului si nu la un rand de tesatura finisat si trebuie
selectat pe masina de tricotat.

Daca un model este prea mare pentru a incapea Th memoria masinii de tricotat selectate in prezent, acesta trebuie descarcat si
tricotat in parti. Cand a doua parte si partile urmatoare sunt descarcate si tricotate, dialogul ,,Pregatiti sincronizarea
caruciorului” afiseaza numarul corect al urmatoarei treceri a caruciorului, care trebuie selectat pe masina de tricotat pentru a
sincroniza pozitia corecta in piesa.

Dupa ce faceti clic pe ,OK”, va avea loc o verificare rapida pentru a se asigura ca exista o conexiune intre Inter-active Knitting si
masina de tricotat. Daca nu exista, va aparea o fereastra de dialog suplimentara pentru a selecta o conexiune (vezi pagina 276),
dupa care masina de tricotat si DesignaKnit sunt sincronizate, gata pentru a incepe tricotarea. Fiecare trecere a caruciorului
masinii de tricotat este inregistrata in Interactive Knitting, avansand ferestrele de progres in consecinta si oferind instructiuni
dupa cum este necesar in ferestrele ,Countdown +Shaping Instructions” (Numérdtoare inversa + Instructiuni de modelare), ,Pattern
text” (Text model) si ,Yarns” (Fire).

Cat timp conexiunea prin cablu este activa, numai butonul ,Stop” este disponibil si poate fi selectat pentru a impiedica Desig
naKnit sa utilizeze cablul.

Anumite actiuni vor ,intrerupe” conexiunea dintre DesignaKnit si masina de tricotat:
O Apasarea butonului ,Stop”
0 Clicul cu mouse-ul in fereastra ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei)
O Apasarea tastelor ,Esc”, ,Alt”, a oricarei taste sageata sau a barei de spatiu de pe tastatura
o Clic pe orice optiune din meniul Go sau pe butoanele corespunzatoare din bara de instrumente din stanga

o Faceti clic pe butonul Schimbator de culoare din bara de instrumente din stanga



o Trecerea la o alta masina de tricotat

o Trecerea la o alta piesa

o Deschiderea unui alt fisier de forma sau model de cusatura
O Trecerea la o alta parte a DesignaKnit

Daca se utilizeaza butonul ,Stop”, pozitia de tricotat este memorata si, daca aceeasi piesa este deschisa dupa oricare dintre
celelalte actiuni, tricotarea va fi reluata din acea pozitie facand clic pe butonul ,,Go” daca acesta este inca disponibil sau utilizand
optiunea de meniu Go / Resume from Last Stop (Porneste / Reluare de la ultima oprire).

Toate actiunile enumerate mai sus, cu exceptia apasarii butonului ,Stop”, vor duce la indisponibilitatea butonului ,Go” si va fi
necesar sa apasati butonul ,Ready” (Gata) din ,, ” (Sincronizare tricotat) pentru a resincroniza masina de tricotat si Interactive
Knitting. Puteti apasa optiunea de meniu ,Go / Resume from Last Stop” (Porniti / Reluati de la ultima oprire) pentru a va asigura
ca este selectata pozitia corecta de tricotat.

Deoarece nu este fizic posibil sa schimbati piesele pe aceeasi masina de tricotat inainte ca acestea sa fie terminate, fiecare
masina de tricotat permite memorarea unei singure pozitii. Schimbarea masinii de tricotat va duce la pornirea piesei deschise in
prezent de la RC ,0”, dar revenirea la masina utilizata initial va relua de la ultima pozitie de oprire daca butonul ,Stop” a fost
apasat Tnainte de modificari.

Butonul rosu ,Stop” devine disponibil atunci cand tricotarea este in curs, asa cum indica textul care apare sub
ﬁ indicator. Acesta poate fi utilizat pentru a opri temporar conexiunea dintre DesignaKnit si masina de tricotat.
Aceasta poate fi necesara daca lucrul trebuie intrerupt pentru o perioada de timp, de exemplu cand trebuie
trecut la unalt proiect, trebuie descarcata o alta sectiune dinfrunmodel mare sau trebuie desfacute randuri de
ochiuri. Tn timp ce butonul ,Stop” este
disponibild, rotita mouse-ului nu poate fi utilizata pentru a derula lucrarea, pentru a preveni intreruperea neintentionata a
conexiunii intre DesignaKnit si masina de tricotat.

Apasarea butonului ,Stop” marcheaza pozitia in lucrare si arata ca tricotarea este oprita, si nu ca nu a inceput
a Q inca, prin textul afisat sub indicator. Daca acelasi fisier si aceeasi piesa sunt deschise dupa ce s-a trecut la un alt
fisier sau s-a lucrat cu o alta sectiune din DesignaKnit, acestea vor fi deschise in locul in care a fost apasat

butonul ,Stop”. Apoi, se poate apasa butonul ,Ready” pentru a sincroniza Interactive Knitting cu masina de
tricotat.

EMITTING...

STOPPED

Daca nu s-au facut modificari Tn pozitia randului tricotat, butonul ,Go” va fi disponibil si poate fi apasat pentru a relua tricotarea.

Pentru Brother si Passap, sau pentru tricotarea cu un cablu SilverLink 3, daca este necesara descarcarea unei alte sectiuni dintr-
un model mare, Interactive Knitting se va opri automat pentru a permite trecerea la Stitch Designer pentru a efectua aceasta
operatiune. Atunci cand tricotati pe masini Silver Reed cu un cablu SilverLink 4 sau 5, DesignaKnit va afisa un mesaj care va va
informa ca va avea loc o scurta pauza in timp ce urmatoarea sectiune este descarcata automat.

Butonul ,Stop” este disponibil numai dupa ce butoanele ,Ready” sau ,Go” au fost apasate pentru a stabili conexiunea intre
masina de tricotat si DesignaKnit. Apasarea butonului ,Stop” face ca butoanele ,Ready” si ,Go” sa devina disponibile.

Desfacerea - Daca lucrarea trebuie desfacuta, tricotatul trebuie reluat la numarul corect de randuri. Dupa ce ati apasat butonul
~Stop”, ati desfacut tricotajul pana la lungimea necesara si ati pus toate ochiurile inapoi pe ace, ecranul Inter-active Knitting
trebuie readus la randul corect al modelului pentru a relua tricotatul. Acest lucru se poate face fie apasand tasta sageata in jos
pentru fiecare rand desfacut, fie utilizand optiunea de meniu Go /Go to RC si introducand numarul corect al randului. Apoi,
trebuie sa apasati butonul ,Ready” si sa urmati instructiunile. Asigurati-va ca



ca transportorul se afla pe partea corecta, maneta de model trebuie resetata la tehnica corecta, dupa care se poate apasa
butonul ,OK” si se poate relua tricotarea.

Pentru masinile de tricotat cu dispozitiv Reader, cartela perforata sau foaia Mylar trebuie rebobinata la randul corect si
sincronizata cu ecranul DesignaKnit.

Starile ,Stop” si ,Go” pot fi comutate si folosind tasta ,F2” de pe tastatura.

acesteia. Apasarea butonului ,Go” stabileste conexiunea intre masina de tricotat si DesignaKnit fara alte instructiuni si
poate fi utilizata in siguranta pentru a relua tricotarea dupa apasarea butonului ,Stop”, atata timp cat nu s-a modificat
nimic. Butonul ,Go” trebuie utilizat numai
cand este sigur ca pozitiile de tricotat din DesignaKnit si masina de tricotat sunt aliniate corect. De multe ori este mai sigur sa
utilizati butonul ,Gata” pentru a obtine instructiuni inainte de a relua tricotatul.

5 Butonul verde ,Go” este disponibil inainte de stabilirea conexiunii prin cablu cu masina de tricotat sau dupa oprirea

Cand butonul ,Go” este estompat si indisponibil, economizoarele de ecran vor fi dezactivate. Daca lucrarea trebuie intrerupta
temporar pentru ca economizorul de ecran sa devina activ, trebuie apasat butonul ,Stop”. Tricotarea poate fi reluata apasand
butonul ,Go”.

Butonul ,Go” este disponibil la inceputul unui proiect de tricotat interactiv sau dupa ce lucrul a fost intrerupt. Odata ce butonul ,Go”
este apasat, acesta si butonul ,Ready” devin gri, iar butonul ,Stop” devine disponibil.

Lucrul poate fi intrerupt facand clic pe butonul ,Stop” sau apasand tasta ,Esc” sau ,Alt”, bara de spatiu sau orice tasta sageata
de pe tastatura sau facand clic pe unul dintre butoanele ,Previzualizare” din bara de instrumente din stdnga (vezi mai jos). Lucrul
poate fi reluat din punctul in care a fost intrerupt ultima data, utilizand optiunea de meniu Go /Resume from Last Stop (Vezi
pagina 26), dupa care trebuie sa faceti clic pe butonul ,Ready” pentru a conecta masina de tricotat si Desig-naKnit si a continua
procesul de tricotat.

Starile ,Sto p” si ,,Go” pot fi comutate si folosind tasta ,F2” de pe tastatura.

Previzualizare

Previzualizarea poate fi foarte utila pentru a vedea cum vor arata instructiunile intr-un anumit moment al tricotarii, la ce rand se
intrerupe o sectiune, unde are loc modelarea, orice schimbari dificile de culoare care pot aparea etc. Tricotarea poate fi
previzualizata rand cu rand, sectiune cu sectiune, utilizand butoanele corespunzatoare din bara de instrumente din stanga,
actiunile tastaturii sau mouse-ului sau oricare dintre optiunile echivalente din meniul Go (vezi pagina 22).

g Daca dai clic pe butonul Start of Section (inceputul sectiunii) sau folosesti optiunea de meniu Go /Start
Section (Mergi la /inceputul sectiunii), te vei deplasa la inceputul sectiunii curente. Dac4 tricotezi o mostra, acesta va fi
inceputul lucrarii, pe RC ,,0”. Daca tricotezi o forma sau o piesa integrata a imbracamintei in care lucrarea se imparte in
sectiuni, cum ar fi ambele parti ale decolteului, acest buton te va duce la inceputul sectiunii la care lucrezi. Sectiunea
curenta este intotdeauna afisata clar ( ), in timp ce sectiunile inactive vor fi usor estompate. Pentru a va deplasa intre
sectiuni, puteti utiliza butonul ,Start of section” (inceputul sectiunii curente), urmat de ,Previous row” (Randul anterior)
sau sageata in jos pentru a va deplasa in sectiunea anterioara. Aceasta va functiona pentru toate sectiunile, cu

exceptia primei sectiuni.

ﬂ Daca faceti clic pe butonul ,,Sfarsitul sectiunii” sau utilizati optiunea de meniu ,Mergi la/Sfarsitul sectiunii’, veti
avansa la sfarsitul sectiunii curente. Daca este tricotatd omostra, aceasta va fi ultimul rand al lucrarii. Daca este o
forma sau o sectiune integrata



in cazul unei piese de imbracaminte cu mai multe sectiuni, ,Sfarsitul sectiunii” va fi ultimul rand nainte ca lucrul sa
treaca la sectiunea urmatoare. Pentru a trece de la o sectiune la alta, se poate utiliza butonul ,Sfarsitul sectiunii”, , urmat
de ,Randul urmator”, sageata sus sau bara de spatiu pentru a trece la sectiunea urmatoare. Aceasta va functiona pentru
toate sectiunile, cu exceptia ultimei sectiuni.

J Apasand butonul Rand anterior sau utilizand optiunea de meniu Mergi la/Rand anterior se reduce numarul RC
Si se repozitioneaza tricotajul in fereastra ,Prezentare generala piesa” la un rand anterior. Acest buton poate fi util daca
o parte din lucrare trebuie desfacuta, dupa care trebuie revenit la numarul RC corect pentru a sincroniza DesignaKnit si
masina de tricotat.

J Daca faceti clic pe butonul Randul urmator sau utilizati optiunea de meniu Mergi /Randul urmétor, numarul RC

creste si tricotarea avanseaza in fereastra ,Prezentare generala piesa”.

Tastatura - Bara de spatiu si tastele sageata de pe tastatura pot fi folosite pentru a va deplasa prin model. Apasarea
tastei sdgeata sus sau a barei de spatiu deplaseaza cu un rand in sus, iar apasarea tastei sageata jos deplaseaza cu
un rand in jos. Daca sunt necesare salturi mai mari in previzualizare, tasta ,Shift” poate fi tinuta apasata in timp ce se
utilizeaza tastele sageata sus si jos pentru a sari cu 5randuri, sau tasta ,,Ctrl” pentru a sari cu 20 de randuri. Acelasi
lucru se poate face si cu bara de spatiu, desi aceasta va deplasa doar in sus in lucrare.

Mouse - Daca mouse-ul are o rotita, aceasta poate fi utilizata pentru a derula in sus si in jos prin model. Rotita mouse-
ului este dezactivata atunci cand se face clic pe butonul ,Gata”, pentru a preveni pierderea accidentala a conexiunii intre
DesignaKnit si masina de tricotat.

Utilizarea oricaruia dintre aceste butoane, optiunile din meniul Go, tastele sageti ale tastaturii sau bara de
N spatiu intrerupe conexiunea intre DesignaKnit si masina de tricotat.

Acest lucru va determina ca pozitiile RC (Row Count) ale DesignaKnit si ale masinii de tricotat sa fie in dezacord intre ele.
Tnainte de a relua tricotarea fizic&, optiunea de meniu Go /Resume from Last Stop (Porneste /Reluare de la ultima oprire) poate fi
utilizata pentru a repozitiona Interactive Knitting la RC corect, dupa care se poate apasa butonul ,Ready” (Gata) pentru a obtine
instructiunile relevante si a sincroniza Interactive Knitting cu masina de tricotat. Alternativ, in timp ce derulati Tnainte si Tnapoi prin

model, butonul mic al contorului de randuri (vezi pagina 69) poate fi utilizat pentru a urmari la ce RC d se afla lucrarea inainte de
a incepe derularea.

Modelarea

In timp ce selectarea acelor si schimbarea culorii (daca se utilizeaza un schimbator de culoare) sunt gestionate automat de
masina de tricotat, instructiunile de modelare trebuie urmate de pe ecranul Interactive Knitting (Tricotare interactiva), iar ochiurile
trebuie marite, micsorate sau mentinute conform instructiunilor din fereastra ,Countdown + Shaping Instructions”
(Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare).

Orice actiune de modelare (decolteu sau margine), cum ar fi transferul ochiurilor, lucrul ochiurilor impreuna, introducerea si
scoaterea acelor din pozitia de lucru, punerea acelor in pozitie de asteptare pentru a tricota o sectiune a unei piese de
imbracaminte pe ace in pozitie de lucru si ridicarea ochiurilor, trebuie efectuata ,manual”. Carul trebuie apoi trecut peste patul de
ace pentru a finaliza si implementa actiunea.

Decolteu



Decolteurile pot fi modelate prin desfacerea sau mentinerea ochiurilor in centrul
piesei de imbracaminte, impartind-o astfel in doua sectiuni. Acest scenariu necesita
debifarea optiunii , Tricoteaza ca o singura sectiune” care apare la deschiderea
fisierului de forma. Aceasta optiune este disponibila numai pentru metodele de
texturare Fair Isle si Fata/Spate daca piesa din fisierul de forma are un decolteu sau
(" Shape-only altd forma care necesitd in mod normal tricotarea in mai multe sectiuni. Cand lucrarea
trebuie Tmpartita pentru a fi tricotata, de exemplu, fiecare parte a gatului separat pana
la umar, vor fi furnizate instructiuni rand cu rand pentru a realiza modelarea atat
pentru centru, cat si pentru margine. Sectiunea la care se lucreaza apare ca de obicei
in

fereastra ,Needle Bed” (Patul de ace), in timp ce sectiunea care nu este tricotata in prezent este estompata (vezi pagina 90).
Afisajul ,Needle Bed” trebuie consultat pentru a vedea care ochiuri centrale trebuie inchise sau mentinute. Toate ochiurile care
nu se afla in sectiunea activa trebuie fie asezate pe firul de rezerva pentru a fi preluate ulterior, iar acele lor trebuie asezate in
pozitie de repaus, fie acele pot fi asezate in pozitie de mentinere, cu ochiurile la locul lor. In ultimul caz, trebuie sa se acorde
atentie ca materialul sa nu fie tras prea mult si poate fi necesara ajustarea atenta a greutatilor.

Interactive Knitting

(* Integrated with stitch pattern

v Knit as one section}

Daca o piesa este formata din doua sectiuni in partea de jos care se unesc mai sus in piesa, DesignaKnit da instructiunea , Tineti”
in loc de ,inchideti” la sfarsitul primei sectiuni. Aceasta situatie poate aparea dacé o piesa frontala superioars este tricotata cu
susul in jos, prezentand cele doua sectiuni ale umerilor la inceputul tricotarii, rather than further in the work.

Optiunea , Tricoteaza ca o singura sectiune” este bifata si estompata daca metoda de tricotat este Jacquard sau Intarsia
atunci cand se utilizeaza un carucior AG50. In aceste cazuri, piesa poate fi tricotatd numai intr-o singura sectiune.

Daca optiunea este estompata, DesignaKnit va afisa un
avertisment similar celui din dreapta la accesarea piesei de

'6 REMIMDER: Because you are knitting Jacquard,
imbracaminte, care va fi apoi tricotata intr-o singura sectiune. .

! the pattern piece will be knitted in a single section.

Spatiul decolteului va fi umplut cu orice tricotaj realizat pe You should proceed only if you have integrated
ambele parti si va trebui decupat manual intr-o etapa the piece with a pattern made using the Cut and 5ew
ulterioars. opticn from the Stitch Designer Shapes menu,

Motivul pentru acest comportament este ca Jacquard ia doar OK'to proceed?

un fir de o singura culoare la fiecare trecere a caruciorului.

Cand

Pentru a inchide ochiurile, se poate alege o singura culoare, iar daca aceasta culoare nu exista in trecerea respectiva a
caruciorului, programul nu poate decide ce sa faca. Utilizatorul poate consulta instructiunile Interactive Knitting si are libertatea de
a decide cum se realizeaza inchiderea ochiurilor. Deoarece acest lucru devine si mai complicat atunci cand modelarea se face
atat in interiorul unei piese de imbracaminte, cat si la marginile exterioare, zona este umpluta. Optiunea Stitch Designer Cut
and Sew (Taiere si cusut) poate fi utilizatad pentru a oferi un contur care este tricotat in forma, astfel incat sa poata fi urmat cu
usurinta cu o masina Overlocker sau Serger pentru a taia forma si a sigila marginile.

La ajungerea la locul unde lucrarea urmeaza sa fie impartita in sectiuni, trebuie Tntreprinse urmatoarele actiuni:

o Tn cazul masinilor de tricotat Silver Reed, camea de pe partea opusé a patului de ace fata de carucior poate fi
deplasata spre interior pentru a limita zona pe care trebuie sa treaca caruciorul. Daca ambele came trebuie
deplasate, aceasta operatiune se imparte in doua treceri ale caruciorului, astfel incat sa fie deplasatd numai camea de
pe partea opusa (vezi pagina 49).

o Pentru masinile de tricotat Brother, daca este disponibila, trebuie apasata tasta ,M” de pe consola pentru a indica faptul
ca acest rand trebuie reluat mai tarziu.



o Pentru masinile de tricotat Passap, trebuie notat numarul randului afisat pe ecranul consolei, deoarece la acesta
trebuie revenit atunci cand se incepe a doua sectiune.

o Pentru masinile de tricotat echipate cu un dispozitiv Reader, daca acesta este disponibil, trebuie apasata tasta ,M” de
pe consola pentru a indica faptul ca este necesar sa se revina ulterior la acest rand.

La finalizarea primei sectiuni, ultimele ochiuri pot fi inchise sau tricotate pe firul de rezerva, dupa cum este necesar. Butoanele
.Ready” (Gata) si ,Go” (Start) devin disponibile automat la finalizarea unei sectiuni. Daca faceti clic pe butonul ,Gata”, conform
instructiunilor din fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare”, se afiseaza instructiunile pentru inceperea
sectiunii urmatoare, cum ar fi unde sa plasati caruciorul si la ce numar de randuri sa setati. Orice ochiuri care au fost retinute
trebuie acum plasate Thapoi pe carligele acelor, acele fiind repuse in pozitia de lucru, dupa care:

o Pentru masinile Silver Reed, camele punctuale trebuie plasate Thapoi la latimea maxima a piesei sau la latimea
celei de-a doua sectiuni, asigurandu-va ca numai camele de pe partea opusa a patului de ace fata de carucior sunt

miscate.

o Pentru masinile Brother, trebuie sa reveniti la randul corect apasand tasta ,M” daca a fost apasata anterior. Pentru
modelul KH950i, trebuie introdus randul modelului de cusatura [ST.PAT] afisat in fereastra ,Countdown + Shaping
Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) si apoi trebuie apasata tasta CF. Apoi, trebuie tricotat

un rand preselectat.

O Pentru masinile Passap, modelul din memoria consolei trebuie readus la randul corect. Numarul randului de pe consola
trebuie sa corespunda cu numarul RC din DesignaKnit. Pasii initiali au fost prezentati in tabelul de mai jos, dupa care
orice programare ramasa a consolei trebuie efectuata in mod normal.

CAR
l.nd -numar
r.nd numar

Numar RC intermitent

Numar de returnare

ASTEPTATI
st.patt A
...SX
~~~~GX
r.empty

verificati sts

ENT
ENT

Introduceti numarul randului pentru a avansa sau a reveni la

ENT - Aceasta este pentru a confirma numarul de randuri pe care
doriti sa le returnati

Asteptati pana cand consola deruleaza hapoi

ENT

Setati blocarea frontala la SX si ENT

Setati blocarea din spate la GX si ENT

Treceti la gol pentru a seta impingatoarele pentru randul urmator

Verificati daca toate acele si impingatoarele corespund cu ultimul rand

o Pentru masinile de tricotat echipate cu un dispozitiv Reader, dispozitivul cu cartele perforate sau cu modele

trebuie reglat la randul corect. Daca se solicita, trebuie tricotat un rand preselectat, setand caruciorul pe ,Slip’

pentru a nu scapa din greseala ochiuri atunci cand caruciorul este trecut pe cealalta parte.



Dupa finalizarea pregatirilor, se poate face clic pe butonul ,OK” din dialogul ,Pregatire pentru sincronizarea caruciorului’. Firele pot
fi introduse n alimentatoarele corespunzatoare daca nu sunt deja la locul lor, iar a doua sectiune a decolteului poate fi tricotata.
Interactive Knitting va afisa numarul corect de randuri, iar prima sectiune va fi afisata acum in culori estompate pentru a indica
faptul ca este inactiva in acest moment.

Marginile
Marginile sunt modelate prin cresterea sau reducerea numarului de ochiuri la marginile unei piese vestimentare. Fie ca reducerea
se face prin inchiderea ochiurilor sau prin mentinerea lor pe firul de rezerva pentru a fi prelucrate ulterior, atunci cand piesa

este terminata, este o chestiune de preferinta personala si depinde de modul in care piesa trebuie cusuta impreuna cu alte
piese.

In cazul masinilor de tricotat Silver Reed, came punctuale sunt utilizate pentru a controla zona de modelare, in scopul de a
limita miscarea caruciorului la ochiurile care sunt utilizate efectiv in piesa. Atunci cand incepeti sa tricotati o forma cu cusaturi
marginale crescande, DesignaKnit va va indica sa pozitionati came punctuale la Iatimea maxima a piesei, chiar daca ochiurile
montate sunt considerabil mai putine decat numarul maxim. Chiar daca camele trebuie mutate ulterior, acestea trebuie
pozitionate conform instructiunilor initiale si primul rand trebuie tricotat, trecand complet de camele cu varf. Dupa primul rand,
camele de pe partea opusa a patului de ace fata de carucior pot fi mutate spre interior.

Dupa tricotarea celui de-al doilea rand, cealalta came (opusa caruciorului) poate fi deplasata spre interior. Pe masura ce sunt
introduse mai multe ace in lucrare, camele trebuie deplasate spre exterior pentru a include cel putin toate acele de lucru.

Came punctuale nu trebuie sa corespunda exact cu latimea piesei, atata timp céat se afla in afara acelor in pozitie de lucru. Carul
trebuie sa treaca de came pentru fiecare rand.

Came punctuale trebuie deplasate numai atunci cand se afla pe partea opusa caruciorului. Daca sunt deplasate cand
caruciorul se afla pe aceeasi parte, modelul se va deplasa lateral.

Pentru masinile de tricotat Passap, DesignaKnit va da instructiuni pentru a monta numarul de ochiuri din partea de jos a piesei.
Pentru a evita reprogramarea acelor din stanga si din dreapta in consola de fiecare data cand se intalneste o crestere, acestea
pot fi setate cu 5 sau 10 ochiuri mai mult decat este indicat, cu conditia ca blocajele sa treaca de acele programate in fiecare
rand.

Tricotat dantela

Daca simbolurile Machine Lace au fost utilizate pentru a desena dantela, tricotarea va implica fie doua carucioare, fie setarea unui
singur carucior pe Lace sau Normal, astfel incat cusaturile sa poata fi transferate pe acele corecte si firele sa poata fi tricotate
pentru a crea ochiuri.

Masinile de tricotat Brother utilizeaza un carucior separat pentru dantela pentru a se ocupa de transferuri, dupa care
caruciorul normal este trecut peste patul de ace pentru a tricota firul. Carucioarele trebuie sa se afle la capetele opuse ale
patului de ace, astfel incat fiecare sa nu se afle in calea celuilalt atunci cand este utilizat.

Masinile de tricotat Silver Reed pot utiliza fie un carucior separat pentru dantela, care poate fi setat pe ,numai transfer” sau
stransfer + tricotat”, fie caruciorul normal setat pe tricotat dantela, care transfera si tricoteaza intr-o singura trecere a
caruciorului. Daca se utilizeaza caruciorul normal cu setarea ,L”, masina produce tricotat ,dantela cu fir’, care tricoteaza unal
doilea fir foarte fin pe ace, care ar fi goale daca s-ar utiliza uncarucior pentru danteld, creand astfel o impresie de ochiuri. Acest
lucru este potrivit numai daca modelul de dantela este simplu si ochiurile sunt realizate prin transferul ochiurilor pe acul adiacent
in directia tricotarii. Carul dedicat dantelei produce dantela adevarata, in care ochiurile sunt create prin transferul ochiurilor si
tricotarea lor impreuna.



In functie de combinatia dintre masina de tricotat

si simbolurile utilizate Tn model, poate aparea un !
avertisment precum cel afisat in stanga, dupa

care Interactive

Tricotarea revine la ecranul principal pentru a selecta un fisier diferit cu forme sau modele de cuséturi. In acest caz, puteti face clic
pe ,Anulare” sau apasa tasta ,Esc” pentru a goli ecranul. Puteti alege masina de tricotat potrivita utilizand optiunea de meniu
,Optiuni / Masina de tricotat’, dupa care, facand clic oriunde pe ecran, va aparea din nou ecranul principal pentru a alege fisierul
cu forma sau modelul de cusaturi dorit.

This pattern contains Brother Fine Lace syrmbols, but the knitting
machine is not a Brother,

Cand un model include simboluri Machine Lace si
este deschis in Interactive Knitting, DesignaKnit '.6" This pattern requires the lace carriage to be at the right.
poate afisa un mesaj informativ, precum cel ' '

prezentat aici.

This is because of the following setup:
In KM Setup, Use of colour changer is OFF.

Dupa ce urmati instructiunile, puteti incepe In KM Setup, Start with CAL is OFF.
tricotarea facand clic pe butonul ,Gata” (vezi ) : ) )
pagina 50). (If the lace carriage is required to start at the left, either change the

setup, or use Modify / Shuffle to move the pattern up or down one
Carul pentru dantel& (pentru Brother si Silver row.)
Reed daca este setat pe ,Transfer”) este trecut peste patul acului de cate ori este necesar pentru a efectua toate
transferurile, marind numarul ,RC” la fiecare trecere, in timp ce numarul randului modelului ,PIECE” ramane acelasi.
Fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) va numara in jos pana cand
caruciorul sau setarea acestuia trebuie schimbata pentru a tricota firul. Randul modelului ,PIECE” va avansa apoi. Daca se
utilizeaza un carucior normal, setat la tricotat dantela (sau caruciorul Silver Reed Lace setat la ,Transfer +Knit”), transferul si
tricotarea vor avea loc int-osingura trecere a caruciorului, iar randul modelului ,RC” si ,PIECE” vor avansa in acelasi timp.

Mai multe informatii despre utilizarea simbolurilor dantela pot fi gasite la Dantela.

Exemplu

Procesul de tricotare interactiva a fost prezentat in pasi logici, pentru a oferi o demonstratie de la inceput pana la sfarsit. A fost
aleasa o piesa de imbracaminte integrata (vezi pagina 101), deoarece aceasta ofera cele mai multe detalii. Atat Swatch (vezi
pagina 96), cat si Shape-only (vezi pagina 99) sunt versiuni mai simple ale aceluiasi proces. In cazul Swatch, se alege un model de

cusatura si se stipuleaza o dimensiune, in timp ce Tn cazul Shape-only nu exista informatii despre fire care sa fie luate in
considerare.

Se utilizeaza o piesa frontala a unui cardigan pentru bebelusi, integratd cu un model de cusatura. Piesa de imbracaminte este
afisata asa cum apare n spatiul de lucru Stitch Designer dupa integrare (vezi pagina 217).



Se deschide un fisier (vezi pagina 39) si se selecteaza piesa ,FRONT - LEFT” din dialogul
~Select piece”.

Select piece n

3G3 OPD ESL
BACK . snowflake even ro
FRONT — LEFT snowflake border.
FRONT - RIGHT . snowflake border.
SLEEVE — LEFT *
SLEEVE — RIGHT .

Selectand ,Integrat cu modelul de cusatura” si facand clic pe ,OK”, aceasta piesa

{* Integrated with stitch pattern vestimentara va fi afisata in ecranul ,Tricotaj interactiv’. Optiunea , Tricoteaza ca o
g p ? !
 Shape-only singura sectiune” este estompata, deoarece exista o singura sectiune de tricotat (vezi
pagina 102).

L it as nz seciion Metoda aleasa este Fair Isle, iar masina de tricotat este un model Brother KH965.

Pentru acest exercitiu, se presupune ca este instalat si utilizat un cablu de conectare

(vezi pagina 47) pentru sincronizarea intre DesignaKnit si masina de tricotat. Daca acest

lucru nu este necesar, cum ar fi cazul masinilor de tricotat neelectronice sau daca un
Daca se alege metoda manuala, trebuie urmate instructiunile de pe ecranul Interactive Knitting (Tricotare interactiva) si

randurile modelului trebuie avansate unul cate unul pe masura ce fiecare trecere a caruciorului este finalizata (vezi pagina
54).

Numarul RC se refera la o trecere a caruciorului si nu este neaparat acelasi cu un rand de model tricotat.
N Numarul de treceri ale caruciorului necesare pentru a tricota un rand de model depinde de metoda de
tricotat.

Fereastra ,Countdown +
baby cardigan 400.shp (FRO... B Shaping Instructions” (Vezi

Countdown + Shaping Instructions n 174:-7s2x%3 151:-2252x1 pagina 65) afisata in stanga
SRC PIECE | ST.PAT NEEDLES afiseaza informatiile initiale
despre piesa, cum ar fi

0o 1/ 1/ LN36.RN36 pre A
numarul total de ochiuri si
181 181 180 LN36..RN36 randuri, acele care vor fi

utilizate (acul stang 36 pana la
acul drept 36) si instructiunile
pentru setarea caruciorului
pentru Fair Isle. Mesajul
.Negative switch” apare
deoarece o culoare

See Ready instruction
for cast on.
Set carriage for Fair Isle.
Use the Negative switch on the machine
as the colour changer will be used.

Changer (vezi pagina 38) este utilizat in acest

Fereastra ,Prezentare generala a piesei” (vezi pagina 91) arata tricotajul la inceput, cu caruciorul in partea stanga. Primele
instructiuni de modelare (vezi pagina 95) vor aparea la RC 151 in partea dreapta a piesei (vezi sageata roz).



ar PIECE | 5T, F'AT Piesa de imbracaminte este formata din 181 de treceri ale caruciorului (vezi
"qﬁ'ﬂﬂ {1 81 ‘;‘\ ﬂ:’ sageata albastra de mai sus) si modelul de cusaturi de 180 (sageata rosie
181 181 de mai sus). Acest lucru inseamna c3, desi nu este evident, modelul de
cusaturi se repeta partial pe verticala, iar randul unu al repetarii va fi
tricotat la RC.
180 din piesa de imbracaminte, asa cum indica sagetile rosii din imaginea din stdnga. Deoarece primul rand al modelului de
cusaturi este simplu, acest lucru nu are nicio consecinta asupra rezultatului tricotarii, dar este un aspect de care trebuie sa
tineti cont atunci cand utilizati un model de cusaturi precum acesta, in care modelul de cusaturi este asortat astfel incat sa

apara aparent doar pe o parte a piesei de imbracaminte. Informatii detaliate despre modul in care modelele de cusaturi pot fi
aplicate in diferite moduri pot fi gasite in manualul Stitch Designer.

DesignaKnit ofera instructiuni suplimentare in dialogul ,Pregatiti-va pentru
Cast on LN36. RN36. sincronizarea cu Carriage” atunci cand se face clic pe butonul ,Gata”.

Knit rib if any. Tn acest exemplu, ochiurile trebuie montate de la acul stang 36 pané la
- ; ; - - acul drept 36 inclusiv. Daca este necesara o nervura (vezi pagina 204),
Finish rib with carri dge at rlght' aceasta trebuie tricotata Thainte de a apasa butonul ,OK”, terminand cu

caruciorul in pozitia indicata. Nu exista instructiuni cu privire la numarul de
Set pattern row on KM to 1. randuri de nervuri care trebuie tricotate in acest exemplu, deoarece acest
Use KC setti ng. Knit preselect row. articol de imbracaminte a fost salvat in Original Pattern Drafting (Crearea
modelului original). Contorul de randuri al masinii de tricotat va adauga
SetRC1o 0. fiecare trecere a caruciorului si va trebui resetat la ,0” inainte de a apasa
,OK” pentrua sincroniza DesignaKnit si masina de tricotat.

Then select OK. Anumite masini de tricotat vor genera mesaje specifice cu privire la setari
precum randul preseiectat, setariie KU €tc. (Vezi pagina 52).

Cand se face clic pe ,OK”, se stabileste legatura intre DesignaKnit si masina de tricotat, iar fiecare trecere a caruciorului va fi
nregistrata in Interactive Knitting, care va afisa schimbarile de fire, schimbarile de tehnica si instructiunile de modelare la
momentul potrivit.

Au fost acumulate diferite
x| B ferestre de progres pentru a
5‘(‘)1;‘-:(:/ PIECE |ST.PAT NEEDLES 174:Ts2x3 151:-22s2x1 arata situatia la RC 1 si RC
= 2 2 LN36..RN36 17.
184 181 180 LN36..RN3G 4 ;
In acest exemplu, prima

at "y -
181 16 ﬂ Fair Isltﬁj

instructiune dupa prima
trecere a caruciorului
masinii de tricotat va avea
loc dupa inca 16 treceri,
cand trebuie introdusa o
noua culoare a firului.

-Numaratoarea inversa +

Instructiuni de modelare”

Fereastra de progres este
a dupa 16

30 26 20 15 10 &5 0 &5 10 15 20 25 30 35




trecerile caruciorului. Sagetile rosii indica starea initiala. Insertiile (cu margini rosii) arata situatia la RC 17. Deoarece nu exista
instructiuni de modelare in acest moment, fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” va fi goala, iar fereastra
.Fire” (vezi pagina 70) va arata ce culoare trebuie introdusa pe fiecare alimentator.

Insertia deasupra ferestrei ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) arata pozitia caruciorului in raport cu piesa, care, la
RC 17, se afla la inceputul sectiunii Fair Isle. Insertia ,Needle Bed” (Patul de ace) (vezi pagina 87) se afla la RC 17 si arata
cum vor fi distribuite culorile albastru deschis si albastru inchis pe randul modelului, ac cu ac.

Tricotarea va continua in modul Fair Isle fara interventie, deoarece firele sunt infasurate
H corect. Ace vor fi selectate si deselectate automat, pana cand banda Fair Isle este terminata, dupa
Falr I5 n . . .y . L n
care culoarea albastru inchis poate fi preluata din alimentator, asa cum este indicat in

Sh;( w fereastra ,Fire” (vezi stanga).

Urmatorul punct in care este necesara

n H interventia este un loc Tn care nu se intampla
i#C | PIECE |ST.PAT NEEDLES 174: 75243 151:-2252x1 nimic nici in ceea ce priveste forma, nici in ceea
1I{}l} 101 | 101 LN36..RN36 ce priveste culorile. Acesta se afla la RC 100,
181 | 181 | 180 LN36.RNI6 unde trebuie setat un marker. Instructiunile

Set marker

- pentru marker sunt adaugate in piesa de
imbracaminte in Original Pattern Drafting. In
acest caz, acesta marcheaza punctul in care va
fi imbinat maneca, dar ar putea indica si locurile

in care trebuie create manual butonierele sau
alte puncte care

trebuie marcate fizic, eventual prin legarea unei bucati de ata de o cusatura din acea pozitie. Mai multe informatii despre adaugarea
marcajelor pot fi gasite Tn manualul Original Pattern Drafting (Crearea modelului original).

Tricotarea continua pana cand prima

n n instructiune de modelare apare in fereastra
{RC | PIECE |ST.PAT MEEDLES 174:-T52x3 153351 ~-Numaratoare inversa + Instructiuni de
1'51 152 | 152 LN36..RN14 k. T modelare” la RC 151, care impinge aceasta
181 | 181 | 180 LN36.RN3E instructiune Tn partea de jos a ferestrei

.Prezentare generala a piesei”, in timp ce
urmatoarele instructiuni de modelare asteptate
apar in partea de sus, pe partea piesei unde vor
avea loc (vezi sagetile roz).

Dec 22 sts at right

151:-225321




PIECE |ST.PAT

MEEDLES

181 LN8..LN2
181 181 180 LMN36..RN36

Cast off remainder.

End of piece.

gol.

Pentru piesele de imbracaminte tricotate in mai multe
sectiuni, la sfarsitul unei sectiuni va aparea mesajul ,,Cast off
remainder” (Inchideti restul), urmat de ,Then select Ready”
(Apoi selectati Ready) pentru a continua cu instructiunile
corecte pentru sectiunea urmatoare.

Instructiunile de modelare vor fi afisate pentru fiecare rand
necesar pana la sfarsitul piesei, cand DesignaKnit va afisa
mesajul ,Cast off remainder” (Tnchide';i restul) si mesajul ,End of
piece” (Sfarsitul piesei).

Carul este afisat in partea de sus a piesei de imbracaminte,
iar casetele ,PIECE” si ,ST.PAT” din randul curent sunt



Ferestre de progres

Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare .65
Fire 70
Textul modelului 82
Diagrama 84
Patul de ace 87
Prezentare generala a pieselor 91

Ecranul Tricotat interactiv contine ferestre de progres, care sunt complet sincronizate intre ele pentru a afisa informatii relevante
despre piesa si randul de model care este tricotat in prezent.

Dimensiunea si pozitia ferestrelor de progres -
fiecare fereastra de progres poate fi inchisa bifand

: RC PIECE | ST.PAT EEDLES cruciulita din coltul din dreapta sus, ascunzand-o din
63 64 30 LNﬁ RNED vedere. Daca toate ferestrele sunt inchise in acest
181 181 34 LH&0..RNG0 mod, facand clic pe ecranul acum gol, toate ferestrele

vor reaparea intr-una dintre dispunerile prestabilite.

Desi a fost aleasa o fereastra de progres pentru tricotat
37 mecanic, aceleasi descrieri pentru dimensiune si pozitie
se aplica si ferestrei pentru tricotat manual.

If _H\': Fiecare fereastra poate fi redimensionata
— plaséand cursorul peste una dintre laturi sau

colturi, unde se va transforma intr-o sageata cu doua capete (vezi cercul rosu). Fereastra poate fi apoi modificata la

dimensiunea dorita facand clic, tindnd apasat si tragand sageata. Fiecare fereastra poate fi mutata facand clic, tinand apasat si

tragand bara de titlu (vezi sageata albastra). Ferestrele pot fi readuse la dimensiunea si pozitia implicite alegand una dintre

optiunile Fereastrad / Aranjare mozaic.

PIECE PIECE n functie de dimensiunea sa, fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” va afisa
63 53 sau ascunde ,Max =" n fata totalurilor, asa cum se arata in stdnga. Cu cat fereastra este mai mare,
MAX=181 131 cu atét pot fi afisate mai multe detalii.

Pentru a aduce o fereastra in prim-plan, trebuie sa faceti clic pe bara sa de titlu. Acest lucru poate fi util pentru a afisa toate
informatiile sale daca acestea sunt acoperite de o alta fereastra sau pentru a mari fereastra dorita suficient incat sa puteti
vizualiza confortabil toate informatiile sale. Cand se utilizeaza ulterior oalta optiune de meniu, cum ar fi Optiuni /Metoda de

tricotat, Inter-active Knitting va reveni la afisarea tuturor ferestrelor de progres disponibile, revenind uneori la una dintre
aranjamentele prestabilite de tip Tile.

Daca optiunea din meniul Fereastra / Ferestre flotante este bifata, oricare sau toate ferestrele de progres pot fi mutate complet din

ecranul Tricotare interactiva. Daca faceti clic din nou pe optiune sau selectati Fereastra si una dintre dispunerile disponibile,
acestea vor fi restaurate Tn ecranul principal.



Window  Help Window  Help Aranjarea ferestrelor - aspectul ferestrelor
Progress poate fi modificat selectand o alta optiune
de aranjare a ferestrelor din meniul Window (asa
+  Tile Arrangement £ Tile Arrangement 2 cum se aratd in prima imagine din stanga). Exist&
pana la cinci optiuni posibile de aranjare a
ferestrelor.
mentii, desi pot fi prezente mai putine in meniu, in functie de faptul daca se utilizeaza tricotarea manuala sau mecanica si de
ceea ce se tricoteaza (doar forma, integrat, mostre, tipul modelului de cusatura). Fiecare layout ofera o vizualizare putin diferita,
favorizand ferestre de progres diferite. Indiferent de aranjamentul de tesut selectat, acesta va fi memoriat pentru viitoarele
sesiuni de tricotare interactiva. Mutarea sau redimensionarea ferestrelor de progres va avea ca rezultat faptul ca niciuna dintre
aranjamentele de tip , Tile Arrange” nu va fi bifata in optiunea de meniu ,Window”(asa cum se arata in a doua imagine), iar
aranjamentul utilizatorului va ramane in vigoare pentru sesiunea curenta. Cand DesignaKnit este Tnchis si deschis din nou in
.interactive Knitting”, aranjamentul de tip , Tile Arrange” presetat anterior selectat in ,, ” va fi activ.

Tile Arrangement 1 Tile Arrangement 1

Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare

Tricotat manual 65

Tricotat lamasina 67

Tricotat manual

g e ey U b e R S T | ST T s ST e e e x|
Countdoy Shaping Instructicr EX Countdown + Shaping Instructions

0 ROW PIECE " ||| ST.PAT STITCHES sHEM || PIECE |ST.PAT| STITCHES

(0 7 T e 120 | 36 | 3 | 2 | 120
[ MAX=181 | MAX=181 | MAX=34 MAX=120 ] a1 | 181 | 34 | 120

Hand knitting - Flat @ @

Knitting stans at the left edge of row 1 of the gasment pisce chart.
65
Row 1 of the garment piece chart is wrong side.
Cast on 120. Knit 9 rows of rib (2.0 cm).

Fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” afiseaza informatii despre locul in care se afla tricotajul Tn cadrul
piesei si ce trebuie facut in continuare. Fereastra este alcatuita din sectiuni care afiseaza separat informatiile despre piesa si
modelul de cusaturi si ofera informatiile curente cu caractere mai mari, in timp ce totalurile sau informatiile generale sunt afisate
dedesubt cu caractere mai mici. in timp ce valorile din partea de sus (vezi dreptunghiul albastru mai inchis) se modificd atunci
cand se apasa butonul ,Randul urmator/precedent” din bara de instrumente din stdnga sau tastele sageata sus/jos de pe
tastatura, informatiile de dedesubt (vezi dreptunghiul albastru mai deschis) raman neschimbate pe tot parcursul tricotarii, pentru
a afisa valorile generale ale piesei.

In exemplele de mai sus, au fost prezentate doua pozitii diferite in tricotat pentru o piesd vestimentaré integraté, pentru a arata
cum se modifica fereastra in functie de locul in care se afla tricotajul in piesa. Imaginile (1) si (2) apartin aceleiasi piese. n
imaginea (1), piesa se afla la inceputul tricotarii, Tnainte de montarea ochiurilor. Numarul de randuri de nervuri care trebuie
tricotate este afisat deoarece articolul vestimentar a fost proiectat in Standard Garment Styling si nu a fost modificat in Original
Pattern Drafting. In alte cazuri, aceasta parte a instructiunii ar fi: ,Tricoteaz& nervuri, daca este cazul”. Modelul de cusaturi a
fost aplicat in Stitch Designer, deoarece Standard Garment Styling nu permite aplicarea directa a acestora. in imaginea (2),
tricotarea a avansat, iar partea cu instructiuni din fereastra afiseaza ,65”, ceea ce inseamna ca tricotarea poate continua fara
modelare (sau alta interventie manuala) pentru inca 65 de randuri, dupa care se va atrage atentia asupra modificarilor care
trebuie facute.



Cea mai mare parte a ferestrei este rezervata instructiunilor care apar in timpul

"Hold 70" . . e e . o . A
procesului de tricotat: ce trebuie facut inainte de a incepe sa tricotezi, instructiuni de
“!!Hold 4 sts at start!!” modelare, cum ar fi mérirea, micsorarea, montarea sau demontarea ochiurilor,
“lIDec 8 sts at End!” mentinerea ochiurilor etc.
"Knit rib if any." Cateva exemple sunt prezentate in partea stanga. Daca nu exista instructiuni concrete

care sa fie introduse n aceasta zona, DesignaKnit afiseaza un numar care indica
urmatorul punct in care trebuie efectuata o alta actiune, cum ar fi ,65” in imaginea de

"Cast off remainder then press mai sus.
the spacebar to continue.”

"Pick up 50"

Fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de
modelare) se ocupa de instructiunile de modelare. Orice schimbari de culoare care
trebuie efectuate nu sunt afisate aici, ci trebuie urmate in fereastra ,Chart” (Diagrama)
Si/lsau ,Yarns” (Fire) (vezi pagina 70).

Fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” nu afiseaza instructiuni specifice care sunt adaugate unui model
de cusatura sub forma de simboluri memo, cum ar fi modalitati specifice in care trebuie lucrate cresterile sau scaderile. Acestea

vor fi afisate in ferestrele ,Text model” (vezi pagina 82) si ,Diagrama” (vezi pagina 84).

{ROW | PIECE |ST.PAT STITCHES Imaginile din stanga aratd cum informatiile pot fi diferite, in functie
0 1 1 120 @ de faptul daca a fost selectata o piesa de imbracaminte integrata (1),
181 181 24 120 un model de cusatura (2) sau doar o forma (3). In partea de sus a
e S — S - sectiunii ,PIECE” nu exista informatii pentru un model de cusatura,
'ﬁ% 9 20 @J deoarece acesta nu este aplicabil. in mod similar, o piesa doar cu

20 20 20 20 forma nu are nicio informatie in sectiunea ,ST.PAT” a ,, ".
(?3' P'_FICE ST.PAT STITCHES @\ ROW - aratd numarul randului care precede cel care urmeaza sa fie
e lucrat. Numarul mai mic de dedesubt afiseaza numarul total

181 181 120
IMUTTIAT Otdr Ue Tarnaurt anT piesa. i acest exermpiu, presa fisierului de forma, fie ea integrata (1) sau doar de forma (3), este

formata din 181 de randuri in total, in timp ce modelul de cusatura (2) este format din 20 de randuri in total.

Numarul ROW se va maodifica la fiecare utilizare a barei de spatiu, a tastelor sageata de pe tastatura, a comenzilor ,Randul
urmétor/Anterior” sau ,Inceputul/Sfarsitul sectiunii’, deoarece pozitia in piesa se modifici odata cu aceste actiuni. Numérul total
ramane acelasi pe tot parcursul procesului. in imaginea (2) au fost tricotate 8 randuri dintr-un total de 20, iar urmétorul rand
care urmeaza sa fie tricotat este 9.

% ROW | g3 |Row w7l Row RO Butonul mic din coltul din stanga sus al ,ROW” poate fi apasat pentru a
| 63 . 0 7 ] 70 afisa un contor temporar de randuri. Acesta seteaza numarul principal de
R B Mak=1i1 RAX=1E1 Max=184

randuri la ,,0” si afiseaza numarul care era in buton. Pe masura ce
tricotajul avanseaza (sau este previzualizat) folosind tastele sageti etc.,
numarul

numarul principal ROW va creste, in timp ce numarul din buton raméane acelasi. Butonul poate fi apasat din nou pentru a
restabili situatia la numarul real de randuri. Procesul este demonstrat in cele patru imagini, unde valoarea ROW de ,63” a fost
,blocata” prin apasarea butonului, cateva randuri au fost avansate, aratand ca o valoare se modifica, iar cealalta ramane
aceeasi, apoi butonul a fost apasat din nou, aratéand ca cele doua valori sunt adaugate impreuna pentru a restabili situatia
reala.

PIECE - indica numarul randului care urmeaza sa fie tricotat pentru o piesa de forma, indiferent daca a fost integrat sau nu un
model de cusaturi.

ST.PAT - ofera informatii despre modelul de cusatura, indiferent daca este tricotat separat, ca mostra sau ca parte a unei piese
de forma. Numarul de sus se refera la urmatorul rand care trebuie tricotat in modelul de cusatura, iar numarul mai mic de
dedesubt afiseaza numarul total de randuri dintr-o repetitie a modelului de cusatura. Daca omostra contine mai mult decat
numarul maxim de randuri ale repetarii, aceasta va incepe din nou de la ,1” cand se atinge numarul maxim. Daca contine mai
putin, atunci numarul maxim este dat de dimensiunea mostrei.



CUSATURI - afiseaza numérul de cuséturi necesare in randul care urmeazé sa fie tricotat. Numérul mai mic afiseaz& numéarul
maxim de cusaturi din piesa de imbracaminte curenta.

Cateva exemple ale ferestrei ,Countdown + Shaping Instructions”

oW PIECE | 5T.PAT STITCHES . . . . a
170 | 171 1 46 @ (Numarétoare inversa + Instructiuni de modelare) sunt prezentate in
181 181 34 120 stanga pentru a ilustra diferite scenarii. Imaginile (1) si (2) reprezinta o
{HOW | PIECE | ST.PAT CTITCHES piesa de mbragammte care estev mtegratav cu un model de cusaturi,
“16 17 17 120 @ in timp ce imaginea (3) ilustreaza o mostra.
181 181 -4 120 Imaginea (1) arata ca exista 46 de ochiuri din maximum 120 care

GOV | PIECE | ST.PAT STITCHES trebuie lucrate la randul 171. Celelalte ochiuri vor fi fost inchise sau
5-2{ ‘ 22 20 @ pastrate in aceasta etapa. Modelul de ochiuri utilizat consta in 34 de
50 50 24 0 randuri, iar la randul 171 se lucreaza primul rand al unei repetitii.

Imaginea (2) prezinta acelasi model, dar intr-o etapa anterioara a tricotarii, dupa ce s-a lucrat randul 16. Urmatorul rand va fi
randul 17 al piesei de imbracaminte si randul 17 al repetarii modelului de cusaturi. Numarul maxim de 120 de cusaturi este inca
valabil, deoarece nu s-a efectuat inca nicio modelare.

Imaginea (3) reprezinta o mostra de 50 de randuri x 20 de ochiuri. Randul 21 din 50 al mostrei a fost tricotat, iar modelul actual de
ochiuri se repeta la randul 22 dintr-un model de 34 de randuri. Numarul de ochiuri din modelul de ochiuri se va repeta de cate ori
este necesar pentru a umple cele 20 de ochiuri stipulate ale mostrei.

Tricotat la masina

Countdown + Shaping Instructions x| . -auntdow 5 g Instiuctic _‘-
HRC | PIECE [[ST.PAT NEEDLES | || [HRC | PIECE | ST.PAT NEEDLES
(0 1 | 4 LNG0..RNGD ) 65 | 66 @ 32 LNG0..RNGO
181 18| 34 ) | s | 4 | LNED_RiIE0
See Ready instruction
for cast on. FH i
Set carriage for Fair Isle. 35 I
Use the Negative switch an the machi e EEREERNRN,
as the colour changer will be used@ @ _ @

Fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” afiseaza informatii despre locul in care se afla tricotajul in cadrul
piesei si ce trebuie facut Tn continuare. Fereastra este alcatuita din sectiuni care afiseaza separat informatiile despre piesa si
modelul de cusaturi si prezinta informatiile curente cu caractere mai mari, in timp ce totalurile sunt afisate dedesubt cu caractere
mai mici. In timp ce informatiile din partea de sus (vezi dreptunghiul albastru mai inchis) sunt actualizate la fiecare trecere a
caruciorului, informatiile de dedesubt (vezi dreptunghiul albastru mai deschis) raman neschimbate pe tot parcursul tricotarii si
afiseaza valorile totale ale piesei.

In exemplele de mai sus, au fost prezentate doua puncte diferite ale tricotajului pentru o piesa vestimentaré integrata, pentru

a arata cum se modifica fereastra in functie de locul in care se afla tricotajul in cadrul piesei. Imaginile marcate cu (1)
apartin aceleiasi piese, la fel si imaginile marcate cu (2). In imaginile (1), piesa se afl& la inceputul tricotarii, inainte de
montarea ochiurilor si Tnainte de conectarea la masina de tricotat. in acest exemplu, schimbétorul de culoare a fost setat

pentru a fi utilizat in configuratia masinii de tricotat, ceea ce duce la instructiunea de a utiliza comutatorul negativ. In imaginile

(2) caruciorul se afla mai sus in tricotaj, iar partea cu instructiuni a ferestrei afiseaza ,35”, ceea ce inseamna ca mai sunt 35 de
treceri ale caruciorului inainte ca utilizatorul sa trebuiasca sa intervina.



Cea mai mare sectiune a ferestrei este rezervata instructiunilor care apar in timpul
i) i . . . o -~ . ~ .
Hold LN60..RN10 procesului de tricotat: ce trebuie facut inainte de a incepe tricotatul, setarea
aruciorului, instructiuni m lar m ar fi marirea, micsorarea, montar:
"Hold 4 sts at left” caruciorului, ins HCFU de 9dea e, cu. <’.:1 arirea, micsorarea, montarea sau
demontarea ochiurilor, mentinerea ochiurilor etc.
"Dec 9 sts at right”

Cateva exemple sunt prezentate in partea stanga. Acolo unde este posibil,
"Set carriage for Fair Isle” instructiunile sunt afisate in partea stanga sau dreapta a ferestrei de instructiuni, in
"Pick up 50" functie de partea acului pe care trebuie sa se efectueze actiunea. Daca nu exista
instructiuni concrete care sa fie afisate in aceasta zona, DesignaKnit afiseaza un
numar care indica urmatorul punct in care trebuie sa se efectueze o alta actiune,
cum ar fi ,35” in imaginea de mai sus.

"Use the Negative switch
on the machine”

"Cast off remainder

" Fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” nu afiseaza instructiuni
Then select Ready

specifice care sunt adaugate unui model de cusatura sub forma de simboluri Memo,
“Change to lace carriage (N)" cum ar fi modalitati specifice in care trebuie lucrate cresterile sau scaderile. Acestea
vor fi afisate in fereastra ,Patul de ace” (vezi pagina 87).

Daca modelul de cusatura este Fair Isle sau textura cu fata/spatele orientate si contine simboluri inteligente, acestea controleaza
selectia acului si vor genera instructiuni la momentul oportun in aceasta fereastra pentru a seta sau modifica caruciorul masinii de
tricotat sau tehnica de tricotat.

Daca instrumentul Lace Tool a fost utilizat pentru a crea dantela, fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare
inversa + Instructiuni de modelare) va indica modul in care trebuie configurat caruciorul normal si/sau caruciorul Lace si ce
carucior sau setare trebuie utilizat. Fereastra ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) ofera un memento vizual cu
privire la caruciorul sau setarea utilizata (faceti clic aici).

Daca nu exista fereastra ,Yarns” (Fire) deoarece exista o singura culoare in model, in partea din stadnga jos a ferestrei
,countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) se afiseaza modul de utilizare a
caruciorului, daca este necesar, si poate aparea Tuck, Garter, Cable, Cable/Garter sau tricotat simplu.

GRC | PIECE | ST.PAT MEEDLES Imaginile din stanga arat& cum informatiile pot fi diferite, in functie de
"‘0 1 1 LN60..RN6 J ,/? faptul d?cé a fost selectata perjtru :[ricotat o piesa de imPrécéminte
e e T o s el Y integrata (1), un model de cusatura (2) sau doar o forma (3). Pentru un
|19 A LGN FN0Y model de cusatura sau o mostra, nu exista informatii Tn sectiunea
R PIECE | ST.PAT NEEDLES 2 ,PIECE”, deoarece nu este aplicabil. Acelasi lucru se aplica si unei
8 9 LN10..RN10=" piese numai cu forma, unde nu exista informatii in sectiunea
2 | 20 | =20 | LN10.RN10 »ST.PAT".
HRC | PIECE | ST.PAT | HEEDLES E\J RC - afiseazd numarul curent de randuri. Acest numar trebuie sa
0o 1 LNG60..REN60— corespunda cu contorul de randuri de pe masina de tricotat. Numarul
181 181 i LNGO._RNED mai mic de dedesubt afiseaz& numarul total de randuri din piesa. In

acest exemplu, piesa din fisierul de forma,
fie ca este integrata (1) sau doar de forma (3), are in total 181 de randuri, in timp ce modelul de cusaturi (2) are in total 20 de
randuri.

RC (numarul de randuri) avanseaza automat cand incepe tricotarea dupa ce ati apasat butonul ,Gata” (vezi pagina 50). Cu
toate acestea, pentru previzualizare, tastele sageata ale tastaturii, bara de spatiu, butoanele din bara de instrumente din
stanga si optiunile din meniul Go pot fi utilizate pentru a va deplasa in cadrul piesei (vezi pagina 54). Numarul total mai mic
ramane acelasi pe tot parcursul procesului. In imaginea (2) au fost tricotate 8 randuri dintruntotal de 20, iar urmatorul rand care
urmeaza sa fie tricotat este 9.


../../../../../Content/HowTo/lace.htm#LaceCarriages

Pe randurile care contin simboluri Lace, numarul randului
: : : modelului ramane acelasi, iar RC avanseaza pana cand
Brive toate transferurile au fost finalizate. La urmatoarea

trecere, setarea caruciorului este modificata si firul poate
fi tricotat pe toata lungimea, finalizand

rand de dantela. Daca modelul de dantela se repeta pe orizontala, transferurile repetitive se efectueaza o singura data, astfel incat,

indiferent daca o secventa de ochiuri care necesita 3 transferuri (asa cum se arata in imagine) apare o singura data sau de mai

multe ori, exista doar 3 transferuri pe acel rand, iar numaratoarea inversa va reflecta acest lucru.

AL - SN

g RC ||| a3 RE (&3] ®e e RC Butonul mic din coltul din stanga sus al ,RC” poate fi apasat pentru a afisa
83 | |70 un contor temporar de randuri. Acesta seteaza RC-ul principal la ,0” si
R B Mak=1i1 RAX=1E1 Max=184

afiseaza numarul care era in buton. Pe masura ce tricotarea continua sau
pe masura ce lucrarea este previzualizata folosind tastele sageata etc.,
RC-ul principal va creste pentru fiecare trecere, in timp ce numarul din contorul temporar de randuri raméane acelasi. Butonul
poate fi apasat din nou pentru a restabili situatia la RC-ul actual. Procesul este demonstrat in cele patru imagini, unde RC
principal ,63” a fost plasat in contorul temporar de randuri prin apasarea butonului, cateva randuri au fost tricotate, aratand ca o
valoare se modifica, iar cealalta raméane aceeasi, apoi butonul a fost apasat din nou, aratand ca cele doua valori sunt adaugate
impreuna pentru a restabili situatia reala.

PIECE (Piesa) - indica numarul randului care urmeaza sa fie tricotat pentru o piesa de forma, indiferent daca a fost integrat sau
nu un model de cusaturi. Acest numar se refera la un rand, nu la o trecere a caruciorului. Pentru metodele Fair Isle si Right /
Wrong side facing texture (textura cu fata/spatele orientate), fiecare trecere a caruciorului tricoteaza un rand, dar sunt necesare
mai multe treceri ale caruciorului pentru fiecare rand de tricotaj Jacquard sau cand se utilizeaza un carucior Lace.

ST.PAT - ofera informatii despre modelul de cusatura, indiferent daca este tricotat separat, ca mostra sau ca parte a unei piese
de forma. Numarul de sus se refera la urmatorul rand care trebuie tricotat in modelul de cusatura, iar numarul mai mic de
dedesubt afiseaza numarul total de randuri dintr-o repetitie a modelului de cusatura. Daca omostra contine mai mult decat
numarul maxim de randuri ale repetarii, aceasta va incepe din nou de la ,1” cand se atinge numarul maxim. Daca contine mai
putin, atunci numarul maxim este dat de dimensiunea mostrei.

ACE - afiseaza ce ace sunt utilizate n piesa curenta. Daca un model de cusatura neintegrat este descarcat pe o masina de
tricotat, acesta va fi pozitionat in centrul patului de ace, dar daca un fisier de forma este integrat cu modelul de cusatura, piesa
de imbracaminte, mai degraba decat modelul de cusatura, se afla in centrul patului de ace (vezi pagina 234). Ace sunt
intotdeauna afisate ca fiind in stdnga sau in dreapta centrului. Daca modelarea a avut loc pe o parte sau daca o sectiune a
tricotajului este tinuta sau aruncata, acestea nu vor fi distribuite uniform.

HRC PIECE | ST.PAT MEEDLES . Cateva exemple ale ferestrei ,Countdown + Shaping Instructions”
".:l"?u 171 1 RN15.RN6 1 J (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) sunt prezentate in
partea stanga pentru a ilustra diferite scenarii. Imaginea (1) arata ca
nu toate acele sunt utilizate in acest moment si ca, de fapt, se

HEC PIECE | 5T.PAT NEEDLES (’\ lucreaza doar pe partea dreapta a piesei (acul drept 15 pana la acul

16 9 9 LNE0..RN60 |, drept 60). Celelalte ochiuri vor fi fost inchise sau sunt tinute. Mai jos

181 181 4 L NG0..RNGD

364 182 34 LH&0..RNEO : . ) N ) R
este afisat numarul maxim de ace utilizate pentru tricotarea piesei
5:(}1‘3C SEEEN e NEEDLES 57  deimbracaminte: 120 de ace: 60 la stanga si 60 la dreapta de
6 5 5:17 LN60..RN60- centrul patului de ace. Pentru metodele Fair Isle si textura cu
T28 152 J136 LNED..RNED

fata/spatele orientate, fiecare trecere a caruciorului va avea ca
SHRC PIECE | 5T.PAT HEEDLES rezultat unrand tricotat. Imaginea (1) reprezinta un model Fair Isle,
039 6 LN10.. RH‘I@ iar numérul total de randuri poate fi inegal. Cusatura

3 LN10..RN10




numaérul randurilor modelului (ST.PAT) incepe de la 1 dupa finalizarea fiecarei repetéri. In acest exemplu, randul 1 dintr-un model
de 34 de randuri este lucrat in acest loc specific din tricotaj.

O trecere a caruciorului nu este acelasi lucru cu un rand tricotat. Imaginea (2) utilizeaza un model Jacquard (care necesita un
numar par de randuri), in care fiecare rand consta din mai multe treceri ale caruciorului, deoarece fiecare culoare este tricotata
separat, astfel incat, desi valoarea ,RC” se maodifica, informatiile din ,PIECE” raman aceleasi pana cand un rand de pe ecranul
DesignaKnit este finalizat. Imaginile (2) si (3) aratd cum ar putea arata acest lucru pentru omasina de tricotat Silver Reed si,
respectiv, Passap. n acest exemplu, Silver Reed dubleaza numarul de randuri, deoarece exista doua treceri ale caruciorului
pentru fiecare rand, in timp ce Passap are nevoie de patru treceri ale caruciorului pentru fiecare rand de pe ecranul
DesignaKnit, in functie de numarul tehnicii utilizate. Cele 182 de randuri ale piesei de imbracaminte sunt produse de 384 de
treceri ale caruciorului in imaginea (2) si 728 de treceri in imaginea (3).

Imaginea (3) arata ca sectiunea modelului de cusatura (ST.PAT) imparte randurile intr-o notatie ,Rand tricotat:RC” atat pentru
pozitia curenta in lucrare (5:17), cat si pentru totalul unei repetari a modelului de cusatura (34:136) pentru o masina de
tricotat Passap.

Imaginea (4) arata notatia pentru o mostra de 50 de randuri x 20 de ochiuri cu model Fair Isle. Numarul de randuri al mostrei
este 39 din 50, iar repetarea actuala a modelului este la randul 6 dintr-un model de 34 de randuri. Numarul total de ace
utilizate este 20 (10 stanga si 10 dreapta). Numarul de ochiuri din modelul de cusaturi se va repeta de céate ori este necesar

pentru a umple cele 20 de ochiuri ale esantionului ( ).
Fire

Tricotat manual 70

Tricotat lamasina 71

Fereastra ,Fire” contine informatii despre culori si este afisatd numai daca tricotarea implica mai multe culori. Daca nu este
afisata si este selectata optiunea ,Numai forma”, ferestrele ,Prezentare generala piesa” si ,Diagrama” sau ,Pat de ace” afiseaza
forma in culoarea gri-albastru. Daca o mostra sau o piesa de imbracaminte contine o singura culoare, aceste ferestre vor afisa ,,

” (Prezentare generala piesa) pentru acea singura culoare.

Tricotat manual

Fereastra ,Fire” afiseaza toate culorile utilizate Th modelul din rdndul curent. Daca dimensiunea
acesteia nu este suficienta pentru a afisa toate firele, in aceasta fereastra poate aparea un mesaj
care sa va indrume catre fereastra ,Diagrama” (asa cum se arata aici).

RC (numarul de randuri) trebuie avansat manual folosind tastele sageata ale tastaturii, bara de spatiu, butoanele din bara de
instrumente din stadnga sau optiunile din meniul Go, pe masura ce fiecare rand tricotat este finalizat, pentru a urmari progresul
lucrarii.

Fereastra ,Fire” afiseaza toate culorile utilizate in randul curent al
modelului, impreuna cu simbolul firului, daca acesta a fost

[=]
atribuit Tn Stitch Designer. Daca culorii i-a fost atribuit un nume
Y n optiunea de meniu Palete / Nume din Stitch Designer, acesta
va fi afisat atunci cand cursorul este plasat peste blocul de
1 culoare, asa cum se arata in imaginea din stdnga. Numarul de
Cerize cusaturi care trebuie lucrate este afisat in fiecare bloc de culoare,

n timp ce reprezentarea vizuala a randului este afisata in
fereastra ,Diagrama” (vezi pagina 84) si textul acesteia.




instructiunile din fereastra ,Text model” (vezi pagina 82). In exemplul prezentat aici, rosului i s-a atribuit simbolul ,R” ca simbol al
firului si trebuie lucrat pentru 5 ochiuri cand apare, albastrului deschis i s-a atribuit simbolul ,~” si trebuie lucrat pentru 11 ochiuri
cand apare. Ciresului nu i s-a atribuit un simbol al firului si trebuie lucrat pentru 1, 2 si 4 ochiuri pe rand cand apare.

Daca ochiurile trebuie tricotate, cusute sau lucrate Tn orice alt mod, acest lucru va fi indicat in ferestrele ,Diagrama” si , Text
model” combinate. Daca au fost utilizate simboluri pentru ochiuri, acestea vor fi afisate in fereastra ,Diagrama” si vor fi emise
alerte pentru acestea, daca au fost configurate si activate in Stitch Designer. Alertele nu sunt posibile pentru ochiurile tricotate si
cusute pe dos, precum si pentru orice simboluri inteligente ale masinii care ar fi putut fi utilizate, cum ar fi Tuck sau Weave.

Desi fereastra ,Fire” nu afiseaza directia de tricotare, aceasta poate fi vazuta cu usurinta in fereastra ,Prezentare generala a
piesei” d , in partea dreapta sus (vezi pagina 92).

Tricotat la masina

Fair Isle 72
Jacquard 74
Textura cu fata si spatele orientate spre exterior 76
Intarsia 78

Daca fereastra Yarns (Fire) nu este afisata, deoarece piesa are o singura culoare, orice informatii relevante privind tehnica care
ar fi afisate Tn mod normal aici, cum ar fi modul in care se afla caruciorul (tricotaj simplu, Tuck, Garter sau Cable), vor fi afisate
n coltul din stanga jos al ferestrei ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare).

Daca mostra sau piesa de imbracaminte contine mai mult de o culoare, schimbarile de fire sunt indicate in diverse moduri.
Fereastra ,Fire” afiseaza toate firele utilizate Tn randul curent, impreuna cu numerele si literele alimentatorului sau informatii
despre secventa firelor (vezi pagina 270). Daca au fost configurate alerte (vezi pagina 107), vor fi afisate avertismente pentru a
schimba oculoare, fir sau pentru a indeparta fire si pentru a apasa butonul schimbatorului de culoare, daca se utilizeaza un
schimbator.

In general, daca nu se utilizeaz& un schimbator de culori, firul este introdus in alimentatorul din spate (alimentatorul 1 sau A) si
niciodata singur in alimentatorul din fata (alimentatorul 2 sau B). Daca se utilizeaza un schimbator de culori, firul acestuia este
introdus in alimentatorul din spate, astfel incat sa poata fi schimbat la nevoie, apasand unul dintre butoanele schimbatorului
de culori.

Imaginea din stanga este un exemplu al ceea ce ar putea fi afisat in fereastra
H .Fire”, folosind un model Fair Isle. Deoarece vizualizarile si continutul pot fi

ﬂFﬂif Isle 54 destul de diferite pentru fiecare metoda, acestea sunt explicate mai detaliat mai
jos. Daca au fost atribuite nume culorilor in Stitch Designer (Palete /Nume),
acestea vor fi afisate Tn blocul de culori, asa cum este cazul aici pentru
~Albastru”. Pentru tricotarea Intarsia, numele firelor vor fi afisate atunci cand
E cursorul este plasat peste blocul de culori (Vezi pe

pagina 78). Setarea necesara a transportului sau metoda de tricotat este afisata
in partea stanga sus a ferestrei pentru toate metodele, cu exceptia metodei
Intarsia.
Butonul Zoom din stanga poate fi apasat repetat pentru a afisa textul cu caractere mai mari sau mai mici.

Liniile colorate care sunt afisate de la carucior la blocurile de culoare indica firele active, care vor fi tricotate la urmatoarea
trecere a caruciorului. Doua fire vor fi active si conectate prin linii colorate pentru Fair Isle, cu exceptia cazului in care se
intalneste o sectiune a modelului in care se utilizeaza o singura culoare. Pentru metodele Jacquard si textura cu fata/spatele
orientate, va exista o singura linie conectata, deoarece fiecare culoare este tricotata separat. Pentru tricotarea dantelei, cand
caruciorul dedicat dantelei este in modul de transfer, nu se vor afisa linii, deoarece caruciorul trece doar peste patul de ace,
efectuand transferurile fara a tricota niciun fir pana cand toate transferurile au fost efectuate.



,FB” si ,FA” din imaginea de mai sus se refera la alimentatoarele (F) utilizate. Deoarece acest exemplu utilizeaza un model Fair
Isle tricotat pe 0 masina de tricotat Brother fara schimbator de culori, sunt afisate alimentatorul frontal B si alimentatorul
posterior A. Informatii mai detaliate despre alimentatoarele de fire pot fi gasite in manualul Stitch Designer.

- ¥ 1 | 10 1 Simbolurile care pot aparea pe blocurile de culoare
= Blue ‘BT% i in diferite momente sunt reprezentate in partea
\/ "*_4___4 stanga si sunt comune pentru majoritatea
: : metodelor.
@] cca ccz =

Simbolul Cones (Conuri) din prima imagine Thseamna ca aceasta culoare trebuie introdusa in pozitia indicata. Conurile pot

apérea pe mai multe blocuri de culoare daca trebuie introduse mai multe fire in acelasi timp. In acest exemplu, rosul trebuie
introdus in alimentatorul frontal B.

Simbolul mainii care arata apare numai daca se utilizeaza un schimbator de culori si indica butonul care trebuie apasat pe
schimbator. Schimbatoarele de culori Brother si Silver Reed sunt situate in partea stanga a patului acului. Masinile Silver Reed
necesita o avertizare prealabila privind selectia culorilor, astfel incat butonul necesar trebuie apasat cand caruciorul se afla in
partea dreapta. Pentru masinile de tricotat Brother, butoanele trebuie apasate cand caruciorul se afla in partea stanga.
Schimbatorul de culori Passap este situat in partea dreapta a patului de ace si butonul necesar trebuie apasat cand caruciorul

se afl in partea dreapté. In toate cazurile, DesignaKnit va afisa la momentul potrivit un simbol sub form& de mana
indicatoare langa butonul care trebuie apasat.

Daca alarma sonora a fost activata (vezi pagina 107), aceasta va suna ori de cate ori trebuie introdusa o culoare sau trebuie
apasat un alt buton de schimbare a culorii.

Bifa de pe a treia imagine inseamna ca o culoare care nu a fost utilizata in randurile anterioare, dar care este inca introdusa in
schimbatorul de culori, va fi reintrodusa in tricotat. Bifa poate aparea in tricotajul Fair Isle atunci cand o culoare nu este utilizata
pentru cateva randuri, posibil din cauza tricotarii catorva randuri cu o singuré culoare. indepartarea culorii neutilizate din
alimentator este optionala (desi poate reduce sansa ca firele sa se incurce), dar cand este necesara in model, bifarea este acolo
ca unmemento ca aceasta culoare trebuie sa fie Tn alimentator ihainte de a continua. Desi nu este afisata o mana care indica
langa butonul schimbatorului de culori, acesta va trebui, de asemenea, apasat.

Crucea din a patra imagine poate aparea pe o culoare sau pe un bloc de culoare gol. Aceasta inseamna ca acest alimentator
nu va fi utilizat pentru cel putin cateva randuri si ca firul trebuie Tndepartat. Daca este afisata pe alimentatorul din fata, firul trebuie
indepartat inainte de tricotarea randului, deoarece consta doar in deselectarea acelor care vor fi tricotate cu firul din alimentatorul
din spate.

Un bloc de culoare gol, asa cum se araté in ultima imagine, inseamné ca aceasté pozitie este goala. in acest exemplu,
alimentatorul frontal B nu are fire.

Daca fereastra ,Fire” nu este suficient de lata pentru a afisa toate firele, va aparea un
mesaj care va va indruma catre fereastra ,Progresul patului de ace”. Aceasta poate fi
redimensionata cu usurinta pentru a vedea daca toate culorile se potrivesc.

See Needle Bed Window

Deoarece, in afara de informatiile generale prezentate mai sus, fereastra ,Fire” are proprietati specifice pentru diferite metode
de tricotat, fiecare dintre acestea este descrisa mai jos.

Fair Isle

Pentru modelele Fair Isle, in care se lucreaza simultan cu doua culori, fereastra ,Fire” va afisa firele active si pozitiile in care
trebuie sa se afle alimentatoarele caruciorului sau schimbatorul de culori.



DesignaKnit va verifica si va avertiza cu privire la orice schimbari dificile e
de culoare atunci cand modelul este incarcat sau la [
activarea/dezactivarea schimbatorului de culoare. Acest lucru se poate
intdmpla daca singura culoare se afla in alimentatorul frontal sau daca
alimentatorul gol este cel utilizat in mod normal pentru

culoarea principala. Daca apare un avertisment, modelul poate fi revizuit si modificat in Stitch Designer, sau tricotarea poate fi
inceputa fara a modifica modelul, deoarece mesajul este doar un avertisment care nu va impiedica tricotarea.

| Difficult colour change for feeder 2 at row 6.

Daca nu se utilizeaza un schimbator de culori, in ecranul ,Fire” vor fi afisate doar doua fire, iar toate culorile trebuie (re)infasurate
in alimentatorul din fata si din spate, conform indicatiilor. Daca unfir nu este utilizat pentru o perioada de timp, cum ar fi cazul in
care se intalneste obanda de culoare simpla, poate fi afisat un bloc de culoare gol sau poate aparea o cruce pe acesta pentru a
indica faptul ca aceasta culoare trebuie indepartata, in vederea pregatirii pentru unfir diferit.

Daca in model sunt utilizate simboluri inteligente, cum ar fi Tuck, Slip, Weave, fereastra ,Yarns” (Fire) va indica setarea
caruciorului masinii de tricotat in coltul din stanga sus. In plus, fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numéré&toare
inversa + Instructiuni de modelare) afiseaza modificarea atunci cand aceasta trebuie efectuata. Fereastra ,Yarns” (Fire)
raspunde la simbolurile inteligente rand cu rand, afisand intotdeauna setarea curenta.

In partea stanga sunt prezentate cateva exemple din fereastra ,Fire” pentru a
ilustra diferite scenarii. Aceste exemple reprezinta diferite pozitii intr-un model
Fair Isle tricotat pe 0 masina de tricotat Brother fara schimbator de culori.

Alimentatorul frontal este prezentat in stanga, iar alimentatorul din spate Tn
dreapta pentru toate masinile de tricotat cu doua carucioare de
alimentare atunci cand nu se utilizeaza un schimbator de culori.

Imaginea (1) ilustreaza o situatie normala, cu o culoare in fiecare alimentator si
fara schimbari iminente. Culoarea roz se afla in alimentatorul din spate, iar
turcoazul n alimentatorul din fata, deoarece acestea sunt prelucrate simultan
intr-o singura trecere a caruciorului.

In imaginea (2), alimentatorul frontal este gol, iar Pink trebuie introdus in
alimentatorul din spate, asa cum este ilustrat de simbolul Cones. Carul a fost
setat pe Tuck sau trebuie setat pe Tuck, datorita unui simbol Smart din model.
Daca mai trebuie setat, va aparea un mesaj corespunzator in fereastra

,LCountdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de
modelare).

In imaginea (3), tricotajul a revenit la Fair Isle si ambele culori trebuie
reincarcate in alimentatoare.

In imaginea (4), DesignaKnit a intalnit o banda de tricotaj simplu, provocand aparitia unei cruci pe blocul alimentatorului gol,
ceea ce inseamna ca orice fir se afla acolo trebuie indepartat in acest moment, deoarece in acest rand exista doar ace
deselectate.



ﬂFair Isle Eﬁj @ In partea stanga sunt prezentate cateva exemple

suplimentare pentru a ilustra un model tricotat pe o masina de
tricotat Brother cu schimbator de culori. Schimbatorul de culori
afiseaza trei culori, iar a patra este preluata in alimentatorul din

spate al caruciorului principal in timpul tricotarii.

Hlf
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Brother, Superba, Toyota

(o) [oz2] [ee1) |

Silver Reed, Creative
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Cand se utilizeaza un schimbator de culori, pozitiile alimentatorului se inverseaza, astfel incat alimentatorul frontal este afisat in
dreapta, iar firele care se afla in schimbatorul de culori (alimentatorul din spate) sunt afisate in stdnga acestuia. Alimentatorul
din spate ,A” este Tnlocuit cu numerele pozitilor schimbatorului pentru masinile de tricotat Brother, alimentatorul frontal (principal)
fiind afisat ca ,,B” pentru a se distinge clar de firele alimentate de schimbator. Pentru masinile de tricotat Silver Reed,
alimentatoarele din fata si din spate sunt reprezentate de numerele ,2” si,respectiv, ,1”. Deoarece schimbatorul de culori este
intotdeauna atasat la alimentatorul din spate, alimentatorul ,1” este inlocuit cu litere.

Imaginea (1) de mai sus ilustreaza situatia in care tricotarea se desfasoara fara schimbari iminente. Rozul si Auber-gine sunt
tricotate impreuna.

Imaginea (2) arata ca lavanda trebuie introdusa in alimentatorul frontal ,B”, in timp ce, in acelasi timp, trebuie apasat butonul
CC2 de pe schimbatorul de culori pentru a va asigura ca albastrul este urmatoarea culoare care va fi preluata si tricotata
impreuna cu lavanda nou introdusa.

Imaginea (3) arata ca Aubergine trebuie introdusa in alimentatorul frontal, in timp ce Turquoise este urmatoarea culoare care
va fi utilizata din Colour Changer. Se afiseaza un simbol Tick, in loc de simbolul Hand, deoarece aceasta culoare nu a fost
utilizata Tn model pentru cel putin cateva randuri. Butonul corespunzator de pe Colour Changer trebuie totusi apasat pentru a o
activa ca fir activ in Changer.

Cand se utilizeaza un schimbator de culori, selectia acului trebuie inversata, deoarece schimbatorul este conectat la
alimentatorul din spate. Masinile de tricotat Silver Reed si Creative fac acest lucru automat cand butonul schimbatorului de
culori este activat in DesignaKnit. Pentru masinile de tricotat Brother si Silver Reed care utilizeaza PE1 sau PC10,
comutatorul negativ de pe masina de tricotat trebuie utilizat pentru a inversa selectia.

Jacquard

Pentru modelele Jacquard, fereastra ,Fire” va afisa secventa firelor asa cum este calculata in Stitch Designer si, daca se
utilizeaza un schimbator de culori, butoanele care trebuie apasate pentru a selecta firul necesar in continuare.



Numarul de fire afisate pentru modelele Jacquard este egal cu numarul de culori din metoda aleasa, astfel incat Jacquard cu 6
culori va afisa 6 blocuri de culori, iar Jacquard cu 2, 3, 4 sau 5 culori va afisa 2, 3, 4 sau 5 blocuri de culori. Desi Jacquard cu 6
culori este posibil, in practica nu este utilizat foarte des, deoarece este dificil sa mentineti atat de multe fire In siguranta pe ace.

Este important de retinut ca numerele si literele firelor se refera la ordinea Tn care sunt utilizate si nu coincid neaparat cu
pozitiile pe un schimbator de culori.

Numerele firelor si alimentatoarele vor fi alocate firelor in Stitch Designer. Daca culorile care nu sunt utilizate trebuie
suprimate, fie in totalitate, fie pentru a fi tricotate numai pe al doilea pat, acest lucru trebuie setat in Stitch Designer (consultati
capitolul ,Numerele firelor si alimentatoarele” din manualul Stitch Designer).

Daca tricotajul produce dungi de culoare in loc de modelul asteptat, acest lucru se datoreaza cel mai probabil faptului ca
selectia acelor nu este sincronizata si culorile nu sunt tricotate in ordinea corecta.

Pentru metodele Jacquard, daca se utilizeaza un schimbator de culori,
E in fereastra ,Fire” pot fi afisate pana la sase culori, in functie de numarul

':E-:'_m_.___m___ de culori utilizate Tn modelul de ansamblu, precum si de metoda. De

z | exemplu, daca unmodel Jacquard cu2culori contine 6culori Tn total, vor

fi afisate 4 pozitii CC, deoarece acesta este, in general, maximul fizic al

unui schimbator, iar firele vor fi afisate pe alimentatoarele

corespunzatoare pe masura ce tricotarea avanseaza.

B Pentru un model Jacquard cu 6 culori, vor fi afisate 6 pozitii ale firelor.

£D

Daca nu se utilizeaza un schimbator, sunt afisate culorile randului

- Re _:‘_'5 curent al modelului. Imaginea din stanga sus arata situatia in care se

utilizegzé un -sch-imt?étor.de culpri, care ppate fi \Céz_ut pr_in P? de sub
blocurile de fire, iar imaginea din stadnga jos arata situatia fara

schimbator de culori, unde secventa

Sunt afisate cele trei culori ale acestui model Jacquard cu 3 culori. Pentru un model Jacquard cu 6 culori ar fi existat 6 pozitii.

Numarul secventei de fire este afisat intotdeauna in partea de sus (vezi cercul rosu).

Daca firelor li s-au atribuit nume, acestea vor fi afisate pe blocurile de culoare.

Deoarece Jacquard se lucreaza tricotand o singura culoare la un moment dat, exista intotdeauna o singura linie ,atasata”
intre caruciorul din partea superioara si unul dintre blocurile de culoare. Pe masura ce tricotarea avanseaza, aceasta linie se
deplaseaza prin culori in ordine si fiecare culoare este preluata si tricotata pe rand, rezultdnd un rand de model tricotat. Pentru
acest exemplu a fost utilizata o masina de tricotat Brother cu si fara schimbator de culori. Tricotarea este prezentata la acelasi
numar RC.

Cu ajutorul schimbatorului de culori, trebuie apasat butonul CC1 Changer pentru a activa culoarea albastra, care este J1 in
secventa de fire, asa cum este indicat de simbolul mainii de langa acesta. Fara schimbator, urmatoarea actiune este
introducerea unei noi culori de fir (rosu), asa cum este indicat de simbolul Cones.

Indiferent daca se utilizeaza sau nu un schimbator de culori, ordinea corecta a firelor este esentiala. Este recomandat sa verificati
Si sa corectati eventualele erori in Stitch Designer (utilizand optiunea din meniul Check) inainte de a incepe tricotarea in
Interactive Knitting.

Daca se utilizeaza un schimbator de culori, toate firele din schimbatorul de culori vor fi alimentate prin alimentatorul din spate
al caruciorului masinii de tricotat, lasand alimentatorul din fata nefolosit. Numerele si literele de sub blocurile de culoare se refera,
pe cat posibil, la pozitiile firului in schimbatorul de culori. Cu toate acestea, unschimbator de culori cu patru fire nu are pozitiile
5si 6, iar aceste fire vor trebui introduse manual in alimentatorul caruciorului ori de cate ori apar.



Daca intr-un model exista mai mult de patru culori si doar patru pozitii pe schimbatorul de culori, unele

culori care apar doar sporadic vor imparti o pozitie pe schimbator. Atasarea, de exemplu, a unei etichete fizice ,5” la pozitia
»1” pe schimbatorul de culori va va ajuta sa tineti evidenta. Diferite moduri de a atribui anumite fire anumitor pozitii ale

schimbatorului de culori au fost descrise in manualul Stitch Designer, Tn capitolele Numere de fire si alimentatoare si Numere
de memorie.

In stanga sunt prezentate cateva exemple de ecrane ,Yarns”. In toate
cazurile, s-a utilizat acelasi model Jacquard in 4 culori cu un

schimbator de culori. Imaginea (1) prezinta ecranul ,Yarns” pentru o
masina Silver Reed, imaginea (2) pentru o masina Brother si
imaginea

(3) pentru o masina Passap.

Silver Reed - deoarece masinile Silver Reed trebuie sa stie in
avans urmatoarea culoare care trebuie selectata, butonul necesar
(B) trebuie apasat inainte de a tricota randul. In acest caz, Cerise
trebuie introdus in pozitia B pe schimbator si butonul acestuia trebuie
apasat, de asemenea. Firele albastre au numarul de ordine J1 si
pozitia schimbatorului ,CCA”.

[ cc4 ] 1 cc3 ] l cc2 ] Brother - aceeasi pozitie in tricotat duce la instructiuni usor diferite.
Pozitiile schimbatorului de culori sunt in ordine descrescatoare,
s numerotate. Cerise trebuie introdus, dar butonul schimbatorului nu
ﬂ 1 = trebuie apasat Th acest moment. Numarul de secventa J1 si pozitia

schimbatorului ,CC1” corespund firului tricotat in prezent (albastru).

)

(ool o8]

Passap - aceeasi pozitie fizica in tricotat pentru o masina de tricotat
Passap indica faptul ca trebuie apasat butonul de schimbare a culorii
[ Ll ]%[ dile ] pentru turcoaz. Utilizarea unui schimbator de culoare nu afecteaza
_ : secventa si ordinea afisarii firelor, cu exceptia cazului in care se
@ utilizeaza un schimbator de culoare, asa cum este cazul aici, cand va fi
! afisat un simbol de méana langa fir.
care trebuie preluat din schimbator. Numarul de secventa J3 si pozitia schimbatorului CC3 corespund firului tricotat in prezent
(turcoaz).

Daca nu se utilizeaza un schimbator de culori, secventa Jacquard va fi afisata identic pentru toate masinile de tricotat in ordine
crescatoare si precedata de ,J”, asa cum este ilustrat in imaginea (4)

Textura cu fata si spatele orientate spre dreapta si spre stanga

Desi aceste metode sunt utilizate in general pentru tricotarea cu ochiuri texturate, se pot utiliza si culori. Toate culorile utilizate in
model vor fi vizibile Tn ferestrele Interactive Knitting ,Piece Overview” si ,Needle Bed”, iar in fereastra ,Yarns” pot fi afisate
pana la patru culori daca este activat Colour Changer. Afisarea acestor culori in alimentatoarele ferestrei ,,Yarns”, ceea ce duce
la solicitari de schimbare a acestora atunci cand este necesar, depinde de urmatoarele conditii:



O Poate exista o singura culoare opaca intr-un rand si aceasta va fi culoarea afisata in alimentator, indiferent de cate
alte culori transparente pot exista Tn acelasi rand.

o O culoare transparenta va fi afisata intr-un alimentator daca se intinde pe un rand intreg. Daca exista mai mult de o
culoare transparenta intr-un rand fara o culoare opaca, DesignaKnit va alege culoarea care apare cel mai des.

Poate exista un singur tip de simbol inteligent intr-un rénd, insa se poate utiliza un numar nelimitat de simboluri Memo. Daca
se utilizeaza simboluri inteligente, fereastra ,Yarns” (Fire) va indica setarea caruciorului masinii de tricotat in coltul din stanga
sus. Instructiunile pentru modificarea acestei setari sunt furnizate si in fereastra ,Countdown + Shaping Instructions”
(Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare) la momentul oportun.

Pentru a atrage atentia asupra unui simbol Memo, se poate activa o alerta pentru acesta in Stitch Designer, care va fi redata in
Inter-active Knitting atunci cand optiunea ,Stitch Symbol Alerts” (Alerte simboluri cusaturi) este activata (vezi pagina 107).

BIE = ) Pentru a ilustra diferite scenarii, modelul de cusaturi (orientat spre dreapta)
T - L, K it N N . . .
—— ~ Purl prezentat in stdnga a fost conceput cu o varietate de culori si simboluri
== ] de cusaturi. O parte din paleta a fost suprapusa pentru a arata ca rozul,
: — id : verdele si violetul sunt opace, iar celelalte culori sunt transparente.
- - | . ~ . . - . . . - .
— —— Modelul este conceput in principal cu cusaturi tricotate si cusaturi

intoarse, dar au fost adaugate simboluri ,Weave over” si ,Tuck”, precum si

Row 15,RC 14 doud simboluri Memo pentru a arata efectul lor.

Randurile 7 si 15 sunt randurile asa cum apar in modelul din Stitch
Designer. in Interactive Knitting, numarul randurilor (RC) se afl in
punctul in care randul urmeaza sa fie lucrat, astfel incat numarul sau este

= cu unul mai mic decéat randul modelului de cusaturi.
=72] il Row 7, RCEH < - . . - .
:é Culoarea albastra a blocului din partea inferioara a modelului este
. _.J transparenta si, deoarece nu se intinde pe toata lungimea randului, va fi
[~

ignorata in instructiunile Interactive Knitting. Cu toate acestea, va fi
afisata in ferestrele de progres ,Needle Bed” si ,Piece Overview”.

Mamo
Symibols
Chiar daca galbenul este o culoare transparenta, este recunoscuta ca o culoare care trebuie introdusa in schimbatorul de culori si
tricotata, deoarece se intinde pe intregul rand.

Un avertisment precum cel din dreapta poate aparea
daca ar fi necesara o schimbare de culoare pe partea | 8 18).

opusa schimbatorului de culoare. Numerele randurilor & colour changer has been configured, but it cannot be used
mentionate se refera la numerele randurilor din Stitch for such changes.

Designer, care este ST.PAT.

numarul si nu numarul RC din fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare).

. This pattern has colour changes on even numbered rows (2, 6,

Daca nu sunt prea multe randuri de acest fel si schimbarea firelor se poate face manual, avertismentul poate fi ignorat, astfel
fncat schimbatorul sa poata fi utilizat in continuare pentru restul modelului. Cu toate acestea, daca exista multe astfel de situatii,
poate fi mai usor sa adaptati modelul in Stitch Designer.

Pentru a evita acest tip de avertisment, se recomanda sa rulati Check in Stitch Designer nainte de a tricota cu Interactive
Knitting.



; O @l C o i n acest exemplu, numai unele
1 2) culori au primit nume in Stitch
i
ﬂﬁmer ':Ei——-—m.__ ﬂwﬂm e @—-——-—.._..,,_ Designer si numai aceste nume
El ] [ Bl ] sunt afisate pe blocurile de
[ cc.q,] [ cca] [gcz] [cc1 :I'J{\] [ cm] [cca] [ccz] [cc1 ] culoare. Schimbatorul de culoare
este activat pentru toate, cu
4 exceptia imaginii (5).
»|Garter | Tuck = p|Tuck I Deoarece pentru realizarea
- = acestor imagini s-a utilizat o
el | | | | masina de tricotat Brother,
(cos Jsgy(ces]  [ec2]  [occ1] numerele alimentatorului sunt

descendent de la stanga la dreapta.

Imaginea (1) se afla la RC 0, chiar inainte de inceperea tricotarii. Primele patru culori care vor trebui tricotate au fost detectate si
sunt afisate pe pozitile schimbatorului de culori in ordinea in care vor fi necesare. Butonul schimbatorului CC1 trebuie apasat
pentru a utiliza culoarea roz. Deoarece modelul contine simboluri inteligente, iar acestea nu sunt utilizate Tn general pe primul
rand, setarea caruciorului va fi ,Garter” pana in momentul in care se intélneste unsimbol inteligent. Daca nu exista simboluri

inteligente in lucrare, setarea caruciorului va fi ,tricotat simplu” pe toata durata lucrarii. Daca in model sunt utilizate simboluri
inteligente, caruciorul va reveni la ,Garter” pe randurile in care nu exista simboluri inteligente.

Imaginea (2) arata modelul la RC 6, unde sunt utilizate simbolurile ,Weave Over” (Tesere peste), fiind necesara setarea
caruciorului pentru ,Weave Over”. Un mesaj insotitor va fi afisat in fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare
inversa + Instructiuni de modelare) la RC 6.

Imaginea (3) aratd modelul la RC 13 cand trebuie introdus verde in pozitia 4 a schimbatorului de culori, in loc de violet. in imaginea
(4) simbolurile Tuck apar la RC 14. Carul masinii de tricotat trebuie setat pe , Tuck”, care este afisat si in fereastra ,Countdown +
Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare). De asemenea, trebuie apasat butonul 4 al

schimbatorului de culoare, asa cum este indicat de simbolul mainii, pentru a activa aceasta culoare pentru urmatoarea trecere a
caruciorului.

Imaginea (5) ilustreaza situatia fara un schimbator de culoare. Fereastra ,Fire” afiseaza o singura culoare la un moment dat,
care este alimentata prin alimentatorul din spate al caruciorului masinii de tricotat. Modificarile setarilor caruciorului sunt indicate
in partea stanga sus si in fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare”, ca de obicei.

Intarsia



Intarsia este in primul rand o tehnica manuala de tricotare a unor zone mai mari de
culoare n tesaturi altfel simple. Acest lucru se poate realiza prin asezarea firelor pe acele
necesare, dupa care trecerea caruciorului le va tricota in tesatura.

Modelul de cusatura prezentat in stanga a fost utilizat pentru a demonstra diferite
vizualizari ale ferestrei ,Fire” pentru masini de tricotat fara si cu o masina Silver Reed
cu un carucior AG50 Intarsia. Exista patru culori in blocuri diferite, iar randurile 1 si
22 au fost utilizate in exemplele de mai jos. Un schimbator de culori nu este aplicabil,
deoarece firele sunt asezate peste patul de ace in loc sa fie alimentate printr-un
carucior.

Nu exista optiunea Schimbator de culoare pentru Intarsia, deoarece aceasta nu poate
fi utilizata.

Fereastra ,Fire” afiseaza dispunerea pe patul de ace asa cum este orientat catre tricotat, astfel incat partea stanga se afla in
stanga, iar blocurile de culori sunt afisate in ordine de la stanga la dreapta.

Deoarece exista o mare probabilitate ca denumirile culorilor s& ocupe prea mult spatiu, simbolurile

H firelor sunt utilizate in locul acestora pentru Intarsia si sunt afisate in partea de sus a blocului, iImpreuna
=8 cu numérul de ace ocupate de acest fir. in acest exemplu, simbolul firului ,R” va fi utilizat pe 6 ace. Daca
nu a fost atribuit unsimbol de fir in Stitch Designer (Palete /Simboluri de fir), aceasta pozitie va ramane
L3..R3 goala, lasadnd doar numarul de ace utilizate.
dark red Denumirile culorilor, daca sunt atribuite in Stitch Designer (Palete / Denumiri), vor aparea in partea

stanga jos a blocului atunci cand cursorul este plasat peste acesta, asa cum se arata in exemplul ,rosu
inchis” din acest exemplu.

Sectiunea din mijlocul blocului indica numerele de ace utilizate pentru acest fir. Numerotarea incepe intotdeauna din

centru spre stanga si dreapta, astfel Incat notatia ,10 ..........cceceivieiieeiineeee s 4” indica intotdeauna

ace de la stanga spre centru, iar notatia ,4.........ccccooevereceinineeeeee 10” indica intotdeauna acele spre dreapta si

departe de centru. DesignaKnit indica ,L (stdnga)” si ,R (dreapta)” in fata numarului acului numai in cazul in care culoarea
traverseaza centrul patului de ace, ca in acest exemplu, in care sunt utilizate 3 ace la stanga si 3 la dreapta centrului.

Este necesara o anumita planificare pentru a calcula cate bile sau conuri de fire sunt necesare pentru a preveni aparitia
flotoarelor. De exemplu, daca s-ar folosi doar doua conuri de fire (albastru si rosu) pentru a acoperi primele trei randuri din
acest exemplu, flotoarele albastre ar ajunge n spatele benzii rosii. Ar fi mai bine sa se foloseasca 2 conuri de albastru si unul
de rosu, incrucisand firele la punctele de imbinare, astfel incat materialul sa fie tricotat uniform. in al patrulea rand, odata cu
introducerea culorii portocalii in lucrare, trebuie adaugat un con de portocaliu.



Conurile diferite ale aceluiasi fir pot fi indicate prin
duplicarea acestui fir in Stitch Designer.

Daca un model trebuie tricotat folosind mai mult de un ghem sau con de
aceeasi culoare, este posibil sa se utilizeze diferite instante ale aceleiasi
culori din paleta de fire pentru a reprezenta diferite conuri ale aceluiasi
fir.

Acest lucru va facilita utilizarea unor zone separate ale aceluiasi fir, facand
in acelasi timp distinctia intre ele. Modelul trebuie pregatit in Stitch Designer
prin duplicarea culorii in paleta, atribuirea unui simbol diferit pentru fiecare
fir si aplicarea culorii duplicate zonei care urmeaza sa fie tricotata cu
aceasta.

n exemplul din stanga, acelasi fir albastru deschis este utilizat pe ambele
parti ale modelului de cusatura. Daca acesta ar fi tricotat utilizand un

singur con, ar aparea flotoare mari, fara a mai mentiona posibilitatea
Tncurcarii celorlalte culori in aceste flotoare.

Culoarea albastru deschis a fost duplicata in paleta Stitch Designer si i s-au atribuit simbolurile ,1” si ,2” ca simboluri pentru fire,
dupa cum se poate vedea in partea paletei care este suprapusa peste modelul de cusatura. Tn modelul de cusaturs,
instrumentul de proiectare ,Fill” a fost apoi utilizat pentru a nlocui o instanta de albastru deschis (1) cu cealalta (2) in zona din
dreapta. Dupa trecerea la Interactive Knitting, simbolurile de fire ,1” si ,2” sunt clar vizibile in fereastra ,Yarns” (vezi sagetile
rosii) si, in toate scopurile, cele doua instante ale acestei culori sunt vazute ca doua fire separate. Aceleasi simboluri 1si 2ar fi
putut fi utilizate si pentru a distinge cele doua instante ale culorii violet.

Cu un carucior normal

Cand se utilizeaza caruciorul normal al masinii de tricotat, alimentatorul (alimentatoarele) acestuia va fi (vor fi) gol(e). Firele sunt
asezate pe acele necesare, in functie de fiecare rand al modelului, iar fiecare trecere a caruciorului (gol) va tricota acel rand al
modelului. Aceasta sectiune se aplica si in cazul utilizarii unui carucior Intarsia neelectronic.

dark red

RCO, Pattern row 1

dark purple

RIC21, Pattern row 22

Toate acele dintr-un rand de model trebuie aduse manual in fata, dupa
care firele trebuie asezate peste ele, asigurandu-va ca sunt pozitionate
corect in locul in care se unesc, pentru a nu lasa spatii intre zonele
colorate. Trecerea caruciorului va tricota randul. Tn exemplul din stanga,
sunt prezentate randurile de model 1 si 22.

Numele culorii definit in Stitch Designer apare atunci cand cursorul este
plasat peste bloc.

Fiecare bloc contine simbolul firului, daca acesta a fost atribuit (,B”, ,R”,
.P” etc.), impreuna cu numarul de ochiuri care trebuie lucrate in aceasta
culoare. in imaginea de sus 7, 6, 7. Pozitia acelor care trebuie ocupate de
acest fir este indicata in partea centrala a blocului.

La RC ,0”, care este randul 1 al modelului, culoarea ,B” trebuie asezata
peste acele din partea stanga 10 pana la 4 inclusiv, precum si peste acele
din partea dreapta



4 pana la 10 inclusiv, in timp ce culoarea ,R” (rosu inchis) trebuie asezata peste cele 6 ochiuri din mijloc. Cand caruciorul trece,
toate firele vor fi lucrate.

La RC ,217, care este randul 22 al modelului, toate culorile sunt utilizate pe una sau mai multe ace, iar albastrul deschis si
violetul Tnchis se repeta in blocuri diferite. S-ar fi putut utiliza simboluri diferite pentru a indica conuri diferite de fire (vezi pagina
80). Notatia privind acele utilizate se ajusteaza pentru a se potrivi cu blocurile de culori si poate fi modificata prin
redimensionarea ferestrei ,Fire”.

Fiecare trecere a caruciorului produce un rand de model atunci cand Intarsia este lucratd cu un carucior Intarsia normal sau
neelectronic. RC ,0” este punctul Tnainte de inceperea tricotarii si corespunde randului ,,1” al modelului. Pe o piesa tricotata care
cuprinde 20 de randuri de model, RC ,0” pana la ,19” vor descrie modelul, iar RC ,20” va fi randul de incheiere.

Cu caruciorul AG50 Intarsia

Cand se utilizeaza caruciorul AG50 Intarsia, se lucreaza cu o singura culoare la un moment dat. Tragerea caruciorului peste
randul de ace selectate va tricota o singura culoare. Lucrarea fiecarei culori pe rand, asa cum se arata in fereastra ,Fire”, le va
integra Tn tesatura.

Daca se selecteaza un carucior Silver Reed + AG50 Intarsia in Optiuni / Masiné de tricotat, se poate descarca un model
Intarsia din DesignaKnit, ceea ce inseamna ca, in loc sa trageti manual acele necesare in fata, acestea vor fi selectate si
plasate automat in pozitia dorita.

Pattern row 1 Firele afisate in fereastra ,Fire” trebuie asezate peste acele necesare,
dupa care caruciorul este tras, tricotand o singura culoare.

in aceasta imagine, randul 1 al modelului, care contine doua culori, este
R 6 impartit in doua treceri ale caruciorului, RCO si RC1.

L3..R3

Deoarece la fiecare trecere a caruciorului se lucreaza cu o singura
culoare, sunt necesare cel putin tot atatea treceri ale caruciorului pentru
fiecare rand céate culori sunt in acel rand, astfel incat, desi modelul
poate contine 64 de randuri, numarul de treceri ale caruciorului
necesare pentru a finaliza modelul poate fi mult mai mare.

light bluel

RCO

In acest exemplu, acele 10 pana la 4 inclusiv din stanga si acele 4 pana la 10 inclusiv din dreapta vor fi trase in fata pentru ca
firul albastru deschis ,B” sa fie asezat peste ele, dupa care caruciorul poate fi deplasat peste patul de ace. Deoarece exista un
spatiu intre zonele albastre si rosii, trebuie utilizate doua ghemuri sau conuri de culoare albastra (vezi pagina 80) pentru a
mentine tensiunea corecta si a evita formarea de flotoare in partea din spate a tesaturii. Blocurile de culoare trebuie planificate
cu atentie pentru modelele complicate, pentru a se calcula cate ghemuri sau conuri de culoare sunt necesare.

Pattern row 22

arms n Tarms

Yarmns % | Yarns | | Yams B farns

B &
Y2 P5
) 1 4.8

RC&2 RCa3 RCa4 RIC85 RCa6 RC87 RCB8

Imaginile de mai sus demonstreaza ca, atunci cand exista mai multe culori intr-un rénd, sunt necesare mai multe treceri ale
caruciorului pentru a finaliza un rand de model. Randul de model 22 din acest exemplu contine patru culori si fiecare



fiecare trebuie prelucrat separat. Procesul este ilustrat in imagini, care aratda numerele RC sub fiecare fereastra ,Fire”.
Dimensiunea ferestrei ,Fire” a fost redusa considerabil pentru a le afisa pe toate intr-un singur rand. Pot fi necesare treceri
suplimentare ale caruciorului pentru a-l muta pe partea corecta a patului de ace. Aceste treceri , ”, in care acele sunt
deselectate, sunt reprezentate de unnumar RC si o fereastra ,Fire” goala.

Text model
Fereastra de progres ,Text model” se aplica numai tricotarii manuale.

Aceasta fereastra contine instructiunile interactive de tricotat care trebuie urmate pentru fiecare rand. Pe masura ce lucrul
avanseaza prin apasarea barei de spatiu, a tastei sageata sus, a butonului ,Randul urmator” sau a optiunii de meniu ,Mergi /
Réandul urmator”, sunt afisate instructiunile pentru fiecare rand.

Pattern text ﬂ p Pe langa posibilitatea de a redlmen3|onf1 Si muta
fereastra , Text model”, aceasta are cateva
Ps ,¢O ye caracteristici care faciliteaza vizualizarea si
(P&, P1tbl, P31} four times —;5— — citirea
Ps. Bh | e %0 - , . A
o i Cele doua butoane Zoom afisate in partea stanga
I-\:I pot fi apasate in mod repetat pentru a

5::4
redimensiona textul din fereastra, astfel Tncat
acesta sa fie cat mai mare sau mai mic, dupa cum
Pattern text ﬂ este necesar.
sl

P8, (P&, P1tbl, P31) four times, P6. Butonul inferior poate fi utilizat pentru a parcurge trei stari, pentru a

afisa informatiile in diferite formate, asa cum se arata in imaginile din
o | stanga. Diferitele vizualizari sunt ale aceluiasi rand din lucrare.

Lista verticala (1) afiseaza textul in vizualizare lista. Instructiunile sunt

| J enumerate una dupa alta si trebuie citite de sus in jos, indiferent daca

T - este vorba de o singura instructiune, cum ar fi ,P6”, sau de o
sl

1.14 * Purl A instructiune grupata, cum ar fi (P8, P1tbl...)". Fiecare instructiune sau
15 - Purl through back of loop grup se afld pe o linie separaté.

16 .. 54 - Purl

55 - Purlthrough back of loop /¢ 3 ipid Abrevierile de la stanga la dreapta (2) prezinta instructiunile, fie

individuale, fie Tn grupuri, intr-o ,propozitie” orizontala, separate prin
virgule si care trebuie citite de la stdnga la dreapta.

Textul complet (3) afiseaza instructiunile complete pentru fiecare ochi
sau grup de ochiuri. In acest exemplu, ochiurile de la 1 pana la
14 trebuie sa fie tricotate pe dos, ceea ce, desi notatia este diferita, corespunde atét instructiunilor verticale, cat si celor de la stanga
la dreapta, unde 6 ochiuri trebuie tricotate pe dos, apoi alte 8. Bara de derulare din dreapta ferestrei ,Text model” (vezi sageata
rosie) va trebui probabil utilizata pentru a citi toate instructiunile.

In timp ce vizualizarile (1) si (2) afiseaz& numarul de ochiuri care trebuie lucrate, vizualizarea (3) afiseazé numarul real de
ochiuri. Acestea pot fi gasite si in fereastra ,Diagrama” (vezi pagina 84), care modifica numerele in functie de necesitati pentru
a lucra partea dreapta sau stanga a tricotajului. Directia de tricotat poate fi vazuta in fereastra ,Prezentare generala a piesei”.



Pattern tesxt ﬂ Pattern tesxt ﬂ
K, (K1, C4F, K1T) three times, K1 p 1.7 - Knit A p
C4F, K5. A& — a.. 1 . C4Fz Slip next 2 -

e \ e stiiches onto cable negdle, hold at e
C4F i Slip next 2 stitches onto front, K2, then K2 from u:zam:é needle 1Kt
cable needle, hold at front, K2, then i 12 .29 T Knit , A
K2 from cable needle 30 .33 ;- C4F"§5Iip next 2

stitches onto cable needle, hold at
front, K2, then KZ from cable needle .,

Daca in proiect exista un cablu de cusatura si vizualizarea a fost setata pe Lista verticala sau Abrevieri de la stadnga la dreapta,

cheia pentru abrevierea cablului este afisata o singura data la

sfarsitul instructiunilor. Daca se alege vizualizarea Text complet,

textul complet pentru fiecare cablu va fi afisat de fiecare data cand apare.

Ambele scenarii au fost prezentate mai sus. Tn primul caz (abrevi
a ferestrei ,Text model” si poate fi necesar sa derulati pana la
complet) modelul poate fi urmat cu usurinta, toate instructiunile

Pattern text Pattern text
1..162 - Knit 1 .. 160 - Purl
R169: Klge2.
Yarn W.
When knitting the next row:
Dec 1 sts at start, Dec 1 sts at end.
R170: Pled.
Yarn W.

Tiparirea textului pentru confectionarea articolelor de
fmbracaminte.

erile de la stanga la dreapta), instructiunile se afla in partea de jos
ele ori de cate ori aveti nevoie, in timp ce in al doilea caz (text
fiind repetate pentru fiecare aparitie.

Cu exceptia cazului in care exista simboluri Smart sau Memo
in mostra, in forma sau in piesa integrata a articolului
vestimentar, textul modelului va contine instructiuni Knit sau
Purl numai de la ochiul 1 pana la ultimul ochi din randul
curent.

Informatiile privind modelarea sunt furnizate in fereastra
»,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” si vor fi
reflectate doar printr-un numar diferit de ochiuri afisate de la un
rand la altul. A fost dat un exemplu cu doua randuri consecutive
in care numarul de ochiuri este diferit Tnainte si dupa scaderi.
Cele doua imagini de sus sunt din Interactive Knitting, iar
informatiile din imaginea de jos au fost preluate din modelul
original.

Informatiile privind culorile sunt afisate in fereastra ,Fire” (vezi pagina 70) si/sau ,Diagrama” (vezi pagina 84) si nu in fereastra
»1ext model” Progres, chiar daca toate culorile utilizate au fost atribuite simbolurilor de fire in Stitch Designer. Randurile din acest
exemplu contin un fir (;,W”), care este afisat in textul modelului inferior (Schita modelului original), dar este absent din , Textul
modelului” din Interactive Knitting, asa cum se arata in cele doua imagini de sus.



Simbolurile de cusaturi care nu au abrevieri, cum ar
fi simbolurile de tricotat la masina care ar fi putut fi
{KE_ P11 KE} twice. utilizate ntr-un model de tricotat manual, nu vor
: : genera instructiuni separate de tricotat in fereastra
»1ext model”, asa cum se arata in imaginile din
stanga, unde fereastra ,Text model” a fost afisata
peste partea relevanta a ferestrei ,Diagrama”.

| | | | | | Tn unele randuri au fost utilizate simboluri pentru

5 10 15 20 25 30 cusaturi mecanice. Acestea nu au abrevieri in metoda
de tricotat manual, astfel incat, desi sunt afisate in
diagrama, nu sunt luate n calculul numarului total
de ochiuri dintr-un rand.

(K2, P3, K2) four times.

n acest exemplu, randul este format din 30 de
ochiuri, iar instructiunile din textul modelului se
adauga la acestea in imaginea de sus, unde nu
exista simboluri de pliere. 2 ochiuri drepte, 11 ochiuri
stangi, 2 ochiuri drepte insumeaza 15 ochiuri, iar

. . . - . - repetarea secventei de doua ori face 30. In

9 10 15 20 25 30 imaginea de jos, insa,

Z simboluri de pliere. Z ochiuri drepte, 3 ochiuri stangi, Z ochiuri drepte insumeaza 7, iar repetarea acestei secvente de patru ori
face 28.

Trebuie sa se acorde atentie, deoarece aceste simboluri nu sunt luate in calcul in instructiuni, astfel incat, daca un model de

cusaturi are o latime de 30de cusaturi si contine 2 simboluri Tuck pe randul 6, instructiunile de pe randul 1 ar adauga 30 de
cusaturi, dar pe randul 6, totalul cusaturilor indicate ar fi doar 28.

Daca este necesar, abrevierile (si instructiunile) pot fi adaugate in Editorul de text al Organizatorului de simboluri din Stitch
Designer (). Mai multe informatii pot fi gasite in manualul Stitch Designer.

Diagrama

Aceasta fereastra Progres se aplica tricotarii manuale. Echivalentul sau pentru tricotarea mecanica este fereastra ,Needle
Bed” (A se vedea pagina 87).

2n

Fereastra ,Diagrama” ofera o vizualizare a randului curent al unei mostre, a unei piese de imbracaminte doar cu forma sau
integrate, cu cat mai multe randuri in jurul acesteia, cat se potrivesc. Afiseaza toate elementele care au fost salvate impreuna cu
lucrarea, inclusiv culori, simboluri inteligente, simboluri memo si informatii despre cabluri de cusaturi.

Simbolurile Memo si cablu indica interventii manuale asupra carora se poate atrage atentia prin setarea Alertelor (vezi pagina
107).



Pentru a ilustra cat mai clar posibil unele
dintre caracteristici, a fost ales un model de
cusatura cu doua randuri consecutive.
Fereastra ,Prezentare generala a piesei” a
fost pozitionata deasupra ferestrei
,Diagrama”.

Chart

rosyhand.stp 1'

Numarul de ochiuri este afisat in partea de
jos a graficului, in incremente de 5 sau 10, in
functie de latimea modelului si de ecranul
Interactive Knitting. Numerele vor creste sau
vor scadea in functie de directia de tricotat.
Pentru tricotatul plat, aceasta directie se va
schimba la fiecare rand, in timp ce pentru
tricotatul circular va raméane aceeasi pe tot

N5 | O

. ; parcursul lucrarii, caz in care directia reala de
20 15 10 5 tricotat va depinde de faptul daca optiunea
»Iricotarea incepe la marginea stanga a

randului 1 din diagrama” a fost bifata in
rosyhand.stp = metoda de tricotat (vezi pagina 113).

ﬁl
=
a

=t

Numerotarea poate fi usor observata in

imaginile din stanga. Imaginea de sus arata
directia de tricotat a randului 16, care este de la
dreapta la stdnga. Secventa numerelor de

ochiuri este inversata pentru randul 17 din
imaginea de jos.

== !

e —

Desi lucrarea fizica va fi intoarsa pentru
5 10 15 20 fiecare rand, astfel incat partea dreapta si

partea stanga a tricotatului sa fie orientate
alternativ catre tricotor,

In prezent, imaginea modelului din ferestrele ,Diagrama”, ,Fire” si ,Prezentare generala pies&” nu se modifica. Trebuie s& aveti
grija sa cititi modelul de la stdnga la dreapta sau invers, in functie de directia de tricotat.

Fereastra ,Diagrama” poate fi redimensionata pentru a afisa mai multe sau mai putine randuri ale modelului, pentru a obtine o

imagine de ansamblu buna asupra lucrarii. Imaginea de sus afiseaza mai multe randuri decat imaginea de jos, deoarece a fost
redimensionata diferit.

Este usor sa recunoasteti randul curent, deoarece celulele sale sunt alungite si randul este delimitat de doua linii negre groase.
Butoanele ,,Row Up” (Rand sus) si ,,Row Down” (Rand jos) din partea stanga, sub butonul Zoom (vezi sageata rosie de mai
sus), pot fi utilizate pentru a pozitiona randul curent mai sus sau mai jos in fereastra. In imaginea de sus, sunt vizibile mai
multe randuri deasupra randului curent decét in partea de jos, desi randurile modelului sunt consecutive, datorita faptului ca s-a
apasat repetat butonul ,Row Up” (Rand sus). Aceste butoane servesc exclusiv pentru manipularea vizualizarii in aceasta
fereastra si nu avanseaza modelul.

Daca in model exista simboluri Memo si alerta simbolului Cusatura a fost activata (vezi pagina 107), acestea vor aparea cu o
margine groasa intr-o culoare contrastanta in fereastra ,Diagrama” si vor emite un semnal sonor cand se ajunge la acest
rand, cu conditia ca o alerta sa fi fost setata si activata pentru acest simbol in Stitch Designer si schema de sunete Windows sa
permité acest lucru. in imaginea de sus din exemplul de mai sus, unele simboluri au fost evidentiate, in timp ce altele (vezi ovalul
galben) nu au fost. Acest lucru se datoreaza faptului ca alerta acestui simbol, desi setata Tn Stitch Designer, nu a fost activata
acolo. Simbolurile inteligente, precum Knit, Purl, Tuck sau Weave, nu genereaza alerte. Mai multe informatii despre alertele

simbolurilor cusaturii pot fi gasite in manualul Stitch Designer, la sectiunea ,Palete”.



Ferestre de progres (complet)
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Butonul Zoom din partea stanga sus a
ferestrei ,Chart” (vezi cercul rosu) poate fi
apasat pentru a comuta intre trei moduri
diferite de vizualizare: mostra, numai
forma sau piesa vestimentara integrata.
Pentru exemplul din stdnga a fost
selectata o piesa vestimentara
integrata. Imaginea de sus prezinta
vizualizarea normala, in care este
afisata intreaga latime a piesei
vestimentare. Daca partea vizibila a
modelului din fereastra ,Chart” contine
contururi, acestea vor fi vizibile Tn
contur (a se vedea sagetile albastre).
Randul curent este usor de identificat
prin cele doua linii negre groase care il
marginesc, iar numerotarea cusaturilor
poate fi vazuta clar. Cu toate acestea,
cu cat o piesa de Tmbracaminte contine
mai multe cusaturi, cu atat mai putine
detalii pot fi vazute.

In a doua imagine, modelul a fost

fmpartit in doua sectiuni afisate una sub cealaltd, iar in a treia imagine sunt afisate trei sectiuni.

Fiecare sectiune trebuie lucrata pe rand in directia tricotarii pentru a finaliza un rand de tricotat, urmand numarul de ochiuri.
Pentru aceste imagini s-a utilizat acelasi rand de tricotat, iar directia de tricotat este, prin urmare, aceeasi pentru toate, dar pentru

randul urmator, numarul de ochiuri ar fi inversat, asa cum s-a explicat la inceputul acestui capitol.
Modul in care trebuie urmat modelul este ilustrat prin sageti rosii si Tncepe intotdeauna de la numarul cel mai mic de ochiuri.

Imaginea poate fi marita si mai mult utilizadnd optiunea de meniu Fereastra / Ferestre flotante pentru a elibera fereastra de

constrangerile ecranului DesignaKnit si a o mari si mai mult.

Daca o piesa vestimentara este tricotata in mai multe
sectiuni, cum ar fi partea de umar, fereastra
,Diagrama” afiseaza sectiunea inactiva intr-o culoare
mai pala decét cea curenta, asa cum se poate vedea
in partea stanga atat pentru o piesa vestimentara
integrata, cat si pentru una doar cu forma.
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Patul de ace

Aceasta fereastra Progres se aplica tricotarii la masina. Echivalentul sau pentru tricotarea manuala este fereastra
,Diagrama” (vezi pagina 84).

Fereastra ,Needle Bed” (Patul de ace) ofera o vizualizare a randului care urmeaza sa fie tricotat dintr-o mostra, o piesa
vestimentara doar cu forma sau integrata, cu cat mai multe randuri in jurul sau cat se potriveste. Afiseaza toate elementele care
au fost salvate impreuna cu lucrarea, inclusiv culori, simboluri inteligente, simboluri memo si informatii despre cabluri de
cusaturi.

In Stitch Designer, modelele de cusaturi sunt desenate cu partea efectiva (partea dreapta sau exterioara) a tes&turii orientata
spre utilizator pe ecran. La descarcarea pe o masina de tricotat, DesignaKnit va rasturna automat modelul de la stanga la
dreapta, daca este necesar, astfel incat patul fizic al acelor si vizualizarea ferestrei de progres ,Needle Bed” sa se
potriveasca.

Modul in care modelul de cusaturi din Interactive Knitting este afisat, in acelasi mod ca in Stitch Designer sau inversat de la

sténga la dreapta, depinde de combinatia dintre masina de tricotat si metoda de tricotat. Modelul inversat apare in Interactive
Knitting pentru toate modelele de cusaturi, cu exceptia modelelor de tricotat manual sau in cazul in care se utilizeaza metoda
texturii cu fata spre dreapta.

In toate cazurile, DesignaKnit se va asigura ca modelul va fi realizat in mod corect si c& vizualizarea ,Needle Bed” (Patul de
ace) corespunde cu patul de ace fizic, asa cum este acesta in timpul tricotarii.

Simbolurile Memo si Cable indica interventii manuale asupra carora se poate atrage atentia prin setarea Alertelor (vezi pagina
107).



Pentru a ilustra cat mai clar posibil unele

Meedle Bed |1 dintre caracteristici, a fost ales un model de
bright2.stp H o LA . .
»| I = ; cusatura cu doua randuri consecutive.
1 [ Fereastra ,Prezentare generala a piesei” a

Numerele acelor sunt afisate in partea de
jos a ferestrei ,Needle Bed” (Patul acelor) in
incremente de 5 sau 10, in functie de latimea
modelului si de ecranul Interactive Knitting
(Tricotare interactiva). Piesele care au doar
forma si modelele de cusaturi care sunt
tricotate separat (mostre sau piese taiate si
cusute) sunt intotdeauna pozitionate peste
centrul patului acelor. Piesele integrate ale
articolului vestimentar sunt pozitionate astfel
incat centrul piesei sa se afle in centrul
patului de ace, iar modelul de cusaturi este
rearanjat pentru a se adapta la aceasta
pozitie (vezi pagina 166). Numarul de ace
(cusaturi) creste in ambele parti spre
exterior, pornind de la centru.

El

(==
|
== fost pozitionata peste fereastra ,Acul’.
[ |
|
[
]

=

Fereastra ,Needle Bed” poate fi
redimensionata pentru a afisa mai multe
sau mai putine randuri ale modelului,
pentru a obtine o imagine de ansamblu
buna asupra lucrarii. Imaginea de sus
afiseaza mai multe randuri decat imaginea

de jos, deoarece a fost redimensionata
diferit.

10 5 0 5 10

recent.

Este usor sa recunoasteti randul curent, deoarece celulele sale sunt alungite si randul este delimitat de doua linii negre groase.
Butoanele ,,Row Up” (Rand sus) si ,Row Down” (Rand jos) din partea stdnga, sub butonul Zoom (vezi sageata rosie), pot fi
utilizate pentru a pozitiona randul curent mai sus sau mai jos in fereastra. In imaginea de sus, sunt vizibile mai multe randuri
deasupra randului curent decat in imaginea de jos, chiar daca randurile modelului sunt consecutive. Acest lucru se datoreaza

faptului ca butonul ,Row Up” (Rand sus) a fost apasat in mod repetat. Aceste butoane servesc exclusiv pentru manipularea
vizualizarii n aceasta fereastra.

Daca faceti clic pe oricare dintre ele, modelul nu avanseaza si conexiunea cu masina de tricotat nu se intrerupe.

Daca in model exista simboluri Memo si alerta simbolului Cusatura a fost activata in Tricotaj interactiv (vezi pagina 107), acestea
vor aparea cu o margine groasa intr-o culoare contrastanta in fereastra ,Needle Bed” (Patul acului), cum ar fi rosu sau albastru
deschis in acest exemplu. Acestea vor emite un semnal de alerta cand se ajunge la randul respectiv, cu conditia ca o alerta sa fi
fost setata si activata in Stitch Designer si schema de sunete Windows sa permité acest lucru. in imaginile de mai sus, unele
simboluri au fost evidentiate, in timp ce altele (vezi ovalele galbene) nu au fost. Acest lucru se datoreaza faptului ca alertele
pentru aceste simboluri, desi sunt setate in Stitch Designer, nu au fost activate acolo. Desi simbolurile Stitch din imaginea de jos
par sa fie identice, ele sunt doua simboluri incrucisate diferite, dupa cum se poate vedea in imaginea inserata in partea de
jos. Simbolurile inteligente, cum ar fi simbolurile Knit, Purl, Tuck, Weave sau Lace, nu genereaza alerte. Mai multe informatii
despre alertele simbolurilor de cusaturi pot fi gasite in manualul Stitch Designer, in capitolul ,Palete”.



Butonul Zoom din partea stanga sus a
ferestrei ,Needle Bed” (vezi cercul rosu)
poate fi apasat pentru a parcurge trei
vizualizari diferite ale mostrei, numai
forma sau piesa de imbracaminte
integrata. Pentru exemplul din stanga a
fost selectata o piesa de imbracaminte
integrata. Imaginea de sus arata
vizualizarea normala, in care este
afisata intreaga latime a piesei de
imbracaminte. Daca partea vizibila a
modelului din fereastra ,Needle Bed”
contine contururi, acestea vor fi vizibile
in contur (vezi sagetile albastre). Pe
masura ce contururile sunt introduse in
lucrare, numarul de ace va varia.

Randul curent este identificat de cele
doua linii negre groase care il
marginesc, iar numerotarea acelor
poate fi vazuta clar. Cu toate acestea,
cu cat mai multe

cu cat o piesa vestimentara contine mai multe cusaturi, cu atat mai putine detalii pot
fi observate.

In a doua imagine, modelul a fost impartit in doua sectiuni afisate una sub cealalts, cu sectiunea stanga a patului de ace in
partea de sus si sectiunea dreapta in partea de jos a ferestrei. In a treia imagine sunt afisate trei sectiuni, formand o vedere
esalonata a randurilor, cu centrul patului de ace in mijlocul ferestrei. Toate sectiunile impreuna formeaza vederea unui rand care
urmeaza sa fie tricotat. Punctul ,0” marcheaza centrul patului de ace in toate vizualizarile (vezi ovalele albastre).

Vizualizarea poate fi marita si mai mult utilizand optiunea de meniu
Fereastra / Ferestre flotante pentru a elibera fereastra de constrangerile
ecranului DesignaKnit si a o0 mari si mai mult facand clic, tindnd apasat si
tragand marginile acesteia, asa cum s-a facut in imaginea din stdnga, unde
patul de ace a fost marit pentru a acoperi latimea ecranului computerului.
Window / Floating Windows sau Window / Tile Arrangement pot fi utilizate
pentru a restabili rapid ferestrele in pozitiile din ecranul programului
DesignaKanit.
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= Pentru modelele Intarsia, fereastra ,Needle Bed”

- trebuie vizualizata impreuna cu fereastra ,Yarns”.
Evidentierea ramane pe randul activ pana cand culorile
sale au fost lucrate. Fereastra ,Yarns” arata pe ce ace

= trebuie asezate culorile.

E2 E& 2 . ~ . .. .
In exemplul din stanga, imaginile din partea de sus

22.23 B (incadrate in paranteza rosie) sunt cele in care s-a
utilizat un carucior AG50 Intarsia. Evidentierea

=3 raméane pe acelasi rand al burtii oii pana cand verde a
fost asezat peste acul stang 40 péana la si inclusiv acul
drept 15, acul (drept) 18 pana la siinclusiv 21, 24
pana la si inclusiv 27 si, in final, 35 pana la si inclusiv
70, dupa care caruciorul este trecut peste. Firele albe
Si apoi negre sunt tratate in acelasi mod. Trebuie sa
aveti grija sa incrucisati firele in punctul in care unul se
termina si altul incepe, pentru a interconecta firele si a
L evita golurile Tn tesatura finita. Randul modelului si,
prin urmare, randul din fereastra ,Needle Bed”

avanseaza numai dupa ce toate culorile randului au
fost lucrate.

ABS Ad AJE
L70.R15 24.27 33..70

la= =k &

Imaginile inferioare (incadrate in paranteza albastra)
arata cum este afisat Intarsia pentru un carucior
Intarsia normal sau neelectronic. Firele sunt asezate
pe ace, dupa care caruciorul

ate impreuna, iar RC si randul de model avanseaza in

= :
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Fereastra ,Needle Bed” (Patul de ace) arata identic in ambele scenarii.

Modelele Intarsia pot fi descarcate numai pe masinile de tricotat Silver Reed echipate cu caruciorul AG50 Intarsia, ceea ce
permite aducerea automata a acelor corespunzatoare, fara a mai fi necesara efectuarea acestei operatiuni manual.

— a Daca o piesa vestimentara este tricotata Th mai multe

sectiuni, cum ar fi partea de umar, fereastra ,Needle
I Bed” afiseaza sectiunea inactiva intr-o culoare mai

pala decét cea curenta, asa cum se poate vedea in
sténga pentru o piesa vestimentara integrata. O
piesa doar de forma va afisa si ea sectiunea inactiva
intr-o culoare mai pala, desi diferenta de culoare nu
va fi atat de evidenta.

o
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Ferestrele ,Chart” (Diagrama) si ,Needle Bed” (Patul acelor) afiseaza intotdeauna esantionul, forma sau piesa integrata a
articolului de imbracaminte in acelasi mod, utilizand numerotarea cusaturilor si sagetile de directie Knit (Tricotat) pentru a ghida
tricotoarea sa citeasca corect modelul.



Daca in lucrare sunt implicate cabluri de cusaturi, acestea vor fi
afisate in fereastra ,Diagrama” sau ,Pat de ace” cu reprezentarea
cablului selectat in paleta Cabluri din Stitch Designer. In exemplele
din stanga, atat modul grafic, cat si modul abreviere au fost afisate

intr-un model cu doua culori si simplu.

Pentru tricotarea la masina, cablurile Stitch implica incrucisarea manuala

B EE =_-'+---- = B afirelor pe ace indicate de DesignaKnit. Pentru masinile de tricotat
. = = ----EE.-=- care preselecteaza ace (cum ar fi Brother),

]
acele implicate In fiecare incrucisare de cablu vor fi aduse in fata de carucior pe masura ce tricoteaza randul anterior. Pentru alte
masini (cum ar fi Silver Reed, Creative etc.), trebuie consultata fereastra ,Needle Bed” (Patul de ace) pentru a vedea care ace
sunt implicate in incrucisarea cablului.

Pentru tricotarea manuala, ferestrele ,Diagrama” si ,Text model” (vezi pagina 82) trebuie vizualizate impreuna, deoarece , Text
model” afiseaza instructiunile astfel incat acestea sa poata fi urmate fara a va gandi la directia de tricotare, in timp ce fereastra
.Diagrama” ofera o previzualizare excelenta a piesei din partea dreapta a lucrarii. Cand se utilizeaza tricotarea plata, Desig-naKnit
verifica daca incrucisarile cablurilor se afla pe randurile din partea dreapta. Daca setarea pentru randul 1 este modificata ulterior
pe partea opusa, cablurile de cusaturi vor fi pe randul gresit, cu exceptia cazului in care metoda este modificata si la tricotarea

circulara.

O alerta va suna la fiecare rand in care apare un cablu. Pentru a evita acest lucru, sunetul de alerta poate fi setat la ,Niciunul”
pentru fiecare cablu care apare in modelul de cusatura din paleta Cables (Cabluri) din Stitch Designer (Designer de cusaturi).
Alternativ, simbolul Stitch (Cusatura) d Alert (Avertizare cusatura) (vezi pagina 107) poate fi dezactivat, dar acest lucru va opri
alertele pentru toate simbolurile memo, nu doar pentru cuséaturile cablu.

Prezentare generala a piesei

Tricotat manual 92

Tricotat lamasina 94

Fereastra ,Prezentare generala a piesei” afiseaza o imagine a lucrarii complete, indiferent daca aceasta este o mostra, o forma
sau o piesa vestimentara integrata. Dimensiunea imaginii este ajustata pentru a se potrivi in fereastra, care poate fi
redimensionata pentru a mari sau micsora imaginea.

= In partea stang& sunt prezentate cateva
J@K;R‘}ﬂ exemple de vizualizari diferite. Imaginea
. (1) prezinta un model de cusatura

I[ separat, dupa cum se poate observa din

| forma dreptunghiulara. Imaginea (2)
= ' | prezinta o bucata de fisier de forma ca
e ! forma separata, o forma gri-albastra pe
tﬁ‘ﬁﬁ'ﬁi’ﬁ= un fundal gri.

_." Imaginea (3) afiseaza o alta bucata de fisier de

forma cu un model de cusatura integrat.

In timp ce imaginea (1) utilizeaza o metoda de tricotat manual, celelalte doua sunt tricotate la masina, ceea ce se observa imediat
din acul de tricotat si caruciorul masinii de tricotat care sunt prezentate.

Culoarea de fundal a ferestrei ,,Prezentare generala piesa” este culoarea definita pentru modelul de cusatura si poate fi

modificata in Stitch Designer utilizadnd Optiuni / Schema de culori / Fundal ecran. Daca nu este implicat niciun model de
cusatura, cum ar fi atunci cand se utilizeaza doar o forma (imaginea 2), fundalul ferestrei va fi gri, in timp ce



piesa 1n sine este afisata in culoarea albastru-cenusiu. Mai multe informatii despre schema de culori pot fi gasite in manualul
Stitch Designer.

Bara de titlu a ferestrei afiseaza numele modelului de cusatura sau, daca se

ResyHand.stp x| ‘ utilizeaza o piesa de imbracaminte, numele fisierului si piesa care a fost utilizata. in
partea stanga sunt prezentate cateva exemple. Daca se tricoteaza numai o forma,
basic shape.shp (Shaped back): rosyha... X | | va fi afisat numai numele fisierului, iar daca se lucreaza o piesa de imbracaminte

integrata, va fi afisat si numele modelului de cusatura, Th masura in care acesta
fncape in bara de titlu. Redimensionarea ferestrei va afisa mai multe sau mai putine
informatii.

Modelul Stitch Designer este rasturnat orizontal in Interactive Knitting pentru toate metodele, cu
* * exceptia tricotarii manuale si a texturii orientate spre partea dreapta, deoarece partea gresita a
tesaturii este orientata spre tricotat Th cazul celorlalte metode. Prima imagine din stanga este

preluata din Stitch Designer (fara linii de grila), iar a doua din fereastra ,Piece Overview”
(Prezentare generala a piesei) din Interactive Knitting.

Tricotat manual

Cand se alege un model de cusatura
pentru Interactive Knitting, fereastra ,Piece
Overview” (Prezentare generala a piesei)
afiseaza o prezentare generala a intregii
mostre, redimensionand imaginea dupa
cum este necesar, asa cum se arata in
stanga.

0 Toate culorile si simbolurile de cusaturi (daca
sunt utilizate) sunt afisate, desi poate fi

' o necesara redimensionarea ferestrei pentru

a vedea simbolurile mai clar.

Acul de tricotat este afisat ca un memento
vizual al modului in care avanseaza lucrarea, iar sageata verde de directie a tricotatului indica directia in care se tricoteaza.
Avansarea unuirdnd prin apasarea barei de spatiu, a tastei sageata sus, prin clic pe butonul ,Randul urmator” sau prin utilizarea
optiunii de meniu ,Mergi /Randul urmator” muta acul de tricotat in sus si schimba directia de tricotat, mutand sageata verde in
cealalta parte. Numerotarea ochiurilor din fereastra ,Diagrama” (vezi pagina 84) se modifica in acelasi timp pentru a indica
directia in care este citit modelul.

Prima cusatura dintr-un rand este cea mai apropiata de varful acului si indica directia in care se citesc instructiunile din schema
modelului. Desi imaginea modelului cusaturii raméane aceeasi in fereastra ,Prezentare generala a piesei”, acul isi va schimba
directia la fiecare rand, in functie de metoda aleasa pentru tricotarea plata. Pentru tricotarea circulara, acesta va ramane orientat
in aceeasi directie la fiecare ,rand”.

Cand o piesa vestimentara integrata
0 este tricotata in sectiuni, acul de
tricotat se va intinde peste partea care
este tricotata in acel moment.

I N T
r.' L - r

-

In prima imagine din stanga, acul se
afla la inceputul lucrarii, in a doua
imagine, la sfarsitul




primei sectiuni. Avansand cu inca un rand de aici, acul se plaseaza la inceputul sectiunii urmatoare, asa cum se poate vedea in

a treia imagine.

basic shape.shp (Shaped ba... ﬂ
15:-1s15x5 15:-1s15x5

O

basic shape.shp (Shaped ba... ﬂ
00:+1s13x1 90:+1s13x1

@

15:-1815x5 15:-1815x5

basic shapeshp (Shaped ba... E
103+1s12x1 103:+1s12x1

®

a0:+1s13x1 a0:+1s513x1

basic shape.shp (Shaped ba... ﬂ

234: 1541

203:-1s835x1 219:-183x5

De indata ce o piesa este modelata, instructiunile
de modelare vor fi afisate in fereastra ,Prezentare
generala a piesei”. Instructiunile sunt derivate din
modelarea piesei de imbracaminte asa cum a fost
proiectata in Original Pattern Drafting (Proiectarea
modelului original) sau Standard Garment Styling
(Stilizarea standard a imbracamintei). Acestea
urmeaza un format cunoscut sub numele de
notatie japoneza si, desi este conceput in
principal pentru tricotarea la masina, poate fi util
Si atunci cand se vizualizeaza o piesa tricotata
manual.

O descriere mai detaliata a acestui lucru poate fi
gasita in sectiunea ,Imprimare” a manualului
(vezi pagina 142), dar, pe scurt, formatul arata
numarul randului in care trebuie sa aiba loc
actiunea, tipul de modelare (crestere sau
scadere), numarul de ochiuri implicate, numarul
de randuri care trebuie tricotate intre randurile
de modelare (referindu-se la partea in care
trebuie sa aiba loc modelarea) si, in final, numarul
de repetari ale acestei secvente.

Imaginile din stadnga prezinta o piesa
vestimentara numai cu forma. Aceleasi
instructiuni vor fi prezente si pe o piesa
vestimentara integratd, dar nu si in cazul in care
se tricoteaza numai un model de cusatura
(mostra).

Informatiile sunt afisate pe partea relevanta a
piesei, impreuna cu instructiunile viitoare.

in partea de sus a ferestrei. De indata ce fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare” a ajuns la randul in care
trebuie sa se efectueze actiunea, setul actual de instructiuni se muta in partea de jos a imaginii, iar urmatoarele instructiuni vor

aparea in partea de sus.

Imaginea (1) arata ca prima modelare trebuie sa aiba loc la randul numarul 15, unde trebuie scazuta 1 ochiura pe ambele parti
ale lucrarii, dupa care trebuie tricotate 15 randuri fara modelare suplimentara. Aceasta secventa trebuie repetata de 5 ori.
Instructiunile sunt identice pe partea stanga si dreapta a piesei de imbracaminte.

Cand se ajunge la randul 15, aceste instructiuni devin curente si se muta in partea de jos a ferestrei, in timp ce urmatorul set
este afisat in partea de sus. Acest lucru poate fi vazut in imaginea (2). Setul de instructiuni ,15:-1s15x5” este operational, iar
urmatorul set va incepe la randul 90. Aceasta este situatia din imaginea (3), unde un set nou va incepe la randul 103.

Imaginea (4) arata cum instructiunile pot fi diferite pentru fiecare parte a piesei si sunt afisate pe partea relevanta. Instructiunile
actuale pentru sectiunea umarului stang (vezi ovalul albastru) sunt sa scadeti 1 ochi, apoi sa lucrati 35 de randuri o data pe
partea stanga, in timp ce pentru partea dreapta a aceleiasi sectiuni instructiunile au Tnceput de la randul 219, scazand 1 ochi,
tricotand 3 randuri fara modificari, de cinci ori. Urmatoarele instructiuni vor intra in vigoare la randul 234, unde numai partea
dreapta a sectiunii are instructiuni de modelare, in timp ce partea stanga este tricotata drept.



Tricotat mecanic

Cand se alege un model de cusatura pentru
Inter-active Knitting, fereastra ,Piece Overview”
(Prezentare generala a piesei) afiseaza o
prezentare generala a intregii mostre,
redimensionand imaginea dupa cum este
necesar pentru a se potrivi in intregime, asa cum
se arata in stanga, unde prima imagine este a
unui model de cusatura de 23 de cusaturi pe 22
de randuri, caruia i s-a dat o dimensiune a
mostrei de 35 de cusaturi pe 50 de randuri,
= repetandu-se astfel pana cand umple mostra.
Toate culorile si simbolurile de cusaturi (daca
sunt utilizate) sunt afisate, desi poate fi necesara
redimensionarea ferestrei pentru a vedea
simbolurile in mod clar.

ceea ce s-a realizat in a doua imagine, unde fereastra ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) a fost marita, astfel incat o
parte dintr-un model de cusatura (diferit) sa poata fi afisata cu simboluri de cusaturi vizibile.

Carul masinii de tricotat este afisat ca un memento vizual al partii din patul fizic al acului pe care se afla si al modului in care
avanseaza lucrarea.

Cand o piesa de imbracaminte integrata
este tricotata in sectiuni, simbolul
caruciorului este afisat ca acoperind
sectiunea care este lucrata. La inceputul
lucrarii, simbolul caruciorului se intinde pe
intreaga piesa, asa cum se arata in prima
imagine din stanga. In a doua imagine,
caruciorul este afisat doar pe un umar, iar
se afla la sfarsitul primei sectiuni. Avansand cu inca un rand de tricotat, simbolul caruciorului se plaseaza in partea de jos a celei
de-a doua sectiuni si se intinde doar pe acea parte. Interactive Knitting ofera instructiuni pentru a tine sau a desface ochiurile in
punctul in care lucrarea trebuie impartita pentru a crea decolteul (vezi sageata rosie). Mai multe instructiuni sunt furnizate atunci
cand prima sectiune este finalizata si a doua sectiune este inceputa si finalizata, sunand alerte in functie de modul in care au
fost setate si configurate (vezi pagina 107).

Daca o piesa vestimentara este integrata
cu un model de cusatura Jacquard,
aceasta poate fi tricotatda numai intr-o
singura bucata si se afiseaza memento-ul
prezentat in dreapta.

REMIMDER: Because you are knitting Jacquard,
the pattern piece will be knitted in a single section,

You should proceed only if you have integrated

the piece with a pattern made using the Cut and Sew
Acest lucru afecteaza modelarea numai in option from the Stitch Designer Shapes menu.

cazul in care piesa ar fi impartita in mod OK to proceed?

normal in sectiuni pentru a fi tricotata, cum ar

fi decolteul, asa cum se poate vedea in imagini.

Imaginea din stanga sus este o piesa vestimentara cu un model de cusatura Fair Isle, in timp ce imaginea din
dreapta jos are un model de cusatura Jacquard.

Piesele vestimentare care utilizeaza modele de cusaturi cu textura Fair Isle, Intarsia sau Right / Wrong side facing pot fi toate
tricotate



n sectiuni.

De indata ce se realizeaza modelarea unei piese,
basic shape.shp (basic back]...& basic shape.shp (basic back]...& instructiunile de modelare vor fi afisate in
15:1s15%5 15:1s15x5 | 90:+1s7x1 90:+1s7x1 | fereastra Prezentare generald a piesei’.
Instructiunile sunt derivate din modelarea piesei
de imbracaminte asa cum a fost proiectata in
Original Pattern Drafting (Proiectarea modelului
original) sau Standard Garment Styling (Stilizarea
standard a imbracamintei). Acestea urmeaza un
format cunoscut sub denumirea de notatie
japoneza.

O descriere mai detaliata a acestui lucru poate fi
gasita in sectiunea ,Imprimare” a manualului
(vezi pagina 142), dar, pe scurt, formatul arata
15:-1515x5 15:1s15x5 numarul RC (Row Count) unde trebuie sa aiba
loc actiunea, tipul de modelare (crestere sau
scadere), numarul de ochiuri implicate, numarul
basic shape.shp (basic ba‘—'k]---ﬂ basic shape.shp (basic ba‘—'k]---ﬁ de randuri care trebuie tricotate intre randurile
o7:-+1s6x1 97:-+1s6x1 234: 1sdx1 de modelare (referindu-se la partea in care
trebuie sa aiba loc modelarea) si, in final,

numarul de repetari ale acestei secvente.
Imaginile din stadnga prezinta o piesa de
imbracaminte integrata pentru a ilustra
instructiunile de modelare. Aceleasi instructiuni
vor fi prezente si pe o piesa numai de modelare,
dar nu si in cazul in care se tricoteaza numai un
model de cusatura (mostra).

Informatiile sunt afisate in partea relevanta a
90+1sTx1 90:+1sTx1 219:-153x5 202:-1s536x1 piesei, cu instructiunile viitoare Tn partea de sus
a ferestrei. Imediat ce ,Numaratoarea inversa +
Instructiuni de modelare”
fereastra a ajuns la randul in care trebuie sa se efectueze actiunea, setul actual de instructiuni se muta in partea de jos a
ferestrei, iar urmatoarele instructiuni viitoare vor aparea in partea de sus.

Imaginea (1) arata ca prima modelare trebuie sa aiba loc la RC 15, unde trebuie scazuta 1 ochiura pe ambele parti ale lucrarii,
dupa care trebuie lucrate 15 randuri fara modelare suplimentara. Aceasta secventa trebuie repetata de 5 ori. Instructiunile sunt
identice pe partea stanga si dreapta a piesei de imbracaminte.

Cand se ajunge la RC 15, aceste instructiuni devin curente si se muta in partea de jos a ferestrei, Th timp ce urmatorul set este
afisat in partea de sus. Acest lucru poate fi vazut in imaginea (2). Setul de instructiuni ,15:-1s15x5” este operational, iar
urmatorul set va ihcepe la RC 90. Aceasta este situatia din imaginea (3), unde un set nou va incepe la RC 97.

Imaginea (4) arata cum instructiunile pot fi diferite pentru fiecare parte a piesei si sunt afisate pe partea relevanta.
Instructiunile actuale pentru sectiunea umarului drept (vezi ovalul albastru) sunt sa scadeti 1 ochi, apoi sa lucrati 36 de treceri
ale caruciorului o data pe partea dreapta la RC 202. Pentru partea stadnga a aceleiasi sectiuni, instructiunile incep de la RC 219,
scazand 1ochi, lucrand 3treceri ale caruciorului si repetand aceasta secventa de cinci ori, moment in care se va ajunge la RC
234. Urmatorul set de instructiuni de la RC 234 se aplica numai partii stangi a sectiunii.

Aspectul caruciorului Lace se va modifica daca modelul de cusatura este creat folosind instrumentul Lace (faceti clic aici).
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O mostra este un model de cusatura fricotat la 0 anumita dimensiune. O piesa vestimentara poate fi tricotata doar ca forma
sau integrata cu un model de cusatura, daca acesta a fost aplicat in Original Pattern Drafting (Crearea modelului original) sau
Stitch Designer (Proiectarea cusaturii). Fiecare dintre acestea are proprietati diferite care trebuie luate in considerare.

Modificarile referitoare la metoda si masina de tricotat pot fi efectuate foarte usor in meniul Optiuni, iar orice modificare va fi
reflectata in bara de titlu DesignaKnit. Cu toate acestea, trebuie sa aveti grija, deoarece aceste modificari vor fi aplicate si
salvate Tmpreuna cu piesa fara a fi afisat un mesaj sau un avertisment, cu exceptia cazului in care combinatia dintre metoda de
tricotat si piesa care urmeaza sa fie tricotata sunt incompatibile, caz in care va aparea un avertisment. De multe ori este mai bine
sa efectuati aceste modificari in Stitch Designer, unde modelul poate fi previzualizat si orice erori si incompatibilitati pot fi
verificate si corectate pentru a asigura o tricotare fara probleme. Cu toate acestea, poate fi o modalitate buna de a efectua un
test cu diferite optiuni pentru a vedea cum vor fi afectate schimbarile de culoare etc., dupa care piesa trebuie readusa la metoda
initiala.

Schimbarea metodei de tricotat in Interactive Knitting, de exemplu de la Fair Isle la Jacquard, de la cusatura
N Stocking la Garter sau de la tricotat la masina la tricotat manual, va aplica modificarile imediat. Acest lucru
va schimba pozitionarea modelului de cusatura si a piesei de imbracaminte una fata de cealalta.

Mostra
Tricotarea unui model de cusaturi separat, ca mostra, poate fi realizata din diferite motive:

o Ca mijloc de determinare a setarilor corecte de tensiune (vezi pagina 203). Se tricoteaza o mostra folosind modelul de
cusaturi pentru a masura tensiunea generala a pieselor tricotate, folosind toate culorile si/sau cusaturile texturate. Pentru
a obtine o mostra care poate fi masurata cu precizie in ceea ce priveste tensiunea, este recomandabil sa tricotati mai
intai cateva randuri cu fir de proba, apoi modelul de cusaturi, urmat de o alta banda de fir de proba. Dupa terminarea si
tratarea esantionului in mod normal (de exemplu, spalare, uscare, calcare), numarul necesar de ochiuri si randuri poate fi
masurat n inci sau centimetri, dupa cum este necesar, iar valorile rezultate pot fi introduse in dialogul , Tensiuni”, accesat
prin Optiuni / Tensiuni in Proiectarea modelului original, Stilul standard al articolului de Tmbracaminte sau Designerul de
ochiuri, dupa caz, ceea ce va asigura rezultate precise la tricotare. Trebuie sa aveti grija cand introduceti informatiile
privind tensiunea in Interactive Knitting (Asezati tricotajul interactiv)(vezi pagina 37). Aceste informatii sunt utilizate si
pentru a calcula cantitatea de fire de diferite culori necesare pentru a finaliza articolul de imbracaminte (vezi pagina
158).

o Daca proiectul de tricotat nu contine instructiuni de modelare, cum ar fi in cazul in care articolele vestimentare sunt
create folosind numai piese dreptunghiulare. in acest caz, dimensiunea total& a fiecarui dreptunghi trebuie introdus&
in r&nduri si ochiuri.

o Daca pentru crearea instructiunilor de modelare au fost utilizate simboluri Memo, in loc de simboluri inteligente,
instructiunile de modelare nu vor fi solicitate in fereastra ,Countdown + Shaping Instructions” (Numaratoare inversa +
Instructiuni de modelare). Acest lucru se poate Thtdmpla in cazul unei piese create utilizand AutoChart. Mai multe
informatii pot fi gasite in manualul Stitch Designer.



o Daca un model a fost creat folosind Cut and Sew, modelul cusaturii este acelasi cu cel al piesei complete de
imbracaminte si trebuie tricotat doar un singur model repetat. Modelarea se realizeaza prin taierea excesului de material
dupa tricotare si surfilarea marginilor nefinisate. Mai multe informatii pot fi gasite in sectiunea ,Cut and Sew” din
manualul Stitch Designer.

o Daca este necesar sa se testeze modelul de cusaturi Tnainte de a tricota efectiv o piesa vestimentara. De exemplu,
daca modelul de cusaturi prezinta schimbari dificile de culoare, poate fi util sa le ,testati” tricotdnd o mostra cu una sau
mai multe repetari ale modelului de cusaturi sau previzualizand procesul pe ecran.

Este necesar sa deschideti un model de cusatura (vezi pagina 39), dupa care se afiseaza fereastra ,Dimensiuni mostra”, asa
cum se arata mai jos. Numerele din paranteze reprezinta dimensiunea reala a unei repetari a modelului de cusatura curent.
Valorile din casetele de introducere pot fi modificate in orice moment utilizand optiunea de meniu Fisier model de cusatura /
Dimensiune mostra.

e I e Deoarece dialogurile de tensiune DesignaKnit functioneaza cu 40 de

ochiuri pe 60 de randuri, poate fi mai usor sa introduceti aceste
Stitches (13) W valori atunc.i cand este nec.esaré o0 mostra de tgnsiune,.des,i sunt
acceptate si alte numere, tinand cont de anumite considerente (a se
Rows (34} |60 vedea Avertismente si mesaje informative mai jos), pana la limita
masinii de tricotat.
O Cancel [ el I Se pot introduce orice dimensiuni orizontale si verticale si se

vor tricota cate repetitii incap in mostra, terminand cu o
repetitie partiala daca acest lucru este necesar pentru a

numarul de randuri stipulate. umple

Numarul de randuri introdus pentru modelele Fair Isle, Intarsia si texturi cu fata/spatele orientate este acelasi cu numarul de
treceri ale caruciorului. Numarul de randuri introdus pentru modelele Jacquard va determina numarul de treceri ale caruciorului
(RC) necesare pentru a completa numarul stabilit de randuri ale modelului.

Daca modelul de cusatura este mai mare decéat dimensiunea prevazuta pentru esantion, numai o parte din acesta, incepand cu
randul 1, va fi afisata si tricotata. Daca esantionul este mai mare decat modelul de cusatura, se afiseaza cate repetari sunt
necesare, incepand cu randul 1. Modelul de cusatura este pozitionat in centrul patului de ace pentru tricotarea la masina,
indiferent de dimensiunea esantionului.

Daca se utilizeaza un model de cusaturi Cut and Sew, valorile cusaturilor si randurilor intre paranteze trebuie utilizate pentru a
Se asigura ca se va tricota o singura repetitie completa a modelului.

Modificarea metodei de tricotare pentru modelele de cusaturi (fie ca sunt deschise ca mostre sau intr-o piesa de
imbracaminte integrata) care au o dispunere definita de utilizator a numerelor de fire si alimentatoarelor, secventa de culori
curenta va fi abandonata Tn favoarea secventei implicite care este potrivitd pentru noua metoda de tricotare si care va fi
recalculata de la zero.

Daca modelul (tricotat manual) include cabluri, trebuie sa se acorde atentie deoarece incrucisarile cablurilor se afla pe randurile din
partea dreapta in tricotajul plat. Modificarea setarii pentru randul 1 pe partea opusa va determina hcrucisarea cablului sa se afle pe
partea gresita a tesaturii, cu exceptia cazului in care metoda este modificata si ea in circulara. Modificari majore precum aceasta ar
trebui efectuate Tn Stitch Designer, unde pot fi efectuate verificarile si ajustarile necesare.

Avertismente si mesaje informative - Atunci cand tricotati doar o mostra sau un model de cusaturi, trebuie sa tineti cont de
anumite aspecte. Daca nu este posibil sa tricotati modelul dorit sau dimensiunea acestuia, vor fi afisate avertismente
corespunzatoare, precum cele de mai jos. Diferite scenarii vor prezenta ferestre de eroare sau informatii diferite, cu sugestii
privind modul de abordare a fiecarei situatii in parte. Mai jos sunt prezentate cateva exemple.



Deoarece lucrarea este intoarsa la sfarsitul fiecarui . Interactive Knitting can't be done for a hand knit pattern having an odd
rand pentru tricotarea manuala, astfel incat partea B nhumber of

dreapta si partea stanga a teséturii sa fie orientate rows and requiring more than one vertical repeat. One way to convert
Iternativ catre utilizator, instructiunile pentru L

a ’ ’ P even rows i5 to use Stitch Designer's option to Redefine as two vertical
randurile pare si impare sunt pentru parti diferite ale FEpEeats.

lucrarii. Fiecare rand cu model de cusaturi trebuie sa

apara pe partea corecta a lucrarii careia ii este atribuit.

Pentru a pastra tricotarea interactiva

instructiunile modelului sunt drepte, toate randurile impare trebuie sa apara pe partea dreapta a lucrarii, astfel incat toate randurile
pare sa apara pe partea gresita. Acest lucru se realizeaza asigurandu-va ca modelul de cusaturi contine un numar par de
randuri.

Se poate selecta o altd masina de tricotat in

Optiuni / Masina de tricotat sau Optiuni / Metoda l i
de tricotat in timp ce se afiseaza mostra si Tricotat
interactiv.

va ajusta instructiunile acolo unde este necesar. Daca masina selectata este incompatibila, va fi afisat un mesaj de avertizare,
precum cel prezentat aici. In acest caz, trebuie sa alegeti un fisier diferit, compatibil, cu forme sau modele de cusaturi, sau puteti
apasa tasta ,Esc”, care va lasa ecranul Interactive Knitting (Tricotare interactiva) gol, permitand accesarea optiunii Options /
Knitting Machine (Optiuni / Masina de tricotat), din care puteti alege o masina de tricotat compatibila. Apoi, facand clic oriunde pe
ecranul gol, se va afisa din nou dialogul ,Interactive Knitting” (Tricotare interactiva), din care trebuie selectat un fisier cu forma sau
modelul de cusatura.

This stitch pattern has a knitting method which is incompatible with
the selected machine,

Modelele de cusaturi Jacquard trebuie sa aiba un The stitch pattern ChUsers\arion\Documents Designakinit $S5titch

numar par de randyrl pentru ca De3|gnaKn|t sa poqta y !x patterns\Tryoutshsnowflake.stp has an odd number of rows. Please
separa corect culorile, deoarece fiecare culoare de fir adjust to an even number of rows for Jacquard or Machine Lace.
este tricotata pentru cel putin doua treceri ale

caruciorului.

Modelele de dantela vor fi, de asemenea, separate in mai multe treceri ale caruciorului, cu exceptia modelului Brother KH970,
pentru care exista o optiune (vezi pagina 257).

Pot aparea diferite mesaje informative, dupa cum este
necesar, cum ar fi mesajele afisate aici. Mesajul din
partea de sus informeaza ca caruciorul se afla pe k4
partea gresita pentru model, iar imaginea din partea

de jos avertizeaza ca exista doar culori de fire Tn IThi:qiﬂtEEEEU:T{UL’FhE fil”ﬂ““if”g I‘JEtUDih R,
partea dreapta _ N In KM S;u; Start with CALis OFF.
/ gresita atexturii. Utilizatorul este informat cu privire la

actiunile care pot fi intreprinse. (If the lace carriage is required to start at the left, either
’ change the setup, or use Maodify / Shuffle to move the pattern
up ar down one row,)

Ak Ch\Users\Marion\Documents\Designaknit 95titch
' | patterns\Tryoutsilacetest.stp
This pattern requires the lace carriage to be at the right.

& This texture pattern contains no pattern of symbals, only of
! yarn colours, It will therefore not produce any needle
= selection. For texture knitting, please use the smart symbaols
that select or deselect needles [see Symbols Organizer, and
Palettes / Convert Yarn Colour).

Dupa selectarea modelului de cusatura, introducerea dimensiunii dorite si sortarea eventualelor mesaje de eroare sau
informative, se afiseaza modelul de cusatura, dupa care se poate incepe tricotarea manuala (vezi pagina 40) sau tricotarea la
masina (vezi pagina 46).



Lucrul cu o mostra poate fi usor recunoscut in ecranul Interactive Knitting (Tricotaj interactiv) datorita formei dreptunghiulare a
modelului de cusaturi din fereastra ,Piece Overview” (Prezentare generala a piesei) din Progress (Progres), precum Si numarului
de cusaturi, care va fi, in general, mult mai mic decat in cazul unei piese de imbracaminte. Toate ferestrele diferite sunt
explicate in detaliu in Progress (Progres) Windows (Progres) (Vezi pagina 64).

Numai forma

=0

Optiunea ,Doar forma” poate fi selectata daca o piesa vestimentara urmeaza sa fie tricotata intr-o singura culoare si fara cusaturi
texturate. Optiunea ,Doar forma” ascunde toate informatiile privind modelul cusaturii, ldasdnd doar instructiunile de modelare.
Aceasta poate fi utilizata pentru a simplifica o piesa vestimentara, poate pentru a o tricota la dimensiunea doritd sau ca
previzualizare in Interactive Knitting, pentru a vedea cum vor functiona instructiunile de modelare, Tnhainte de a reaplica
informatiile privind modelul cusaturii.

Optiunea ,Numai forma” este estompata pentru modelele
de cusaturi, deoarece acestea, prin natura lor, contin
culori, simboluri de cusaturi sau ambele si nu au instructiuni
de modelare, deoarece sunt dreptunghiulare sau patrate.
Optiunea este disponibila pentru piesele de imbracaminte, indiferent daca sunt integrate cu un model de cusatura sau nu. Daca

o piesa de imbracaminte a fost proiectata in Standard Garment Styling sau in Original Pattern Drafting fara a aplica un model de
cusatura, aceasta va contine doar culoarea de fundal si, prin urmare, va fi doar o forma.

Options | Window | | Options | Window | | Options | Window
~  Shape-conly Shape-only Shape-only

Trebuie deschis un fisier de forma (vezi pagina 39), dupa
care trebuie selectata o piesa de imbracaminte din lista
~Select piece” (Selectare piesa) afisata.

Select piece H

_snowilake even rc

FRONT - LEFT . snowflake.stp Daca se deschide o piesa care nu este integrata cu un
FRONT - RIGHT . snowflake . stp model de cusaturé, optiunea ,Numai forma” va fi afisaté
L= HEOR : imediat, intr-o culoare albastru deschis pe un fundal gri
SLEEVE = RIGHT . ’ P .

Accesarea optiunilor / Numai forma in timp ce este afisata
0 piesa integrata a articolului de imbracaminte va afisa
& 0K Concel X 2 Heb dialogul ,,Optiuni numai forma” (vezi mai jos). Optiunile pot
fi modificate, dupa care DesignaKnit revine la ecranul
principal cu piesa Numai forma.

Daca este necesara o alta piesa vestimentara, aceasta poate fi selectata accesand optiunea de meniu Shape File / Select Piece
(Fisier forma / Selectare piesa), care va redeschide caseta ,Select piece” (Selectare piesa).

La deschiderea unei piese integrate, se ofera optiunea de a o deschide cu modelul
de cusatura integrat sau doar ca forma, impreuna cu optiunea , ” (Tricotare ca o
singura sectiune) pentru a o tricota ca o singura sectiune, daca acest lucru
este posibil (vezi pagina 102).

Interactive Knitting

" Integrated with stitch pattern
------------------------------- Chiar daca optiunea ,Tricoteaza ca o singura sectiune” a fost bifata anterior pentru o
""""""""""""""""" piesa vestimentara integrata, daca exista mai multe sectiuni, acest lucru va fi luat in

v considerare in fereastra ,Prezentare generala a piesei” si in instructiunile de tricotat

atunci cand se alege ,Numai forma”.

»Tricotat ca o singura sectiune” si ,Numai forma” se exclud reciproc.



Cele doua imagini din stanga

|"I"‘ T
g I g reprezinta o piesa de imbracaminte

tricotata manual cu un model de

2 cusaturi integrat, cu optiunea
| L AR »Iricoteaza ca o singura sectiune”
o bifata si debifata ulterior.
i g S—
Imaginea din extrema dreapta este
,Numai forma”.

Tn acest caz, directia de tricotare a rdmas aceeasi, deoarece optiunea de a incepe din partea stanga sau dreapta nu a fost
modificata.

Cele doua imagini din stdnga sunt ale
unei piese de imbracaminte tricotate la
masina cu un model de cusaturi
integrat, cu optiunea ,Tricotat ca o
singura sectiune” bifata si debifata

ﬂ ulterior.

Imaginea din extrema dreapta
este ,Numai forma”.

Carul s-a mutat pe cealalta parte datorita optiunii ,Numai forma”. Daca trebuie sa fie pe aceeasi parte ca si ,, ” inainte, optiunea

Stanga sau Dreapta trebuie bifata in caseta ,Optiuni numai forma”.

Cand se selecteaza ,Numai forma” din caseta , Tricotaj interactiv’ sau se comuta la aceasta optiune bifand Optiuni / Numai

formé& pentru o piesa de imbracaminte integrata, se afiseaza fereastra ,Optiuni numai forma”, din care se pot selecta diferite
optiuni, dupa cum se descrie mai jos.

Partea de pornire poate fi aleasa ca Left (Stanga) sau Right (Dreapta),
precum si daca partea dreapta sau stanga a tesaturii este orientata
spre tricotat.

Shape Only options >

Start which side

i Left * Right Se poate selecta tricotarea la masina sau manuala, iar alegerea
facuta aici este independenta de metoda de tricotare a modelului
de cusatura in sine, astfel incat metoda originala va fi restabilita
v  wmeBhwm =i imediat ce optiunea ,Numai form&” este debifata.

. . Nu este posibil sa tricotezi un model ,Shape-only” din DesignaKnit
[~ Wrong side facing combinat cu un model de cusatura dintr-o foaie Mylar sau PE1,
deoarece conexiunea prin cablu la computer dezactiveaza toate

celelalte butoane functionale Tn timpul utilizarii.

v OK x\ ?

Daca se alege tricotarea mecanica si masina de tricotat curenta este
Passap E6000, E8000 sau Passap cu cartele perforate,

numarul tehnicii Passap (sau numarul de treceri pe rand pentru masina cu cartele perforate) este solicitat atunci cand dialogul
Optiuni numai forma este inchis.

Pe masura ce sunt selectate diferite optiuni, ferestrele Progres din fundal se modifica pentru a reflecta diferitele alegeri.

Fereastra ,Fire” se va inchide, deoarece nu exista instructiuni de culoare de afisat. Daca s-a ales tricotarea manuala in locul
tricotarii la masina, fereastra ,Diagrama” va fi afisata in locul ferestrei ,Acul de tricotat” si viceversa. Directia de tricotare a acului
de tricotat manual sau a caruciorului masinii de tricotat din fereastra ,Prezentare generala a piesei” se va schimba pe cealalta

parte, in functie de alegerea partii stangi sau drepte.



Revenirea la piesa vestimentara integrata prin debifarea optiunii Optiuni / Numai forma restabileste toate informatiile.

Odata ce informatiile sunt introduse corect, piesa Shape-only este afisata pe ecran si se poate incepe tricotarea manuala (vezi
pagina 40), tricotarea la masina (vezi pagina 46) sau previzualizarea (vezi pagina 54).

Piesa de imbracaminte integrata

Integrarea unui model de cusatura cu o piesa de imbracaminte trebuie sa aiba loc in Original Pattern Drafting sau Stitch
Designer, inainte de Interactive Knitting. In Original Pattern Drafting, se poate selecta un model de cusatura diferit si se poate
aplica fiecarei piese de imbracaminte, pozitionandu-l peste piesa dupa cum este necesar. Salvarea fisierului va salva
informatiile de integrare impreuna cu acesta. Aceasta este o modalitate rapida de a integra diferite modele de cusaturi in cadrul
aceleiasi piese de imbricaminte (fisier de formé). In Stitch Designer se poate proiecta un model de cusatura si se pot selecta,
pozitiona si integra piese din fisierul de forma cu modelul de cusatura curent. Deoarece modelul de cusatura este punctul de
plecare, se pot face modificari la acesta, care se vor reflecta imediat in piesa de imbracaminte cu care este asociat. Modelele
de cusaturi pot fi aplicate pieselor Standard Garment Styling, dar numai prin Stitch Designer. Desi Standard Garment Styling nu
afiseaza modelul de cusatura integrat, acesta va fi afisat in Interactive Knitting atunci cand este selectata optiunea ,Integrated
with stitch pattern” (Integrat cu modelul de cusatura). Modelul de cusatura va fi afisat si atunci cand fisierul de forma Standard
Garment Styling este deschis in Original Pattern Drafting.

Informatii despre integrare pot fi gasite Th manualul Stitch Designer si Original Pattern Drafting.

Tricotarea pieselor integrate ale articolului vestimentar incepe
prin deschiderea unui fisier de forma (vezi pagina 39), dupa
care trebuie aleasa o piesa vestimentara din lista ,Selectati
piesa” afisata.

Select piace H

5% OPD ESL

~ snowflake even re
snowflake.stp
snowflake . stp

FRONT - LEFT

FRONT — RIGHT
SL.EEVE - LEPT
SLEEVE = RIGHT

Interactive Knitting

{« Integrated with stitch pattern

o OK cancel X ? Hep

" Shape-only

v Hnit as one section!

Optiunea ,Integrat cu modelul de cusatura” trebuie selectata si trebuie decisa daca piesa va fi tricotata ca o singura sectiune,
dupa care se vor deschide toate ferestrele de progres corespunzatoare pentru a prezenta toate informatiile necesare pentru a
incepe tricotarea.

Daca este necesara o alta piesa vestimentara, aceasta poate fi selectata accesand optiunea de meniu Shape File / Select Piece
(Fisier forma / Selectare piesa), care va redeschide caseta ,Selectare piesa”. Fiecare piesa din fisierul forma poate fi integrata cu
un model de cusatura diferit, care poate avea o metoda diferita. Daca nu se utilizeaza niciun model de cusatura, piesa este doar

Shape (Forma) si va fi afisata cu albastru deschis pe un fundal gri.



Una sau mai multe sectiuni - Tricotarea in mai multe sectiuni are loc atunci cand lucrarea trebuie
impartita, cum ar fi modelarea in jurul decolteului (vezi pagina 55), unde se tricoteaza mai intai o parte a
umarului, apoi cealalta, in timp ce ochiurile partii care nu este tricotata in acel moment sunt tinute intr-un
anumit fel. Poate fi prudent sa intrerupeti tricotarea interactiva facand clic pe butonul ,Stop” (vezi pagina 53)
din bara de instrumente din stdnga, in momentul in care tricotarea este impartita, pentru a tricota cateva
randuri de fir de rezerva pe ochiurile care trebuie mentinute in pozitie de asteptare.

Pentru a demonstra efectul bifarii sau debifarii acestei optiuni, aceeasi piesa vestimentara este
prezentata cu caseta , Tricotat ca o singura sectiune” debifata in imaginea de sus si bifata in imaginea
de jos.

Daca o piesa are un model de cusatura Jacquard sau Intarsia atunci cand se utilizeaza un carucior AG50, aceasta poate
fi tricotata doar intr-o singura sectiune, iar optiunea , Tricoteaza ca o singura sectiune” este bifata si estompata pentru a
indica faptul ca nu poate fi modificata. Schimbarea uneipiese de la una dintre aceste metode la alta va afisa din nou dialogul
»1ricotare interactiva”, din care optiunea , Tricoteaza ca o singura sectiune” poate fi debifata. Schimbarea metodei o va
modifica pentru toate cazurile in care apare acest model de cusatura (vezi pagina 110).

Tn acelasi fisier de forma, diferite piese pot fi integrate cu un model de cuséturé tricotatd manual, care poate avea o cusatura
plata sau circulara, cusatura de ciorap, cusatura jartiera sau cusatura inversata, sau un model de cusatura tricotata la masina,
care poate fi Fair Isle, Jacquard, Intarsia sau textura cu fata/spatele orientate. Metoda poate fi schimbata intre tricotat manual si
tricotat la masina, dar deoarece acest lucru are implicatii majore, se recomanda sa faceti acest lucru Tn Stitch Designer sau
Original Pattern Drafting, daca este necesar. Metoda de tricotat poate fi, de asemenea, modificata intre plat si circular etc. sau
intre Fair Isle si Jacquard etc., dar aceste modificari au toate implicatii majore, fiind cel mai bine tratate in Stitch Designer,
deoarece Inter-active Knitting nu dispune de instrumentele de verificare relevante. in cazul in care combinatia dintre modelul de
cusatura si metoda este incompatibila, DesignaKnit va afisa avertismente.

Masina de tricotat selectata Tn prezent se aplica tuturor pieselor dintr-un fisier de forma, asa cum este aplicata sesiunii
DesignaKnit, indiferent de locul in care este aleasa. Schimbarea masinii de tricotat in Interactive Knitting poate avea implicatii,
deoarece unele combinatii de model de cusatura, metoda si masina de tricotat sunt incompatibile. Daca masina selectata este
incompatibila, va fi afisat un mesaj de avertizare, iar piesa de imbracaminte va fi inchisa, afisand in schimb ecranul ,Inter-active
Knitting”. Tn acest moment, se poate ap&sa tasta ,Esc’, l&sand un ecran gol din care se poate accesa Optiuni /Masina de tricotat
Si se poate alege omasina de tricotat compatibila. Ulterior, facand clic oriunde pe ecranul gol, se va afisa din nou ecranul
»interactive Knitting” (Tricotat interactiv),din care trebuie aleasa din nou piesa de forma.

Odata ce informatiile sunt introduse corect, piesa de imbracaminte integrata este plasata pe ecranul principal si se poate incepe
tricotarea manuala () (vezi pagina 40), tricotarea mecanica (vezi pagina 46) sau previzualizarea (vezi pagina 54).

Vizualizare informatii

Optiuni care afecteazd tricotarea manuala 103
Optiuni care afecteaza tricotarea la masina 104
Elemente informative comune 106

Optiunile care afecteaza piesa afisata in prezent pot fi vizualizate prin optiunea de meniu Vizualizare / Informatii. Aceasta va
afisa Intr-un singur loc toate optiunile relevante pentru tricotarea mostrei curente, a piesei de imbracaminte doar in forma sau
integrate. Afisarea informatiilor in acest mod ofera un rezumat clar, fara a fi necesar sa consultati diferitele ferestre Progres
sau sa memorati informatiile.



Setarile afisate sunt rezultatul optiunilor setate in alta parte in DesignaKnit, cum ar fi metoda de tricotat si masina de tricotat,
si pot fi doar vizualizate. Se poate face o captura de ecran pentru referinte viitoare apasand ,Alt-PrtSc” pentru a include
doar fereastra activa.

Au fost prezentate exemple de mai multe scenarii si optiunile specifice ale acestora, iar elementele informative comune au fost
descrise sub imagini (vezi pagina 106).

Optiuni care afecteaza tricotarea manuala

Options affecting swatch knitting Imaginile aratéd pe rand o mostra, o piesa
de imbracaminte numai in forma si o

~Mame of setting — Current value of setting-  piesa de imbracaminte integrata (asa cum

Mode (swatch [ shape only / integrated) Swatch se puoaj[e vedea at?t n partea de sus a

Stitch pattern name rosyhand.stp fiecarei ferestre, cat si la ,Valoarea
Stitch pattern size 24x64 curenta a setarii” pentru ,Mod”), cu diverse
Swatch size 2464 setari ale acestora.
Knitting method Hand knitting (Flat) N i R
Knitting starts at left edge of row 1 on chart M Pentru o mostrd, sunt afisate atat

Inversion from left to right OFF dimensiunea modelului de cusatura, cat si

Total length adjustment OFF dimensiunea actuald a mostrei. Desi in

Tensions 30.00x40.00=10 cm acest exemplu ele sunt identice, ele ar fi

putut fi setate cu usurinta la o dimensiune

. ] ) diferitd, astfel incat modelul de cusatura sa
de céte ori este necesar pentru a completa esantionul. se repete ca

,Metoda de tricotat” (vezi pagina 112) si ,Tricotarea incepe la marginea stanga a randului 1 din diagrama” (vezi pagina 113) sunt
afisate numai daca este implicat un model de cusatura.



Options affecting shape-anly knitting

~MName of setting

Mode (swatch / shape only [ integrated)
Shape file name

Fattemn piece name

Knitting starts at left edge of row 1 on chart
Inversion from left to right

Total length adjustment

Double row steps

Tensions

— Current value of setting-

Shape Only

basic shape.shp
Back

M

oM

OFF

OM

30.00x40.00=10 cm

Options affecting integrated knitting

—Mame of setting

Mode (swatch [ shape only / integrated)
Shape file name

Pattern piece name

Stitch pattern name

Stiteh pattern size

Total length adjustment

Double row steps

Knitting method

Knitting starts at left edge of row 1 on chart
Inversion from left to right

Tensions

—Current value of setting-

Integrated

basic shape.shp
Back

rosyhand.stp
24x64

OFF

oM

Hand knitting (Flat)
h

OFF
30.00x40.00=10 cm

Optiuni care afecteaza tricotarea la masina

Options affecting swatch knitting

rMame of setting

Maode (swatch / shape anly / integrated)
Knitting machine

Cable link

Praselaction

Serial port

Stitch pattern name

Stitch pattern size

Swatch size

Use of colour changer

Knitting method

Carriage starting pasition

Inversion from left to right

Total length adjustment

Wore than 4 tension wires available
End neadle selection

Tensions

—Current value of setting-

Swatch

Brother KH365
Magnetic switch link
Brother

4

bright.stp

23w22

46266

OM

Fair [sle

Left

OM

OFF

OM

OFF
30.00x40.00=10 ecm

aca preselectia este aplicabila pentru masina de tric

Daca este deschisa doar o form3,
valoarea ,Mod” va reflecta acest lucru
si vor fi afisate atat numele fisierului
formei, cat si numele piesei modelului
curent (piesa de imbracaminte).

Ecranul pentru o piesa de imbracaminte
integrata afisat sub Shape-only combina
setarile pentru Swatch si Shape-only, desi
~Swatch size” nu mai este aplicabil si, prin
urmare, este absent.

Nu existd elemente legate de tricotarea la
masina in ecranele Info daca piesa este
setata pe , Tricotat manual”.

Imaginile arata pe rand o mostra, o forma
Si 0 piesa de imbracaminte integrata, cu
diverse setari.

Sunt afisate masina de tricotat selectata in
prezent, cablul de conectare si ultimul port
serial cunoscut utilizat pentru conectarea
computerului si a masinii de tricotat.

Este posibil sa selectati o altd masina de
tricotat prin Optiuni / Masina de tricotat
sau Optiuni / Metoda de tricotat, dar
trebuie sa aveti grija ca aceasta sa fie
compatibila cu metoda de tricotat aleasa.
De exemplu, selectarea unui Silver Reed
cu caruciorul AG50 Intarsia daca modelul
de cusétura nu este Intarsia va duce la o
eroare.

tat selectata (vezi pagina 39), metoda acesteia este indicata aici.



Dimensiunea modelului de cusatura si dimensiunea esantionului sunt diferite Th acest exemplu, deoarece dimensiunea
esantionului a fost setata pentru a include mai multe repetari ale modelului de cusatura.

Options affecting shape-anly knitting

~Mame of setting

Mode (swatch / shape only [ integrated)
Knitting machine

Cable link

Preselection

Senal port

Shape file name

Pattern piece name
Camage starting position
Inversion from left to nght
Total length adjustment
Double row steps
Tensions

—Current value of setting-

Shape Only
Brother KHI65
Magnetic switch link
Brother

4

basic shape.shp
basic back

Right

oM

OFF

oM
30.00x40.00=10 cm

Options affecting integrated knitting

rMame of setting

Mode (swatch / shape only / integrated)
Knitting machine

Cable link

Preselection

Serial port

Shape file name

Pattern piece name

Stitch pattern name

Stitch pattern size

Use of colour changer

Total length adjustment

Double row steps

Knitting method

Camage starting position

Inversion from left to right

More than 4 tension wires available
End needle selection

Tensions

r Current value of setting-

Integrated

Brother KH365
Magnetic switch link
Brother

4

basic shape.shp
basic back
bright.stp

23x22

ON

OFF

ON

Fair Isle

Left

ON

OFF

OFF
30.00x40.00=10 em

Knitting method

Carriage starting position Right
Inversion from left to right oM
Jacquard colour separation method B

cele prezentate in imaginea din stanga.

3-colour Jacquard

Un schimbator de culoare nu este utilizat
pentru o piesa numai de forma, deoarece
nu implica un model de cusatura, prin
urmare starea sa este afisata numai
pentru o mostra sau o piesa de
imbracaminte integrata. Schimbatorul de
culoare poate fi activat sau dezactivat cu
usurinta facand clic pe butonul din bara
de instrumente din stanga (vezi pagina
38).

Pozitia initiala a caruciorului este afisata
pentru mostre, piese de imbracaminte care
au doar o forma sau piese de
imbracaminte integrate si poate

se poate schimba de la dreapta la stanga
sau invers, atunci cand se comuta metoda
de la o piesa de imbracaminte integrata la
una cu forma simpla, asa cum se vede in
exemplele din stanga.

.,Metoda de ftricotare” (vezi pagina 130)
este afisatd numai atunci cand este
implicat un model de cusatura.

Desi este posibil sa selectati o altda metoda
de tricotat prin Optiuni / Masina de tricotat
sau Optiuni / Metoda de tricotat, trebuie sa
aveti grija daca faceti acest lucru in Tricotat
interactiv, deoarece modificarea este
incorporata imediat in modelul de cusatura
curent. Daca acest lucru nu a fost
intentionat, poate fi inversat numai setand
din nou metoda dorita Tn acelasi mod.

Setarea ,Mai mult de 4 fire de tensiune disponibile”

provine din metoda de tricotat si se aplica numai
tricotatului Fair Isle, la fel ca si ,Selectarea acului final”.

Pentru un model de cusatura Jacquard, ar fi fost afisata
,Metoda de separare a culorilor Jacquard” in locul optiunilor ,4 fire de tensiune” si ,Ac final”, si ar fi aparut informatii precum

Ecranul pentru o piesa de imbracaminte integrata combina setarile pentru Swatch si Shape-only, desi ,Swatch size” nu mai este

aplicabil si, prin urmare, este absent.

Nu exista elemente legate de tricotarea manuala in ecranele Info daca piesa este setata pe Tricotat la masina.



Elemente informative comune

(@]

Mod - afiseaza daca piesa afisata in prezent este o mostra, o forma sau o piesa integrata a articolului vestimentar.
Bifarea optiunilor / Numai form& va modifica modul de la Piesa integrata a articolului vestimentar la Numai forma,
eliminand astfel instructiunile privind modelul de cusatura. Cand aceasta optiune nu este bifata, modul va fi schimbat
inapoi la integrat daca un model de cusatura a fost integrat anterior.

Numele modelului de cusatura - este afisat pentru mostre si piese integrate de imbracaminte.

Numele piesei modelului - este numele actual al piesei de imbracaminte, care este afisat pentru piesele de
imbracaminte doar cu forma si integrate.

Inversare - indica daca modelul de cusatura este inversat de la stanga la dreapta. Desi informatia se aplica numai
tricotarii la masina, ea este prezenta si pentru modelele de tricotat manual ca ,OFF”. Daca apare ca ,ON”, inseamna ca
modelul de cusatura, asa cum se vede in Stitch Designer si Original Pattern Drafting, este inversat de la stanga la
dreapta in fereastra Needle Bed Progress si cand apare pe o masina de tricotat ca tesatura. Starea de inversare este
rezultatul metodei de tricotat si al tipului de masina de tricotat. Inversarea este ,ON” pentru toate modelele tricotate pe o
masina japoneza, cu exceptia celor cu metoda de textura cu partea dreapta orientata spre exterior. Pentru masinile
Passap, setarea este opusa.

Reglarea lungimii totale - aceasta setare afecteaza modelele de cusaturi Jacquard care sunt separate folosind
metodele A, B si D si inseamna ca o mostra, o piesa vestimentara doar cu forma sau integrata este ajustata automat
la un numar par de randuri prin adaugarea unui singur rand de model, daca este necesar. Reglarea lungimii totale are
loc atunci cand este specificat un numar impar de randuri, in timp ce metoda de tricotat necesita un numar par. Desi
informatiile se aplica numai tricotatului mecanic, ele sunt prezente si pentru modelele de tricotat manual ca ,OFF”.

Pasi cu doua randuri - aceasta setare este afisata pentru un fisier de forma, indiferent daca este vorba de o piesa
de imbracaminte doar cu forma sau integrata. Aceasta setare este dictata de modelarea pantelor, cum ar fi partile
umerilor, Tn Crearea modelului original. Mai multe informatii pot fi gasite in capitolul ,Modelare” din manualul Crearea
modelului original.

Tensiuni - cand este afisata o mostra, tensiunea Stitch Designer este afisata 1anga , Tensiuni”, Th timp ce pentru un fisier
de forma, fie integrat, fie numai de forma, setarile de tensiune sunt preluate din fisierul de forma salvat (vezi pagina
196). Modelele de cusaturi nu au tensiuni proprii, deoarece pot fi utilizate cu diferite fisiere de forma (piese de
fmbracaminte) care ar putea avea cerinte de tensiune diferite.



Alerte

Interactive Knitting ofera diferite modalitati prin care se poate atrage atentia asupra ecranului sau asupra actiunilor care
trebuie intreprinse . Unele dintre alerte provin din Interactive Knitting, altele sunt incorporate in simbolurile de cusaturi Stitch
Designer ale mostrei, ale piesei de imbracaminte integrate sau ale piesei de imbracaminte integrate care este tricotata. Toate
alertele pot fi activate si dezactivate dupa cum este necesar. Unele se exclud reciproc.

Daca sunetele pot fi auzite depinde de configurarea Windows. Daca, de exemplu, a fost selectatd o schema de sunete ,fara

sunete”, nu vor fi auzite sunete, indiferent de alerta aleasa. Acelasi lucru este valabil si daca sunetele sunt dezactivate sau
mutate in mixerul de volum. Aceste setari pot fi gasite in Panoul de control Windows si in pictograma de sunet din bara de
activitati Windows (de obicei in partea dreapta jos a ecranului Windows).

Q Alerte sonore - pot fi activate facand clic pe butonul din bara de instrumente din stanga sau selectand Optiuni /
Alerte sonore. Se va auzi un sunet ori de cate ori se ajunge la un rand in care este necesara o actiune de modelare,

cum ar fi cresterea sau reducerea numarului de ochiuri, cand trebuie modificata setarea caruciorului sau daca este
necesara o modificare.

n infasurarea unei culori de fir. Daca nu au fost incluse simboluri specifice pentru crestere sau scadere, nu vor exista instructiuni

specifice din partea DesignaKnit, altele decét cresterea sau scaderea numarului de ochiuri afisat in ferestrele , ” (Numar de

ochiuri + Crestere/Scadere). Actiunea necesara va fi afisata in fereastra de progres ,Countdown + Shaping Instructions”

(Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare), iar daca sunt utilizate simboluri, acestea vor fi afisate in fereastra ,Chart”

(Diagrama) sau ,Needle Bed” (Pat de ace). Alerta poate fi dezactivata debifand optiunea din meniu sau facand clic din nou pe
butonul din bara de instrumente din stanga.

LAlerte sonore” se exclud reciproc cu ,Instructiuni verbale” si cu ,Avertismente sonore”.

Instructiuni verbale - pot fi activate facand clic pe butonul din bara de instrumente din stanga sau selectand Optiuni /
Instructiuni verbale. O voce va da instructiuni de baza pentru aceleasi actiuni ca si pentru Alerte sonore, in plus fata de
sunetul Alertei sonore. Actiunea necesara va fi afisata in ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare”.

fereastra de progres, iar daca se utilizeaza simboluri, acestea vor fi afisate in fereastra ,Grafic” sau ,Patul de ace”. Instructiunile

verbale pot fi dezactivate debifand optiunea din meniu sau facand clic din nou pe butonul din bara de instrumente din stanga.

HInstructiuni verbale” se exclude reciproc cu ,Alerte sonore” si cu ,Avertismente sonore”.

Alerte simboluri cusaturi - pot fi activate facand clic pe butonul din bara de instrumente din stdnga sau facand clic
pe Optiuni / Alerte simboluri. Daca alerta unui simbol Memo a fost activata in Stitch Designer si are un sunet, acesta va fi
emis o singura data pentru randul in care apare simbolul respectiv. Abrevierea acestuia va fi, de asemenea,

afisata in bara de titlu din fereastra ,Diagrama” sau ,Patul acului”.

Toate simbolurile Memo au alerte care pot fi activate in paleta Stitch Designer facand clic pe nota muzicala din coltul din dreapta
jos. Acest lucru va schimba aspectul notei muzicale de la gri la negru. Simbolurile cu o alerta activata vor fi afisate cu ocaseta
fnconjuratoare int-oculoare contrastanta in fereastra ,Chart” (Diagrama) sau ,Needle Bed” (Patul acului) si vor emite sunetul
alertei atribuite Tn Stitch Designer. Alertele nu pot fi atribuite culorilor firelor si simbolurilor inteligente. Mai multe informatii

despre definirea si modificarea alertelor pentru simbolurile Memo pot fi gasite in manualul Stitch Designer, in capitolul
.Palettes” (Palete).

Daca in model exista cabluri de cusaturi, acestea vor emite un semnal de alerta la fiecare rand in care apar, cu exceptia cazului
in care sunetul de alerta a fost setat la ,Niciunul” in Organizatorul de cabluri din Stitch Designer. Mai multe informatii despre
modificarea acestor sunete de alerta pot fi gasite in manualul Stitch Designer, in capitolul ,Cabluri de cusaturi”.

Tn Organizatorul simbolurilor de cusaturi pot fi atribuite diferite sunete de alert. Mai multe informatii pot fi g&site in manualul Stitch
Designer, in capitolul ,Palete”. Se pot utiliza sunete diferite pentru a diferentia anumite tehnici. De exemplu, simbolului pentru
marirea cusaturii prin ridicarea unei cusaturi intre alte doua cusaturi i se poate atribui un sunet diferit de simbolul pentru marirea
cusaturii prin infasurarea unei bucle in jurul acului si tricotarea acesteia.



Daca un rand contine mai mult de un simbol sau cablu de cusatura cu un sunet asociat, numai primul va fi emis, desi toate

simbolurile cu o alerta vor fi evidentiate in fereastra ,Diagrama” sau ,Pat de ace”. Optiunea poate fi dezactivata facand clic din
nou pe buton sau debifand Optiuni / Alerte simboluri.

LAlerte simboluri cusaturi” poate fi activata si dezactivata independent de celelalte alerte.

f Avertismente sonore - pot fi activate pentru tricotarea mecanica facand clic pe butonul din bara de instrumente din
stanga sau selectand Optiuni / Avertismente sonore pentru a reda sunete definite de utilizator. Acest set de avertismente
este independent si diferit de ,Alerta sonora” si ,Instructiuni verbale” si poate fi configurat in Tricotarea interactiva

pentru a oferi
sunete special adaptate atunci cand au loc anumite evenimente, cum ar fi avertismente pentru inceperea sau oprirea unei culori,

cand sa ridicati, sa aruncati sau sa tineti ochiurile, cand sa setati un marker si multe altele.

Cand este selectata optiunea ,Avertismente sonore”, atat ,Alerte sonore” cat si ,Instructiuni verbale” sunt dezactivate.

Gama de evenimente la care pot fi

Setup for Knitting Instruction Sounds using PC Speaker =
atasate sunete este mai extinsa
Filch Duration Tune Test decat in cazul celorlalte alerte.
: Sunetele pentru fiecare eveniment
Start colour (Fairlste) | 4 | 200 | Aa A : e
7 pot fi personalizate pentru a se
Slop colour (Fair Isle) 5 J 200 | A A . . R
=— potrivi cerintelor individuale,
Change calour 5 | 100 ELELE] A . T .
Sblect nlen 3 [i000 = _ﬂ selectand Optiuni / Configurare
Initial casting on 1 [ 1000 C I ayeﬂ/smente sonore, care va afisa
Final casting oft |T [ 100 0 ccdddee B dialogul prezentat in stanga.
Left increasesicastons 3 | 100 ABCDEFGabcdefg A Evenimentele pentru care se poate
Left decreasesfcastoffs 3 100 gledcbaGFEDCEA ﬂ crea sau modifica o melodie sunt
Right increasesicastons 6 100 ABCDEF Gabcdefg i enumerate impreuna cu casete de
Right decreasesicastofls 6 | 100 | afedcbaGFEDCEA A introducere in care se pot introduce
Put stitches on hold 4 | 400 GEC Ji| diferite valori.
Pick up held stilches 4 400 CEG .
P —_— ﬂ Tonul - poate variadela1la?7,
Centre shaping 4 100 bebebebebebebebebebe A . .
— = unde 1 este cel mai jos ton si 7 cel
Sot marker 5 | 100 ab ab ab ab ab ab ab I - . LT
; T mai nalt, rezultdnd melodii mai joase
Diownload nexl seclion 4 ] 100 abcabcabe A L n
e e sau mai Tnalte.
Change knittimg method 4 100 abcba abcba abcha ﬂ
Change camiage 4 100 ef ef ef ef H Durata - sunetul va dura atat timp
Change |ace camiage seting 4 | 100 [ab ab ab ab H cét este introdus n aceasta caseta
Si poate variade la 0
Reset | Ok Cancel | Help |

pentru niciun sunet, pana la 9999 milisecunde.

Melodie - oricare dintre literele ,A” pana la ,G” sau ,,@” pana la ,g” poate fi utilizata in diferite combinatii pentru a crea o melodie
specifica. Notele cu litere mici sunt cu o octava mai sus decét notele cu litere mari.

Test - acest buton poate fi utilizat pentru a asculta melodia.

Puteti face clic pe ,OK” pentru a salva modificarile sau pe ,Anulare” pentru a le anula. Daca faceti clic pe butonul ,Resetare”, se
restabilesc melodiile implicite Desig-naKanit.

Evidentieri - pot fi activate facand clic pe butonul din bara de instrumente din stdnga sau utilizadnd optiunea de meniu
J Optiuni / Evidentiere alerte. Cand optiunea este activata, fereastra ,Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare”
va fi evidentiata scurt la primul si ultimul rand, ori de cate ori se ajunge la un rand in care trebuie efectuata o actiune
de modelare si ori de céate ori trebuie modificata setarea caruciorului.



Aceasta optiune de alerta poate fi utilizata simultan cu oricare dintre alertele sonore.



Metode de tricotat

Optiuni de tricotat manual 112
Optiuni de tricotat la masina 118
Metode de realizare a modelelor de cusaturi 130

,Metoda de tricotat” se refera la utilizarea tricotatului manual sau mecanic, precum si la modul in care modelele si texturile de
cusaturi, cum ar fi Fair Isle, Intarsia, Jacquard si metodele de textura cu fata/spatele orientate pentru tricotatul mecanic (vezi
pagina 130) sau cusatura de ciorap, cusatura inversa de ciorap, cusatura garter (K), cusatura garter (P) etc. pentru tricotatul
manual, sunt integrate Th design (Vezi pagina 112). Metoda aleasa in Optiuni /Metoda de tricotat este afisata sub forma de
abreviere (Vezi pagina 206) in barele de titlu Stitch Designer si Interactive Knitting si, acolo unde este cazul, [ Tricotat manual ]
sau numele masinii de tricotat selectate in prezent este afisat in bara de titlu Original Pattern Drafting.

In functie de nivelul produsului achizitionat, vor fi prezentate diferite optiuni. La nivelul produsului ,Complete”, metoda de tricotat
poate fi manuala sau mecanica, in timp ce la nivelul produsului ,HandKnit” nu sunt disponibile masini de tricotat, iar nivelurile
,Machine Standard” si ,Machine Pro” nu includ metode de tricotat manual. Aceste diferente au fost luate in considerare in manual
pe cat posibil, desi unele informatii ,inaplicabile” nu pot fi evitate.

Metoda de tricotat influenteaza imprimarea instructiunilor de tricotat (inclusiv imprimarea cardurilor perforate si a foilor Mylar),
descarcarea pe o masina de tricotat si tricotatul interactiv. Pentru tricotarea manuala se alege o cusatura de fundal pentru a
determina cusaturile asteptate si neasteptate. Pentru tricotarea cu masina se selecteaza o masina de tricotat specifica, precum
si metoda utilizata pentru tricotarea piesei de imbracaminte sau a modelului de cusatura. Este oidee buna sa decideti din timp
metoda dorita, deoarece schimbarea acesteia ulterior va afecta lucrarea. De asemenea, este o buna practica sa verificati

modelele de cusaturi pentru a detecta eventualele erori in Stitch Designer inainte de a le salva si utiliza in piesele de
imbracaminte, pentru a evita posibile probleme de compatibilitate.

Metoda de tricotat, inclusiv utilizarea unui schimbator de culoare, este o proprietate a modelului de cusatura. Schimbarea
metodei de tricotat a unui model de cusatura o modifica pentru toate piesele de imbracaminte in care este utilizata!
Alegerea masinii de tricotat si setarile acesteia sunt setari globale care vor fi aplicate pana cand vor fi modificate in mod
explicit,

Metoda de tricotat poate fi modificata in diferite sectiuni ale DesignaKanit:
o Stilizarea standard a articolelor vestimentare - schimbarea metodei se limiteaza la alegerea intre tricotarea

manuala si cea mecanica si la selectarea unei masini de tricotat diferite. Daca modelele de cusaturi au fost integrate cu

oricare dintre piesele articolului vestimentar, setarile acestora vor fi aplicate la imprimarea instructiunilor sau in etapa de
tricotare interactiva.

Dialogul afisat in dreapta este prezentat dupa accesarea
Optiuni / Metoda de tricotat. Daca este selectata optiunea
» 1 ricotat manual” (ca in aceasta imagine), toate piesele de
fmbracaminte numai cu forma vor fi setate pentru tricotat
manual. Daca este selectata optiunea ,Tricotat la masina”, e L 0 ':%‘—
toate piesele numai cu forma vor fi setate pentru tricotat la
masina. Masina de tricotat este aleasa din lista care apare in
continuare (vezi pagina 118). V' OK X ‘ 2 ‘

Select Knitting Method *




va fi aplicata tuturor pieselor cu o metoda de tricotat mecanic. Dupa selectarea tricotatului manual sau mecanic,
spatiul de lucru revine la.

Crearea modelului original - la selectarea Optiuni / —

Metoda de tricotare, se verificad daca un model de ':9:' Mo stitch pattern has been integrated, Select one now?
cusatura a fost integrat cu piesa activa. Daca nu, =

va aparea mesajul afisat in dreapta si se poate alege una din vizualizarea Miniaturi (vezi pagina 209) dupa ce se face clic
pe ,Da”. Optiunile Tricotat manual (vezi pagina 112) sau Tricotat la masina (vezi pagina 119) vor fi apoi prezentate
dupa caz, in functie de metoda modelului de cusatura selectat.

Daca piesa trebuie tricotata intr-o singura culoare, fara model
de cusaturi, trebuie sa faceti clic pe ,Nu”, dupa care se
afiseaza dialogul ,Optiuni numai pentru forma”. Un fisier de
forma poate contine piese cu si fara modele de cusaturi
integrate.

Shape Only opticns >

Start which side
" Left i+ Right

~ ] Sg poate selecta tricotarea la masina sau manualé facand

% clic pe butonul corespunzator (in acest exemplu, tricotarea la
masina), precum si partea de Tnceput si daca tricotarea este
[ Wrong side facing ,CU partea gresita orientata spre exterior”. Daca metoda este
tricotarea manuala, va aparea ,Randul 1 este partea gresita”
in loc de ,Partea gresita orientata spre exterior”.

' OK x\ 7

Daca faceti clic pe ,OK”, se afiseaza o lista de masini de tricotat,
daca este cazul (a se vedea pagina 118), sau se revine la
spatiul de lucru principal

. Optiunile selectate vor fi memorate.
Setarile numai pentru forma sunt memorate pentru toate piesele numai pentru forma din DesignaKnit, astfel incat,

daca sunt modificate, vor ramane astfel pana cand vor fi modificate din nou.

Desi fiecare piesa (de imbracaminte) dintr-un fisier shape poate saitchpatiemn examglejacgd s

avea o metoda diferita de tricotare, orice modificare adusa !

metodei unei piese active cu un model de cusatura integrat va fi Knitting method 3 is inappropriate:
aplicata tuturor instantelor acelui model de cusétura, indiferent de there are mare than 3 colours per row,
fisierele shape in care apare, in intreg Desig-naKnit. Daca metoda See Check / Row colours in Stitch Designer.

este incompatibila cu continutul modelului sau nu este cea mai

buna optiune, va aparea un mesaj de eroare, cum ar fi

vor aparea cele prezentate aici. Metoda anterioara va fi pastrata, cu exceptia cazului in care modelul se potriveste chiar
Si cu alegerea suboptima, caz in care va fi selectata noua metoda (a se vedea si Jacquard la

pagina 133). Linia ,Vezi culorile de verificare/randuri in Stitch Designer” va aparea numai daca modelul contine mai multe
culori decat cele permise in metoda selectata.

Stitch Designer - modificarile sunt aplicate modelului de cusatura curent la salvare. Toate instantele acelui model de
cusatura din toate fisierele de forma in care apare vor fi afectate. Daca acelasi model de cusatura trebuie utilizat cu
metode diferite pentru fisiere de forma sau piese de imbracaminte diferite, este recomandat sa salvati fiecare separat si
sa reflectati metoda dorita in numele fisierului, astfel incat sa poata fi identificat si aplicat corect cu usurinta. Daca o
metoda este incompatibila cu numarul de fire din model, va fi afisat unavertisment, dar modelul de cusatura poate fi
salvat oricum, deoarece Stitch Designer permite ungrad ridicat de flexibilitate. Daca aceasta modificare nu este
intentionata,



Butonul Anulare din bara de instrumente din stanga, ,,Ctrl-Z” sau Editare / Anulare pot fi utilizate pentru a anula
operatiunea. Este intotdeauna o idee buna sa utilizati optiunea de meniu Verificare sau sa faceti clic pe butonul
Verificare din partea dreapta a barei de instrumente din partea de sus a Stitch Designer pentru a afla daca exista erori
in model.

o Tricotat interactiv - modificarile aduse metodei de tricotat vor fi aplicate imediat si salvate in modelul actual de
cusaturi, fara a mai fi necesara confirmarea. Daca metoda de tricotat este modificata in timpul tricotarii unei mostre sau
a unei piese integrate, astfel incat sa nu mai corespunda cu numarul de culori pe rand sau cu numarul total de culori

dintr-un model, se afiseaza un mesaj si se pastreaza metoda de tricotat anterioara.

Optiuni pentru tricotat manual

Metoda de tricotat 112
inc e putul tricotarii 113
Tipuri de cusaturi de fundal 114
Hand Knit Options % Exista mai multe optiuni care pot fi setate pentru tricotarea

manuala. Daca nivelul produsului este Complet, butonul
Tricotare mecanica este prezent (vezi cercul rosu) si

——=F—  Options for bily2.stp ( . ) Tricotarea mecanica poate fi comutata in locul Tricotarii
Knit method . . . \
- ’. manuale, facand clic pe simbol.
0 FI_Et Dialogul ,Optiuni tricotat manual” poate fi accesat prin Optiuni
(" Circular i ) / Metodé de tricotat in Proiectare model original, Designer
| Background stitch | e . .
8 = ) cusaturi si Tricotat interactiv .
{* Stocking stitch -
(" Reverse stocking
(" Garter stitch (K) = .
(™ Garter stitch (P} Start of knitting

*
y .

[ Knitting starts at left edge of row 1 on chart
[ Row 1is wrong side
G [0 conoet | e
o
VIETUUd U€E urrcutdtl

Plat - indica tricotarea pe doua ace.

Circular - inseamna ca tricotajul este continuu si fara cusaturi. Acest lucru poate fi realizat tricotand cu o andrea circulara sau
folosind trei sau mai multe andree cu doua varfuri pentru a tricota continuu intr-o singura directie. Desi aceste optiuni nu
afecteaza procesul de proiectare sau schema, ele afecteaza instructiunile tiparite, deoarece DesignaKnit va indica citirea
randurilor in directii alternate pentru tricotajul plat sau intotdeauna in aceeasi directie pentru tricotajul circular.

Metoda de tricotat manual utilizata in modelul actual poate fi identificata in bara de titlu DesignaKnit, dupa literele care urmeaza
dupa numele fisierului. De exemplu, ,HK” (tricotat manual cu cusatura de ciorap), ,Hk O” (tricotat manual cu cusatura de ciorap,
circular), ,Hp” (cusatura de ciorap inversa), ,Hgk” (cusatura de ciorap, K), ,Hgp” (cusatura de ciorap, P). Se adauga ,,0” daca a
fost selectat tricotatul circular.



inceputul tricotarii

Setarile din aceasta sectiune determina directia de tricotat si daca tricotarea incepe pe partea dreapta sau pe partea stanga
(inversa) a lucrarii si afecteaza instructiunile tiparite si interactive de tricotat. Optiunile care trebuie bifate depind de faptul daca
modelul de cusaturi trebuie lucrat pe partea dreapta sau pe partea stanga a tesaturii si daca graficul (in tricotarea interactiva)
trebuie citit de la stanga la dreapta sau invers.

Elementele dintr-un model de cusatura pot necesita repozitionare din cauza modificarii acestor doua optiuni, cum ar fi in
cazul in care se utilizeaza cabluri de cusatura. Mai multe informatii despre acest lucru pot fi gasite n capitolul ,,Cabluri de
cusaturi” din Stitch Designer. Stitch Designer amesteca modelul de cusaturi in sine, in timp ce Original Pattern Drafting si
optiunea Shapes /Integrate din Stitch Designer vor ajusta integrarea verticala a acestuia cu opiesa de imbracaminte, deoarece

prima se ocupa de modele de cusaturi (neintegrate) d , iar cea de-a doua de forme in care au fost integrate modele de
cusaturi.

Tricotarea incepe la marginea stanga a randului 1 din diagrama - afecteaza conturul cusaturii pieselor de imbracaminte,
deoarece controleaza partea de inceput si, prin urmare, directia de tricotare la fiecare rand. Modificarea acestei setari
afecteaza plasarea pasilor cu rand dublu, ceea ce modifica conturul cusaturii pentru pantele usoare, cum ar fi umerii. De

asemenea, poate afecta integrarea verticala a modelelor de cusaturi cu cabluri, care a fost explicata in manualul Stitch
Designer, in capitolul Stitch Cables. Modul in care este afectata piesa de imbracaminte poate fi vazut accesand

previzualizarile Shaping as X’s, Garment Picture, Garment Symbols, Garment Text si Garment Notation din meniul Print si
din fereastra de progres Piece Overview din Interactive Knitting, precum si vizualizand conturul piesei in Original Pattern
Drafting si Stitch Designer.

K24.
Yarn 0(8), 1(7), 0(1), 1(&), 0(2)

(&)

K24.
Yarn 0(2), 1(&), O(1), 1(7), O(8B)

»Tricotarea incepe la marginea stanga a randului 1 din diagrama” inseamna ca diagrama se citeste de la dreapta (nebifata)
sau de la stanga (bifata), asa cum se poate vedea in imaginile de mai sus, unde randul 5 al unui model de cusaturi este
evidentiat. Culorile fiecarei sageti din imaginea modelului de cusaturi corespund culorilor conturului instructiunilor textuale ale
modelului si prezentarii interactive a piesei tricotate, afisate in dreapta acesteia.

In general, aceasté optiune trebuie bifatd daci metoda de tricotat este plata, randul 1 este un rand pe partea gresita (invers) si
tricotatul se face de la acul stang la cel drept, ca in tricotatul conventional. Optiunea ,Randul 1 este pe partea gresita” trebuie
bifata pentru a confirma ca acesta este unrand pe partea gresita. Cu ambele optiuni bifate, toate randurile de pe partea
dreapta sunt citite de la dreapta la stdnga, asa cum sunt vizualizate in diagrama, iar randurile de pe partea gresita sunt citite

de la sténga la dreapta.

Importanta inceperii de pe o parte sau de pe cealalta este ca aceasta controleaza detaliile fine ale modelarii marginilor (sau
dispunerii cusaturilor) pe toata suprafata piesei, oriunde exista pante usoare (mai mult orizontale decét verticale), cum ar fi in
cazul umerilor. Informatii mai detaliate pot fi gasite in sectiunea ,Modelare” din manualul Original Pattern Drafting. Pantele
usoare creeaza trepte cu doua randuri din cauza regulilor care impun modelarea doar pe oanumita parte a piesei. Acest lucru
se aplica atét tricotatului manual, cat si celui mecanic.



In Optiuni / Metoda de tricotat din Proiectarea modelului original, Designerul de cuséturi si Tricotarea interactivd se poate atribui
un inceput pe partea stanga sau dreapta. Modificarile efectuate se aplica randului 1 al modelului de cusaturi neintegrat, care
poate fi diferit de randul 1 al unei piese de imbracaminte in care modelul de cusaturi este integrat. Modificarile efectuate in
Tricotarea interactiva sunt imediate si vor fi salvate impreuna cu modelul de cusaturi fara a fi necesara o confirmare.

Daca directia de tricotare este modificata prin schimbarea indicatorului de directie de tricotare (informatii despre acest lucru pot fi
gasite Tn manualul Original Pattern Drafting) sau prin butoanele ,R” si ,L” din dialogul integrat din Original Pattern Drafting sau
Stitch Designer (vezi pagina 217), modificarile se vor aplica sesiunii curente DesignaKnit, iar modelul de cusatura in sine nu va
fi afectat.

Randul 1 este partea gresita - poate fi bifat numai cand metoda este Plat, deoarece nu exista nicio diferenta intre randurile
pare si impare in tricotarea circulara.

Modificarea optiunii

Rl: (RS) EK24. A
Yarn 0. ,,Ran.dvul 1 este part(?a

R2: P24. gresitd” nu afecteaza
Yarn 0(%9), 1{5), O(l0). rezultatul final al tricotatului

sau directia de tricotat. Cu
toate acestea, inceperea
| [v Row 1is wrong side tricotatului pe partea

dreapta sau gresita

[ Row 1is wrong side |

Rl: (WS) P24. : !
Yarn 0. (inversa) are un efect

R2: K24, asupra instructiunilor de
Yarn 0(9), 1(5), 0(10). tricotat.

Tn cazul in care exist
ochiuri tricotate pe randul
unu, daca se priveste
partea dreapta si

tricotate, acestea trebuie sa fie Purl atunci cand tricotajul este intors pentru a fi vizualizat si tricotat din partea gresita (reversa).
Acest lucru este ilustrat in imaginile din stdnga. Modelul de cusatura in sine nu se schimba, dar instructiunile ,Text model” pentru
imprimare in Stitch Designer (prezentate aici) si instructiunile Interactive Knitting se schimba.

Diminuarea la inceputul randurilor este mai usoara atunci cand se utilizeaza ochiuri drepte decat ochiuri
N stangi. Atunci cand urmati un grafic tiparit, este important sa stiti la care capat incepe primul rand. Daca
incepeti de la celalalt capat, toate instructiunile de modelare pentru orice panta usoara se vor modifica.

Tipuri de ochiuri de fond

Tipul de cus&tura de fundal oferd un fundal de tricotat cu cuséturi previzibile si imprevizibile. in functie de tipul de cusatura de
fundal selectat, DesignaKnit prezint& un fundal initial cu cus&tura corects in vizualizarea Fabric (Tesatura). in vizualizarea Grid

(Grila), fundalul va fi gol, indiferent de metoda aleasa, deoarece celulele goale reprezinta cusatura ,previzibila”. Deoarece tipul de
cusatura de fundal determina cusaturile previzibile si imprevizibile, acesta va afecta instructiunile si abrevierile de tricotat.

Pe partea finisata a tesaturii, o piesa de imbracaminte tricotata in punctul ciorap va prezenta numai ochiuri tricotate, in timp ce
tricotarea fizica se realizeaza tricotand un rand si tricotand intoarsa randul urmator. Ochiul asteptat (care apare pe partea fizica
finisata si in vizualizarea Grid) este tricotat.

O piesa vestimentara realizata folosind cusatura garter va afisa toate randurile goale Tn vizualizarea Grid, randuri alternate de
cusaturi Knit si Purl in vizualizarea tesaturii, in timp ce tricotarea fizica se realizeaza prin tricotarea (sau cusatura purl) tuturor
randurilor. Cusaturile asteptate sunt randuri alternate de tricotat si cusut, care vor aparea ca celule goale in grild. In cazul
cusaturii jartiera (K), primul rand va fi tricotat, iar in cazul cusaturii jartiera (P), primul rand va fi cusut.



o o EYEIEe -

3168k Sfifch /| ~~stockig stich=fl~Canterstich O I

Imaginea de mai sus ilustreaza cusatura de baza, in care nu sunt utilizate cusaturi neasteptate. Pentru toate cele patru

metode, vizualizarea Grid afiseaza numai celule goale. Rezultatul in vizualizarea Fabric este diferit pentru fiecare
metoda.

De indatd ce este plasata chiar si 0 singura cusatura neasteptata, schimbarea metodei de tricotat va
N modifica vizualizarea Grid pentru a reflecta schimbarea Tntre cusaturile asteptate si neasteptate, in timp ce
vizualizarea Fabric va raméane neschimbata.

v a

Cusaturile previzibile v & Si neprevizibile = === influenteaza erorile care pot aparea in directia de tricotat. De
asemenea, acestea prezinta o vizualizare diferita a ,grilei” si afecteaza instructiunile si abrevierile de tricotat. Toate cele patru
tipuri de cusaturi de fundal au fost descrise mai jos cu imagini. Pentru a obtine acelasi rezultat final al tesaturii, cusaturile
previzibile (goale) si neprevizibile (punctate) din grila au fost modificate, Tn functie de fiecare metoda.

Plasarea unei ochiuri neasteptate pe un fundal cu ochiuri drepte inseamna ca o ochiura dreapta este schimbata intr-o
ochiura stanga. Plasarea unei ochiuri neasteptate pe un fundal cu ochiuri stangi inverse schimba o ochiura stanga intr-o

ochiura dreapta. La metoda ochiurilor legat, o ochiura dreapta pe un rand drept se va schimba intr-o ochiura stanga, in
timp ce o ochiura stanga pe un rand stang se va schimba intr-o ochiura dreapta.

Fundal tricotat

Cusatura plata se realizeaza tricotand un rand, urmat de
o un rand invers. Cusatura circulara se realizeaza tricotand
n cerc, folosind numai cusaturi drepte. Partea neteda sau
dreapta a tesaturii se afla pe partea finisata a tesaturii.
Metoda cusaturii utilizeaza cusatura dreapta ca cusatura
prevazuta, care nu are niciun simbol in vizualizarea grila.
Daca nu ar exista modele texturate, nu ar exista cusaturi
neprevazute.

iar grila va fi goala (vezi imaginea de mai sus).

In imaginea Grid prezentata aici, ochiurile neasteptate Purl formeaz& modelul texturii care este afisat in vizualizarea tesaturii.
Caracterul neasteptat este indicat de pictograma Purl, sub care se afla un mic cerc.

Tn cazul tricotarii circulare, vizualizarea grila va fi aceeasi, deoarece fiecare ochi prevazut va fi tricotat. Instructiunile de tricotare
din tiparituri si din Tricotarea interactiva vor mentiona numai randurile tricotate, in timp ce in cazul tricotarii plate, randurile
tricotate si cele cu ochiuri vor alterna pentru a obtine ochiul tricotat pe o parte a materialului.

Fundal inversat



Tricotarea inversa (plat si circular) este in esenta aceeasi
cu tricotarea normala, cu exceptia faptului ca partea cu
ochiuri inversate se afla pe partea finisata. Tricotarea
inversa plata se realizeaza tricotand un rand cu ochiuri
inversate, iar urmatorul rand cu ochiuri drepte. Daca caseta
,Randul 1 este partea gresita” este bifata, primul rand va fi
tricotat cu ochiuri drepte in loc de ochiuri inversate.
Tricotarea inversa circulara se realizeaza tricotand in cerc,
folosind numai ochiuri inversate.

Purl este cusatura asteptata (celule goale din grild) pe partea finisata a tesaturii, iar Knit este cusatura neasteptata reprezentata
de celule punctate, asa cum se poate vedea in imaginea Grid si in pictograma Knit afisata aici. Imaginea este inversul imaginii
Grid a metodei Stocking stitch.

Pentru majoritatea modelelor care au ca fundal cusaturi Purl, metoda cusaturii stocking functioneaza bine, dar in cazul in care
cusaturile Purl sunt semnificativ mai numeroase decat cusaturile Knit, se poate lua in considerare fundalul Reverse stocking,
care ofera o vizualizare Grid mai usor de citit.

Tn cazul tricotarii circulare, vizualizarea grila va fi aceeasi, deoarece fiecare ochi prevazut va fi ochi invers. Instructiunile de
tricotare din versiunea tiparita si din Tricotarea interactiva vor mentiona numai randurile cu ochi invers, in timp ce in cazul
tricotarii plate, randurile cu ochi invers si cu ochi drept se vor alterna, rezultand ochi invers pe o parte a materialului.

Fundal cu cusaturi garter (K)

Cusatura plata (K) se realizeaza tricotand fiecare rand,
rezultand un efect de nervuri al tesaturii finite. Cusatura
circulara se realizeaza tricotadnd un ,rand” si tricotand
urmatorul rand pe dos pentru a obtine efectul de nervuri.

Tnceputul unui rand trebuie marcat pentru a sti cand sa se
treaca de la tricotat la tricotat pe dos.

Desi randurile tricotate si intoarse sunt utilizate alternativ
si iTn mod egal, primul rand al tesaturii finite este tricotat.

in cusatura Garter (K), asa cum se poate vedea in imaginea de mai sus (vezi pagina 115), pictograma Knit nu are nicio marcare,
iar Purl are simbolul neasteptat. Cu toate acestea, atunci cand se deseneaza modelul, utilizarea simbolului cusaturii care poarta
»~ are ca rezultat schimbarea cusaturii Knit Tn Purl si invers. Acest lucru poate fi vazut in imaginea in care primul rand este
format din cusaturi Knit asteptate. Cusaturile asteptate pe al doilea rand sunt Purl. Cusaturile Knit de pe ambele parti sunt
realizate folosind instrumentul Creion si selectand simbolul neasteptat al cusaturii. Desi, uitindu-ne la pictograma, aceasta pare
a fi Purl, se obtine ocusatura Knit. Pe al treilea rand, unde cusatura de fundal este Knit, selectarea simbolului neasteptat Purl
are ca rezultat cusaturi Purl reale.

Este important sa retineti ca cusatura neasteptata este trasa atunci cand alegeti simbolul cusaturii care are
N punctul sub el, indiferent daca este Knit sau Purl.

Desi metoda cusaturii Stocking ar putea fi utilizata cu fiecare al doilea rand tras in cusatura neasteptata, modelul ar putea deveni
foarte ,agitat” cu simboluri. Utilizadnd fundalul cusaturii Garter, celulele Grid si Chart sunt goale pentru cusaturile Knit pe un rand

Knit si cusaturile Purl pe un rénd Purl. Acestea sunt punctate pentru cusaturile Knit pe un rand Purl si cusaturile Purl pe un rand
Knit.



Metoda cusaturii Garter este cea mai utila pentru dantela tricotata plat. Pentru a nu complica sau ascunde modelul dantelei
prin prezenta unei linii de puncte la fiecare rand, se poate utiliza metoda cusaturii Garter, care ofera un fundal curat pe care

pot fi plasate cusaturile dantelei.

Fundal cu cusatura Garter (P)

intre Purl si Knit.

Cusatura Garter (P) este Tn esenta aceeasi cu cusatura
Garter (K), dar este destinata tricotoarelor care prefera sa
foloseasca cusatura Purl. Cusatura Flat Garter (P) se
realizeaza folosind numai cusaturi Purl pe fiecare rand,
rezultand un efect nervurat al tesaturii finite.

Cusatura circulara Garter se realizeaza tricotand un rand cu
ochiuri si tricotand urmatorul. Inceputul unui ,rand” trebuie
marcat pentru a sti cand trebuie sa se schimbe.

Pictograma Purl nu are nicio marcare, deoarece este cusatura asteptata, in timp ce pictograma Knit poarta simbolul neasteptat.

Modelul de cusatura Garter (P) prezentat aici este acelasi cu cel pentru cusatura Garter (K) in vizualizarea tesaturii, desi
vizualizarea Grid este inversa, deoarece cusaturile asteptate si neasteptate sunt opuse in fiecare metoda. Pentru explicatii mai

detaliate, consultati cusatura Garter (K).

Cu exceptia cazului in care exista un motiv specific pentru a nu o alege, se recomanda selectarea cusaturii
N Stocking Stitch (plat sau circular), deoarece este cea mai simpla metoda si se conformeaza majoritatii
diagramelor si modelelor publicate.

Cand se imprima un grafic cu modelul (vezi pagina 164), tipul de
ochiuri prevazut este imprimat sub forma de celule goale, iar tipul
neprevazut sub forma de puncte. Cand se alege ochiul de tricotat
drept ochi de fundal, aceasta inseamna ca ochiurile tricotate pe un
rand tricotat vor fi reprezentate de celule goale, in timp ce
ochiurile tricotate pe un rand tricotat vor fi reprezentate de
puncte.

n aceste doua imagini, efectul poate fi observat clar. Modelul de
cusaturi a fost conceput cu cusaturi purl in randuri tricotate si, in
scopul demonstrarii, a fost creata o bucata mica cu acest model
de cusaturi. Prima imagine arata

efectul selectarii fundalului cu cusaturi Stocking si al doilea efectul cusaturii Reverse Stocking. Este posibil sa fie necesar sa
experimentati cu aceste setari pentru a obtine efectul dorit, in care corpul principal al cusaturilor este reprezentat de spatii
goale, iar celalalt tip de cusaturi este reprezentat de puncte.

Setarea aleasa ca metoda de tricotat manual poate afecta in continuare aspectul simbolurilor imprimate atunci cand se

selecteaza ulterior tricotat mecanic.

Odata ce optiunile au fost configurate si s-a facut clic pe ,OK”, programul revine la spatiul de lucru principal.



Optiuni tricotat mecanic

Configurarea masinii de tricotat

121

Avansat

122

Copiere, stergere masina

123

Jacquard

124

Sabloane

129

Tehnica implicita

129

" OK |

Knitting Machine Selection - for Knitting *
Pazaap Wario { Smm comb) {207} ”
Paszaap Vario {10mm comb] {103}

Pazaap Warioc Big { 5mm comb) {25%])
Paszaap Vario Big {10mm comb] {130}
Pazaap/Pfaff Electronic €000 (8H) {180, a0 = &3)
Pasaap/EBfaff Electronic €000 (32K) {180, 40 = &3]
Pazaap/Pfaff Electronic 2000 {383}
Pasasap/Bfaff Punchcard {180, 40 = 48]
Silver Beed F270, F3T0 {250, 30 = &0)
Silver Beed  LHIED {150}
Silver BReed  MHTO {160, 18 x &)
Bilver Beed PEL 4+ machine {240, €0 = 15
Silver Beed PEL + machine & RGS0 {240, €0 = 150
Silver Beed SR-3E {128, €0 = 150]
Silver Beed  SR-4E {178, €0 = 150)
Silver Beed  SHIES {110, 12 = 48}
Silver Beed  SHEB30 {250, €0 x 150]
SHA40,550, 560, 580 £
Silver Beed  5HE40,550,5£0,580 <4 RGEO (200, &0 = 150)
T Trrmwm Tm-d SRS EA ATEMA EZf = SEAY

X cancel

C§E|UD_> |

Daca se acceseaza Optiuni / Metoda de
tricotare sau Optiuni / Masina de tricotat
din Stilul standard al articolului
vestimentar, pentru o piesa numai cu
forma din Schita modelului original sau din
dialogul Numere fire si alimentatoare din
Designerul de cusaturi, se afiseaza
dialogul ,Selectare masina de tricotat”
prezentat in stanga, in caz contrar se va
afisa dialogul ,Optiuni masina de tricotat”
(vezi pagina 119).

Masina de tricotat necesara poate fi
selectata si configurata cu cablul de
conectare corect, daca se utilizeaza unul
(vezi pagina 121), pentru a comunica cu
aceasta in etapa de tricotat interactiv.

Lista ofera informatii despre fiecare masina
de tricotat, cum ar fi

TUTTTOT U1 UU UUC PU UAre i GUTITniG o, 1T

T OO UUT Ul PoTTuiuts, U [PUT 1T Otmnmzat

citire, dimensiunile acestora (vezi pagina 119).

2 cu acesta foi Mylar sau alte foi de

Bara de ruleta din dreapta listei (vezi sageata rosie) poate fi mutata facand clic, tinadnd apasat si glisdnd mouse-ul pentru a afisa
Si selecta diferite masini. Alternativ, se poate introduce prima litera a masinii pentru a trece la marca dorita, dupa care cursorul
poate fi mutat in sus si In jos pentru a selecta modelul corect. Cand se face clic pe ,OK” ('), programul revine la spatiul de
lucru, iar masina selectata va fi salvata si utilizata in DesignaKnit pana cand va fi modificata.

Daca este necesar, se poate apasa butonul de configurare a masinii de tricotat (vezi ovalul rosu de mai sus) pentru a accesa
optiuni precum configurarea cablului de legatura, specificarea directiei de pornire, numarul de fire de tensiune (vezi pagina 121).

211 Makes
211 Makes

A1l Makes
111 Makes
211 Makes
211 Makes

knitter
knitter

Plain
FPlain

Manual patterning
Manual patterning

!

/
Manual patterning [/ knitter
Manual patterning / Plain knitter k‘ {110}
Manual patterning / Plain knitter (115}
Mznuzl patterning / Plain knitter {120}

Sunt furnizate masini editabile ,All
Makes” (Toate marcile), care sunt
identice intre ele, cu exceptia numarului
de ace. Acestea pot fi utilizate ca
alternative simple sau atunci cand



anumita masina de tricotat nu poate fi gasita in lista.

Aceste masini pot fi utilizate asa cum sunt sau numele si numarul de ace pot fi modificate in sectiunea Avansat (vezi pagina
122) din configurare, dupa care sunt salvate. La descarcarea unei actualizari de program, o masina modificata este

recunoscuta de DesignaKnit si nu va fi suprascrisa. Daca masinile ,All Makes” sunt sterse, acestea vor fi repuse in functiune la
urmatoarea actualizare de program.

Numarul de ace al unei masini de tricotat ,All Makes” este inclus in numele sau prescurtat in bara de titlu a DesignaKnit, de
exemplu, [ Plain Knitter 100 ], in Stitch Designer, Interactive Knitting si Original Pattern Drafting, ori de cate ori este relevant.

Card perforat - Informatiile din dreapta

iRl i il - e . T, o

i e Selw | fiecarei masini indica numérul total de
Brother HHEES (200} j ace, precum si dimensiunea unui card
Pagsep/Pfaff Electronic 6000 [32K) (L20, 40 2 €3) A perforat sau a unei foi Mylar potrivite
Paggap/Pfaff Elsccronic S000 [3E23) J . P

_ | Passapsrraff Puncheard {120, 40 = 48 pentru masina respectiva.

Silver Resd  LELSO (isay) : Daca nu exista valori ,n x n” dupa numarul
T e de ace ,, ", masina de tricotat

nu este compatibila cu cardurile perforate, iar optiunile de sabloane (Stitch pat si Integrated) din Stitch Designer nu sunt
disponibile.

Imaginea de mai sus prezinté o parte din dialogul ,Optiuni tricotare masin&”. In acest exemplu, Silver Reed F270 si F370 au 250
de ace, iar dimensiunea modelului de cusatura care poate fi utilizatd cu un sablon integrat (vezi pagina 166) trebuie sa fie de 30
de cusaturi latime sau un multiplu al acesteia (vezi si Regulile pentru sabloanele de modele de cusaturi de la pagina 167).

Daca este necesara o dimensiune diferita a cardului perforat, numarul de ochiuri si randuri pentru un sablon poate fi modificat
pentru una dintre masinile ,All Makes” (vezi pagina 129) sau poate fi copiata o masina de tricotat existenta (vezi pagina 123),
dupa care numarul de ochiuri si randuri pentru un sablon poate fi modificat.

Machine Knit Options X Cand vizualizati acest
= — manual pe computer,
(_ Options for msy.stE:‘; cursorul poate fi plasat
= este imagine. Tn cazul
| 3 3-colour Jacquard _:_I P 9
in care cursorul se
Iz* = Use of colour changer = OFF transforma intr-o mana,
= puteti face clic pe el
pentru a accesa rapid
—efo—  Knitting machine Setup sectiunea relevanta.
-
| 5ilver Reed  SK240,550, 560,580 (200, €0 x ].5@
'—"i—,@‘— Hand knitling ................. I:IK ......... I Cancel | 7 Help | . X .

de cusatura integrat si Optiuni
/ Metoda de

Cand se acceseaza tricotarea, se afiseaza dialogul ,Optiuni tricotare masina”, asa cum se arata aici, pentru a permite selectarea
metodei de tricotare a modelului de cusatura si a masinii de tricotat. Modificarea metodei modelului de cusatura si a utilizarii unui
schimbator de culoare va modifica toate instantele acelui model de cusatura, in timp ce modificarea masinii de tricotat si a
configurarii acesteia va modifica sesiunea DesignaKnit, independent de modelul de cusatura. Dialogul prezinta optiunile selectate
pentru modelul de cusatura curent (vezi ovalul rosu). Daca modelul de cusatura se afla int-unfolder diferit de locatia implicita, va fi
afisata si calea catre acesta.



Metoda de tricotare (vezi pagina 130) poate fi selectata din primul meniu derulant (vezi cercul albastru). Starea
schimbatorului de culoare (vezi pagina 268) poate fi modificata facand clic pe butonul corespunzator (vezi sageata albastra).
Masina de tricotat adecvata poate fi selectata din al doilea meniu derulant (vezi cercul rosu), iar setarile masinii de tricotat (vezi

pagina 121) pot fi accesate daca este necesar (vezi sageata rosie). Butonul ,Tricotat manual” (vezi cercul albastru deschis)
poate fi apasat pentru a comuta la tricotarea manuala.

este adaugat un cdmp pentru numarul
tehnicii Passap (vezi sageata rosie).
Daca este necesar, se poate specifica
—ef@  Knting machine SHup | o tehnica diferita pentru fiecare model
de cusatura, introducand un numar
diferit in caseta.

"
til

& '.-'Eﬂ'. Use of colour changer = O EBO0D Passap technique |1?f>

[Machine Knit Oplions w | Passap - ecranul ,Optiuni tricotare
mecanica” este usor diferit pentru
Optians far resyidpassap.sip masinile de tricotat Passap E6000 si
[4 a-colour Jacquard ~] E8000, deoarece in caseta de dialog

I Passap/Pfaff Electronic &000 (32K} (LE0, 40 x ©3) :J

== Hand knilling Acest camp va contine numarul
tehnicii implicite pentru modelul curent.
masina de tricotat aleasa (vezi pagina 129), cu exceptia cazului in care modelul a fost salvat anterior cu un numar valid. in acest
exemplu, a fost selectata Passap E6000 (32K). Odata ce optiunile din aceasta fereastra de dialog au fost acceptate facand clic

pe ,OK”, bara de titlu a ecranului DesignaKnit va reflecta acest lucru adaugandu-I la informatiile despre masina de tricotat in
urmatorul format: [ Passap/Pfaff Electronic 6000 (32K) #176 ]

Tehnica poate fi modificata facand clic in camp, ceea ce va deschide o
fereastra de dialog in care numarul poate fi modificat introducandu-|
Technique [176 |= direct sau folosind triunghiurile mici sus si jos.

Technigue number for stitch pattern rosyjdpassap.stp

X Cancel |

Daca introducerea nu este valida, va aparea un mesaj de eroare (vezi pagina 129), o,

altfel va aparea o caseta cu detalii despre metoda aleasé (asa cum se aratd in ied St lechrsguEsmmbEss §i
dreapta) si, facand clic pe ,OK”, se va aplica tehnica pentru modelul curent. -
Cand modelul este salvat, numarul tehnicii Passap este salvat impreuna cu acesta, in

acelasi mod in care sunt salvate metodele Jacquard sau textura cu fata/spatele LN SEUERGER 11251

orientate spre dreapta/stanga.

Passes per row on screen: 2

DesignaKnit este compatibil cu o varietate de masini de tricotat care pot fi conectate fizic la computer printr-un cablu. Cablul
permite tricotarea interactiva, precum si descarcarea si incarcarea modelelor de cusaturi din sectiunea Stitch Designer a
programului pe anumite masini de tricotat (vezi pagina 250). Acest lucru garanteaza ca modelele sunt aplicate pe articolul
finit exact asa cum au fost proiectate. Mai multe informatii despre cablurile de conectare pot fi gasite pe site-ul web Soft Byte
Ltd (https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm), de unde pot fi si comandate.

DesignaKnit ofera instructiuni de tricotat pentru toate masinile de tricotat de uz casnic disponibile in Regatul Unit la momentul
redactarii prezentului document. Pentru modelele mai vechi, una dintre optiunile existente poate fi, in general, aleasa si
configurata in functie de necesitati.


https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm
https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm
https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm

Configurarea masinii de tricotat

Masina de tricotat selectata trebuie configurata atunci cand este utilizata pentru prima data. Trebuie conectata si pornita cu cablul
de legatura in pozitie. Apasand butonul Configurare (vezi sageata rosie din imaginea de mai sus) se va afisa urmatoarea
fereastra de dialog din care pot fi specificate diverse optiuni.

Setup for Sibver Reed 5K240,550,560, 580 * Cand vizualizati acest manual pe

(E;E';E‘ computer, cursorul poate fi plasat
Sl peste imagine. In cazul in care
| sitverink 5 | Refresh firmware [ cursorul se transforma intr-o mana,

USB or serial port number H Find tnk: [ puteti face clic pe el pentru a accesa
rapid sectiunea relevanta.

r =\
I™ Ngw stiteh patterns use colour changer Conexiune prin cablu - trebuie aleasa
I sthrt swalch with CAL (if changer not used) conexiunea corecta prin cablu, dupa care

numarul portului USB sau serial poate fi

[T Mdre than 4 tension wires available for Fair Isle modificat, daca este necesar. Alternativ,
[T End needle selection used for Fair Iske facand clic pe ,Find Link” (Gasiti
[T Usk Automatic Motor Gontrol conexiunea) (vezi pagina 277) se va gasi

L J = portul corect la care este conectata

masina de tricotat, cu conditia ca aceasta
sa fie conectata si pornita. Se poate face
clic pe ,Refresh Firmware”
(Refmprospatati firmware-ul) pentru a va
asigura ca conexiunea este actualizata.

Soft Byte Ltd (https://www.soft-
byte.co.uk/usingfindlink.htm) poate fi vizitat
daca exista o problema cu

gasirea sau configurarea legaturii corecte. Mai multe informatii pot fi gasite in Informatii despre legaturi prin cablu (vezi pagina 275).

Jacquard ] Advanced | Copy machine |

Templates

e
o
I

Delete maching I

X cancel | ? Help |

Unele dintre optiunile de pe acest ecran (vezi dreptunghiul rosu) nu sunt disponibile sau nu se aplica la Standard Garment
Styling. Cu toate acestea, daca se selecteaza o masina de tricotat in Standard Garment Styling, este util sa se faca selectiile
corecte pentru a pregati conversia la Original Pattern Drafting si/sau Interactive Knitting.

Noile modele de cusaturi utilizeaza schimbatorul de culori - daca aceasta caseta este bifata, schimbatorul de culori va fi
utilizat pentru modelele de cusaturi nou create cu aceasta masina de tricotat. Diferite masini de tricotat pot avea aceasta
optiune setata diferit. Acest lucru nu afecteaza modelul de cusatura deschis in prezent, pentru care starea schimbatorului de
culori poate fi modificata in dialogul ,Optiuni masina de tricotat” (vezi pagina 119).

incepeti proba cu CAL (daca nu se utilizeaza schimbatorul) - este relevant numai pentru tricotarea probelor, iar bifarea
acestei optiuni va forta tricotarea sa inceapa din partea stdnga a patului de ace. Daca nu este bifata, pozitia de pornire va fi
determinata de setarile implicite ale masinii de tricotat selectate. Piesele de imbracaminte au propriile setari CAL/CAR, care pot fi

modificate Tn Fisier / Integrare sau utilizand Indicatorul de directie de tricotare (consultati manualul de redactare a modelului
original).

Importanta inceperii de pe o parte sau de pe cealalta este ca astfel se controleaza detaliile fine ale modelarii marginilor
(dispunerea cusaturilor) pe toata suprafata piesei, oriunde exista pante usoare (mai mult orizontale decét verticale), cum ar fi in
cazul umerilor. Acest lucru se aplica atat tricotatului manual, cat si celui mecanic.


https://www.softbyte.co.uk/usingfindlink.htm

Pentru masinile de tricotat care preselecteaza acele, aceasta optiune se refera la primul rand tricotat si nu la primul rand
preselectat. In acest caz, se afiseazd un comentariu in acest sens.

Exista o conventie conform careia caruciorul Silver Reed porneste din partea dreapta. Cu Brother nu este

N atat de usor din cauza preselectiei. Fiecare miscare a caruciorului scoate la iveala o selectie (posibil
diferita) de ace pentru a crea modelul pentru randul urmator.

Mai mult de 4 fire de tensiune disponibile pentru Fair Isle - se aplica numai masinilor japoneze (Silver Reed, Brother si
Toyota) si afecteaza numarul de coloane utilizate in afisajul Stitch Designer Yarn Numbers & Feeders, precum si numarul de
fire afisate in fereastra de progres ,Yarns” din Interactive Knitting pentru modelele Fair Isle care contin mai mult de 4 culori in
total. Daca sunt disponibile 4 fire de tensiune, unul dintre acestea este utilizat pentru firul principal care este alimentat prin
alimentatorul frontal B sau 2, [asand celelalte trei sa fie trecute prin-un schimbator de culori pentru a fi alimentate catre
alimentatorul posterior Asau 1 (vezi pagina 271). Optiunea ,Mai mult de 4 fire de tensiune” poate fi bifata pentru tricotarea Fair Isle
daca schimbatorul de culori este pornit si exista un stalp de tensiune suplimentar atasat la masina. Stalpul de tensiune
suplimentar permite firului principal sa fie introdus separat prin alimentatorul frontal, eliberand toate cele patru suporturi ale
schimbatorului de culori pentru firele contrastante.

Selectarea acelor finale utilizate pentru Fair Isle - daca masina de tricotat selectata selecteaza automat acele finale in pozitia
superioara de lucru, bifarea acestei casete informeaza programul sa nu indeparteze firele contrastante atunci cand randurile
simple sunt tricotate intre doua sectiuni cu model. Cu toate acestea, daca firul nu este indepartat, acesta va crea un fluture pe
intreaga latime a modelului.

Utilizati controlul automat al motorului - este disponibil numai in cazul in care se utilizeaza o legatura automata a motorului.

Avansat

Advanced Setup for Silver Reed SK240,550, 560,580 b4 Advanced

Informatiile din aceasta
camfctirer Aidots : sectiune includ detalii tehnice despre
memoria masinii de tricotat, metoda de

interfata a programului, numarul de ace,
numarul maxim de culori inf-unrand pentru

¥ Electronic tricotarea Jacquard, tipul de preselectie,

I Centres patterns to the [ef OK metoda de calcul al trecerilor caruciorului Si
tipul schimbatorului de culori. Pentru
masinile din lista implicita, aceste informatii

Sibver Reed SKB40,550 560 580

E[

Use slow downloads

Cancel sunt doar pentru referinta si sunt estompate,
Maximum stitches [ 200 astfel incat nu pot fi modificate.
Maximum colours per row for Jacquard ||3— e Pentru masinile ,All Makes” (vezi pagina 118)
e . : ,
Devica memary (Kbytes) |0 P Si cele care au fost copiate pentru a fi
InMerace method |3_ personalizate, numele masinii, numarul maxim
=15 o de ochiuri (ace pe patul masinii) si numarul
AR |E_ maxim de culori pe rand pentru Jacquard pot
Carriage passes calculation method |_ fi ajustate (vezi pagina 123).
Colour changer type |2_ ,Utilizati descarcari lente” - este o optiune

rin cablu nu functioneaza corect si trebuie

ignorata.



Copiere, stergere masina

Daca se utilizeaza masini de tricotat identice in proiecte diferite care trebuie lucrate simultan, trebuie utilizate nume diferite. De
exemplu, daca doua piese de Tmbracaminte trebuie lucrate in paralel pe doua masini de tricotat Brother KH965 identice, aceste
masini trebuie sa aiba nume diferite pentru ca DesignaKnit sa poata distinge intre proiecte si astfel sa pastreze informatiile
corecte cu privire la progresul tricotarii. Daca se utilizeaza doua masini diferite (chiar daca acestea sunt KH965 si KH965i), acest

lucru nu este necesar. Acest scenariu poate fi rezolvat utilizand optiunea ,Copiere masina” descrisa mai jos sau modificand una
dintre masinile de tricotat ,All Makes” (vezi pagina 118).

Copy machine

creeaza ocopie a masinilor selectate, astfel incat sa poata fi aplicate setari personalizate. De
exemplu, daca oanumita masina nu este listata sau daca este necesara omodalitate diferitda de separare a modelelor Jacquard
pentru o masina de tricotat identica, poate fi selectata si copiata masina care seamana cel mai mult cu cea necesara.

Cc?i)vlerea sl. rrojlflcarea unel maslgl d.e trlc;)tz.att |_ The knitting machine properties have now been duplicated, and the
evita mesajele de eroare pe care Lesighanni W following new item has been added to the list:

le-ar putea afisa in caz contrar, cum ar fi " SilverReed SK240, 550, 580, 580 (1)
depasirea numarului de ace pentru o anumita
masina. Cand faceti clic pe butonul ,Copy Advanced properties can now be edited for this new item.

Machine” (Copiere masina), se afiseaza o S
(Cop 7ind) ’ The knitting machine list is saved as:

fereastra de informatii, ” (Copiere masina) din Chlsers\Marionh\AppDatatRoamingh Designaknit 94 UENDES. KM
dreapta si, dupa ce faceti clic pe ,OK”, noua

masina este adaugata la lista cu un (1)

N N N Silver Reed SKES40,550,560,580 (1) (200, 60 x 150)
adaugat dupa numele sau.

Silver Reed  SKB40, 550,560,580 (2) {200, &0 x 150)
De fiecare data cand se face clic pe ,Copy machine” (Copiere masina), un

0 noua copie a masinii selectate va fi adaugata la lista, iar numarul acesteia va fi incrementat, asa cum se poate observa in
exemplul in care aceeasi masina Silver Reed a fost copiata de doua ori; (1) si (2) au fost adaugate.

[adv nncta“gt'l‘up'far Sitver Recd SK240, 550, 560, 5380 (1) = Detalii pre"cum ngmele pqt fi modificate facand clic
[ | pe,Setup” (Configurare) in caseta de dialog
- Manufacturer f Maodel - " »,Machine Knit Options” (Optiuni tricotare masina),
Silver Reed - My knitting maching apoi pe ,Advanced” (Avansat), care afiseazéa caseta

de dialog din stanga in care pot fi specificate numele
masinii, numarul maxim de ochiuri (ace ale patului

¥ Electronic \ . . A =
IE o rlias paltems 15 thallah oK de ace) si culorile pe rand pentru Jacquard. Odata

ce se face clic pe ,OK”, masina ,noua” rezultata va fi
afisata in lista.

—

i [I \"'.‘
Uze slow ﬂnmulaadla \ Cancel

Maximum stitchgs | 200 : — .

~Copiere masina” este disponibila Tn nivelurile de

produs Machine Pro si Complete ale Desig-
naKnit.

Help

Masinile de tricotat ,All Makes” au fost furnizate cu
un numar diferit de ace pentru a facilita gasirea unei
masini care sa corespunda cerintelor fara a fi
necesara copierea. Acestea pot fi utilizate asa cum
sunt sau personalizate facand clic pe ,Setup”
(Configurare),




~<Advanced” si ,Templates” pentru a modifica numele, numarul de ace si dimensiunea unei foi Mylar sau a unei foi de
citire, conform cerintelor d .

Delete machine . . . . . . . .
este estompatd, cu exceptia cazului in care o masina a fost copiata anterior. Numai masinile care
au fost copiate anterior sau oricare dintre masinile de tricotat ,All makes” pot fi eliminate in acest mod. Pentru a preveni stergerea
accidentala d , masinile de tricotat din lista furnizata impreuna cu programul sunt numai pentru citire.

Jacquard
Metoda A 126
Metoda B 126
Metoda C 127
Metoda D 128
Metoda E 128
Metoda F 128
Jacquard Setup for Brother KH965 X Jacquard Jacquard se referd la modele in

care unele sau toate randurile au doua sau mai multe
Knitted Rezult culori, iar fiecare culoare este lucrata separat. Desig-
naKnit va selecta numai acele care vor fi tricotate

intr-o anumita culoare, iar caruciorul (sau blocajul, in

B
cazul masinilor Passap) va fi setat sa treaca pe langa
Jacquard colour separation mg A46d acele neselectate. Acest lucru poate duce la obtinerea

unui material care poate fi utilizat pe ambele parti,

deoarece firul este ,tesut” in loc sa fie infasurat in

FEEE i
% % G % EEHH spate si plutit, asa cum este cazul tricotajului Fair Isle.
B i

"" 2=z Setarile Jacquard pot fi accesate prin Optiuni /
- C D ~ E  F Metoda de tricotat sau Optiuni / Masina de tricotat (in
functie de nivelul produsului), facand clic pe ,Setari”
in dialogul ,,Optiuni masina de tricotat”, urmat de clic
W 0K X Cancel ‘ ? Help ‘ pe ,Jacquard”. Setérile curente, inclusiv masina de
tricotat curenta, vor fi afisate.

oA

Toate modelele cu mai mult de doua culori intr-un rand (cu exceptia modelelor Intarsia si tricotate manual), indiferent daca
vor fi separate de DesignaKnit sau de masina de tricotat, trebuie sa aiba alocata o metoda Jacquard.

Toate metodele Jacquard (vezi pagina 126) necesita tricotarea culorilor una cate una, astfel incat, in functie de numarul de
culori dintr-un rand, sunt necesare mai multe treceri ale caruciorului pentru a finaliza un rand efectiv de tesatura finita. Pentru a
facilita schimbarea culorilor, majoritatea modelelor Jacquard sunt construite Th perechi de instructiuni pentru a crea fiecare rand

de tricotat cu mai multe treceri ale caruciorului, spre deosebire de Fair Isle, care utilizeaza doua culori pe rand, care sunt lucrate
simultan intr-o singura trecere a caruciorului.

In Stitch Designer si Interactive Knitting, un rand tricotat este reprezentat de randuri de grila. in functie de metoda de separare
a culorilor, poate fi necesar sa se efectueze mai multe treceri ale caruciorului pentru a tricota un rand de tesatura finita. Un rand

este masurat pe partea din fata (suprafata exterioara) a tesaturii ca avand o inaltime de o cusatura. Metodele Jacquard de
tricotat implica



mai multe treceri ale caruciorului pentru a tricota un rand. De exemplu, un model de cusatura Jacquard cu 3 culori necesita 6
treceri ale caruciorului pentru a produce un rand al modelului, deoarece caruciorul trebuie sa efectueze doua treceri pentru
fiecare culoare, iar fiecare culoare este tricotata separat. Fiecare fir nou este selectat din schimbatorul de culori si este tricotat
pentru doua treceri ale caruciorului, care sunt, de asemenea, doua numere consecutive de randuri. Cu cat sunt implicate mai
multe culori, cu atat tesatura va fi mai groasa.

,Liniille” din imaginea de mai sus corespund liniilor de pe o cartela perforata sau un cititor de sabloane si se refera la o zona de
memorie atunci cdnd modelul este descarcat. Diferitele metode se refera la modul in care cartelele perforate sau sabloanele
cititoare sunt ,citite” de masina de tricotat si traduse Tn actiuni.

~Rezultatul tricotat” din partea de sus a ecranului arata ce trebuie realizat, in timp ce optiunile A pana la F indica diferitele
moduri in care se realizeaza schimbarea culorii. Metoda este prezentata pentru trei culori, iar fiecare metoda arata numarul de
treceri ale caruciorului si secventa firelor. Aceleasi principii se aplica pentru orice numar de culori, pana la maximum sase.

Modelele Jacquard sunt tricotate in perechi de randuri, unde randul inseamna randul de tesatura finita. Primul rand al
fiecarei perechi este intotdeauna un numar impar in piesa, iar al doilea este un numar par. Culorile sunt selectate una cate
una din Colour Changer, iar fiecare culoare de fire este lucrata pentru 2 treceri ale caruciorului. Modelele de cusaturi
Jacquard trebuie sa aiba un numar par de randuri pentru a separa corect culorile.

Pentru masinile japoneze, ordinea culorilor este foarte importanta si trebuie aleasa corect pentru modelele implicate. De exemplu,
ochiurile din ultima fire din secventa nu trebuie sa se afle vertical sub ochiurile din prima fire, deoarece ar fi imposibil sa se tricoteze
corect, rezultdnd ochiuri deformate la marginile fiecarui grup de ochiuri de fiecare culoare.

In cazul masinilor Passap, care tricoteaza o pereche completa de randuri de tes&tura pentru fiecare rand de pe ecranul
DesignaKnit, problema erorilor Jacquard nu se aplica. Aceste masini au avantajul ca erorile Jacquard nu sunt posibile, desi
exista o pierdere a rezolutiei verticale, astfel incat modelele nu pot fi la fel de detaliate ca pe o masina japoneza.

Erorile Jacquard pot fi detectate utilizadnd optiunea Jacquard din dialogul Stitch Designer Check. Daca sunt gasite si
schimbarea secventei firelor poate reduce erorile, se va oferi optiunea de a face acest lucru automat. Cu toate acestea, este
posibil sa nu fie posibila eliminarea tuturor erorilor in acest mod, caz in care va aparea o optiune pentru a modifica automat

modelul pentru a elimina erorile ramase. In anumite cazuri, poate fi preferabil sa refuzati aceasta optiune, caz in care DesignaKnit
va marca erorile din model cu linii verticale scurte intr-o culoare contrastanta. Orice ajustari necesare pot fi apoi efectuate utilizand
instrumentul Stitch Designer Pencil, care sterge marcajele verticale ale erorilor pe masura ce acestea sunt corectate.

Dialogul ,Optiuni tricotare masinad” ofera optiunea Jacquard pentru a selecta modul in care sunt utilizate numerele firelor. Metoda
Beste metoda implicita, iar secventa de tricotare a firelor poate fi vazuta in sectiunea ,Metoda B” de mai jos. Aceasta metoda
genereaza cel mai mic numar de erori Jacquard. Secventa reala a firelor pentru model poate fi vazuta si modificata activand
optiunea de meniu ,View /Yarn Numbers & Feeders” (Vizualizare / Numere fire si alimentatoare) din Stitch Designer, descrisa
in manualul Stitch Designer.

Unele metode de separare a firelor sunt mai potrivite decat altele pentru anumite masini de tricotat. Consideratiile generale sunt
enumerate aici:

o Metodele A si B sunt utilizate pe masinile japoneze, unde fiecare culoare de fir este lucrata pe rand pentru doua
treceri ale caruciorului.

0 Metoda A este destinata Jacquardului cu un singur pat, in care fiecare pereche de randuri este identica. Jacquardul
cu un singur pat necesita ca orice fire care nu sunt utilizate intr-un rand sa fie suprimate, iar caruciorul sa fie setat
pe Slip.



Metoda B este destinatd Jacquardului cu pat dublu. Tn functie de model, suprimarea este de obicei nepotrivita pentru
Jacquardul cu pat dublu, deoarece tensiunea si tesatura sunt inegale si exista flotoare verticale la marginile lucrarii,
unde firul suprimat este transportat pana la randul urmator, unde este utilizat.

Metoda B este utilizata si pentru a converti modelele Fair Isle in Jacquard folosind comutatorul de pe consola masinii de
tricotat. Daca DesignaKnit a descarcat un model de cusatura Fair Isle, comutatorul ,Jacquard” de pe masina de tricotat
poate fi utilizat pentru a-l converti intr-un model Jacquard in 2 culori. Daca modelul DesignaKnit este deja Jacquard,
separarea randurilor este realizata Tnainte de descarcarea modelului pe masina de tricotat, iar comutatorul ,Jacquard”
nu trebuie utilizat.

Metoda C este utilizata cu masinile de tricotat japoneze si necesita utilizarea butonului de inaltime dubla pentru a dubla
randurile modelului descarcat.

Metodele D, E si F sunt metode de separare specializate si sunt utilizate numai in circumstante specifice.

Passap - Alegerea unei metode de separare nu are niciun efect asupra modelului descarcat pentru masinile Passap
E6000 si E8000, deoarece separarea culorilor Jacquard este gestionata in schimb de numerele de tehnica ale masinii
(vezi pagina 260). Numerele de tehnica pot fi introduse in DesignaKnit pentru a identifica si aplica separarea
culorilor in conformitate cu tehnica utilizata pe masina de tricotat.

Passap - Separarea culorilor Jacquard se aplica numai la imprimarea sabloanelor de citire pentru masinile Passap E6000
si Duomatic, care pot fi apoi utilizate pentru a crea cartele perforate. Metoda C este utilizatd de masinile Passap
Duomatic (cartele perforate) cu Deco setat la 2, iar metoda D este utilizata pentru masinile Passap E6000, unde modelul
are o latime de peste 40 de ochiuri.

Silver Reed - PE1 poate accepta modele de culori Jacquard cu maximum 5 culori pe rand. Metoda D separa fiecare
culoare pe o cartela de citire separata si este utilizata pentru a descarca modele in unitatea PE1 Design Controller.
PE1 poate apoi utiliza acel model cu oricare dintre masinile electronice Silver Reed.

Daca masina de tricotat preselecteaza acele, randul sau randurile preselectate trebuie mai intai lucrate, iar caruciorul
trebuie plasat in pozitia pregatita pentru tricotarea primei treceri a modelului. Procesul de preselectare va selecta acele
de pe patul principal. Prima trecere a fiecarui fir tricoteaza acele selectate de pe patul principal si toate acele de lucru
de pe Ribber. Masinile de preselectare nu selecteaza ace de pe patul principal pentru urmatoarea trecere. A doua
trecere (de Tntoarcere) va tricota toate acele de lucru de pe Ribber, dar nu va tricota deloc pe patul principal d . Masinile
de preselectare vor selecta acele pentru prima trecere a culorii urmatoare.

Ce se intampla la fiecare trecere a caruciorului in fiecare metoda este descris mai jos.

Metoda A

functioneaza in perechi de randuri, astfel incat exista doua treceri pentru fiecare culoare. Daca modelul nu este format din
perechi identice de randuri, este probabil sa apara erori in secventa firelor Jacquard. Metoda A este utilizata in general pentru
masinile Brother, Silver Reed si Toyota (masini japoneze).

Trecere 1 = culoarea 1, randul 1
Trecere 2 = culoarea 1, randul 2
Pasul 3 = culoarea 2, randul 1
Pasul 4 = culoarea 2, randul 2
Pasul 5 = culoarea 3, randul 1

Pasul 6 = culoarea 3, randul 2

Metoda B



functioneaza prin separarea randurilor in perechi. Culoarea principala este prima si ultima din secventa, celelalte culori fiind
tricotate in perechi de treceri intercalate intre ele. In cazul in care un model nu este format din perechi de randuri identice,
aceasta metoda produce, in general, mai putine erori de separare decat metoda A. Aceasta functioneaza pentru Brother,
Silver Reed si Toyota (masini japoneze).

Aceasta metoda nu genereaza erori pentru Jacquard in doua culori si este aceeasi metoda utilizatéd de unele masini japoneze
pentru a converti modelele Fair Isle in Jacquard, folosind comutatorul de pe consola. Acest comutator trebuie utilizat numai daca
un model DesignaKnit este descarcat ca Fair Isle, dar trebuie tricotat ca Jacquard. Modelele Jacquard DesignaKnit efectueaza
separarea la descarcare, astfel incat comutatorul nu trebuie utilizat.

Daca se utilizeaza culori suplimentare, acestea vor urma in secventa pereche intre trecerile unice ale primei culori. Atunci cand se
utilizeaza trei sau mai multe culori, pot aparea erori. Optiunea din meniul Verificare din Stitch Designer poate fi utilizata pentru a le
identifica si corecta.

o Trecere 1 = culoarea 1, randul 1

o Trecere 2 = culoarea 2, randul 1

e Trecere 3 = culoarea 2, randul 2

e Trecere 4 = culoarea 3, randul 1

e Pasul 5 = culoarea 3, randul 2

e Pasul 6 = culoarea 1, randul 2

Metoda C

separa fiecare culoare dintr-un singur rand afisat in modelul DesignaKnit in randuri separate de tricotat. Spre deosebire de
metoda A, aceasta inseamna ca perechile de randuri ale modelului nu trebuie sa fie identice. Printre altele, aceasta metoda
este utilizata de masinile Passap Duomatic (cu cartele perforate) cu Deco setat la 2 (astfel incat randurile sa fie dublate) si
masinile Passap E6000 in care modelul are o latime de peste 40 de ochiuri (vezi pagina 259).

Daca se utilizeaza o masina japoneza, trebuie utilizat comutatorul Double Row (elongate) pentru a dubla randurile modelului
descarcat.

o Pasul 1 =culoarea 1, randul 1
o Pasul 2 = culoarea 1, randul 1
o Pasul 3 = culoarea 2, randul 1
o Pasul 4 = culoarea 2, randul 1
e Pasul 5 = culoarea 3, randul 1
o Pasul 6 = culoarea 3, randul 1
o Pasul 7 = culoarea 1, randul 2
o Pasul 8 = culoarea 1, randul 2
o Pasul 9 = culoarea 2, randul 2
o Pasul 10 = culoarea 2, randul 2
o Pasul 11 = culoarea 3, randul 2

o Pasul 12 = culoarea 3, randul 2



Metoda D

Metoda D separa fiecare culoare pe o cartela de citire separata si este utilizatd pentru a descarca modele in unitatea Silver
Reed PE1 Design Controller. PE1 poate apoi utiliza acel model cu oricare dintre masinile electronice Silver Reed. Este utilizata
Si pentru masina de tricotat Passap E6000.

Metoda E

functioneaza pe perechi de randuri si separa fiecare rand intr-o singura trecere pentru fiecare culoare, dar cu culorile pentru
al doilea rand in ordine inversa. Metoda E este potrivita pentru Brother CK35, care are un schimbator de culori la ambele
capete ale patului acului (vezi pagina 253). De exemplu, intr-un model Jacquard cu 3 culori exista sase treceri, culorile
randurilor 1 si 2 fiind separate dupa cum urmeaza:

¢ Pasul 1 =culoarea 1, randul 1

¢ Pasul 2 = culoarea 2, randul 1

o Pasul 3 = culoarea 3, randul 1

e Pasul 4 = culoarea 3, randul 2

e Pasul 5 = culoarea 2, randul 2

o Pasul 6 = culoarea 1, randul 2

Daca exista patru culori pe rand, a patra culoare va deveni perechea centrala de treceri, situata intre cele doua treceri de
culoare trei.

Metoda F

se utilizeaza atunci cand se utilizeaza un Ribber sau un al doilea pat. Este 0 metoda de separare Half Milano, in care fiecare rand
de model este separat intr-o pereche de treceri pentru fiecare culoare: prima trecere tricoteaza acele corespunzatoare pe patul

principal si acele de lucru pe Ribber, dar trecerea de intoarcere va tricota numai acele de lucru pe Ribber.
o Trecere 1 = culoarea 1, randul 1, patul principal + Ribber
o Pasul 2 = culoarea 1, intoarcere, numai Ribber
o Pasul 3 = culoarea 2, randul 1, patul principal + Ribber
o Pasul 4 = culoarea 2, intoarcere, numai Ribber
o Pasul 5 = culoarea 3, randul 1, patul principal + ribber
o Pasul 6 = culoarea 3, intoarcere, numai Ribber
o Pasul 7 = culoarea 1, randul 2, patul principal + ribber
o Pasul 8 = culoarea 1, intoarcere, numai ribber
o Pasul 9 = culoarea 2, pat principal + ribber
o Pasul 10 = culoarea 2, intoarcere, numai Ribber
o Pasul 11 = culoarea 3, pat principal + Ribber
o Pasul 12 = culoarea 3, intoarcere, numai Ribber



Sabloane

Punch Card / Reader Setup for Sikver Reed 5K240,550,56... e Templates

DesignaKnit poate produce sabloane
tiparite la scara pentru cartele perforate, foi Mylar si cartele

ERnnEeset Shrh e lﬁ de citire. Randurile si coloanele de cusaturi pot fi definite
pentru a se potrivi exact modelului de cusatura utilizat.
Mumber of rows | 150 Numarul de randuri poate fi introdus pentru a preveni tiparirea
mai multor repetari verticale pe sabloanele de cartele
] ] : perforate. Numarul de coloane de cusaturi poate fi introdus
Width of a stitch column (in mm) | 2.2970 in cazul in care nu se utilizeaza intreaga I4time a unei foi
Height of a row (in mm) IW (Myleir) sau este necesara osi?gu.ré repetare. quificarea
numarului de coloane de cusaturi pentru cardurile perforate

nu este recomandata, deoarece un card perforat necesita
QK Cancel ‘ Help ‘ repetarea modelului pe intreaga latime a cardului.

Numarul de coloane si randuri de cusaturi poate fi editat

pentru toate masinile de tricotat, indiferent daca sunt masini originale DesignaKnit, masini modificabile ,All Makes” sau masini de
tricotat copiate.

Latimea coloanelor de ochiuri si naltimea randurilor (in mm) sunt afisate doar cu titlu informativ si sunt configurate cu precizie

pentru fiecare masina, astfel incat sa se potriveasca perfect pentru a fi trasate pe o foaie Mylar sau perforate pentru a crea o
cartela perforata ,, ”.

Tehnica implicita

EB000 stitch techniques x Default technique Numerele

tehnicilor de cusatura sunt specifice
masinilor Passap E6000 si E8000 pentru a
atribui metoda de separare a culorilor
utilizata in tricotarea interactiva.

Technique |176 ‘|
. ¥ Un numar de tehnica implicita poate fi

specificat pentru fiecare masina de tricotat
Passap in Setup (Configurare), facand clic
pe butonul ,Default technique” (Tehnica
implicita) din ,, ” (Configurare tehnica). Acest
numar implicit va fi utilizat la tricotat

piese numai cu forma, pentru modele de cusaturi noi si pentru modele de cusaturi care sunt deschise in spatiul de lucru si
carora nu li s-a atribuit inca un numar de tehnica. Modelele de cusaturi carora li s-a aplicat deja o tehnica nu sunt afectate de
modificarea tehnicii implicite.

Default technigque number, or for shape-only

X Cancel |

Numarul poate fi modificat folosind triunghiurile sus si jos din dreapta sau pr—

introducand direct un alt numar in cadmpul respectiv. Daca numarul nu este ‘[0] ERRCE: Unknown technigue, ‘
compatibil cu masina de tricotat selectata sau cu metoda de tricotat aleasa, la —

apdasarea butonului ,OK” va aparea unul dintre mesajele de eroare afisate in P

dreapta si numarul nu va fi acceptat. Daca apasati ,Anulare”, informatiile vor fi ":0:' ERROR: Inappropriate technique.
pierdute si se va reveni la numarul compatibil anterior. —




Uneori, va fi afisat un mesaj specific, precum cel din — . : . -
. | SP Ny .p e . f \ For this technique, the stitch pattern’s knitting method must

dreapta, pentru a sugera o mgt?da diferita de tricotat, care ' be Right facing or Wrong facing.

sa corespunda numarului tehnicii selectate.

. ) i Daca se introduce un numar compatibil, caseta cu tehnici de cusut va fi afisata cu
I I SHEEN TR e fambiesy 1T detalii despre metoda care va fi utilizata, un exemplu fiind prezentat in partea

=" Passes per row on screen: 2 stanga. Facand clic pe ,OK” se accepta acest numar ca tehnica implicita pentru
aceasta masina de tricotat de atunci Tnainte (a se vedea si Numere de tehnici la
Colour sequence : 12,21 pagina 260).

Numarul tehnicii relevante este afisat langa numele masinii de tricotat in bara de titlu a
ecranelor principale Original Pattern Drafting (Crearea modelului original), Stitch Designer (Proiectarea cusaturii) si Interactive
Knitting (Tricotat interactiv). De exemplu, [ Passap/Pfaff Electronic 6000 (8K) #196 ].

Deoarece tehnica de cusatura este o proprietate a modelului de cusatura, aceasta poate fi modificata pentru fiecare model de
cusatura in caseta separata ,, " (Model de cusatura) care apare pentru masinile Passap in dialogul ,Machine Knit Options”
(Optiuni de tricotat cu masina) (vezi pagina 120).

Metode de model de cusatura

Fair Isle 131
Intarsia 132
Jacquard 133
Textura cu fata si spatele orientate in directiiopuse 134
Rezumat 135

Posibilitatile modelelor de cusaturi depind de o combinatie intre optiunile masinii de tricotat si metoda utilizata pentru tricotat. De
exemplu, un model Fair Isle permite doar doua culori pe rand, in timp ce Jacquard cu 4 culori functioneaza cu patru culori pe
fiecare rand. Intarsia este utilizata pentru a tricota zone mai mari intr-o singura culoare si este aplicata in general tricotatului
manual, desi o masina de tricotat Silver Reed utilizata cu caruciorul AG50 Intarsia va automatiza procesul. Metodele de
texturare cu fata/spatele orientate sunt utilizate pentru tricotarea texturata.

Modelele de cusaturi pot fi proiectate si aplicate pe piese de imbracaminte. Un model de cusatura poate cuprinde culori, texturi
sau ambele. Fisierele cu modele de cusaturi (.stp) pot fi gasite, create si modificate Tn sectiunea Stitch Designer (Proiectare
cusaturi) din DesignaKnit si aplicate pe piese individuale in fisiere de forma. Modelele de cusaturi pot fi create si in DesignaKnit
Graphics Studio, unde fisierele grafice sunt convertite Tn fisiere cu modele de cusaturi. Fiecare fisier cu modele de cusaturi are o
metoda incorporata in designul sau. Informatii mai detaliate despre fisierele cu modele de cusaturi si modul in care sunt utilizate
pot fi gasite Tn Fisiere cu modele de cusaturi (vezi pagina 208).

Texturile cusaturilor reprezintd modul in care DesignaKnit lucreaza firele pe patul de ace, independent de culorile utilizate.
Texturile cusaturilor pot fi alunecare, pliere, cusatura garter, cablu, dantela sau tesatura. Acestea pot fi aplicate fisierelor cu
modele de cusaturi din sectiunea Stitch Designer a programului.

Metodele sunt Fair Isle, Jacquard, Intarsia si textura cu fata/spatele orientate, cu ajutorul carora sunt proiectate modelele de
cusaturi. Metoda este o proprietate a modelului de cusatura si poate fi modificata in Optiuni/Metoda de tricotat in timpul
proiectarii sau dupa aceea. Metoda aleasa controleaza modul Tn care sunt lucrate acele de pe caruciorul masinii de tricotat.



Partea superioara a ecranului DesignaKnit (asa cum se arata mai jos) afiseaza informatii despre fisierul de forma incarcat in
prezent. Sageata rosie se refera la metoda de tricotare Jacquard in 4 culori a modelului de cusatura integrat.

toddlerdufflejacket.shp (Sleeve) sheepstp-4 T:22x32 [ Silver Reed 5K840, 550, 560, 580 ]

Citind de la stanga la dreapta, sagetile indica numele fisierului de forma, piesa activa in prezent (Sleeve), modelul de cusatura
utilizat (Sheep.stp), abrevierea metodei (4), tensiunea si masina de tricotat, daca este selectata una.

Se pot utiliza diferite metode de tricotat, in functie de numarul de fire utilizate, complexitatea si repetitile modelului si masina de
tricotat selectata. Toate posibilitatile sunt descrise pe scurt mai jos.

Candse modifica o metoda de tricotat, aceasta nu poate fi anulata folosind tastatura sau butoanele.

NE Trebuie modificata Thapoi in acelasi mod, prin Optiuni / Metoda de tricotat.

Desi metoda efectiva de tricotat este controlata de setarile

Machine Knit Options
comenzilor de pe carucior, DesignaKnit trebuie sa stie cum

_ : sa tricoteze modelul. Selectarea metodei de tricotat

Bl il L L) determina modul in care programul se descarca pe masina

| 2 2-colour Jacquard - de tricotat si permite afisarea oricaror erori pentru metoda
F Fair Isle respectiva.

1 I Intarsia Metoda este o proprietate a modelului de cusatura, care este
2 2-colour Jacquard ilustrata in partea stanga, unde se poate selecta o metoda
22 cnltiE Jaciuasd diferita pentru ,bright.stp” (vezi ovalul rosu) facand clic pe
4 4-colour Jacquard . . . . o L
5 S-colour Jacquard h‘ || triunghiul derulant (vezi sageata rosie) din dialogul ,Optiuni
g §-colour Jacquard tricotat mecanic”, tindnd cont ca aceasta va modifica metoda
R Right side facing textures pentru toate instantele acelui model de cusatura.
W Wrong side facing textures i

Daca modelul de cusatura este integrat intr-o piesa de
fmbracaminte, pozitia integrata este continuta in fisierul de forma pentru fiecare piesa si poate fi vazuta in spatiul de lucru din
Original Pattern Drafting, Stitch Designer (cand piesele fisierului de forma sunt afisate peste modelul de cusatura) si in ferestrele
Interactive Knitting Progress.

Aplicarea unei metode diferite modifica modul in care sunt lucrate modelul de cusatura sau piesa de imbracaminte si are, de
asemenea, o influenta asupra imprimarii sablonului integrat (vezi pagina 166) daca se utilizeaza o cartela perforata sau o foaie
Mylar.

Diferitele metode si momentele Tn care sunt cele mai potrivite sunt descrise mai jos.

Fair Isle

Metoda Fair Isle tricoteaza maximum doua culori intr-o singura trecere a caruciorului. Aceasta metoda poate trata sectiuni de
Fair Isle autentic (cu maximum doua culori pe rand), precum si sectiuni de textura, dupa cum indica prezenta simbolurilor
inteligente.

Randurile care contin un simbol inteligent in plus fata de tricotul sau ochiul principal au o selectie de ace definita numai de
simbolul inteligent. Orice model de culoare care este prezent si in acelasi rand nu are niciun efect asupra selectiei acelor, dar
poate fi adaugat in scopuri de memorie sau pentru a vizualiza mai usor modelul. De exemplu, in cazul in care se utilizeaza
dantela din fir, o culoare poate ilustra efectul dantelei din fir mai usor de vizualizat decat un simplu simbol.



Tn general, Fair Isle consta dintr-un model mic repetitiv, in care culorile sunt apropiate intre ele. Firul este purtat pe spatele
lucrarii, ridicat cand este necesar, creand astfel ,flotari” de fir pe partea din spate. Aceasta informatie este utilizata n
sabloanele integrate (vezi pagina 169).

Daca se utilizeazd mai multe simboluri Smart intr-un rand, se
afiseaza un mesaj de eroare similar cu cel prezentat aici la ! Error in pattern .
salvare, utilizarea procedurii Stitch Designer Check,

imprimare, descarcare sau in etapa de tricotare interactiva. There is more than one type of smart symbol at row &,

Avantajul Fair Isle fata de Jacquard este ca tricotarea este mai rapida, deoarece o singura trecere a caruciorului tricoteaza
doua culori. Culoarea si textura (cum ar fi slip, tuck, cablu, tesatura etc.) pot fi utilizate n acelasi rand, atata timp cat nu
exista mai mult de doua culori si un simbol Smart. Alte simboluri de cusaturi pot fi plasate n acelasi rand si, daca se adauga
cabluri de cusaturi, acestea sunt supuse propriilor reguli. Cand experimentati adaugarea de simboluri si texturi diferite,
optiunea Stitch Designer Check poate fi utilizata pentru a verifica in continuare daca un model de cusatura este inca fara erori.

Fair Isle ar trebui ales pentru:
o Fair Isle tricotat pe o masina Brother, Silver Reed sau Toyota.
o Orice model care utilizeaza tehnici mixte, dar care include una sau mai multe benzi Fair Isle.
o Modele cu dantela din fir, in cazul in care masina de tricotat are o setare pentru dantela din fir.
o Tricotat dantela si (pentru masinile Brother si Silver Reed) dantela combinata cu Fair Isle si tricotat texturat.
O Modele cu cusaturi garter tricotate cu Brother Garter Carriage.

O Modele Fair Isle inversate, in care firele flotante formeaza modelul exterior pentru a crea efecte de tesatura falsa sau
ridicate. Daca modelul nu este complet simetric, optiunea de meniu Modificare / Rasucire / Rasucire orizontala trebuie
utilizata Tnainte de salvare, integrare si descarcare, pentru a va asigura ca modelul este corect.

o Modele de tricotat manual care respecta aceleasi reguli ca si cele pentru Fair Isle la masina.
Fair Isle NU trebuie ales pentru:

o Modele in care culorile sunt tricotate separat, nu intr-un singur rand. Tn acest caz, ar trebui sa alegeti Jacquard cu
doua culori.

O Masinile de tricotat Passap nu pot tricota doua culori simultan, astfel incat optiunea Fair Isle nu este disponibila si ar trebui
sa se aleaga in schimb Jacquard cu doua culori d .

Intarsia

Metoda Intarsia permite tricotarea unor zone separate de culoare fara flotoare, rezultand, de exemplu, o imagine cu o oaie intr-o
pajiste. La marginile fiecarei culori diferite, firele sunt incrucisate astfel incat zonele sa fie conectate fara gauri sau spatii
libere. Cu exceptia caruciorului Silver Reed AG50 Intarsia, care este special conceput pentru tricotarea Intarsia, modelele
Intarsia nu pot fi descarcate pe o masina de tricotat. Intarsia este otehnica manuala prin care toate acele utilizate trebuie aduse
manual in fata, iar firele asezate pe patul de ace in conformitate cu modelul. Este cea mai potrivita pentru tricotarea manuala.

Intarsia este in primul rand o metoda de realizare a lucrarilor multicolore, dar pot fi utilizate si texturi de cusaturi (inclusiv
cusaturi impletite), orice astfel de tehnica trebuind de obicei sa fie realizata manual. Nu exista limitari in ceea ce priveste numarul
de



culorilor sau tipurilor de cusaturi care pot fi utilizate intr-un rand, ceea ce permite o libertate totala ih combinarea culorilor si
texturilor. Cu toate acestea, trebuie luate in considerare cateva aspecte:

o Pentru caruciorul Silver Reed AG50, selectia acului este controlatd numai de culorile firelor si nu de simbolurile
cusaturilor.

o In etapa de tricotare interactiva, vor fi furnizate numai instructiunile pentru schimbarea culorii. Aceste informatii sunt
utilizate Tn mod interactiv de sabloanele integrate (a se vedea pagina 171).

Jacquard

Utilizarea Jacquardului cu doua, trei, patru, cinci sau sase culori are ca rezultat o tesatura care poate fi reversibila, deoarece
partea din spate a lucrérii nu are flotoarele care se produc, de exemplu, in tricotajul Fair Isle. Tn schimb, produce un efect punctat.
Modelele Jacquard se realizeaza tricotand fiecare culoare separat pe ace selectate, cu caruciorul principal setat pe ,Slip”.
Jacquardul cu pat dublu poate fi tricotat, cu conditia ca DesignaKnit sa poata programa numai patul principal de ace, nu si
patul secundar de ace sau Ribber.

Jacquardul cu 2 culori tricoteaza 2 culori intr-un rand, desi in total pot exista mai multe culori in model. Daca un model de
cusaturi are 3 culori pe rand, dar, de exemplu, 5 culori in total, metoda trebuie sa fie cel putin Jacquard cu 3 culori, dar poate fi si
Jacquard cu 4 sau 5 culori, Tn functie de numarul de fire necesare pentru tricotarea fiecarui rand al tesaturii finite. Cu cat sunt
mai multe fire intrunrand de tesatura finita, cu atat tesatura este mai groasa. DesignaKnit va aloca diferitele fire pozitiilor
schimbatorului de culori (vezipagina 268). Alocarea firelor este descrisa in detaliu in ,Numere de fire si alimentatoare” din
manualul Stitch Designer.

In Stitch Designer, dacd metoda Jacquard este schimbatd cu una cu un numar mai mare decat numarul total de fire din
model, va aparea un mesaj de eroare, dar modelul va fi salvat cu acea metoda. Cu toate acestea, Yarn Numbers & Feeders
nu se vor afisa, iar modelul nu se va deschide in Interactive Knitting. Stitch Designer va accepta intotdeauna metoda, chiar
daca apare un mesaj de eroare, pentru a oferi utilizatorului o mai mare flexibilitate.

Schimbarea unui model cu 4 culori pe rand in Jacquard cu 3 culori in Original Pattern Drafting sau Interactive Knitting va
genera un mesaj de eroare si metoda va reveni la starea initiald, in timp ce schimbarea Jacquard cu 4 culori in Jacquard cu 5
culori va aplica Jacquard cu 5 culori, atata timp cat exista cel putin 5 culori in total in model. Acest lucru se datoreaza faptului ca,
desi fiecare rand poate contine doar 4 culori, poate fi necesar sa tricotati 5fire pentru fiecare rand al tesaturii finite, pentru a evita
schimbarea firelor, ceea ce duce la otesatura mai groasa.

Textura nu poate fi utilizata intr-un model Jacquard,
dar se pot specifica pana la sase culori intr-un
singur rand, in functie de masina de tricotat.
Deoarece selectia acelor este controlata numai de
fir

culori si nu prin simboluri de cusaturi, va aparea un mesaj de eroare precum cel afisat aici daca simbolurile inteligente sunt
utilizate intr-un model de cusaturi Jacquard. Simbolurile inteligente sunt ignorate in tiparituri si nu pot fi descarcate pe masina
de tricotat. Trebuie aleasa o metoda compatibila cu numarul maxim de culori dintr-un rand, conform careia DesignaKnit va
separa culorile si va afisa secventa in care trebuie tricotat.

There is a smart symbol at row 21, Symbaols that control needle
! selection cannot be used with Jacguard patterns.

Metoda de separare Jacquard poate fi selectata facand clic pe butonul Jacquard din configurarea masinii de tricotat (vezi pagina
124) si este utilizata si in sabloanele integrate (vezi pagina 172).

Avantajul Jacquardului cu doua culori pentru pat dublu fata de Fair Isle este ca nu exista flotoare. Deoarece firul contrastant este
tricotat complet in partea din spate a tesaturii, acesta abia se vede pe partea din fata. Un alt avantaj este ca tensiunile sunt
constante pe toata suprafata piesei tricotate, in timp ce in cazul Fair Isle tensiunile pot varia in functie de lungimea flotoarelor
din fiecare parte a piesei.



Textura orientata spre partea dreapta si stanga

Metodele de texturare cu fata/spatele orientate sunt utilizate pentru tricotarea texturata, folosind tehnici de alunecare, pliere,
jartiera, tesere, dantela sau cablu in modele care nu contin benzi Fair Isle cu doua culori intr-un rand. Exista doar un singur tip
de cusatura de selectare si unul de deselectare in fiecare rand. Aceste metode pot fi utilizate si pentru modele din dantela pe
toata suprafata (pentru masinile electronice Brother si Silver Reed), dantela combinata cu textura cusaturii si pentru modele de
cusaturi create folosind caruciorul Brother Garter.

Daca se utilizeaza mai multe simboluri Smart intr-un rand, se
afiseaza un mesaj de eroare, precum cel din dreapta, la l _ Error in pattern .
salvare, utilizarea procedurii Stitch Designer Check, _

imprimare, descarcare sau in etapa de tricotare interactiva. There is more than one type of smart symbol at row &.

Partea dreapta orientata inseamna ca partea dreapta este orientata spre tricotat in timp ce acesta este asezat la masina de
tricotat. Partea stadnga orientata inseamna ca partea stanga este orientata spre tricotat. Partea dreapta se refera la partea cu
efectul finit, care este partea exterioara a unei piese de imbracaminte finisate. Partea stanga este cealalta parte. Partea

dreapta si partea stanga orientate sunt termeni utilizati in mod obisnuit in afara industriei textile. Acesti termeni nu trebuie
confundati cu fata tehnica sau spatele tehnic.

DesignaKnit va inversa automat modelul pentru descarcare, daca este necesar, in functie de faptul daca metoda este textura
cu fata sau cu spatele si de masina de tricotat aleasa. Cusatura de selectare a fundalului va fi setata la Knit (Tricotat) sau Purl
(Cusatura inversa) in consecinta, iar celelalte simboluri vor fi deselectate.

T Un exemplu de model de cusatura
RS 11 este prezentat in partea stanga.

1t Desi marcajele modelului de

Ty cusatura raman aceleasi in

11111 vizualizarea Grid, vizualizarile
tesaturii se modifica, in functie de
metoda de tricotat aleasa. Textura cu
partea gresita orientata spre exterior
are ca rezultat a doua imagine (unde
Knit este cusatura de fundal la
deselectarea acelor), iar partea
dreapta

este prezentata in a treia imagine (unde Purl este cusatura de fundal la deselectarea acelor).

Metodele de texturare cu fata/spatele orientate pot contine mai multe sectiuni, fiecare constand dintr-un set de randuri realizate
prin oricare dintre tehnicile mentionate mai sus (Tuck, Weave etc.). Modelul este proiectat utilizand simbolurile inteligente
care controleaza selectia acelor. Aceste simboluri permit aranjarea corecta a acelor pentru descarcare, indica setarile
caruciorului n Interactive Knitting acolo unde este necesar si includ informatii relevante in instructiunile tiparite. Pot fi incluse si
alte simboluri, dar acestea sunt doar pentru informare si nu afecteaza selectia acelor.

Deoarece metodele de texturare cu fata/spatele orientate sunt bazate pe textura, utilizarea culorilor in modelele de cusaturi este
diferita de cea din Fair Isle sau Jacquard. Modelele de texturare cu fata/spatele orientate pot contine cate culori se doreste, fara
a afecta starea de selectie a acelor. Schimbarile de culoare efective sunt indicate in fisierul Stitch Designer /Print /Colour
changes (Proiectare cusaturi / Imprimare / Schimbari de culoare) si sunt clar vizibile in fisierul File /Print /Stitch pat template
(Fisier /Imprimare /Sablon model cusaturi) daca este selectata optiunea ,Colour” (Culoare), dar nu si in fisierul File /Print /
Pattern text (Fisier /Imprimare / Text model). Este important de stiut ca poate exista o singura culoare opaca pe rand, iar
DesignaKnit va afisa avertismente la imprimarea sabloanelor sau in Interactive Knitting (Tricotat interactiv) daca nu este cazul.



Culoarea opaca indica firul de tricotat. Deoarece culorile transparente sunt informative, ele pot fi incluse ca ochiuri simple sau
blocuri de culoare pentru a indica faptul ca ceva trebuie schimbat intr-un anumit rand.

Daca culorile sunt aranjate intr-o banda sau benzi (ca in imaginea de mai sus), acestea sunt clar vizibile in Interactive Knitting,
desi este necesara o actiune manuala pentru a schimba aceasta culoare. Daca se utilizeaza un schimbator de culori, culorile
trebuie sa fie dispuse in benzi de cate doua, deoarece culoarea poate fi schimbata doar pe o parte a lucrarii si va trebui apasat

butonul corespunzator de pe schimbatorul de culori pentru a trece la culoarea dorita. Daca doar unele celule de ochiuri sunt
colorate, Inter-active Knitting le va ignora in favoarea culorii principale a randului tricotat.

Culorile nu selecteaza ace si nu sunt mentionate in —

textul tinarit. Dac del . It d | J . This texture pattern contains no pattern of symbols, only of
extul tiparit. Daca un model are mai mult de o culoare | ! yarn colours, It will therefore not produce any needle

pe orice rand si metoda de tricotat este schimbata in = selection. For texture knitting, please use the smart symbaols
RS sau WS din oricare dintre celelalte metode, apare that selev::t or deselect needles (see Symbols Organizer, and
mesajul informativ afisat in dreapta. Modificarea este e SIAIE R B I S

acceptata dupa ce se face clic pe ,OK”.

Starea de selectare a acelor depinde de simbolurile inteligente. Simbolurile Tuck, Slip si Weave Under deselecteaza
acele, in timp ce simbolurile Thread Lace si Weave Over le selecteaza. Pentru texturile orientate spre partea dreapta,
cusatura Knit este selectata, in timp ce cusatura Purl este deselectata, iar pentru texturile orientate spre partea stanga,
cusatura Purl este selectata, in timp ce cusatura Knit este deselectata. Pentru odescriere detaliata a tuturor simbolurilor, se
poate consulta capitolul dedicat fontului MtWt€® gin manualul Stitch Designer.

Carul Brother Garter poate fi utilizat pentru a crea modele de cusaturi compuse din cusaturi tricotate si cusaturi intoarse pentru
a desena o imagine, Tn acelasi mod in care un model Fair Isle sau Jacquard utilizeaza culori. DesignaKnit poate descarca
modelul de cusaturi pe masina de tricotat Brother, care il poate tricota cu ajutorul carului Garter. In cazul ,texturilor cu partea
gresita orientata spre exterior”, partea tricotata va fi partea cu efect (partea din fata a tesaturii). Orice cusaturi Purl vor fi

formate pe acele selectate, iar modelul va fi rsturnat de la stanga la dreapta inainte de descarcare. In cazul ,texturilor cu
partea dreapta orientata spre exterior”, partea Purl va fi partea cu efect. Orice cusaturi Knit vor fi formate pe acele selectate, iar

modelul nu va fi rasturnat d e Thainte de descarcare. Aceste informatii sunt utilizate si de sabloanele integrate (a se vedea
pagina 173).

Rezumat

Toate criteriile specifice metodei sunt enumerate in rezumatul de mai jos:



Fair Isle

(Vezi
pagina 131)

Jacquard

(Vezi
pagina 133)

Metode de
texturare cu
fata/spatele
orientate
spre exterior

(Vezi
pagina 134)

Doua culori pot fi lucrate simultan intr-un singur rand
Trebuie sa existe o culoare de deselectare si una de selectare undeva in model

Un model Fair Isle poate contine sectiuni de model texturat in care se poate utiliza un simbol Smart pe
rand, Tn plus fata de cusatura principala Knit sau Purl, pentru a crea textura

Ace selecteaza in functie de culorile din randurile Fair Isle sau in functie de textura simbolurilor
inteligente, iar daca exista o combinatie, simbolurile inteligente au prioritate.

Daca se utilizeaza un carucior Garter, cusatura Purl, asa cum se vede din partea finisata a tesaturii, este
cusatura selectata

Cusatura principala pe partea finisata a tesaturii Fair Isle este Knit
Aceasta metoda se bazeaza pe culori si se pot specifica pana la 6 culori intr-un singur rand.

Culorile sunt separate si un rand de tesatura va fi format prin mai multe treceri ale caruciorului pentru a

lucra fiecare culoare
Simbolurile inteligente nu pot fi utilizate intr-un model Jacquard

Utilizate pentru tricotaje texturate in care exista o singura culoare intr-un rand

Un tip de cusatura selectat si unul deselectat in fiecare rand

Utilizat pentru modele cu cusaturi Tuck sau Slip si modele cu cusaturi garter care nu includ o banda
sau benzi Fair Isle

Utilizat pentru modele de cusaturi dantelate

Daca au fost utilizate simbolurile Tuck, Slip, Thread Lace, Weave sau garter carriage, setarile necesare
ale caruciorului vor fi indicate in Interactive Knitting si in instructiunile tiparite.

Cusaturile inversate vor fi formate pe acele selectate pe partea efectiva a tesaturii atunci cand se
utilizeaza textura cu partea gresita orientata spre exterior pe modelele cu carucior Brother Garter.

Cusaturile tricotate vor fi formate pe partea efectiva atunci cand se utilizeaza metoda ,Right side facing”
(Fata spre dreapta) pe modelele Brother Garter carriage

In fiecare rand se poate tricota doar o singura culoare opaca

Culorile transparente pot fi utilizate pentru notite



Intarsia

(Vezi
pagina 132)

Intarsia utilizeaza un ghem sau un con separat de fire pentru fiecare zona de culoare

Firele trebuie asezate peste patul acului si incrucisate intre zonele de culoare pentru a obtine o
tesatura neteda, fara goluri

Nu exista restrictii in ceea ce priveste numarul de culori

Nu exista restrictii in ceea ce priveste tipurile de cusaturi, inclusiv cablurile, desi aceste tehnici vor trebui
realizate manual.

Modelele pot fi descarcate numai pe caruciorul Silver Reed AG50 Intarsia

Daca sunt descarcate, vor fi furnizate instructiuni privind culorile, dar tipurile de cusaturi vor fi ignorate
in Interactive Knitting



Tiparirea formelor

Configurarea paginii 139
Optiuni globale de imprimare 140
Copierein clipboard 144
Salvare in fisier imagine 145
Configurare pentru formatul ales 146

é Optiunea de meniu Fisier /Imprimare si butonul Imprimare din bara de instrumente din stanga din Original Pattern
Drafting, Standard Garment Styling si Stitch Designer, precum si optiunea de meniu Shapes /Print Shapes din Stitch Designer

pot fi utilizate pentru a imprima omultitudine de formate diferite de imprimare a pieselor de imbracaminte si a modelelor de
cusaturi.

In Stitch Designer, dacé integrarea dintre modelul de cusatura si piesa de imbracaminte s-a modificat, de exemplu prin mutarea
piesei de imbracaminte peste modelul de cusatura, fisierul de forma trebuie salvat inainte ca modificarile sa fie luate in
considerare in formatele de imprimare. Daca au avut loc modificari, vor fi afisate mesaje corespunzatoare pentru a salva modelul
de cusatura si fisierul de forma.

Cand este selectata optiunea ,Print Pattern Pieces” (Imprimare piese model), se afiseaza dialogul prezentat mai jos. Daca a fost
aplicat un model de cusatura, numele acestuia va fi afisat in caseta din dreapta piesei model afectate.

Print Pattern Pieces w In acest ecran initial sunt
oferite optiuni pentru
Pattern Pieces / Stitch Patterns Available formats selectarea pieselor cu
[ FRONT - LEFT (¥ Shaping as X's modelele dfa cusaturi
_ o corespunzatoare pentru
¥ FRONT - RIGHT admiral.stp 3 Piece summary imprimare. Dup3 efectuarea
[~ BACK (™ KnitLeader selectiei si alegerea unuia
[~ SLEEVE - RIGHT (" KnitRadar dintre formatele disponibile
v SLEEVE - LEFT : din dreapta, se poate face
(" Garment outiing clic pe ,Next” (Urmatorul)
o " Garment notation pentru a continua. Fiecare
[ (™ Garment text optiune aleasa duce la un
r ~ rezultat diferit. In toate
u -~ _ cazurile, se afiseaza apoi
r e caseta de dialog ,Page
" Setup” (Configurare pagina),
| o asa cum se arata mai jos.
-
~

2 ("
-
-
= o Next X ‘ ?

Unele dintre optiunile ,Formate disponibile” sunt estompate, cu exceptia cazului in care sunt selectate NUMAI piesele cu
,modele de cusaturi”.



=

~Sablonul de cusaturi” este disponibil numai daca a fost selectatd o masina

de tricotat cu functii de card perforat d .

Configurare pagina

Utilizarea optiunii din meniul Fisier /Imprimare sau a butonului
Imprimare din bara de instrumente din stanga din Stitch Designer pentru
un model de cusatura va afisa olista mai mica de formate de imprimare
disponibile, asa cum se arata in dreapta. Acolo unde a fost necesar,
diferentele au fost descrise in textul de mai jos, dar, in general, optiunile
pentru fiecare format de imprimare sunt aceleasi.

Page Setup
Page Dimeénsions
™ oA A3 O US letter

" Other (mm): 121-1 | = leET |:I

-Page Margins (mm}
Top |20 &

Left |zu -:| 20 -:] Right

Bofiom (20 -2

¥ Portrai {~ Landscape

— e

( Format. Stach pat piuure}

<| &l|l 7%

X

 Dprevew J & print

&

Print Stitch Patterns o

Available formats
{+ Stitch pat picture
(" Stitch pat symbols
Stitch pat template
Colour changes
Pattern text

i B B

Key to symbols

s | x| 2

Tn aceasté fereastré de dialog pot fi specificate optiuni generale, care
vor fi pastrate pentru sesiunile viitoare.

,Dimensiuni pagina” ofera optiunea de imprimare in format A4, A3 sau
US Letter. Alternativ, se poate introduce o dimensiune personalizata a
paginii pentru a se potrivi nevoilor specifice. Aceasta optiune poate fi
utilizata pentru a previzualiza instructiunile imprimate intr-un format
diferit, astfel incat acestea sa fie mai usor de vizualizat pe ecran. De
exemplu, utilizarea formatului ,A4” la previzualizarea unui sablon va
afisa o parte mai mica a acestuia pe ecran, intr-un font aparent mai
mare, decat utilizarea formatului ,A3". ,Altele (mm)” reflecta
dimensiunile paginii selectate, dar poate fi utilizata si pentru a crea
dimensiuni personalizate. Aceasta functie poate fi utilizata pentru a
realiza capturi de ecran semnificative.

,Margini pagind” sunt exprimate ih mm si fiecare valoare poate fi
modificata in functie de necesitati.

Se poate alege intre ,Portret” sau ,Peisa]”.

.Formatul” ales este afisat in sectiunea inferioara a casetei de dialog,
care in acest caz este ,Stitch pat picture” (Cusatura imagine). Bara de
butoane poate fi utilizatd pentru a accesa o serie de optiuni diferite.

revine la ecranul anterior, unde pot fi facute diferite alegeri privind piesele si formatele de imprimare.J

copiaza piesa selectata cu toate setarile sale in clipboard (vezi pagina 144).

&=

— I salveaza piesa selectata cu toate setarile sale int-unfisier bmp (bitmap) (vezi pagina 145).

7

afiseaza setarile pentru formatul de imprimare selectat (vezi pagina 146).



/é% afiseaza optiunile generale de imprimare care se aplica tuturor formatelor de imprimare (vezi

pagina 140).ﬂ anuleaza actiunea, revenind la spatiul de lucru.

J deschide ajutorul contextual care duce direct la sectiunea de ajutor a formatului de imprimare ales. Adica, daca
~Shaping as X's” este formatul ales, apasarea acestui buton Ajutor va duce la ajutorul despre ,Shaping as X's”.

p Presiew

poate fi selectat pentru a vizualiza rezultatul Tnainte de a
imprima. Acesta ocupa intregul ecran al computerului, dar poate fi
micsorat facand dublu clic pe bara de titlu albastra sau facand clic si tinand

Designaknit Print Preview - Page 2

Previous page Mext page Close

apasat cursorul mouse-ului in orice punct al barei de titlu si tragand-o in

jos.

Daca faceti din nou dublu clic pe bara de titlu, afisajul va reveni la dimensiunea completa.

ecran. ,Pagina precedenta” si ,Pagina urmatoare” sunt disponibile daca exista mai multe pagini de tiparit pentru
piesa pentru care sunt afisate instructiunile in prezent. Dacé faceti clic pe ,inchidere” sau apasati tasta Esc, se va
inchide previzualizarea piesei curente si se va afisa urmatoarea, daca este cazul.

% Print

Optiuni globale de imprimare

Toate formatele

va imprima lucrarea pe oimprimanta de sistem (Windows).

141

P agina de test

142

Notatie japoneza

142

Dimensiunein pixeli

144
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Cand vizualizati acest fisier de ajutor pe computer, puteti plasa
cursorul peste simbolurile Camera si Disc si faceti clic pentru a
accesa direct aceste optiuni.

Glaobal Print Options

Cand vizualizati acest manual pe

Your Company Name | IR I ALELL

computer, puteti plasa cursorul
peste imagine. In locul in care

o

cursorul se transforma intr-o

S
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[+ Company Mame
[¥ Pattern Identifier
[¥ Format

¥ Date
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(Eﬂl Formats) | ( Test Pag?} | Ok
S o S -

For slopes i @ +=5m"
For horizontal edges |@: =)
@ize in Pixt.:_l-:s'/\for ClipBoard or BMP File

| 1500 = [1500 (=9.0 Mbytes)

mana, puteti face clic pentru a
accesa rapid sectiunea
relevanta.

Daca faceti clic pe butonul cu cheie
| dubla, se va afisa dialogul din stanga,
| n care puteti selecta si modifica

Help diverse optiuni. ,Dumneavoastra

Cancel |




»,Numele companiei” poate fi completat, iar detaliile care trebuie incluse in antetul imprimarii pot fi selectate aici. Oricare dintre
aceste optiuni poate fi modificata in orice moment si se va aplica tuturor imprimarilor din DesignaKnit de atunci Tnhainte.

Your Company Name

basic shape Sleeve

Piece summary 08/08/2017

Your Company Name
bright (Knit method=F)
Stitch pat picture 08/08/2017

Céateva rezultate ale optiunilor prezentate mai sus sunt afisate in imaginile din
stanga pentru diferite formate de imprimare.

Daca s-ar fi completat un nume in campul ,Numele companiei”, acesta ar fi
aparut in linia de sus, in locul ,Numele companiei dvs.”.

Randul din mijloc afiseaza ,ldentificatorul modelului”, iar randul de jos contine
informatii despre ,Format” (rezumatul piesei si imaginea modelului cusaturii). In
prima imagine, deoarece a fost ales un fisier de forma, sunt afisate atat numele

fisierului de forma, cat si piesa de imbracaminte curentd, in timp ce in a doua
imagine, a fost selectat un model de cusatura, caz in care sunt afisate numele modelului de cusatura si metoda de tricotare.

Toate formatele

Your Company Mame | Your Company MName

-Include Header ltems ————  ~Japanese Motation

~ Company Name Printout formnat options
¥ Pattern Identifier -
[+ Format ﬁ Shaping as X's
[ Date _Ji’! Piece summany
I Time ﬂKnHL&udcr
ﬂ KnilRadar
AIFEIES | = ﬁGarm&nt outkne
ﬂcnrmgnt nofation
_Ji’i Garment text
ﬁ! arn calculafion
Test Page |

ﬁ Garmant pictura
_£| Garment symaols
22| integeated temalate
ﬂ Integrated changes
ﬂ Stitch pat picture
ﬁ Siilch pat symbals
_£| Slitch pot femplate
2| Pattern text

ﬂ Key 10 Syminols

gusex

Daca faceti clic pe butonul ,Toate
formatele” din dialogul Optiuni globale
de imprimare, se afiseaza ,Optiuni
format de imprimare”, din care puteti
alege fiecare optiune pentru a o

modifica. Daca setarile dorite sunt
cunoscute, poate fi mai rapid sa le

reglati aici, deoarece toate optiunile
sunt listate impreuna.

Alternativ, fiecare format care trebuie
modificat poate fi selectat pe primul
ecran ,Optiuni de imprimare” (Modelare
ca X, Rezumat piese, Lider tricotat etc.),
dupa care se poate face clic pe
L-Jrmatorul” si pe optiunea cu o singura
cheie. Aceasta deschide direct optiunile
pentru formatul respectiv. in ambele
cazuri, sunt afisate aceleasi dialoguri in
in care se pot efectua modificari.



Pagina de testare

Test Page

0]:4

Print Test Page

Current unprintable margins (mm)

Top |0

Left | 0 1 Right

Bottom | 1

Printer Compensation Factors

Haorizontal 1.0000
Vertical 1.0000

Cancel |

Help ‘

Notatie japoneza

Japanese MNotation

For slopes | @:+>s"x"

For horizontal edges | @: (=)

.Pagina de testare” va imprima un test generic pentru a verifica
daca imprimanta returneaza o caseta imprimata cu dimensiunile
exacte de 15 cm x 15 cm. Daca nu este cazul, ,Factorii de
compensare ai imprimantei” din ecranul Pagina de testare pot
fi utilizati pentru a comprima usor intreaga grafica pe
orizontala sau verticala, pana cand imprimarea este corecta.
Acest lucru poate fi necesar pentru sabloanele Mylar sau
cardurile de citire. Daca ajustarea necesara depaseste
intervalul 0,990 si 1,0010, este posibil sa fie necesar undriver
de imprimanta mai actualizat.

,Margini curente neimprimabile” afisate in centru sunt doar
informative si nu pot fi modificate.

Aici se poate specifica formatul notatiei pe tiparituri. Acesta poate fi setat
diferit pentru pante si pentru margini orizontale, in functie de cerinte si
preferinte. Setarile implicite sunt cele afisate in stdnga. Setarile din
aceasta sectiune sunt utilizate in formatul ,Notatie pentru articole de

imbracaminte” (vezi pagina 153). Imaginea prezentata mai jos este
rezultatul utilizarii

notatii asa cum sunt setate Tn mod implicit. Retineti ca marcajele (vezi sagetile albastre) au fost setate sa se afiseze in
optiunile Garment Notation (Notatii pentru articole de imbracaminte) pentru a clarifica imaginea. Marcajele indica numerele
randurilor. Notatia ,,For horizontal edges” (Pentru margini orizontale) se afla pe marginea dreapta, notatia ,For slopes” (Pentru

pante) se afla pe marginea stanga, intr-o coloana dreapta.

Campul ,Pentru pante” poate contine maximum 17 caractere. Campul ,,Pentru margini orizontale” este limitat la maximum
12 caractere.

79-851x1
T?;-TSEM

79: (30)




Fiecare simbol reprezinta o valoare sau un text si se traduce intr-o anumita notatie pentru imprimari, care poate fi combinata
intr-o forma adecvata. Mai jos este un tabel cu simbolurile care pot fi utilizate. Se pot utiliza diferite texte pentru a personaliza

rezultatul, de exemplu, in loc sa se utilizeze doar ,e” pentru a indica ,fiecare”, se poate introduce cuvantul ,fiecare” in camp.

@ numarul randului la care incepe modelarea valoare

i a arunca sau a creste valoarea

- desprinde sau scade (nu este afisat ca simbol separat) valoare

= numarul de ochiuri de ridicat/creste sau de ridicat/scadea valoare

A numarul de randuri de tricotat drept valoare

* numarul de ori in care o actiune trebuie repetata valoare
punctuatie (pentru a facilita citirea) text

e fiecare text

r rand text

s indica cusaturi (pentru a facilita citirea) text

X ori (pentru a facilita citirea) text

() poate fi utilizat pentru a imbunatati lizibilitatea text
spatiile pot fi utilizate pentru a imbunatati lizibilitatea text

Simbolul ,+” va avea ca rezultat o valoare ,+” sau ,-” atunci cand este tiparit, in functie de faptul daca sunt necesare cresteri
sau scaderi.

Textul va fi tiparit exact asa cum este introdus aici si nu este limitat la textul afisat in tabelul de mai sus. Cu toate acestea,
cu cat se utilizeaza mai mult text, cu atat acesta va ocupa mai mult spatiu pe tiparitura, ceea ce poate fi mai degraba un
obstacol decét un ajutor. Setarea poate fi modificata in orice moment si este memorata pentru toate tipariturile.

Valoarea va traduce simbolul in valoarea reala a modelului, asa cum se arata in exemplele de mai jos. Flexibilitatea Tnseamna ca
poate fi necesar sa se experimenteze pentru a se ajunge la rezultatul optim.

Exemple pentru pante:

@:+>s"x* 24:+1s9x6 La randul 24, cresteti 1 ochi, tricotati 9 rénduri. Repetati de 6 ori

@:+>s"x* 148:-1s2x4 La randul 148, scadeti 1 ochi, tricotati 2 randuri. Repetati acest
lucru de 4 ori.



Identic cu cel de mai sus, dar cu spatii si () pentru a defini

@: +>s ™ (x) 24: + 1s 9 (x6)
actiunile
@: +1s et 24- +1s €9 randuri (6 . ” . .
randuri (*x) : +1s e9 randuri (6x) Mai usor de citit, dar ocupa mai mult spatiu pe model
Exemple pentru margini orizontale:

la randul 150: (12) la randul 150, inchideti 12 ochiuri
la randul @: (>) .

la réndul 0: (148) la randul 0, se adauga 148 ochiuri

Dimensiune in pixeli

Setarea ,Dimensiune n pixeli pentru clipboard sau fisier BMP” este utilizata atunci cand se fac copii in clipboard sau intr-un
fisier imagine .bmp pentru a salva separat o imagine a lucrarii. Acest lucru este util pentru lipirea in note sau pentru trimiterea
catre terti, cum ar fi editorii de modele. Dimensiunea in pixeli poate fi ajustata la una potrivitd. Dimensiunea implicita este de 1500
pixeli pe 1500 pixeli, ceea ce rezulta intr-o imagine care ocupa aproximativ9MB de memorie.

Programele de aplicatii precum DesignaKnit nu pot utiliza memoria la fel de eficient ca driverele de imprimanta, iar introducerea
unei dimensiuni de pixeli mai mare de cateva mii poate determina programul sa dureze foarte mult timp pentru a produce chiar si
o imagine de calitate medie. Cu toate acestea, imaginile de Tnalta rezolutie pot fi obtinute prin instalarea uneiimprimante PDF ca
alternativa la imprimanta (imprimantele) fizica (fizice). Acest lucru permite ca orice iesire tiparita sa fie trimisa intrunfisier PDF in
loc de oimprimanta fizica. Imprimanta PDF poate fi selectata in locul imprimantei normale de fiecare data cand se imprima ceva,
inclusiv oricare dintre formatele de imprimare DesignaKnit. Rezolutia poate fi setata folosind software-ul driverului imprimantei
PDF la cele mai Tnalte niveluri de rezolutie necesare pentru publicarea modelelor.

Size in Pixels for ClipBoard or BMP File.  Modificarea valorilor din dialogul ,Optiuni globale de imprimare” (vezi
pagina 140) va afecta rezolutia imaginii si dimensiunea fisierului din memorie. De
500 x | 500 (=1.0 Mbytes) exemplu, introducerea valorii 500 x 500 n loc de valoarea implicita 1500 x 1500 va
avea ca rezultat o dimensiune mai mica a fisierului (1 in loc de 9 MB), dar
imaginea nu va fi la fel de clara in programe precum Word, Paint sau orice alt
program tert.
software. In general, setarea impliciti va genera o imagine clar definita.

Copiati in clipboard
Cand se face clic pe butonul camerei, piesa bifata in dialogul ,Print
Pattern Pieces” (Tipariti piese model) este plasata in clipboard.
Daca este deschisa o alta aplicatie, cum ar fi un procesor de text,
un program de editare desktop sau alt program care poate gestiona

< ¢le x|7
imagini bitmap, imaginea copiata poate fi copiata direct in aceasta.

utilizand functia Fisier, Copiere sau ,Ctrl-V”, in functie de ceea ce utilizeaza aceasta aplicatie. Continutul clipboardului




este disponibila pana cand este suprascrisa de orice alta actiune care plaseaza continut Tn clipboard, fie din Desig-naKnit, fie
din alte programe.

Aceasta optiune va functiona pentru elementul selectat! Daca au fost selectate mai multe elemente, ultimul
N va fi copiat in clipboard. Pentru a copia celelalte elemente, acestea trebuie selectate pe rand, copiate in
clipboard si tratate unul cate unul.

Ce se copiaza in clipboard depinde de optiunile selectate.

o Daca ati ales optiunea Shaping as X's, Garment outline sau un alt format bazat pe imagine, apasand butonul camerei
foto veti crea o copie in stilul imaginii, cu model de cusaturi colorate, albe sau gri, cu sau fara numere de randuri, exact
asa cum ati setat in optiunile relevante.

o Daca a fost selectata optiunea Rezumat piesa, Calcul fire sau o alta optiune de iesire bazata pe text, clipul rezultat va fi
in format text si poate fi manipulat ca atare dupa ce a fost lipit intr-un alt program. In timp ce rezultatul pentru, sa zicem,
Calcul fire poate fi usor manipulat ca text, alinierea tabelului depinde de fontul ales.

o Daca in Stitch Designer au fost selectate optiunile Stitch pat picture (Imagine model cusatura), Stitch pat symbols
(Simboluri model cusatura) sau Stitch pat template (Sablon model cusatura), continutul clipboardului va fi o imagine, in

timp ce optiunile Colour changes (Schimbari de culoare), Pattern text (Text model) si Key to symbols (Legenda
simbolurilor) vor genera text.

Daca lipiti un text din clipboard intr-un procesor de text, ar trebui sa selectati un font cu spatiere uniforma

(Iatime fixa), cum ar fi Courier sau Consolas, pentru ca textul sa fie aliniat corect.

Chiar daca o previzualizare ar afisa o imprimare pe mai multe pagini, utilitarul Copiere in clipboard va imprima intreaga piesa
ajustata la dimensiunea imaginii, asa cum este setata in caseta Dimensiune in pixeli. Daca imaginea rezultata este mai mare

decat pagina de imprimare in care este lipita d , comportamentul procesorului de text va prelua controlul pentru a ajusta
imaginea in cadrul paginii.

Similar optiunii Copiere in clipboard, in sensul ca informatiile sale
sunt derivate din piesa si setarile alese, aceasta optiune va salva
rezultatul direct intr-un fisier BMP (bitmap) care poate fi utilizat pentru

Salvare in fisier imagine
a fi inserat in alte programe, cum ar fi un procesor de text, un
program de editare a imaginilor sau un program de editare desktop.

<| &) 2|z x|z
Daca au fost selectate mai multe

o piesa, DesignaKnit ofera posibilitatea ca fiecare piesa sa fie salvata ca fisier .omp cu un nume diferit.

Este afisata locatia implicitéa din Windows in care sunt salvate imaginile si numele implicit al fisierului ,bmp00001.bmp”. Numele
si locatia fisierului pot fi modificate in acest moment. De fiecare data cand fisierul este salvat sub acest nume implicit, numarul va

fi incrementat. Facand clic pe ,Salvare” se va finaliza actiunea (actiunile) de salvare, dupa care programul revine la dialogul
»configurare pagina”.

Daca alegeti un alt nume pentru a salva fisierul (fisierele), asigurati-va ca numele are un numar la sfarsit,

pentru ca DesignaKnit sa poata salva mai multe piese sub nume de fisiere incrementale.



Atat iesirea imagine, cum ar fi ,Modelarea ca X”, cat si iesirea bazata pe text, cum ar fi ,Calculul firelor’, sunt salvate ca fisiere
imagine atunci cand se utilizeaza aceasta optiune. Desi rezultatul pentru, sa zicem, calculul firelor este aliniat ingrijit si usor de
citit, acesta nu poate fi manipulat ca unfisier text. Odata salvata, imaginea poate fi utilizatd asa cum este sau deschisa intr-un
program de gestionare a imaginilor, cum ar fi Windows MSPaint, Irfanview, Photoshop etc., pentru a fi manipulata in
continuare si salvata sub unalt nume si format (). Pentru mai multe informatii despre locatiile fisierelor (vezi pagina 185).

Configurare pentru formatul ales

Modelare ca X 147
Rezumatul piesei 149
KnitLeader 151
KnitRadar 152
Conturul articolului vestimentar 152
Notatii pentru imbracaminte 153

Textul articolului vestimentar si te xtul modelului de cusatura 154

Legenda simbolurilor 157

Calculul firelor 158

Imaginea articolului vestimentar si imaginea modeluluide 162
cusatura

Simboluri pentru articole de imbracaminte si simboluri pentru 164
modele de cusaturi

Sablon integrat 166

Modificari integrate 179

Dupa selectarea unui format, se poate face clic pe butonul cu
¢ ‘ & | = | /é?" x| 2 cheie pentru a modifica optiunile acelui format. Alternativ, toate
i * optiunile pot fi modificate simultan in ,Optiuni globale de
imprimare” (vezi pagina 141) daca setarile dorite sunt cunoscute,
economisind astfel timp. Avantajul utilizarii

Setup pentru fiecare format ales este ca optiunile pot fi modificate, previzualizate si ajustate pana cand imprimarea este
satisfacatoare.

Fiecare format are ca rezultat o imprimare diferita si poate fi ajustat in functie de cerinte. Nu toate optiunile sunt relevante in toate
cazurile, iar imprimarile rezultate depind de optiunile alese pentru design, cum ar fi tricotarea la masina sau manuala, aplicarea
sau nu a modelului de cusaturi, diferite cusaturi de tricotat si simboluri de culoare definite si aplicate in Stitch Designer, metoda de
tricotat utilizata si multe alte variabile.

La prima accesare a acestei optiuni, prima piesa vestimentara
din lista este bifata. Piesele din fisierul de forme pot fi

Print Pattern Pieces

Pattern Pieces / Stitch Patterns Availabh  deselectate si selectate pe rand sau pot fi bifate mai multe

[v Fairlsle test weaved.stp F (" 5t piese, caz in care piesele vor fi afisate una dupa alta in

[ test integrated autumn 1. stp W ~ py »Previzualizare” a formatului de imprimare selectat. Daca au fost
selectate alte piese decat prima, aceasta selectie este

[v normal argyll.stp [ = Ki . ) L , , .

- memorata de DesignaKnit pana la deschiderea unui alt fisier de

[ symbols diamondsZ stp 2 (" Kr
forme.

[ colour butterfly 3 colours.s R " G . _ .

= Daca modelele de cusaturi sunt integrate, numele lor sunt

afisate langa fiecare piesa de imbracaminte, iar metoda de
tricotare



este indicata prin litera sau numarul din dreapta lor. in acest exemplu, a fost creat un ,articol de imbracaminte” de testare in care
fiecare piesa are un model de cusatura diferit, cu o0 metoda diferita.

Acolo unde este cazul, a fost furnizata o imagine generica pentru a arata rezultatul unei anumite imprimari, utilizand o bucata
patrata cu un model aplicat. Mai multe exemple de imprimari pot fi gasite pe Soft Byte Ltd (https://soft-
byte.co.uk/designaknitprintouts.htm).

Modelarea sub forma de X

Aceasta imprimare ofera o imagine de ansamblu asupra formei si numarului de cusaturi si randuri ale fiecarei piese, deoarece
fiecare cusatura este reprezentata printr-un X pe un fundal gri al formei. O serie de setari pot fi modificate in ecranul Optiuni,
facand clic pe butonul cu cheie. Fiecare optiune este descrisa mai jos.

.Reprezentarea cusaturii” si ,Culoarea cusaturii” sunt estompate Th aceasta fereastra de dialog, deoarece nu sunt relevante

pentru aceasta imprimare. Aceste optiuni sunt foarte utile pentru imprimarea ,Imaginii articolului vestimentar” (vezi pagina
162).

Setup for Shaping as X's X

Scaling

i+ Fitto a page
i~ % of actual size 50.00 o4

Stitch Aspect Ratio
(+ True " Square

Stitch Mumbering

" 12345 21123 { 321234
(" 54321 3212 ~ 432123

(v Off
Main Grid - Thickness
+ 0 1 2 3 Miscellaneous
v Row numbering
[ Inverted left to right (for machine knit only)
" Off f¢ On [~ Omit duplicate rows

Grid Divisions

Colour Demarcation - Thickness
OK Cancel ‘ Help ‘

« 0 (1 2 (3

20 =0

O Scalare - Optiunile ,Potrivire pe o pagina” sau ,% din dimensiunea reala” pot fi testate pentru a obtine afisarea optima
pe pagina de imprimare . Daca se alege optiunea ,Potrivire pe o paginad”, fiecare piesa selectata va fi imprimata pe o
pagina separata si fiecare pagina va fi afisatd pe rand atunci cand se face clic pe ,inchidere” sau se apasa tasta Esc.
Este posibil ca literele X sa nu fie imprimate clar, dar forma piesei este afisata clar pe pagina. Daca se introduce 100 in
caseta ,% din dimensiunea reald”, piesa (piesele) se va (vor) imprima la dimensiunea maxima si, in functie de
dimensiunea reala, se va (vor) imprima pe mai multe pagini care pot fi aliniate si lipite impreuna pentru a obtine o

imprimare pe hartie la scara reala.

o0 Raportul de aspect al cusaturii - selectarea optiunii ,Adevarat” returneaza o forma bazata pe tensiunile setate.
Cusaturile pot fi patrate sau dreptunghiulare, in functie de proportiile tensiunii, iar imprimarea va fi proportional corecta.
Selectarea optiunii ,Patrat” presupune ca fiecare cusatura este patrata, rezultdnd oimprimare care ar putea sa nu
respecte proportiile reale. De exemplu, daca tensiunea este setata la 7 cusaturi si 10 randuri pe inch, literele X din
~Adevarat” vor aparea dreptunghiulare, iar in ,Patrat” vor fi patrate.


https://softbyte.co.uk/designaknitprintouts.htm
https://soft-byte.co.uk/designaknitprintouts.htm
https://soft-byte.co.uk/designaknitprintouts.htm
https://soft-byte.co.uk/designaknitprintouts.htm

o Grosimea grilei principale si diviziunile grilei - diviziunile grilei principale sunt setate la dimensiunea specificata in
Optiuni / Dimensiunea diviziunii grilei in Stitch Designer. Daca aceasta este setata, de exemplu, la ,10”, liniile grilei vor
aparea la fiecare 10 cusaturi si 10 randuri. Diviziunile grilei pot aparea sub forma de patrat sau dreptunghi, in functie de
setarile de tensiune si/sau de setarea ,Raportul de aspect al cusaturii”. ,Grosimea grilei principale” indica grosimea
fiecarei linii, O fiind cea mai subtire.

O Grosimea demarcatiei culorilor - are efect asupra imprimarii
numai atunci cand sunt selectate piese cu un model de cusaturi.
In acest caz, se va trasa o linie neagra in jurul fiecarei culori, in

functie de grosimea aleasa. 0 inseamna ca nu exista linie, caz in
care modelul de cusaturi va fi invizibil, asa cum se vede in a doua
imagine din dreapta. Alegerea uneivalori intre 1 si 3va afisa
modelul de cusatura, asa cum se arata in prima imagine din
dreapta. Deoarece modelarea cu X-uri se refera la modelare si
nu la modelul de cusatura, X-urile sunt pe unfundal gri.

fundalul cusaturii, in timp ce forma in sine este afisata pe un fundal alb. Culoarea liniilor de demarcatie va fi aceeasi cu
culorile grilei alese in modelul de cusatura utilizat, asa cum se explica in sectiunea Schema de culori din manualul Stitch
Designer. in acest exemplu, liniile grilei erau negre, dar ar fi putut fi rosii, albastre, verzi sau chiar albe. Daca sunt albe
si modelul de cusatura contine fire albe si/sau unfundal alb, grila si, prin urmare, linile de demarcatie vor fi prezente,
dar nu vor fi vizibile.

O Culoarea cusaturii - nu se aplica modelelor in forma de X si, prin urmare, este estompata.

o Numerotarea ochiurilor - poate fi setata in conformitate cu diferite conventii de
numerotare. Masinile de tricotat utilizeaza, in general, numerotarea pornind de la
ochiul central in ambele directii. Tricotatul manual prefera, de obicei, numerotarea de
la stdnga la dreapta. Exemplul , ” (Numararea ochiurilor pe randuri) din dreapta arata
numerotarea ochiurilor in plus fata de numerotarea randurilor. in acest caz, conventia
de numerotare a ochiurilor 12345 a fost bifata la o dimensiune de afisare de 50%,
rezultand afisarea ochiurilor 10, 20, 30 si 40. Vor fi afisate mai multe numere de ochiuri
daca modelul este vizualizat la dimensiunea reala.

o Diverse - Optiunea ,Numerotare randuri” poate fi activata sau dezactivata
pentru a afisa numerele randurilor pe imprimare. Setarea ,Inversat de la stanga
la dreapta (pentru tricotat la masina)” poate fi utilizata pentru a rasturna modelul
de cusaturi pe orizontala, astfel incat imprimarea sa poata fi vizualizata din
partea finisata sau din partea opusa a tricotatului, asa cum se arata in dreapta.
Aceasta optiune este dezactivata si estompata pentru tricotatul manual.
Bifarea optiunii,Omite randurile duplicate” va activa automat ,Numerotarea
randurilor” si poate facilita citirea modelului.

O combinatie intre bifarea optiunilor ,Numerotare randuri’ si ,Omite randurile
duplicate” are ca rezultat o imprimare care afiseaza numai randurile in care au
avut loc modificari. Aceasta poate fi o imprimare mai concisa si foarte utila daca
nu este necesara vizualizarea proportionala , asa cum se arata mai jos.

Imaginea din stanga jos arata un detaliu al unui model de cusatura pe o piesa de imbracaminte. Numararea randurilor si a
cusaturilor a fost bifata, precum si grosimea demarcatiei culorii ,1” pentru a arata unde vor fi zonele de culoare. Optiunea
,Omite randurile duplicate” a fost bifata pentru a produce a doua imagine, care arata cum se modifica notatia si imaginea
pentru randurile afectate. O parte din modelare, care are loc mai sus in piesa, este acum vizibila.
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Cand optiunile ,Numerotare randuri” si ,Omite randurile duplicate” sunt combinate, este posibil ca numerele randurilor
sa fie imprimate atat de aproape unele de altele incat sa devina ilizibile (vezi imaginea din dreapta sus). Acest lucru este
rezultatul ,Setarilor de scalare” si ajustarea acestora la o dimensiune mai mare sau chiar la 100% va afisa numerele Tn

mod lizibil, asa cum se arata in imaginea din mijloc.
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Rezumatul piesei

Setup for Plece summary b4

rInelude which items in report?

[+ Standard Garment Styling info {if appropriate)
¥ Tensions
[« Casting on + rib instructions

[¥ Meckband instructions (if appropriate)

- Meckband options

= Horizontally ribbed (many stitches, few rows)

" Wertically ribbed (few stitches, many rows)

0K Cancel | Help |

Orice optiune sau toate optiunile pot fi bifate pentru a fi incluse in raport. Dupa ce se fac selectiile si se face clic pe ,OK”

Optiunea ,,Omite randurile duplicate” poate fi foarte
utila si pentru modelele cu impletituri, deoarece
randurile dintre incrucisari sunt repetitii care nu
necesita instructiuni suplimentare. Exemplul din stanga
arata o parte din acelasi model de impletitura inainte
Si dupa bifarea optiunii ,Omite randurile duplicate”.

Aceasta optiune imprima un rezumat al proprietatilor
pieselor selectate, inclusiv informatii despre nervuri,
mansete si guler, care nu sunt afisate Tn niciun alt tip de
imprimare, precum si unele informatii aplicabile intregii
piese vestimentare. In plus fata de tensiunile utilizate,
vor fi imprimate si orice informatii optionale care au
fost introduse Tn notele din dialogul , Tensiuni”, cum ar
fi setarile masinii de tricotat, dimensiunea acului, pentru
cine a fost proiectata etc.

Instructiunile pentru nervuri, mansete si guler
(vezi pagina 204) sunt detaliate numai in
»-Rezumatul pieselor”.

optiunea ,Previzualizare” afiseaza ceva similar cu imaginile de mai jos.



Daca o piesa vestimentara provine dintr-un model Standard Garment Styling, imprimarea va include masurile corpului pe care
se bazeaza. ,Instructiuni pentru montarea ochiurilor + nervuri” si ,Instructiuni pentru guler (daca este cazul)” se aplica numai
pieselor vestimentare care provin din modelele Standard Garment Styling, unde aceste proprietati pot fi definite. Aceste
informatii vor raméane asociate pieselor vestimentare, indiferent daca acestea au fost modificate ulterior in Original Pattern
Drafting.

Your Company Name
baby cardigan BACK
Piece summary 22/07/2019

|Garment types :Cardigan {(Femals) o~ g
Sleeve type :Straight Info based on Standard
Meck style - frant :Round GHHﬂEﬂtSW“HQ
Neck style = back :Round \ % o v,
i
To fit Chest : 47.0 cm + sase 4.6 cm
Ta fit Waist ar hip : Bl.6 em + sase 0.0 em
To fit Maps to garment length : 27.9 cm + =ase 0.0 cm
To fit Arm length - 23.1 cm + ease 0.0 cm
To f£it Uppsr arm : 15.0 cm + =ases &.1 cm
To fit Wrist : 10.2 cm + =ase 5.6 Ccm
(ro fit Shoulder to schoulder i L B + esase 0.5 cm
- A
Main Tensions 30.00 sStitches & 40.00 Rows per 10 cm

Bib, Cuff, and Neckband Tensions 33.00 Stitches & 44.00 Rows per 10 cm

Cast on LMN39. EM39,

Knit 9 rows of rib (2.0 cm).

If necessary, knit an additional row to put camage at right.
Knit preselect row.

SetRC to 0.

Daca o piesa vestimentara este proiectata exclusiv in Original Pattern Drafting, tipul piesei vestimentare si masurile corporale nu
sunt disponibile, iar informatiile incluse in dreptunghiul rosu rotunjit din imaginea din stanga vor fi absente.

Rezumatul pieselor afiseaza informatii despre piesele de imbracaminte tricotate manual si la masina si este tiparit pentru
orice metoda de tricotare a fost aleasa in momentul accesarii optiunilor de imprimare.

Instructiunile de tricotat vor indica acele utilizate pentru montarea ochiurilor, pozitia caruciorului (sau numarul de ochiuri care
trebuie montati pentru tricotatul manual) si numarul de randuri de nervuri care trebuie tricotate pentru piesele de
imbracaminte Standard Garment Styling care includ nervuri si nu au fost modificate in Original Pattern Drafting.

Daca piesele au fost modificate in Original Pattern Drafting, informatiile despre nervuri nu mai sunt disponibile,

iar instructiunea ,Knit rib if any” (Tricoteaza nervuri, daca este cazul) apare direct sub informatiile despre
montare.

Knit rik» if any.

Daca se doreste adaugarea de nervuri, mansete sau guler la articolele de imbracaminte din Original Pattern Drafting, acestea
trebuie adaugate ca piese separate.

Daca o piesa vestimentara a fost proiectata in Stilul standard al pieselor vestimentare, nu a fost modificata in Proiectarea
modelului original si include o banda pentru gat, aceste informatii vor fi tiparite in Rezumatul piesei pe fiecare pagina daca
optiunea ,Instructiuni pentru banda pentru gat (daca



corespunzator)”. Selectarea optiunii ,Guler cu nervuri orizontale” sau ,Guler cu nervuri verticale” are ca rezultat instructiuni de
tricotat diferite, asa cum se arata in imaginile de mai jos.

HORIZONTALLY RIBBED NECKBAND:

RIB SECTION DIMENSIONS INSTRUCTION

LEFT SIDE Lt . I Pick up 78 stitches + knit & rows rib.

LEFT FRONT HNECHK Sl o 1.3 Pick up 32 stitches 4 knit € rows rib.

BACK NECK 11.5 % 2.3 Pick up 38 stitches + knit & rows rib.

RIGHT FRONT NECE 2.7 = 1.3 Pick up 32 stitches + knit & rows rib.

RIGHT SIDE 22.8 & 1.3 Pick up 7% stitches 4 knit €& rows rib.

TOTALS T8.3 259

VERTICALLY RIBBED NECEBAND:

RIE SECTION DIMENSIONS INSTRUCTION

LEFT SIDE 23.8°% 1.3 Cact on 4 stitches + knit 104 rows rib.

LEFT FRONT NECEK o JE R T | Cast on 4 stitches + knit 43 rows zib.

BACK NECK b L (e e | Cast on 4 stitches + knit 51 rows rib.

RIGHT FRONT NECE 9.7 % 123 Cact on 4 stitches + knit 42 rows rib.

RIGHT SIDE 23.8 x 1.3 Cast on 4 stitches + knazt 105 zows za

TOTALS T8 345
KnitLeader

. . . N o . .

Setup for KnitLeader % Un KnitLeader este o imprimare la scara 100% a formei modelului, care

v Inverted left to right
[ Right half only

OK Cancel ‘ Help ‘

poate fi inserata intre ghidajele unei masini de tricotat. Acesta
ghideaza procesul de tricotare si ajuta la identificarea momentelor in
care trebuie sa se mareasca sau sa se micsoreze.

Se poate bifa una, ambele sau niciuna dintre optiuni. In functie de
dimensiunea hartiei utilizate, este posibil ca imprimatele rezultate sa
trebuiasca aliniate si lipite intre ele pentru a forma modelul complet. Se
poate bifa optiunea ,Inversat stdnga-dreapta” pentru a rasturna modelul
cusaturii pe orizontala, astfel incat imprimatul sa poata fi vizualizat din
partea finisata sau din partea opusa a tricotajului, dupa cum este necesar.

Optiunea de a imprima numai jumatatea dreapta este utila in cazul pieselor simetrice, pentru a se potrivi mai usor pe ghidaje.



My Hrit Deslgns
i ahon pardegen FRIOHT « FQHT
KritLeader DOBT0IE. Pagedod &

Daca trebuie afisate marcaje, se poate utiliza in schimb tipul de
imprimare ,Garment Outline” (Contur articol vestimentar). In
partea stanga, au fost adaugate cateva ,pagini’ pentru a arata
cum ar putea arata imprimarile din ecranul KnitLeader d .

Paga 1ol

Pagn 3ol

KnitRadar

Un KnitRadar este identic cu un KnitLeader, cu exceptia faptului ca se imprima la 50% din dimensiunea reala.

Setup for KnitRadar

v Inverted left to right
[ Right half only

Ok Cancel ‘

et

Help ‘

Se poate selecta una, ambele sau niciuna dintre optiunile de mai sus.
In functie de dimensiunea hartiei utilizate, este posibil ca imprimérile
rezultate sa trebuiasca aliniate si lipite intre ele pentru a forma modelul
complet. Optiunea ,Inversat stdnga-dreapta” rastoarna piesa.

Optiunea de a imprima numai jumatatea dreapta este utila in cazul
pieselor simetrice, pentru a se potrivi mai usor pe ghidaje. Daca trebuie
afisate marcajele, se poate utiliza in schimb tipul de imprimare ,,Conturul
articolului vestimentar”.

Conturul articolului vestimentar

Setup for Garment cutline

f+ Fit to a page

" % of actual size

[ Inverted left to right

v Include markers

Ok Cancel ‘

Help ‘

Aceasta optiune poate fi utilizata pentru a imprima o versiune la scara reala
a pieselor sau un simplu contur la scara. In functie de dimensiunea hartiei
utilizate, este posibil ca imprimatele rezultate sa trebuiasca aliniate si
lipite intre ele pentru a forma modelul complet. Alternativ, dimensiunile de
imprimare pot fi modificate pana cand fiecare piesa se potriveste pe o
pagina.




baby cardigan small BACK
Garment ouline 0022017

Optiunile din ,Setup for Garment outline” (Configurare contur articol vestimentar) din imaginea
din stanga au fost utilizate pentru a produce exemplul prezentat aici.

Optiunea ,Potrivire pe pagina” poate fi selectata pentru a potrivi fiecare element la
dimensiunea paginii aleasa in ecranul principal de optiuni de imprimare (A4, A3, Letter sau
dimensiune personalizata). Alternativ, elementul poate fi imprimat ca procent din
dimensiunea reala.

Optiunea ,Inversat de la stanga la dreapta” poate fi utilizata pentru a rasturna modelul de
cusaturi pe orizontala, astfel incat imprimarea sa poata fi vizualizata de pe partea finisata sau
reversibila a tricotajului, dupa cum este necesar.

Optiunea ,Includeti marcaje” imprima orice marcaje de fire care au fost adaugate in piesa in
timpul proiectarii. Marcajele de fire pot fi utilizate in diverse moduri utile, cum ar fi marcarea
punctelor suplimentare in timpul blocarii, marcarea schimbarilor de culoare sau

potrivirea pieselor de Tmbracaminte atunci cand sunt asamblate. Exemplul de ,cardigan pentru bebelusi” de mai sus include
marcaj , care sunt reprezentate sub forma de patratele.

Notatii pentru articole vestimentare

Setup for Garment notation

% Aceasta optiune are ca rezultat o imprimare a instructiunilor
de tricotat suprapuse pe conturul piesei de imbracaminte, pe

f+ Fit to a page

" % of actual size

baza setarilor din ,Optiuni globale de imprimare” (vezi pagina
142).

2500 % Cea mai comuna configurare este selectarea optiunilor

LPotrivire pe pagina” si ,Inversat de la stanga la dreapta”.

[ Inverted left to right

I+ Include markers

v Print notation in straight columns

Aceasta ultima optiune poate fi utilizata pentru a rasturna
modelul de cusatura pe orizontala, astfel incat imprimarea sa
poata fi vizualizata de pe partea finisata sau inversa a
tricotajului, dupa cum este necesar.

Optiunea ,Print notation in straight columns” (Imprimare

notatie in coloane drepte) poate face notatia mai clara.

Ok Cancel Help Daca nu bifati aceasta caseta, notatiile se pot

suprapune, deoarece urmeaza curbele piesei.

Bifand optiunea ,Include markers” (Include marcaje), se vor

imprima toate marcajele de fire care au fost adaugate in piesa in timpul proiectarii, pentru a arata clar unde trebuie unite
cusaturile, unde se afla punctele finale ale corpului pentru butonierele manecilor cu umeri cazuti etc.



n stanga este prezentat un exemplu de imprimare, bazat pe

148:-152%4 ,H"rﬂ - '—‘_’gj‘nl‘\ 148-152%4 notatia implicita @:+>s"x* pentru pante si @: (>) pentru
146:-252x1 : ; 146:-252x1 ini ori
13615955 147: (18) “  136-139%8 margini orizontale.
13415122 v 134-151%2 - . s _
i h Optiunile ,Imprimare notatie in coloane drepte” si
f.r'JJ L‘H,l‘1 .Include marcaje” au fost bifate.
"H,
,- ;
# " L
62:-152x36 OE13EN
—B1-451x1 60:-351x1-
(A8+1513x1 48:+1512K45)
0: (148)

Textul articolului vestimentar si textul
modelului de cusatura

Setup for Pattern Text + Garment Text W Text model — se aplica numai modelelor de cusaturi si contine
instructiuni pentru tricotarea unei repetari a modelului de cusatura,
fara modelare. Poate fi accesat utilizadnd Print / Pattern Text
(Imprimare / Text model) si Shapes / Print Shapes / Garment text
(Forme / Imprimare forme / Text articol vestimentar) in Stitch

Include

[+ Symbols to Abbreviations key

[v Abbreviations to Instructions key Designer.
Textul articolului vestimentar - se aplica articolelor vestimentare
Line length - number of characters |80 = si imprima instructiuni pas cu pas pentru tricotarea articolului
selectat, inclusiv instructiuni privind modelarea si modelul cusaturii
""""""""""""""""""" pentru toate repetarile necesare ale modelului. Acesta poate fi
.......... o OK ] X cancel ‘ ? Help ‘

accesat utilizadnd optiunea Imprimare / Text articol vestimentar din
sectiunile Crearea modelului original si Stilul standard al articolului
vestimentar.

Ecranul de configurare, asa cum se arata in stanga, este identic
pentru fiecare dintre aceste optiuni. Cele doua optiuni ,Include” sunt disponibile numai daca este implicat un model de cusatura,
fie pentru ca este integrat in piesa de imbracaminte curenta, fie pentru ca este imprimat separat. Acestea pot fi bifate sau
debifate dupa cum este necesar (a se vedea si Legenda simbolurilor la pagina 157).

Numarul implicit de caractere pentru lungimea liniei este setat la 80 pentru a se potrivi cu hartia de dimensiune A4 si Letter, dar
poate fi ajustat daca este necesar.

Textul articolului vestimentar nu include informatii referitoare la nervuri, mansete si guler, care ar putea fi incluse in Stilul
standard al articolului vestimentar, iar daca aceste informatii sunt necesare, rezumatul piesei (vezi pagina 149) trebuie
tiparit separat si citit impreuna cu aceste tiparituri.

Modelul (cusatura) si textul articolului vestimentar

nu sunt disponibile pentru Jacquard si, daca se l A
incearca acest lucru, va fi afisat mesajul de

avertizare din dreapta. Deoarece fiecare fir este

Pattern Text and Garment Text printouts are not available for stitch
patterns that have a Jacquard knitting method.



tricotat printr-o singura trecere a caruciorului si mai multe treceri ale caruciorului alcatuiesc un rand de tricotat, o imprimare ar
putea fi doar confuza. Cand un model Jacquard este descarcat pe masina de tricotat, separarea culorilor se face automat.

Sunt furnizate instructiuni de montare a ochiurilor, urmate de instructiuni pentru fiecare rand, tinand cont de modelare acolo unde
este necesar. Instructiunile vor indica daca randurile trebuie tricotate identic. Ce se imprima efectiv depinde de optiunile care au
fost definite aici, Tn alta parte a programului si de metoda de tricotare. Simbolurile si culorile ochiurilor se vor imprima numai in
masura Tn care sunt prezente si definite.

Yarn symbol Yarn name Informatiile despre fire (vezi in stédnga) vor fi incluse automat daca in model exista mai multe
. Elue culori si fiecareia i s-a atribuit un simbol de fir.

D GEreen

EL:" gzjl__? :zme Simbolurile firelor si simbolurile ochiurilor sunt diferite, simbolurile firelor referindu-se la

B Bed culorile firelor, in timp ce simbolurile ochiurilor se refera la ochiurile si tehnicile de

G TTT tricotat utilizate, cum ar fi tricotat, ochiuri inversate, ochiuri ascunse etc.

f_: Pink

Daca nu toate culorile au fost asociate unui

simbol al firului, va aparea mesajul afisat in ! X
dreapta. Simbolurile firului pot fi asociate in

Stitch Designer utilizadnd optiunea de meniu

Palete / Simboluri fir.
folosind litere, cifre sau simboluri pentru a le distinge intre ele. Numele culorilor pot fi introduse in Palete / Nume. Daca ambele

sunt completate pentru toate culorile utilizate, toate informatiile vor fi incluse. Daca nu a fost introdus un nume de culoare, acesta
va fi reprezentat prin ,???”, asa cum se arata mai sus, unde simbolului firului ,G” nu i-a fost atribuit un nume de fir.

Yarn symbols have not been assigned for all the yarn colours used in
the pattern, therefore colour information will not be included in the
printout (see Palettes / Yarn symbols).

Mai multe informatii despre configurarea acestor simboluri sunt furnizate in sectiunea Stitch Designer (Proiectant cusaturi) din
manual.

Shape Only options % Textul articolului vestimentar - caseta de dialog ,Optiuni numai
pentru forma” va fi afisata pentru piesele care nu au un model de
Start which side cusétura asociat, atunci cand faceti clic pe ,Previzualizare”, dupa
~ Left % Right iesirea din ecranul de optiuni.

Se poate trece la tricotat manual sau la masina, alegand daca
R . . ._—_@—_ materialul va fi cu fata Tn jos (tricotat la masina, asa cum se araté in
stanga) sau daca randul 1 este fata in jos (tricotat manual).

[ Wrong side facing

v OK x| 2

Daca faceti clic pe ,OK” in caseta de dialog ,Optiuni numai pentru forma”, se afiseaza o previzualizare. Daca in pasii anteriori ati
selectat mai multe piese pentru vizualizare sau imprimare, fiecare dintre ele va fi afisata succesiv, iar ecranul ,Optiuni numai
pentru forma” va fi afisat de fiecare data cand este necesar, astfel incat optiunile sa poata fi ajustate, daca este cazul. Pentru
piesele integrate cu unmodel de cusaturi, in care se utilizeaza mai multe culori si simbolurile de fire au fost atribuite tuturor
culorilor utilizate, aceste informatii sunt incluse automat in imprimare pentru fiecare rand.



Ecranul ,Optiuni numai forma” este afisat numai pentru piesele fara un model de cusatura integrat.

Mai jos sunt prezentate cateva exemple. Pentru a facilita urmarirea tipariturilor, fereastra interactiva ,Prezentare generala a
piesei” a fost afisata in partea stangé a informatiilor din textul modelului. In fiecare caz, lucrarea este prezentata la inceputul

tricotarii si poate fi identificata cu usurinta ca fiind tricotatd manual sau la masina, dupa aspectul acului de tricotat sau al
caruciorului de tricotat din partea de jos a piesei.

Tricotat manual: Daca se alege o piesa vestimentara integrata in care toate firele au primit simboluri de fire, informatiile
despre culori vor fi adiugate automat la fiecare rand al tiparitului. in acest exemplu, dupa montarea a 42 de ochiuri, primul rand
trebuie tricotat cu 3 ochiuri din firul (A), 1 ochi din (D), 7 ochiuri din (A) etc. pana la sfarsitul randului. Al doilea rand trebuie
tricotat pe dos pentru a obtine cusatura dorita, deoarece lucrarea trebuie intoarsa astfel incat partea gresita sa fie orientata
spre tricotat. Se urmeaza fiecare rand de tricotat, schimband culorile conform indicatiilor pana la randul 7, unde are loc prima
instructiune de modelare: se mareste o ochiura pe fiecare parte a lucrarii.

Cast on 42

Rl: 42,

Yarn A{3}, D1}, A7), G{3), A(13}, D{1}, A{7}, G{3), A(d).
R2: 42,

Yarm A7}, G{2}, A(S), D(2), A(LB}, G{Z}, A{5), D{2), A(2).
R3: B42,

Yare A(l), D{a), A(5), G(1), A(ld4), D{d}, A{5), G{l), A(T).
A iz,

Yarn A(&}, G{Ll}, A{1l), G{l), A(3), D(6), A(L2}, G{1), A{l), G(1), A(3)

» DiB}.
RS: K42,

Yarn D{7), A{1}, G{1), A(15), D(7}, A(1}, G{l}, A{9).
RE B4,

Yarm A5}, D{4}, A{l), G{1), D("), A(1L}, D{4), A{1l}, G(1l), D (7).
When knitting the next row: Inc 1 sts at start; Inc 1 s5ts at end.
R7: Edd.
Yarn A2}, D{5), A{1), G{1), A(1l), D(5), A(L1Ll}, D{5), A(1l), G(1), R(l)
« D(5}, A5},
RA: P44,
Tarn A(Z}, E(1}, A(1l}, E(&), A(l), G(l), A(2)}, E(3}, A{3}, E{1}, A{(1),
E{8), A{l), G{1), A(2), E(3}, R(3).

RS Bt
G Yarm A{T}, G{l}, A{3), E(&), A(l4}, G{Ll}, A{3}, E{c), A{3).

Aceeasi piesa a fost utilizata pentru a produce o imprimare numai a formei, care urma sa fie tricotata intr-o singura culoare.
Deoarece nu exista fire diferite de luat in considerare, instructiunile de tricotat devin mult mai concise, indicand randuri de
tricotat si ochiuri alternante pana cand modelarea incepe la randul 7.

cast on 42

El: K4z,

RZ: Pqz,

Eows 3-6: Repeat rows 1 & 2.

When knitting the next row: Inc 1 sts at start, Inc 1 sts at end.
R7: K44,

RE: rd4d.

Rows 9-14: Repeat rows 7 & # (without the shaping).

When knitting the next row: Inc 1 sts at start, Inc 1 sts at end.
R15: KdG,

Rl&: PdéG.

Rows 17-20: Repeat rows 15 & 16 (without the shaping).

RZ1: Kda.

When knitting the next row: Inc 1 sts at start, Inc 1 sts at end.
R22: P48,

R23: Kag.

Rows 24-29: Repeat rows 22 & 23 (without the shaping) .
When knitting the next row: Inc 1 stz at start, Inc 1 sts at end.

R30: pa0.
; R31: K0,
@ - Rows 32=37: Repeat rows 30 & 31 (without the shaping).
When knitting the next row: Inc 1 =sts at start, Inc 1 sts at end.



Tricotat la masina: Daca se alege o piesa de imbracaminte integrata in care toate culorile au primit simboluri de fire,

DesignaKnit va adauga automat informatiile despre culori la fiecare rand al tiparitului. Acest exemplu utilizeaza un model de
cusatura Fair Isle integrat intr-o piesa de imbracaminte cu maneci. Fiecare R (rand) descrie exact cate cusaturi de fiecare

culoare de fir sunt utilizate.

In acest exemplu, dupa ce s-au montat 42 de ochiuri, modelul de culori al randului 1 este format din 5 ochiuri din firul (A), 1 ochi
din firul (G), 7 ochiuri din firul (A) etc. Instructiunile de modelare sunt prezentate la randul 7.

Cast on 42

R):

R2:

R3:

iz

R3:

RE:

RT:

RE:

RO:

Eﬁj RlO:

K42Z.
¥arn A(S), Gil), R(7}, G(3), A(l3}, G(1), ALT), G{3}, A(2).

K42Z.

Yarnm A(4), G(2), A5}, G(2), A(L5}, G(2), A(B), G{2}, A(5S).

KdZ,

Yarn A(3), G(4), A5}, G(1), A(l4), G(4), A(5), G{1}, A(5).

K4Z,

Yarp R(2), G(B), A{3}, G(1), A(l), GI{1}, R(1Z), G{B}, A(3), G(l), A{1l}
o GLL), A4},

KA.

¥Yarm A(2), Gi(7), A{1l}, &(1l), A(LE}, G(?), A(l), G{Ll}, A(T).

K42Z.

Yarn A(2), Gi(8), A{l}, G(4), A(ll), G(8), A(l), G{4}, A(3).

When knitting the next row: Inc 1 sts at left, Inc 1 sts at right.

Kd4d.

Yarn A(4), Gi51, A{l}, G(Ll), A{L), G{3}, A(LlL), G{5}, A(Ll), G{l), A{L}
v BI5), M{3}.

K44,

Yarn R(3), G(3), A{Z}, G(1), A(L), G{&8}, A(1), G(L)}, A{3}, G(3), A(Z],
Gly, A(l), Gi{&}, A(l), G(l).

Kad.

Yarn A(%), Gill. A(3}, G(8), A(l4), (1), AL3), G{&}. A(l).

Kddq.

Yarn A(%), Gill, A{3}, G(6)., All4}, G(1), A(3), G{B}, A(l).

Aceeasi piesa a fost utilizata pentru a produce o imprimare a unei piese vestimentare numai in forma, care urmeaza sa fie
tricotata intr-o singura culoare. Deoarece nu exista fire diferite de luat in considerare, instructiunile de tricotat devin mult mai
concise, indicand céate ochiuri trebuie lucrate intr-un rand. Instructiunile de modelare incep la randul 7.

cast
Rl:
Rows
When
RT:
Rows
When
R15:
Rows
When

all | oo
Whean

R4S

Legenda simbolurilor

an 42
BAZ.

2=6: Az row 1.

knitting the next row: Inc 1 =ts at left, Inc 1 =st=s at right.
K44 .

B=14: A=z row 7 (without the shaping) .

knitting the next row: Inc 1 =ts at left, Inc 1 =ts at right.
K&,

le=21: n=s row 15 [(without the shaping) .

knitting the next row: Inc 1 =ts at left, Inc 1 =st=s at right.
KAR .

23=29: n=z row 22 (without the shaping] .

knitting the next row: Inc 1 =sts at left, Inc 1 sts at right.
K50 .

31=37: n=s row 30 (without the shaping) .

knitting the next row: Inc 1 =tz at left, Inc 1 sts at right.
K52 .

39=44: n=s row 38 (without the =shaping) .
knitting the next row: Inc 1 =tz at left, Inc 1 =t=s at right.

K5

Optiunea Cheie pentru simboluri este disponibila daca toate piesele selectate au un model de cusatura integrat, in caz

contrar fiind estompata.



Include

Setup for Symbols Key

[v Symbols to Abbreviations key

[v Abbreviations to Instructions key

Line length - number of characters |50 -

.......... Lo | e | P |
Symbol Abbreviation
{blank) E
. F
M T
r Wt
N DecL

Abbreviation

Decl
K
';:l

Wl

CUUOIUUT i o

U PUGIT Uvoa U oUiii

Enitting instruction

~Simbolurile”, ,Abrevierile” si ,Instructiunile” sunt definite in sectiunea
Stitch Designer (Proiectare cusaturi) a programului, desi cusaturile
de baza Knit (Tricotat) si Purl (Cusatura inversa) sunt definite ca

implicite si vor fi tiparite ca ,,Abrevieri” si ,Instructiuni” in toate
cazurile. Daca au fost definite culori Tn modelul de cusaturi,
simbolurile pentru acestea vor fi, de asemenea, tiparite bifand
aceste optiuni.

Poate fi util sa aveti o lista separata cu simboluri, abrevieri si

instructiuni pentru referinta in timpul procesului de tricotare, in loc
sa le includeti in textul modelului sau al articolului vestimentar. Una
sau ambele optiuni trebuie selectate in aceasta fereastra de dialog,

in timp ce n ferestrele de dialog Text articol vestimentar si Text
model pot fi debifate ambele.

Imprimarea ar putea arata ca in imaginea din stanga.
Simbolul pentru cusatura asteptata este intotdeauna (gol).
Pentru modelele care constau din cusaturi tricotate si
cusaturi intoarse, cusatura neasteptata va fi un ,.”, iar

pentru alte tehnici, cusatura neasteptata este indicata prin
simbolul specific propriu.

Fontul KNtWrite® iy rat impreuna cu DesignaKnit permite
definirea altor cusaturi in Stitch Designer.

Left-slanting decrease.

Enit.
Purl.
Tuck.
Weave Under.

CUCio G i

oo de locul Tn care apare pe articolul vestimentar, in partea

dreapta sau in partea stanga, dar abrevierea are intotdeauna acelasi inteles, aceasta informatie este impartita in doua elemente
separate care pot fi selectate, asa cum se arata in imaginea de mai jos.

Symbol

(blank)
QL
S

Abbreviation

K
Kltbl
F
Plebl

Calculul firelor

Abbreviation

K on RS, P on WS
F on B3, K on WS
Klthl on RS,
Plthl on RE, Kltbl

KEnitting instructicn
Enit.
Knit through hack of
Purl.
Purl through back of

Plthbl on WS
on wWs

Simbolul ,..” poate insemna ,,Purl” (ochiul invers) pe
partea dreapta (RS) si ,Knit” (ochiul drept) pe partea
stanga (WS), asa cum se arata in jumatatea superioara

a imaginii. Cu toate acestea, abrevierea ,P” inseamna
intotdeauna ,Purl” (ochiul invers).

Simbolul ,, ”poate insemna ,tricoteaza prin spatele
buclei pe un rand din partea dreapta si tricoteaza prin
spatele buclei pe un rand din partea stanga”. Abrevierile
-K1tbl” si ,P1tbl” inseamna intotdeauna ,tricoteaza prin
spatele unei bucle d ” si ,tricoteaza prin spatele unei

loop  bucle” in instructiuni.

loop

Calculele privind firele vor fi efectuate pentru nervuri si mansete pentru piesele de imbracaminte Standard Garment Styling care
nu au fost convertite in Original Pattern Drafting. Nervurile si mansetele nu sunt incluse pentru piesele care au fost proiectate

exclusiv



proiectate Tn Original Pattern Drafting sau care au fost convertite din Standard Garment Styling in Original Pattern Drafting.

Pentru a vedea daca o piesa a fost creata sau convertita in

Select piece . . . .
Original Pattern Drafting, accesati Piece / Select Piece, Shapes /
363 OFD E3L View Piece(s) sau Shape File / Select Piece in Original Pattern
PRI = WD . re—— Drafting, Stitch Designer sau Interactive Knitting.
FRCONT - RIGHT . borders| Informatiile privind nervurile vor fi incluse pentru toate piesele
care prezinta puncte in coloana SGS, deoarece aceste piese sunt
SLEEVE — RIGHT . exclusiv de tip Standard Garment Styling. Un fisier de forma poate
SLEEVE — LEFT ol include piese de tip Standard Garment Styling si piese care au

au fost convertite in Original Pattern Drafting.

Adaugarea de modele de cusaturi la piesele de forma (articole de imbracaminte) nu le afecteaza statutul. Statutul se modifica
insa, adaugandu-se un punct in coloanele OPD si/sau ESL, daca:

O piesa este redenumita prin Piesé / Redenumire, chiar daca ulterior este redenumita cu numele original

o conturul unei piese este modificat prin mutarea cusaturilor, transformand-o astfel intr-o piesa cu dispunere exacta a
cusaturilor

o este modificata cu ajutorul oricaruia dintre instrumentele din Original Pattern Drafting, inclusiv mutarea punctelor

4” Starea initiala Standard Garment Styling l : BACK

poate fi restabilita numai facand clic pe butonul : WARNING: Original pattern drafting has been done for the
programului Standard Garment Styling afisat in partea above pieces. If you proceed, these changes will be lost,
stdnga, dupa care va aparea un avertisment similar cu cel

afisat in partea dreapta, va aparea pentru a indica faptul ca, intr-adevar, TOATE modificarile aduse modelului original care au
fost facute la piesa (piesele) in cauza vor fi pierdute, fie ca este vorba de schimbarea numelui, adaugarea sau stergerea
pieselor, mutarea punctelor sau orice altd modificare. Articolele de imbracaminte vor fi apoi afisate Th ecranul Standard Garment
Styling (Stil standard pentru articole de imbracaminte), dupa care trebuie salvate daca se doreste convertirea lor in Standard
Garment Styling. Nervurile si mansetele care au fost configurate pentru oricare dintre piese vor fi apoi incluse in tipariturile Yarn
Calculation (Calculul firelor). Fisierele de forma care au fost create in Original Pattern Drafting nu pot fi convertite in Standard
Garment Styling, deoarece nu includ proprietatile necesare pentru a face acest lucru.



Yarn Calculation Setup

Yarn calculations will be based on the
warn used in this knitted sample

Stitches :E Rows |60

B

Yarm used |10 Yarn units |1grar_nj;}

v Calculate yarn required for ALL pieces

Ok Cancel Help

Calculul numarului de ochiuri si al
cantitatilor necesare pentru fiecare fir se
bazeaza pe tensiuni, piesele de
imbracaminte alese si diferitele culori
utilizate. Deoarece greutatea firelor poate
varia, valorile pe care se bazeaza calculul
trebuie introduse manual in dialogul

»configurare calcul fire” si trebuie sa se
bazeze pe un esantion de tricotaj real.
Deoarece trebuie completata o singura
valoare si o singura unitate de greutate,
este important ca esantionul de tensiune
sa contina toate firele diferite care vor fi
utilizate in designul final, in proportii
reprezentative. Calculul firelor
functioneaza cel mai bine daca firele
utilizate nu variaza prea mult in greutate.

Mostra de tensiune trebuie cantarita cu precizie si, daca, de exemplu, o mostra de 40 de ochiuri si 60 de randuri cantareste 10
grame, aceste cifre exacte trebuie introduse in caseta de dialog ,Yarn Calculation Setup” (Configurare calcul fire). ,Unitatile de
fire” dorite pot fi introduse in grame, uncii sau orice alta unitate necesara (vezi ovalul rosu) si vor fi afisate ca atare in lista de

calcul.

Informatiile necesare sunt colectate din diferite parti ale DesignaKnit. Daca un model de cusatura a fost utilizat pentru una sau
toate piesele din model, programul va tine cont de acest lucru si va calcula cantitatea necesara din fiecare fir. Se va genera un

rezumat pentru toate piesele din intregul fisier de forma daca este bifata caseta ,Calculeaza firele necesare pentru TOATE
piesele”. Daca aceasta caseta nu este bifata, se va imprima un calcul al firelor pentru fiecare dintre piesele modelului bifate (vezi

pagina 138).



Imaginea din stanga
este o imprimare

marion short cardigan budgies (all pieces) pentru toate piesele

Your Company Name / /\

Yarn calculation 19/02/2019 (vezi sigeata
- : ; — albastra inchisa) din
The figures in the rightmost column are approxi ed .. .
en the measuzed sample and the main tensiens (32.00 x 40.00 f\'\ ra""'. fisierul de forma
, g R \ | afisat imediat in
Yarn name Srikches ",kg:a:nsl I"f l'. . .
. i — e waeds stanga. Fisierul de
Leaf grean .2 e 3 5 di
Sky blue €— 11109 46.28 fqrma consta din
Sky - 13959 38.16 piese de
petrol a81 4.08 fmbracaminte
fg:m; pink 3:2 a;g standard
Black as Q.15 Styling, dintre care unele sunt integrate cu un model
Sea Blue 23z 0.83 de cusatura.
Mauve 9249 .87
13%!-‘1*- green _ —:; g-gg Tensiunile sunt imprimate pentru imbracamintea
Yiolet " . .. . . . .
Shape only “& 40875 170,31 principala si pentru nervuri (vezi ovalele albastre),
—— T deoarece pot fi setate la valori diferite (vezi pagina
Totals 70314 29Z .98 . . .. .
197) si sunt incluse pentru toate masinile de tricotat,
Estir:m'r.cs seﬁ on che sample and the rib cu exceptia Passap E6000 $i E8000.
Censicns w
e R ggg ng Unitatea de greutate a fost specificati ca ,grame”
BACE rib 582 522 (vezi ovalul rosu) in dialogul Configurare calcul fire.
SLEEVE = RIGHT rib 2id 1.44
SIERAE — FEET Eib 264 n.tid ~Shape Only” (Doar forma) in tiparit (vezi sageata
fENEEanaCkoRIE B ===;;22] albastra deschisa) se refera la firul utilizat pentru
Totals 2436 13.25 piesele de imbracaminte pentru care nu a fost
integrat un model de cusatura, care in acest
Total grams 306.22

exemplu sunt méanecile. Shape Only ar putea fi
culoarea principala a imbracamintei, deoarece nu
este specificata in continuare

(probabil ,Sky” in acest exemplu), sau ar putea fi un fir complet diferit.

Denumirile firelor au fost colectate din Stitch Designer, unde pot fi definite denumirile si simbolurile culorilor. Daca unui fir nu i
s-a atribuit o denumire, acesta va aparea ca ,???”. Este important ca numele culorilor sa se potriveasca daca se utilizeaza
modele de cusaturi diferite pentru o singura piesa vestimentara, altfel va aparea osituatie precum cea prezentata aici, in care
acelasi fir a fost denumit ,,Sky blue” intr-un model de cusatura si ,Sky” in celalalt model (vezi sagetile rosii de mai sus). Chiar
daca olitera este majuscula intr-un model de cusatura si minuscula in celalalt, aceasta este considerata unfir diferit.

,Intreaga bandé& pentru gat” (vezi dreptunghiul albastru) este calculata si inclusa numai atunci cand este bifata optiunea
,Calculeaza cantitatea de fire necesara pentru TOATE piesele”. Deoarece este adiacenta altor piese si nu este o piesa de sine
statatoare (asa cum ar fi in cazul schitei originale), aceasta poate fi inclusa numai atunci cand intreaga piesa vestimentara este
utilizata pentru calcul. Daca un fisier de forma include unele piese din schita modelului original, gulerul va fi totusi calculat si afisat,
cu conditia ca toate piesele care se unesc cu gulerul sa fie pur si simplu stiluri standard de imbracaminte (vezi pagina 206), de
exemplu un pulover format din doua maneci, o piesa din spate si unadin fata, indiferent de orice alte piese, cum ar fi unbuzunar,
care ar putea fi in fisier.



Toate firele pentru toate piesele sunt rezumate in
f exemplul de mai sus, deoarece a fost bifata
The Eigures in the rightmost column are approximations based optiunea _Calculeazi firele necesare pentru

on the méasured sample and the main tensions {3ET'I:IEI * 40.00)

! TOATE piesele”. Daca aceasta caseta nu este

marion short cardigan budgies / BACK (budgies small)

¥Yazn name Stitches garamE bifata, se va genera o imprimare pentru fiecare
Sky 13054 =3.1e piesa bifata in dialogul ,Imprima piese model” si
f‘f‘;ml ggé _'*"_]g fiecare nume de piesa va fi afisat in partea de sus
PL1L ] . ' . . o er A - .
Light pink 166 o. 78 II." a imprimarii, impreuna cu numele modelului de
Black 25 0.1% cusatura, daca acesta a fost integrat, asa cum se
Sea Blue 222 0.93 J oo n .
Mamre 939 387 / arata in stanga. Partea de sus est(Aa piesa
Dark green 147 0.61 b ~SPATE”, iar partea de jos este ,MANECA -
Viole 7 .07 ' » ;

Gk — 1:_ ___f _f_ N, DREAPTA". Partea de sus contine un model de

\'. - I3 . . - .

Totals 16836 T0.15 ! cusatura, iar partea de jos este doar forma (vezi

Y . .
Estimafes for rib are based on the sample and thé\rib sagefile rosii).
censijgne (35.20 w 32.22) ! . " - . o
BACE rib saz 5,23 x‘x_\‘ P|es§ ,,BAQK cu modeIuI. de cusatura arata toate
. culorile utilizate Tn acea piesa, dupa cum se poate
Tetal grams T30 N observa comparand imaginea cu cea de mai sus.
% Verde frunza este oculoare utilizata in piesele din
. . . L | fata (vezi imaginea mica de mai sus) si nu apare in
marion short cardigan budgies / SLEEVE - RIGHT @ ( 9 )S P

modelul de cusaturi ,budgies small”, in timp ce
niciuna dintre culorile ,budgies small”, cu exceptia
»SKy”, care a fost denumita ,,Sky” intr-un model si
»SKy blue” in celalalt model, nu este utilizata in
Shape Only 20486 £5.36 piesele din fata. Piesa ,SLEEVE - RIGHT”
(Maneca - dreapta) prezinta doar un singur fir fara

The figures in the rightmest column are approximations based
on the measured sample and the main tensions (32.00 x 40.00)

¥arn name S5titches grams

Totals 2098€ 25.36
nume (doar forma), deoarece nu este integrat intr-
Estimatey for rib are based on the sample and the rib un model de cusatura.
censionge (35,20 = 22.22)
SLEEVE - RIGHP cib 264 1.44

Costitele si mansetele apartin de obicei unei
Total gzams 2E.78 singure piese vestimentare si, ca atare, sunt
imprimate Tn sectiunea ,Estimari pentru costite”
(vezi sagetile albastre
) pentru acea piesa. Gulerul este atasat la mai multe piese de imbracaminte si, prin urmare, este prezent in lista de imprimare ,,’
numai daca este bifata optiunea ,Calculate yarn required for ALL pieces” (Calculeaza cantitatea necesara de fire pentru
TOATE piesele), asa cum se arata in exemplul de mai sus.

”

Imaginea articolului vestimentar si imaginea modelului de cusatura

Optiunea Imagine articol vestimentar este disponibila daca toate piesele selectate au un model de cusatura integrat, in caz
contrar fiind estompata. Acelasi ecran de configurare este afisat cand se acceseaza Imprimare / Imagine model cusétura din
Stitch Designer, cu exceptia faptului ca in bara de titlu este afisat ,Configurare pentru imagine model cusatura” in loc de
,<configurare pentru imagine articol vestimentar” (vezi sageata rosie).

Aceasta fereastra de dialog Configurare este identica cu ecranul Optiuni pentru ,Modelare ca X” (vezi pagina 147), cu exceptia
aspectului ,Reprezentare cusatura” (vezi dreptunghiul albastru) si ,Culoare cusatura” (vezi dreptunghiul rosu). Acolo unde a fost
posibil, s-au furnizat linkuri pentru a evita duplicarea informatiilor. Optiunile pot fi setate la valori diferite pentru diferite formate de
imprimare si sunt memorate.

Previzualizarile si imprimarile rezultate depind, de asemenea, de metoda de tricotare aleasa.



Setup for Garment picture *

—Scaling - - Stitch Representation ——— - Stitch Colour —
* Filtoapage i Plain & Colour
" % of actual size IW ol | © Eﬁlch LA {hla_ck} " White
" Stitch texture (white) |  Grey
—Slitch Aspect Ratio ~Stitch Mumbering
& True " Square - 12345 21123 ~ 321234
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* 0 {351 [ 3 ~Mizcellaneous -

[« Row numbering

~Grid Divisions [~ Inverted left to right (for machine knit only)

" Of + On [~ Omit duplicate rows

—Colour Demarcation - Thickness

O Cancel Hel
(i (U [ e ol 3

o Scalare - ,Potrivire pe paginad” sau ,% din dimensiunea reala” pot fi experimentate pentru afisarea optima pe pagina de
imprimare (vezi pagina 147).

o Raportul de aspect al cusaturii - selectarea optiunii ,Adevarat” reda o forma bazata pe tensiunile setate, in timp ce
selectarea optiunii ,Patrat” presupune ca fiecare cusatura este un patrat (vezi pagina 147).

o Grosimea grilei principale si diviziunile grilei - sunt setate la dimensiunea specificata in Stitch Designer (vezi
pagina 148).

©0 Grosimea demarcatiei culorii (vezi pagina 148) - are efect numai asupra pieselor cu un model de cusatura si poate fi
foarte utila In combinatie cu alegerea culorii ,Culoarea cusaturii” Alb sau Gri.

o0 Culoarea cusaturii - cusaturile pot fi reprezentate ca fiind colorate,
albe sau gri. Daca pe piesa a fost aplicat un model de cusatura,
acesta va fi afisat in previzualizare daca se alege culoarea, asa
cum se arata in exemplele din dreapta. Pentru ambele exemple a
fost aleasa o delimitare de culoare ,1”, in care ,Culoare” a fost
aleasa pentru imaginea din stanga si ,Alb” pentru imaginea din
dreapta.




O Reprezentarea cusaturii - reprezentarea cusaturilor reale poate fi
»oIimpla”, care va afisa modelul intr-o vizualizare simpla sub forma de
grila, in timp ce selectarea uneia dintre optiunile ,Textura cusaturii” va
suprapune textura tesaturii. ,Simpla” si , Textura cusaturii (negru)” pot
fi combinate cu toate cele trei optiuni de culoare a cusaturii. , Textura
cusaturii (alb)” poate fi combinata numai cu ,Culoare” sau ,Gri” si, daca
fn modelul cusaturii exista fire albe, acestea vor fi afisate ca cusaturi
de culoare gri deschis. ,Culoarea cusaturii” a fost setata la ,Culoare”
pentru trei dintre exemplele din dreapta. ,Simplu”, ,Textura cusaturii
(negru)” si ,Textura cusaturii (alb)” sunt afisate in sensul acelor de
ceasornic, incepand din partea de sus. Imaginea din stanga jos a fost
obtinuta setdnd Culoarea cusaturii la gri si textura la ,Simplu”.

Exemplele de mai jos arata rezultatele pentru cusatura Stocking, cusatura Reverse Stocking, cusatura Garter (K) si
cusatura Garter (P), respectiv, in timp ce ,Reprezentarea cusaturii” este selectata ca , Textura cusaturii (negru)”.

ot

o Numerotarea cusaturilor - poate fi setata conform diferitelor conventii (vezi pagina 148).

o Diverse - ,Numerotarea randurilor” poate fi activata sau dezactivata dupa cum se doreste, iar piesa poate fi
imprimata inversata (vezi pagina 148). Optiunea ,Inversat de la stdnga la dreapta” este dezactivata si indisponibila

pentru modelele tricotate manual din Garment Picture, deoarece graficul inversat nu va corespunde instructiunilor de
tricotat din textul modelului sau din textul imprimat d .

Simboluri pentru articole de imbracaminte si simboluri pentru modele de cusaturi

Optiunea Simboluri pentru articole vestimentare este disponibila numai daca toate piesele selectate au un model de cusatura
integrat. Acelasi ecran de configurare este afisat atunci cand se acceseaza Simboluri pentru tipare de cusaturi din Stitch Designer,
cu exceptia faptului ca in bara de titlu este afisat ,Configurare pentru simboluri pentru tipare de cusaturi’ (a se vedea sageata
rosie de mai jos).

Acest ecran este identic cu ecranul de configurare pentru imaginea articolului vestimentar si imaginea modelului de cusatura
(vezi pagina 162), cu exceptia aspectului reprezentarii cusaturii, care ofera posibilitatea de a alege intre ,Simboluri cusaturi” si
»Simboluri culori fire” (vezi ovalul rosu).



Setup for Garment symbols *
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Explicatiile pentru toate celelalte optiuni din aceasta fereastra de dialog pot fi gasite in Modelarea ca X (vezi pagina 147)
si/sau Imaginea articolului vestimentar si imaginea modelului de cusatura (vezi pagina 162), astfel incat mai jos sunt explicate
doar cele doua optiuni care sunt diferite.

Cele doua imagini din stanga se
bazeaza pe modelul de cusatura
prezentat aici, din care a fost
afisata o repetitie.

KnitWrite©

Simbolurile sunt

afisate la selectarea optiunii
»Simboluri cusaturi’. Tricotat,
cusatura inversa

si Tuck sunt utilizate in acest exemplu, care reprezinta o mica
parte din imprimarea intregii piese vestimentare. Imprimarea
simbolurilor vestimentare arata repetitiile si pozitionarea diferita
a modelului de cusatura, pe baza integrarii sale cu o piesa
vestimentara. Ambele imagini arata ,simboluri de cusatura”, in
timp ce ,Culoare”

a fost selectata pentru cea din stanga si ,Gri” pentru cea din dreapta Tn sectiunea ,Culoarea cusaturii”.

Cu cét procentul de imprimare este mai mare (vezi sageata albastra de mai sus), cu atat simbolurile vor fi mai clare pe ecran, in
detrimentul vizualizarii modelului in intregime. Daca se alege optiunea de a se potrivi pe o pagina, intreaga piesa de
imbracaminte va fi afisatd, iar simbolurile pot fi foarte mici. Mai multe informatii despre proiectarea modelelor de cusaturi pot fi
gasite in manualul Stitch Designer.



Selectarea optiunii ,Simboluri culori fire” din dialogul
.Reprezentare cusaturi’, in combinatie cu optiunea ,Culoare”
= 1 [ | [ STz lz 2121z din Culoa-rea cusav\turfl, are ca rezultat rf\fisa.rea c-ulorllolr
o T [ [ | 3 | ) T [ | ] modelului de cusaturi asa cum se arata in imaginea din
2| (2 [ |20 [52) [F2 2j212)2)2]2 stanga. Simbolurile firelor, asa cum au fost definite in Stitch
I e | | - | 222|222 Designer, sunt suprapuse peste culori.
2| 2 | ) [ 2l2|2)2]2]|2
P e | e 22222 Selectarea optiunii ,Gri” din meniu duce la aparitia celei de-a
doua imagini, in care numai simbolurile Yarn sunt afisate pe un
fundal gri. In acest exemplu, simbolul Yarn a fost atribuit culorii
violet, iar rosu nu a primit niciun simbol. Daca nu s-ar fi atribuit
niciun simbol Yarn, aceasta imprimare ar fi afisat numai cusaturi
gri.
Sablon integrat
Fair Isle 169
Intarsia 171
Jacquard 172
Textura cu fata si spatele orientate in directiiopuse . 173
Sabloane pentru dantela 175

Sabloanele pentru cartele perforate si foi de citire pot fi produse pentru a fi utilizate cu cartele perforate si alte masini de
tricotat (cum ar fi Brother KH950i, Silver Reed SK840) care pot functiona cu foi de citire (cum ar fi Mylar). Cand o cartela
perforata sau o foaie de citire este introdusa intr-o masina de tricotat adecvata, se produce modelul de cusatura perforat sau
umbrit. DesignaKnit poate realiza sabloane de dimensiuni exacte pentru cartele perforate si foi de citire pentru masinile de
tricotat Passap E6000 si Brother KH950i.

Optiunile de imprimare a sabloanelor sunt disponibile numai daca a fost selectata o masina de tricotat adecvata si daca au fost

respectate anumite reguli in proiectarea modelului de cusatura (vezi pagina 167). Optiunea ,Sablon integrat” este, de asemenea,
estompata daca oricare dintre piesele de imbracaminte selectate (bifate) nu are un model de cusatura asociat sau daca metoda
de tricotare este tricotarea manuala.

Modelele de cusaturi integrate sunt imprimate astfel incat centrul piesei de imbracaminte sa se afle in centrul patului de
ace, iar modelul de cusaturi este rearanjat pentru a se adapta la aceasta. Modelele de cusaturi care nu sunt asociate cu o

piesa de imbracaminte nu sunt integrate, iar sabloanele lor sunt imprimate astfel incat centrul modelului de cusaturi sa
fie pozitionat in centrul patului de ace.

Sabloanele integrate asigura pozitionarea corecta a lucrarii pe patul de ace Tn momentul tricotarii. Acestea pot fi tiparite utilizand
optiunea de meniu Fisier / Tiparire / Sablon integrat din Original Pattern Drafting si Standard Garment Styling sau optiunea
Forme / Tiparire forme / Sablon integrat din Stitch Designer si au fost descrise in acest capitol.

Sabloanele neintegrate pot fi tiparite utilizand optiunea File / Print / Stitch pat template (Fisier / Tiparire / Sablon de cusut) din
Stitch Designer si au fost descrise separat in manualul Stitch Designer.

Desi Standard Garment Styling nu ofera posibilitatea de a utiliza direct modele de cusaturi, acestea pot fi aplicate pieselor de
imbracaminte utilizand Stitch Designer, dupa care ,Sablon integrat” devine disponibil in meniul Standard Garment Styling Print,
cu conditia sa fi fost aleasa o masina de tricotat adecvata.



Reguli pentru sabloanele de modele de cusaturi

Exista anumite reguli care trebuie luate in considerare atunci cand se creeaza sabloane de modele de cusaturi in Desig-naKnit,
indiferent daca acestea sunt integrate sau nu.

O Latimea unui model de cusatura trebuie sa se incadreze exact de un anumit numar de ori in lIatimea unei cartele
perforate. Daca cartela perforata are o latime de 60, modelul poate avea o latime egala cu orice numar intreg care
este divizibil cu 60. De exemplu, 5, 10, 12, 15, 20, 60 de ochiuri. Deoarece trebuie utilizata intreaga latime a unei
cartele perforate, numarul necesar de repetari orizontale va fi calculat si imprimat de DesignaKnit.

o Masinile de tricotat electronice care utilizeaza Mylar sau alte foi de citire sunt mai flexibile decat masinile cu cartele
perforate si nu au cerinta ca modelul de cusatura sa se potriveasca de un numar intreg de ori. Pe sablon este
imprimata o singura repetitie orizontala si verticala, iar toate repetitiile necesare sunt gestionate de memoria masinii de

tricotat. Pentru a afla daca o masina de tricotat este ,electronica”, accesati meniul de configurare si faceti clic pe
butonul ,Avansat”.

o Numarul de repetari verticale ale modelului de cusatura necesar pentru o cartela perforata depinde de lungimea pe
care trebuie s& o aib4 cartela pentru a se infasura confortabil in jurul mecanismului de alimentare. Tn cazul unui model
care consta din doar cateva randuri, poate fi necesar un numar destul de mare de repetari verticale. Numarul de
randuri perforate trebuie sa fie cuputin mai mare decéat jumatate din numarul total de randuri de pe ocartela perforata
goala. Adica, daca ocartela perforata are 60 de randuri, iar modelul de cusatura 12, acesta va fi repetat de 3 ori pe
verticala, rezultdnd 36 de randuri -putin peste jumatate.

30. Nu exista limite minime pentru dimensiunea zonei marcate pentru masinile electronice.

o Sabloanele Intarsia pot fi create numai atunci cand se utilizeaza caruciorul AG50 Intarsia. Sablonul va imprima mai
multe randuri pentru fiecare culoare utilizata, iar utilizatorul este sfatuit sa consulte instructiunile masinii de tricotat pentru a
interpreta diagramele.

o Simbolurile memo nu pot fi utilizate pentru a crea sabloane, deoarece nu produc selectii de ace. Simbolurile pot fi
imprimate daca se afla pe cusaturi selectate.

O Imprimarile sabloanelor pentru carduri perforate si cititoare sunt rasturnate automat pentru toate metodele, cu
exceptia texturii orientate spre partea dreapta, deoarece materialul orientat spre tricotat este partea gresita
pentru toate celelalte metode.

o Daca se creeaza un sablon pentru un model desenat sau care contine sectiuni desenate cu instrumentul Lace, acesta
va fi marcat cu un simbol Lace, o marcare a cusaturii sau un asterisc pe fiecare rand care contine simboluri Lace, in
functie de optiunile alese in configurarea sablonului modelului de cusatura (vezi pagina 167). Simbolul apare pe
prima cusatura care contine simbolul. Simbolurile de fire, numerele de memorie si selectarea ,Culoare” in loc de
»,Negru” sunt ignorate in imprimarea sablonului pentru toate randurile care contin simboluri dantela.

Celulele marcate cu simbolul unei cusaturi, simbolul culorii firului, marcajul cusaturii (1, 2 sau 3) sau ,*” reprezinta acele
selectate, iar aceste blocuri vor trebui perforate sau umbrite pe cartela perforata sau pe foaia de citire.

Daca un model de cusatura selectat nu

poate fi utilizat cu masina de tricotat aleasa ! \
deoarece nu se incadreaza in limitele

cardului perforat sau ale foii Mylar, Desig-

naKnit va afisa un avertisment precum cel

The punch card for the currently selected knitting machine has 18 stitch
columns,

grass.stp has 20 stitch columns.

afisat in dreapta. Dupa ce faceti clic pe The above stitch pattern does not fit into the puncheard an exact

,OK”, modelul de cusatura poate fi ajustat number of times, and therefore cannot be used for the current machine
dac este neces ul si actiunea poate fi unless you alter it (adjust the no of stitch celumns).

repetata.

Configurare Sablon model de cusatura



La accesarea optiunii de imprimare pentru sabloanele de modele de cusaturi, se poate face clic pe butonul cu o singura cheie
pentru a selecta diferite optiuni in dialogul ,Configurare pentru sabloane de modele de cusaturi’, dupa cum se arata mai jos.

Setup for Stitch pattern templates % Un model de cusatura poate consta din culori de fire si simboluri de cusaturi
si, in functie de metoda de tricotat (Fair Isle, Jacquard etc.), vor fi
Stitch Markings disponibile diferite optiuni. Cea mai clara si mai frecvent utilizata
combinatie este prezentata in partea stdnga. Desi aceste optiuni sunt
v 1. :-: : suficiente pentru majoritatea utilizatorilor, editorii de modele pot considera
(" Stitch symbols utile si alte combinatii.
2 |l
" Yamn colour symbols Marcajele de cusatura 1, 2 sau 3 pot fi selectate pentru a afisa selectarea
3 . si deselectarea acelor intr-unul dintre cele trei formate, unde optiunea 1
umple complet patratele grilei de selectare a acelor, optiunea 2 umple
" Colour f+ Black

patratele grilei pana aproape de margini, iar optiunea 3 umple celulele
) ) ) grilei cu cercuri.

Main Grid - Thickness
Simbolurile cusaturilor vor marca sablonul cu orice simboluri care ar fi
£ 0 O {2 "3 - N N . , . .
putut fi utilizate in modelul cusaturii. Optiunea de afisare a simbolurilor
cusaturilor este disponibila numai daca modelul cusaturii este Fair Isle

Miscellaneous sau textura cu fata/spatele orientate spre exterior si contine simboluri.

W Row numbering Simbolurile cusaturilor vor fi afisate pe un fundal alb daca a fost selectata
optiunea ,Negru” si pe culorile modelului cusaturii daca a fost selectata
[ Invert needle selection optiunea ,Culoare”.

for Fair Isle sections . s )
Deoarece Jacquard este o tehnica pur coloristica, sablonul va afisa

selectiile de ace pentru culori, indiferent de simbolurile care ar putea fi

0K Cancel ‘ Help ‘ plasate pe modelul de cusatura. Daca un model de cusatura Fair Isle sau
cu textura orientata spre partea dreapta/stanga contine atat simboluri de

culoare, cat si de textura in acelasi rand, simbolul Smart are prioritate, iar

starea de selectie a culorii Th acele randuri este ignorata.

Simbolurile culorilor firelor indica simbolurile firelor, daca acestea au fost atribuite, pe celulele grilei selectate. Daca se
alege ,Negru”, acestea vor fi afisate pe un fundal alb Tn Tntregul model de cusatura. Daca se alege ,Culoare”, celulele grilei
selectate vor afisa culoarea pe fundal. Simbolurile firelor sunt configurate in Stitch Designer pentru a atribui simboluri diferitelor
culori utilizate Tn modelul de cusatura. Daca unei culori nu i-a fost atribuit un simbol pentru fire, se utilizeaza un asterisc pentru a
marca sablonul. Simbolurile culorilor firelor nu sunt afisate pentru cusaturile transferate utilizand instrumentul Lace Tool. Pot
exista zone de dantela intrunmodel Fair Isle si, in timp ce zonele Fair Isle vor afisa simbolul culorii firelor, zonele de dantela
vor afisa un ,*” pentru cusaturile selectate.

Culoarea si negrul pot fi combinate cu oricare dintre marcajele de cusaturi. In timp ce ,Negru” marcheaza selectarea si
deselectarea celulelor grilei ca negru si alb, respectiv, ,Culoare” va imprima culorile modelului de cusaturi pe fundalul celulelor
grilei selectate, lasand celulele grilei deselectate albe. Aceasta din urma poate facilita vizualizarea locului in care are loc
selectarea si deselectarea in sablon. Cu toate acestea, pe randurile cu deselectarea simbolurilor inteligente (Tuck, slip, weave

under), toate celelalte cusaturi, indiferent de culoare, devin selectate, ceea ce poate crea confuzie. Optiunea ,Culoare” poate fi
foarte utila daca nu exista simboluri inteligente in modelul de cusaturi. Aceasta nu va produce culoare inf-unmodel desenat cu
ajutorul instrumentului Lace Tool.

Ambele optiuni vor afisa cusaturile deselectate in alb. Cusaturile selectate din acelasi rand sunt prezentate in negru sau
colorate, in functie de optiunea bifata, ,Negru” sau ,Culoare”. De exemplu, daca exista cusaturi Tuck (deselectate) int-unrand,
acestea vor fi afisate in alb, iar toate celelalte cusaturi vor fi marcate Tn negru sau colorate. Daca exista simboluri Thread
lace (selectate), acestea vor fi afisate Tn negru sau colorate, in timp ce toate celelalte simboluri din acel rand vor fi albe.



Pentru o vizualizare mai usoara, se recomanda selectarea optiunii ,Retea principala - Grosime” de 1.

Numerotarea randurilor poate fi activata sau dezactivata, iar numerele randurilor vor aparea in partea stanga a imprimarii.
Exista un singur rand pe trecere a caruciorului pentru metodele Fair Isle si Right / Wrong side facing texture, astfel incat
fiecare rand al modelului de cusatura este reprezentat de un singur rand al sablonului.

10 I3 s [0  ©ca 3 0 ccE . Jacquard, pe de alta parte, necesita mai
& J2 & ocl % CCh multe treceri ale caruciorului pentru fiecare
& i 8y e & cca rand de tesatura finita, ceea ce face ca
7 J1 EEERE 7 ce3 |elolale 7 coe [oolalo ) ; o i i
E Ji EREEE [ cg:—l clolcicle 5 coe [ofoldielo activarea numerotarii randurilor sa fie
5 jg i Eg,, f" EE; deosebit de utila, deoarece aratd cum fiecare
. S i 3. cel 3 CCA pereche de randuri este separata in culorile
2 Jz2 2 ceol 2 eooR | 5
E : 5 mponent m monstreaz
5l =slsisls 9 ce3s  |EEllE = cee  [HGiEIEE sale componente, asa cum se demonstreaza

aici.

Daca un schimbator de culoare a fost
configurat pe ,pornit” si sablonul de cusaturi sau sablonul integrat este imprimat cu numere de randuri, imprimarea va afisa
numarul sau litera alimentatorului schimbatorului de culoare (vezi pagina 270) in loc de numarul de secventa al firului Jacquard.
Acest lucru este demonstrat in imaginile de mai sus, unde prima imagine este a unui model Jacquard in care schimbatorul de
culoare nu este utilizat. Sunt afisate numerele de secventa ale firelor Jacquard (J1, J2, J3). A doua si a treia imagine reprezinta
sabloane pentrumasini de tricotat cu cartele perforate Brother si Silver Reed, respectiv, unde pozitile schimbatorului de culori
sunt afisate ca numere (Brother) si litere (Silver Reed).

Optiunea de inversare a selectiei acelor pentru sectiunile Fair Isle poate fi selectata daca numarul de celule din grila
care trebuie selectate (perforate sau umbrite) este semnificativ mai mare decat numarul celor deselectate. Gaurile dintr-o
cartel perforata reprezinté acele selectate. In DesignaKnit, spatiile albe de pe un sablon reprezinté acele deselectate, astfel
incét orice altceva decét alb trebuie perforat sau umbrit pe cartela perforata sau pe foaia de citire. Daca optiunea ,Inverseaza
selectia acelor pentru sectiunile Fair Isle” este bifata, comutatorul ,Inverseaza modelul” sau ,Negativ” al masinii de tricotat
trebuie, de asemenea, setat. Starea de inversare trebuie sa fie aceeasi in DesignaKnit si in masina de tricotat.

Selectarea optiunii ,Inverseaza selectia acului pentru sectiunile Fair Isle”
pare sa duca la o imagine ,negativa”. Cu toate acestea, optiunea
Inverseaza se aplica numai randurilor Fair Isle ale modelului de cusatura.
Daca in masina de tricotat este setat un schimbator de culoare in Optiuni /
Metoda de tricotat si acesta intra in conflict, DesignaKnit va afisa
optiunea prezentata in stadnga.

The colour changer iz configured OFF, but the
print option to invert needle selection is ON.

[ Change the print option to match the CC setting?

Mai jos sunt prezentate cateva exemple, in functie de metoda de tricotat, pentru a demonstra diferitele rezultate de imprimare.

Fair Isle
S-a utilizat un model Fair Isle mic, care a fost integrat ih doua piese vestimentare diferite pentru a demonstra modul in care
modelul cusaturii este rearanjat, in functie de pozitia sa pe piesa vestimentara.



Prima imagine din stanga arata modelul
de cusatura Fair Isle utilizat pentru aceste
exemple.

[

Optiunile integrate de imprimare a
sabloanelor care au fost utilizate pentru a
produce sabloanele imaginilor (2) si (3)
sunt: Marcarea cusaturii 1, Negru,
Grosimea grilei principale 1 si
Numerotarea randurilor.
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Una dintre culori este selectatd, iar
cealalta este deselectata, rezultand
celule de grila negre (selectate) si albe
(deselectate). Celulele negre ale grilei
poate fi perforat pentru carduri perforate sau umbrit pentru foi de citire. trebuie sa fie

Imaginile (2) si (3) aratd cum se poate modifica un model de cusatura integrat, in functie de pozitia sa pe piesa de
imbracaminte. Sagetile rosii indica pozitia centrului modelului de cusatura, asa cum este proiectat in Stitch Designer. La

descarcare, modelul de cusatura integrat este rearanjat dupa cum este necesar pentru a fi pozitionat corect pe patul acului (vezi
pagina 234).

Cele trei imagini de mai sus reprezinta acelasi model de cusatura. Imagine
(1) este modelul de cusatura asa cum este proiectat in spatiul de lucru

snowflake.stp

baby cardigan 350 / BACK Stitch Designer, in timp ce imaginile (2) si (3) rezultd din imprimarea unui
- snowflake (Knit method=F) sablon integrat al doua piese vestimentare diferite.
Stitch pat template Textul din stanga ilustreaza diferitele caracteristici ale tipariturilor, iar

3 imaginile de mai sus aratéd cum modelul de cusatura identic este

bab}" cardlgan 350/ FRONT - LEFT amestecat pe orizontala si pe verticala, pentru ca fiecare piesa de

- snowflake (Knit method=F) imbracaminte sa fie pozitionata corect in centrul patului de ace.

Integrated template @
Sabloanele tiparite pentru masinile electronice care utilizeaza Mylar sau alte foi de citire sunt formate dintr-o singura repetitie
verticala a unui model de cusatura si cate repetitii orizontale sunt necesare pentru a umple cartela perforata selectata (vezi pagina
167), indiferent daca sunt tiparite din Fisier / Tipdrire / Sablon model cuséaturd sau Forme / Tiparire forme / Sablon integrat din
Stitch Designer sau din Fisier /Imprimare /Sablon integrat din Crearea modelului original si Stilul standard al articolelor de
imbracaminte.

Desi Fair Isle este utilizat in principal ca tehnica de colorare, este posibil sa se utilizeze simboluri
inteligente si alte simboluri de cusaturi pentru a crea textura. Efectul adaugarii simbolurilor de
cusaturi la modelul de cusaturi este demonstrat mai jos.

Paleta a fost setata asa cum se arata in stanga si include cele doua culori utilizate pentru modelul
Fair Isle, precum si cateva simboluri Smart si un simbol memo.

I Albastru inchis si Weave over sunt selectate, in timp ce albastru deschis, Tuck si Weave under
sunt deselectate, dupa cum se poate observa din starea acului din partea dreapta jos a fiecarui
nva simbol. Simbolul de dubla reducere nu are selectie de ac si nu are nicio influenta asupra

sablonului. Acesta este prezent in acest exemplu doar pentru a arata lipsa sa de efect asupra
imprimarilor sablonului.




Modelul cusaturii este prezentat intr-o stare neintegrata, astfel incat o serie de locuri marcate din acesta sa poata fi urmarite mai
usor pentru a arata Tn mod clar efectele diferitelor optiuni de sablon.
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Imaginea (1) ilustreaza modelul de cusatura Fair Isle asa cum este proiectat in spatiul de lucru DesignaKnit. Urmatoarele trei
imagini sunt diferite tiparituri ale sablonului, bazate pe setari diferite. Tipariturile sablonului sunt toate inversate, deoarece acest
lucru este necesar pentru cardul perforat sau foaia de citire pentru modelele Fair Isle. Cu exceptia randurilor 2, 3 si 5, unde
sunt plasate simboluri inteligente, modelul de cusatura este format din randuri Fair Isle. Doua combinatii de cusaturi Tuck si
doua simboluri Weave under au fost marcate cu rosu si urmate n toate imaginile. Un simbol Weave over a fost marcat cu o
sageata albastra deschisa in toate imaginile.

Imaginea (2) este rezultatul alegerii optiunii 1 de marcare a cusaturilor, cu ,Negru” si numerotarea randurilor bifate. Toate
celulele grilei care sunt negre trebuie perforate sau umbrite, deoarece acele vor selecta acele locuri. Deoarece cusaturile Tuck
si Weave Under sunt deselectate, acestea sunt albe in toate sabloanele. Weave over sunt selectate si, prin urmare, marcate cu
negru. Prezenta simbolurilor inteligente pe randurile 2, 3si 5inseamna ca starea de selectie a culorilor este ignorata in
favoarea simbolurilor din acele randuri. Deci, desi culoarea albastru deschis a modelului este pe acele deselectate in sectiunea

Fair Isle a modelului, in randurile 2, 3 si 5, toate cusaturile, cu exceptia simbolurilor inteligente deselectate, sunt afisate ca fiind
selectate.

Imaginea (3) are aceleasi setari ca si (2), cu exceptia faptului ca optiunea ,Invert’ a fost bifata. Aceasta inverseaza starea de
selectie a acelor, dar numai pe randurile Fair Isle. Randurile 2, 3 si 5 care contin simboluri inteligente sunt identice cu imaginea

@)

Imaginea (4) rezulta din aceleasi setari ca imaginea (2), cu exceptia faptului ca a fost aleasa optiunea ,,Culoare” in locul optiunii
,Negru”. In Fair Isle exista doar dou& culori pe rand, dintre care una selecteazi si una deselecteaza. Optiunea ,Culoare” afiseaza
culoarea numai pe celulele selectate ale grilei, in timp ce culoarea deselectata este reprezentata de celulele albe ale grilei.
Deoarece exista simboluri inteligente deselectate pe randurile 2, 3 si 5, toate celelalte celule ale grilei au devenit selectate. Prin
urmare, aceste randuri afiseaza ambele culori. Toate celulele grilei care nu sunt albe trebuie perforate sau umbrite, deocarece
acele trebuie sa fie selectate in acele locuri.

Cele mai utile sabloane de imprimare pentru modelele Fair Isle sunt ,Marcaje de cusaturi” 1, 2 sau 3, cu sau fara optiunea
Inversare bifata.

Intarsia

Sabloanele Intarsia pot fi produse numai atunci cand este selectat
Silver Reed cu caruciorul AG50. Pentru toate celelalte masini de !
tricotat, va aparea mesajul de incompatibilitate afisat in dreapta.

This stitch pattern has a knitting method which is
incompatible withthe selected format or machine.



Desi sabloanele pot fi imprimate, deoarece AG50 poate fi conectat printr-o legatura prin cablu, este putin probabil sa fie un
avantaj suplimentar.

Jacquard

n acest exemplu s-a utilizat un model Jacquard cu doué culori si 12 ochiuri Itime, cu metoda de separare B. S-a utilizat
aceeasi piesa de imbracaminte, pozitionata diferit peste modelul de cusaturi in Stitch Designer, pentru a demonstra modul in
care modelul de cusaturi integrat este amestecat. Centrul piesei de imbracaminte, si nu centrul modelului de cusaturi, este
pozitionat in centrul patului de ace in momentul tricotarii.

Modelul de cusatura are un numar par de randuri, asa cum este necesar pentru Jacquard, iar cele douasprezece cusaturi ale
modelului fulg de zapada se potrivesc de doua ori pe orizontala in cartela perforata (24 de cusaturi pe 60 de randuri) a masinii
de tricotat cu cartela perforata Brother Standard care a fost aleasa aici.

P 36 oot Prima imagine din stédnga arata
35: CTff 35 EEE modelul de cusaturi Jacquard in
13 1 33 ecl doua culori, asa cum este afisat
3z g 32 eci N . .
31 J2 31 ees in spatiul de lucru Stitch
30 Ji 30 CCE .
28 J1 29 CClL Designer.
28 J1 28 cci
27 JZ 27 [ ) i i i i i
e 26 coz Optiunile integrate de imprimare
25 i 23 el a sabloanelor utilizate pentru a
24 J1 22 CCIL ’
o 2 = o produce ambele sabloane sunt:
21 a1 21 cct Marcarea cusaturii 1, Negru,
20 JL 20 ©Cl . e .
s T2 i oos Grosimea grilei principale 1 si
ig g2 18 or2 A ;
= o iy Numerotarea randurilor.
ig gL i6 el Deoarece selectia acelor
15 JE is g2 i N .
18 T2 1§ oo Jacquard se bazeaza pe culori,
3 J1 i3 €C1 . . . o i
1z . 12 ol optiunea ,Simboluri cusaturi
11 JZ 11 CC2 20 H
i 0 oos este estompata in dialogul
g -;_— g Et— »configurare sabloane modele
7 T2 7T occ2 cusaturi” (vezi pagina 167).
G JE G CC2Z
5 o1 5 <21 . . <
: T : oot Imaginile (2) si (3) arata o repetare
= e 2 o verticald a modelului de cusatura.
L4 . .
1 7l = Deoarece modelul de cusatura

este format din 18 randuri, sablonul (bazat pe Jacquard Tnh doua culori si metoda de separare B) are 36 de randuri de grila.
Deoarece modelul de cusatura are o latime de 12 cusaturi, se potriveste de doua ori in cartela perforata cu latimea de 24 de
cusaturi, desi Tn imaginile de mai sus sunt afisate doar 12 cusaturi.

Un punct de referinta a fost dat de dreptunghiurile galbene si portocalii, care au aceeasi suprafata ca modelul de cusatura.
Acesta arata cum fiecare rand al unui model de cusatura este format din doua randuri de grila in sablon.

Sageata rosie din imaginea (1) indica centrul modelului de cusatura, care ar fi in centrul patului de ace intr-un model de
cusatura neintegrat. Deoarece imaginile (2) si (3) sunt sabloane de modele de cusaturi integrate cu doua piese de imbracaminte
diferite, centrul modelului de cusatura se afla in alta parte pe sablon pentru a se asigura ca piesa de imbracaminte si nu modelul
de cusatura este centrata pe patul de ace. Sagetile rosii din toate cele trei imagini indica aceeasi pozitie in modelul de
cusatura.

In functie de utilizarea unui schimbator de culori, se afiseazé fie secventa firelor Jacquard, fie pozitia alimentatorului
schimbatorului de culori. In imaginea (2) este afisata secventa firelor Jacquard, dupa cum se poate observa din imaginea
precedenta.



»J” Si schimbatorul de culori au fost configurate pe ,pornit” pentru imaginea (3), dupa cum se poate observa din ,CC”
precedent. Metoda de separare Jacquard poate fi modificata in Optiuni / Metoda de tricotare (vezi pagina 124). Numerele din
stanga se refera la randurile grilei sablonului.

In functie de pozitia modelului de cusatura in raport cu piesa de
imbracaminte, diferite celule ale grilei trebuie perforate sau umbrite. Imaginile
din stanga arata sablonul cu optiunile ,Negru” si ,Culoare”. Modelul de
cusatura a fost mutat cu un rand mai jos in imaginile din dreapta. Acest
lucru duce la inversarea celulelor negre (sau colorate) si albe ale grilei, astfel
incat aceeasi zona a modelului de cusatura sa raméana neatinsa n prima
situatie (vezi sagetile galbene) si perforata sau umbrita (vezi sagetile rosii)
in a doua situatie.

Acelasi comportament de inversare a celulelor grilei care urmeaza sa fie
perforate poate fi observat la o inspectie atenta ih exemplul de mai sus.

Orice altceva decat albul de pe sablon trebuie perforat sau umbrit pentru cardurile perforate si, respectiv, foile de citire.

18 g2 clel Jelel felelefcle 18 T2 HMEREEREEEEE O parte dintr-un sablon integrat este
17 7l - = Bl 117 J1 L} afisata in partea stanga, in timp ce
e Jl B 3 Bl |18 J1 . . . . -
is Jz =lel Telel lelelelele i5 72 [ElEl el [Elelelele optiunea Vizualizare / Simboluri fire a
14 T2 clcl jelelel [elelel (¢ |14 J HENEEEREEENE fost bifata in Stitch Designer.
13 J1 B B B 13 J1
3 Eor S o GEE 12 71 Au fost accesate optiunile pentru
i} T2 c cleclelele(c]c]e 11 J2 c HEREEEEE . . .
10 o =lelcicleieiel lin T2 = leleleleBle sablonul integrat din Shapes / Print
(= B o AREEE g J1 Shapes si a fost selectata optiunea
g8 Jl B & Jl ,Yarn color symbols” pentru a afisa
7 g2 1=} '+ (=l Lo Loy Lo Loy (o) Rocll [ 7 J2 = | & CICIC S| |C|C|&|& . ) . .
& Iz clel [elelcielelelzlele 5 J2 FENEERRREEREE simbolurile asa cum sunt configurate in
5 dl B 5 J BN | Palettes / Yarn Symbols.
4 J1 4 J1 o .
3 JZ AEEEEEEEEEE 3 N EEEEEEEEE .,Negru” a fost ales in imaginea din
2 J2 CEREEEEEEEEE 2 Jz o |elz] |sle|e|e|ele|c|e|e sténga, iar ,Culoare” in cea din dreapta,
1 Jl g 1 J N | pentru a demonstra cum ,Culoare”

poate fi 0 modalitate buna de
identificare a unui
locatie specifica in modelul de cusatura.

Ca intotdeauna, cele negre sau colorate si, in cazul in care se vad doar simbolurile Yarn, cele marcate, celulele grilei trebuie

perforate sau umbrite pentru cardurile perforate si foile de citire, respectiv, astfel incat sa poata fi introduse in masina de tricotat
corespunzatoare pentru a produce modelul de cusatura dorit. Daca culorilor din model nu li s-au alocat simboluri Yarn, acestea
vor aparea ca ,*” pentru a preveni greselile la perforare sau umbrire.

Textura cu fata si spatele orientate corect si incorect

Deoarece aceste metode de tricotat se bazeaza pe textura, selectia acelor se face in functie de prezenta simbolurilor
inteligente, iar culorile sunt ignorate.

Metoda texturii orientate spre partea dreapta va imprima sabloanele asa cum sunt ele in spatiul de lucru DesignaKanit, in timp ce
textura orientata spre partea gresita va inversa modelul.



S-a utilizat un model de
cusatura cu textura
orientata spre partea
gresita, impreuna cu mai
multe simboluri inteligente
Si culori. Acesta a fost
integrat cu doua piese
vestimentare diferite
pentru a demonstra modul
in care modelul de
cusatura integrat este
amestecat, astfel incat
centrul piesei
vestimentare, Si nu
cusatura, sa fie
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Modelul este pozitionat in centrul patului de ace.

Imaginea (1) arata modelul de cusatura asa cum este proiectat in spatiul de lucru, in timp ce imaginile (2) si (3) sunt
imprimate pe sabloane integrate. In aceste exemple este afisatd o singura repetare a modelului, ins&, daca se utilizeaza o
masina cu cartele perforate, se pot imprima mai multe repetari, in functie de dimensiunea modelului de cusatura si de
cartela perforata (vezi pagina 167).

Centrul modelului de cusatura este indicat de sagetile rosii in toate imaginile. In scop demonstrativ, un simbol Tuck
deselectat a fost plasat in primul rand al modelului de cusatura pentru a localiza cu usurinta aceeasi pozitie in imprimeurile
sablonului integrat.

Cele mai utile optiuni de sablon pentru metodele de texturare cu fata/spatele orientate sunt Marcarea cusaturii 1 si ,Negru”.
Aceasta combinatie arata cel mai clar starea de selectare a acelor. Utilizarea optiunii ,Culoare” arata ce culori de fire sunt
utilizate Tn ce pozitii.

Un exemplu de model de
cusatura cu textura
orientata spre partea
gresita este prezentat in
stanga pentru a
demonstra modul in care
simbolurile inteligente
influenteaza selectarea

Si deselectarea.
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Imaginea (1) este
vizualizarea grila afisata
pe

spatiul de lucru. Imaginile (2) si (3) sunt vizualizari ale sablonului, utilizadnd optiunea 1 de marcaje de cusatura cu ,Negru” si
,Culoare” ulterior. Deoarece este o textura orientata cu partea gresita, vizualizarile sablonului sunt rasturnate pe orizontala.
Textura orientata cu partea dreapta ar afisa sablonul in acelasi mod ca in spatiul de lucru.

ot

Culorile sunt complet ignorate in selectarea acului. Numai simbolurile inteligente vor avea ca rezultat marcaje negre sau colorate.
Atat simbolurile Tuck (ovale rosii), cat si Slip (sageti rosii) se deselecteaza, iar aceste celule de cusatura sunt albe, in timp ce
simbolul Weave over (ovale galbene) se selecteaza, rezultand celule de grila negre sau colorate. Toate celelalte cusaturi din
randurile in care apar simboluri inteligente sunt in starea opusa. Pe unrand care contine cusaturi Tuck sau Slip (deselectare),
toate celelalte celule ale grilei sunt negre sau colorate. Pe unrand care contine cusaturi Weave over (selectare), toate celelalte
celule ale grilei sunt albe. De jos in sus, randurile fara simboluri inteligente continua in starea dominanta in randul anterior. De
exemplu, randul 1 contine un simbol Tuck de deselectare si acest rand este predominant negru (selectare). Starea de selectare



continua pana cand urmatoarele simboluri inteligente sunt intalnite in randurile 4 si 5. Selectarea celulelor (negre) ale grilei este
fnca majoritara si acest lucru continua pana cand simbolul inteligent Weave over (selectare, negru) este intalnit in randurile 8 si 9.
Deselectarea celulelor albe ale grilei este acum majoritara si modelul continua in sus intr-o stare de deselectare pana la
urmatorul simbol inteligent, unde se schimba din nou.

Celulele negre sau colorate (selectate) ale grilei trebuie perforate sau umbrite pentru cardurile perforate sau foile de citire.

Daca atat albastrul deschis, cat si violetul sunt opace, imprimarea sablonului va genera un mesaj de avertizare pentru
randurile 11 si 12, deoarece poate exista o singura culoare opaca pe rand; daca violetul este transparent, nu va aparea acest
mesaj. In ambele cazuri, setarea de transparenta a culorilor este ignoraté in ceea ce priveste selectia acului. In etapa de
tricotare interactiva, daca transparenta nu este corectata, culoarea secundara va fi ignorata in favoarea culorii principale pentru
aceste doua randuri, ceea ce inseamna ca, in acest caz, va fi utilizata culoarea albastru deschis.

Modelele de cusaturi cu textura orientate spre partea dreapta/stanga pot avea doar o singura culoare opaca in fiecare rand.

Sabloane pentru dantela

Imprimarile pe cartele perforate sau sabloane din folie Mylar nu vor semana cu modelul de dantela din spatiul de lucru, deoarece
imprimarile sabloanelor reproduc randurile de transfer necesare pentru tricotarea modelului, care sunt susceptibile sa
depaseasca randurile modelului Stitch Designer.

Pentru modelele care contin sectiuni din dantela sau care sunt in intregime realizate din dantel3,
orice alte culori sau simboluri de cusaturi care pot fi incorporate in randurile de dantela sunt
ignorate. Se pot utiliza numai marcajele de cusaturi 1, 2 sau 3. ,Culoarea” poate fi aleasa in
configurarea sablonului, dar este afisata numai pentru sectiunile care nu contin simboluri de
dantela.
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Exemplul din stdnga este un model de dantela intr-o singura culoare. Instrumentul Lace a fost
utilizat pentru a produce acest model de 12 ochiuri pe 30 randuri, pentru a se potrivi cu o cartela
perforata sau o foaie de citire. Optiunea Stitch Designer Check a fost utilizata pentru a se asigura
X ca modelul nu contine erori.

E

Este important sa retineti ca ochiurile trebuie transferate in pozitiile corecte inainte de a tricota un
rand, pentru ca fiecare ochi sa apara in locul dorit. Deoarece ochiurile se pot deplasa cu o
singura pozitie la fiecare trecere a caruciorului, pot fi necesare mai multe treceri inainte ca firul
sa fie tricotat efectiv. Prin urmare, sablonul prezinta mai multe randuri pentru fiecare rand al
modelului de ochiuri. Exceptia de la aceasta regula este atunci cand se utilizeaza dantela
simpla Silver Reed, in care transferul si tricotarea au loc in aceeasi trecere a caruciorului, astfel
incat sablonul va afisa acelasi numar de randuri ca si modelul de ochiuri.
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Sabloanele pentru masinile cu cartele perforate vor ocupa latimea cartelei si vor avea cate repetitii
verticale sunt necesare pentru a umple cartela, in timp ce sabloanele pentru masinile electronice
cu cititoare vor produce un sablon cu o singura repetitie a modelului de cusatura (a se vedea si
Regulile pentru

sabloanelor cu modele de cusaturi la pagina 167).

Indiferent daca modelul este orientat cu fata sau cu spatele spre textura, acesta va fi prezentat in acelasi mod in spatiul de
lucru Stitch Designer, deoarece acesta arata modelul finit. Sabloanele tiparite pentru cardul perforat sau foaia de citire vor fi
identice cu modelul de cusatura din spatiul de lucru pentru metodele cu fata si inversate pentru metodele cu spatele.



Exemplul din stadnga arata o parte dintr-un model

sA A - 4--% | de dantela cu textura orientati spre partea
gresita, asa cum apare n spatiul de lucru Stitch

Designer. Sablonul tiparit pentru o masina de

A . ] tricotat Silver Reed este afisat in dreapta.

el Aceleasi doua randuri ale modelului sunt

L1 g 12 5 1] Tincadrate de un dreptunghi albastru rotunijit in

modelul de cusaturi si sablonul tiparit.
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Sablonul este inversat deoarece metoda este ,textura cu partea gresita orientata spre exterior”, astfel incat cusatura 1 se afla in
sténga in modelul de cusaturi si in dreapta in sablonul tiparit. Primul rand este tricotat de la stanga la dreapta in modul normal de
tricotat.

Carul este apoi setat pentru transfer numai, iar cusatura 5 este plasata pe cusatura 6 in a doua trecere a carului (vezi sagetile
rosii din imagini), lasand acul 5 gol. in timp ce impingeti carul citre cealalta parte, cusatura 4 este transferata pe acul 5, care
este acum gol. Inc& doué astfel de miscari plaseazé inca doué cusaturi in dreapta lor pe ace goale (vezi sagetile roz din
imagine). Pentru ultima trecere, caruciorul trebuie setat pe Transfer +tricotat, iar cusatura 2 va fi transferata pe acul 3, tricotand
in acelasi timp si crednd astfel ochiul. Trecerile necesare ale caruciorului si comutarea intre modul Transfer si Transfer + tricotat
pot fi usor observate in fereastra ,Instructiuni de numaratoare inversa + modelare” din Interactive Knitting.

Masinile de tricotat Brother utilizeaza un carucior separat pentru dantela pentru a lucra randurile de transfer in timp ce
caruciorul normal tricoteaza. Silver Reed utilizeaza un carucior pentru dantela pentru a transfera si transfera + tricota,
selectand modul corespunzator pe carucior. Brother si Toyota preselecteaza. Toate aceste scenarii diferite sunt gestionate
de DesignaKnit, astfel incat utilizatorul trebuie doar sa proiecteze modelul de dantela.

Exemplul de mai jos ilustreaza modul in care sablonul de dantela trebuie interpretat pentru o masina de tricotat electronica
Silver Reed (SK840) cu un model de textura orientat spre partea dreapta. Aceeasi zona a modelului de cusaturi a fost
marcata cu dreptunghiuri rotunjite albastre pentru a arata diferenta de prezentare in spatiul de lucru Stitch Designer, care arata
modelul asa cum va fi dupa tricotare (sus), si sablonul (jos), care arata trecerile caruciorului necesare pentru a produce modelul.



Sablonul arata cum sunt necesare 8 treceri ale caruciorului pentru a produce
YAV Vs primele 2 réanduri ale sablonului modelului. R&ndurile sablonului sunt
urmatoarele:
® /K Randul 1 (LC) - utilizeaza setarea Transfer + tricotat (LC) a caruciorului
pentru dantela pentru a tricota toate ochiurile.
L IFA P Par.
1]2[(3]|4] 5 A - <
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N -~ c & [l only (LCT) (Numai transfer) a caruciorului
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LT € A rosie lunga din imaginea din stanga indica pozitia primei ,reducere” din spatiul
ig 2 5 5:5\ de lucru Stitch Designer din sablon. Aceasta este pozitia in care 2 cusaturi sunt
ICT 2 E! plasate pe acelasi ac, in timp ce marcajul negru din stdnga acestuia este acul
LT 2 [ |
- gol.
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Randul 3 (LCT) - readuce caruciorul Tnapoi pe partea corecta in modul Transfer only (Numai transfer).

Réandurile 4-7 (LCT) - sunt repetari ale celui de-al doilea si al treilea rand din sablon. Sagetile roz indica faptul ca cusatura 4 este
transferata in locul unde se afla cusatura 5, iar cusatura 3 in locul unde se afla cusatura 4.

Randul 8 (LC) - caruciorul trebuie comutat in modul Tricotat + Transfer (LC) si va transfera ochiul 2 in locul unde se afla 3,
creand ochiul pe masura ce randul este tricotat in aceeasi trecere a caruciorului. Aceasta completeaza secventa actuala de
dantela a randului 2 al materialului finit. Pozitia ochiului in spatiul de lucru Stitch Designer corespunde acum cu pozitia marcajului
din sablon (vezi sageata albastra).

Exemplele Brother si Silver Reed au fost elaborate mai jos pentru (o parte din) acelasi model fara si cu integrare cu o piesa de
imbracaminte, deoarece sabloanele lor de dantela prezinta elemente diferite. Integrarea are efectul suplimentar ca ochiurile si
transferurile sa se afle intr-un loc diferit in raport cu patul de ace atunci cand modelul este tricotat. Acest lucru poate face dificila
localizarea exacta a anumitor ochiuri in sablon.

A fost afisata o singura repetitie orizontala, desi imprimarea va produce cate repetitii sunt necesare pentru a umple cartela
perforata, daca a fost selectatd o masina de tricotat cu cartele perforate. Alte masini electronice cu functii de cartele perforate
(vezi pagina 119), precum Silver Reed 840, 550 sau Brother KH910, vor produce sabloane doar pentru o singura repetitie a
modelului de cusatura.

Desi, in general, se utilizeaza metoda cu fata in jos, este mai usor sa se observe modul in care modelul cusaturii se reflecta in
sablonul pentru metoda cu fata in sus, motiv pentru care aceasta a fost aleasa in aceste exemple.
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Marcajul cusaturii ,3”, ,Culoare”,
grosimea grilei de 1 si
numerotarea randurilor au fost
alese ca

setari ale sablonului. Imaginea din stanga reprezinta modelul de cusatura neintegrat, iar cea din dreapta arata ca modelul se
deplaseaza in raport cu patul acului atunci cand este integrat intr-o piesa de imbracaminte. Pe langa faptul ca se afla intr-un
loc diferit pe orizontala, modelul incepe intr-un loc diferit pe verticala, astfel incat trecerile principale si cele de transfer se afla
acum pe randuri diferite.

Primul ochi din modelul neintegrat este indicat printr-un cerc rosu in ambele imagini. Acest ochi se afla intr-o pozitie orizontala si
verticala diferita pentru sablonul integrat, iar portiunea relevanta a sablonului, cu numere de randuri diferite si ochiul marcat, a
fost afisata in imaginea din dreapta.
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Masinile de tricotat Brother
utilizeaza un carucior separat
pentru dantela pentru a
transfera ochiurile, in timp ce
caruciorul principal tricoteaza
firul dupa ce toate transferurile
au avut loc.

Pentru masinile de tricotat cu

cartele perforate sunt afisate
numai randurile care se refera
la transferuri, omizand
randurile n care firul este
tricotat efectiv de caruciorul
principal. Numerotarea
randurilor nu este consecutiva,
dupa cum se poate vedea in
cele doua imagini din stanga
sus, Tn care a fost selectata
masina standard Brother cu
cartele perforate. Trecerile
marcate cu LC (care pentru
masinile cu cartele perforate
sunt toate) indica acele
selectate de caruciorul pentru
dantela.

Cand este selectata o masina de
tricotat electronica Brother

e de tricotat (goale), iar

Comutarea necesara intre caruciorul principal si cel pentru dantela este indicata in fereastra ,Numaratoare inversa
+ Shaping Instructions” (Numaratoare inversa + Instructiuni de modelare). Caruciorul principal este afisat cu alb, iar caruciorul
pentru dantela cu roz (pentru transferuri normale de danteld) sau albastru (pentru transferuri de dantela fina) in fereastra ,Piece

Overview” (Prezentare generala a piesei).

Ambele imagini din stanga arata primele randuri ale modelului de cusatura, asa cum este prezentat sablonul pentru modelul de

cusatura neintegrat. Imaginile din dreapta arata aceeasi parte a modelului de cusatura pentru un model integrat. Pozitia primului
ochi (vezi si imaginea modelului de cusatura de mai sus) a fost marcata cu uncerc rosu in toate exemplele. Deoarece modelul de
cusatura este pozitionat diferit in raport cu patul de ace, primul ochi apare in locuri diferite atat pe orizontala, cat si pe verticala.

Mai multe informatii despre tricotarea dantelei pe diferite masini de tricotat pot fi gasite in sectiunea Dantela pe masini specifice.

Modificari integrate

Aceasta optiune este disponibila numai atunci cand sunt selectate pentru vizualizare sau imprimare numai piese cu un model de
cusatura. Chiar daca una dintre piese nu are asociat un model de cusatura, aceasta optiune este estompata.


../../../../../Content/HowTo/lace.htm#MachineLace

Nu este intotdeauna posibila utilizarea acestei optiuni. Anumite combinatii de masini de tricotat, metode de tricotat si
modele de textura a cusaturilor nu sunt adecvate pentru aceasta optiune si pot aparea mesaje de eroare precum cele
afisate in dreapta.

Imprimarea ,Modificari integrate” indica la ce numere de randuri

intra n piesa un fir de alta culoare. In modelul de cusé&tura Fair . This stitch pattern has a knitting method which is
Isle pot fi utilizate multe culori diferite, dar numai 2 culori pe rand. _-Ll incompatible withthe selected format or machine.
Ori de cate ori o culoare diferita intra in model, aceasta se

clasificé ca ovschin"!bar.e de cujoﬂare. Atéta tifﬂp cat smjnt thiI.izalte  The AG5D can knit only patterns which
aceleasi doua culori, chiar daca Tn combinatii de cusaturi diferite, _-I.—l have the knitting method set to Intarsia.

nu se mentioneaza nicio schimbare.

Modelul de cusatura rosy.stp (Jacquard in 3 culori) prezentat in stdnga a fost utilizat intr-o
piesa vestimentara si s-a realizat o imprimare integrata a modificarilor.

Fiecare schimbare de culoare mentionata in imprimarea de mai jos a fost indicata printr-o
sageata alba in imaginea din stanga. Randul 1 incepe cu trei culori. In randul 8, verde este
inlocuit cu turcoaz, in randul 11, sticla este Tnlocuita cu cires, in randul 33, doua culori sunt
inlocuite etc.

Desi modelul de cusatura este format din sapte culori in total, intr-un rand sunt utilizate
maximum trei culori, pentru a respecta conventiile Jacquard cu trei culori.

Setup for Integrated changes W In functie de optiunea selectata in
caseta de configurare accesata prin clic
Report to cover whal length? pe cheia simpla, ,Repetare unica a

modelului de cusatura” sau ,Lungime

= Single repeat of stitch pattemn o . . . .
completa a piesei modelului”, imprimarea

¢ Full length of pattem piece va contine o singura repetare sau le va
include pe toate, numerotand fiecare
OK Cancel | Help I rand atat dupa numarul sau in piesa, cat

Si dupa repetare.
rand (vezi dreptunghiurile rosii din imaginea de mai jos). In acest exemplu, randul 1 al modelului de cusatura se repeta pentru

fiecare instanta dupa prima, deoarece exista doua culori care trebuie schimbate in acel moment. Deoarece acesta este un
model Jacquard, numerele culorilor se refera la alimentatorul caruia fi sunt atribuite sau la ordinea in care intra in model.
Daca uneiculori nu i s-a atribuit unnume, aceasta va fi reprezentata prin ,???” in imprimare (vezi ovalul rosu).




toddlerdufflejacketgirl / Body - rosy (Knit method=3)
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Silver Reed SK840, 550, 560, 580

ROW = 1 /([ 1| 1=Blue @ 3=Bottle
ROW = &8 / 8 1=Elue Z=TOrquolise 3=Bottle
ROW = 11 f | 11 1=Blue Z2=Turquoise 3=Cerise
RGW\—\'LE i 13 1=Elue 2=Red 3=Cerize
RGW\—\BB F 133 1=Elus= 2=Turquoise 3=Cerise
ROW =%33 [ | 33 1=Blue Z2=Turquoise I=Bottle
ROW = 40 f | 40 1=Elus= 2=7277 3=Bottle
ROW = 43 / | 43 1=Elue 2=777 3=Red

ROW = 49 / 1£§;;/A=Elue 2=Pink 3=Red

ROW = &5 / .-f‘“":[y'i=51ue 2=777 I=Red

ROW = &5 f 14 1=Elue Z2=277 J=Bottle
ROW = 72 f a 1=Blu= 2=Turquoise 3=Bottle
ROW = 75 f | 11 1=Blue Z2=Turgquoise I=Cerise
ROW = 77 / | 13 1=Bluse 2=Red 3=Cerise
ROW = 97 f | 33 1=Elue 2=Turgquoise J=Cerise
FOW = 37 / | 33 1=Blue 2=Turquoise 3=Bottle
RoW =104 / L 40) 1=Blue 2=%77 3=Bottle

Cand utilizati Interactive Knitting, puteti seta alerte pentru aceste maodificari, pentru a facilita procesul de schimbare a firelor.



Utilizarea DesignaKnit
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Accesarea ajutorului

Bune practici

182
184
185
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188
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193

Acest capitol contine o serie de subiecte care va vor ajuta sa utilizati programul DesignaKnit la maximum si cat mai fluent

posibil.

Comenzi rapide de la tastatura

Multe butoane si optiuni de meniu pot fi accesate si prin comenzi rapide de la tastatura. Tabelele urmatoare prezinta toate
optiunile. Primul tabel contine toate comenzile rapide comune tuturor sectiunilor din DesignaKnit, iar al doilea (daca este

disponibil) cele specifice sectiunii Interactive Knitting.

Daca tastatura (laptopului) este configurata pentru a utiliza functii alternative (cum ar fi luminozitatea, volumul etc.), tasta ,Fn”
trebuie utilizatd impreuna cu tasta F necesara pentru a obtine rezultatul dorit. Adica, daca ,F2” nu functioneaza, ,Fn-F2” va

functiona.

Scurtaturi generale de la tastatura

v Stil standard pentru F5
articole
vestimentare
ﬂq“n Sc-:h-ita modelului F6
original
NN Designer de F7
cusaturi
&~ Tricotat interactiv F8
- DesignaKanit
| Graphics Studio Fo
Q Editare / Refacere...  Cti-Y
o [ Editare / Anulare.. Ctr-Z

Afiseaza un avertisment ca modificarile efectuate in Proiectarea
modelului original vor fi pierdute daca se trece de la o piesa din
Proiectarea modelului original

Trebuie sa iesiti din aceasta optiune Tnainte ca celelalte optiuni
sa devina din nou disponibile

Trebuie sa iesiti din aceasta optiune, ceea ce va deschide Stitch
Designer, Tnainte ca alte optiuni sa devina din nou disponibile

Optiunea din meniu specifica ultima actiune efectuata

Optiunea din meniu specifica ultima actiune efectuata



X Editare / Téiere
E Editare / Copiere
IE{ Editare / Lipire
Fisier / Nou
Fisier / Deschidere
é Fisier / Imprimare
E Fisier / Salvare
Fisier / Miniaturi

¥,

Ctrl-X

Ctl-C

Ctrl-v

Cti-N

Ctrl-O

Ctr-P

Ctrl-S

Ctr-T

Tab

Shift-Tab

In Original Pattern Drafting, aceasta se refera la puncte, iar in
Stitch Designer, la o selectie din spatiul de lucru

Copiaza o zona selectata

Lipeste o selectie taiata sau copiata anterior in Original
Pattern Drafting, Stitch Designer si DesignaKnit Graphics
Studio

In Original Pattern Drafting si Standard Garment Styling, aceasta
se refera la fisiere de forma, iar in Stitch Designer la fisiere de
model

Deschide folderul ,Forme” sau ,Modele de cusaturi’ in
vizualizarea normala Windows

Acceseaza optiunile de imprimare disponibile in Original Pattern
Drafting, Standard Garment Styling si Stitch Designer

Salveaza fisierul fara alte solicitari, cu exceptia cazului in care
nu a fost inca denumit. in Original Pattern Drafting se poate
utiliza si ,Shift-F12”.

Deschide folderul ,Forme” sau ,Modele de cusaturi’ in
vizualizarea miniaturilor. in ,Crearea modelului original” se poate
utiliza si ,F12”.

Tasta Tab muta focalizarea de la o intrare la urmatoarea in
casetele de dialog. Uneori selecteaza si evidentiaza intrarea
existenta, alteori doar plaseaza cursorul in intrare.

Tinadnd apasata tasta Shift in timp ce apasati tasta Tab, va
deplasati inapoi prin intrarile din ferestrele de dialog

Comenzi rapide de la tastatura specifice pentru Interactive Knitting

i ‘ a | Porneste / Opreste
Mergi / Mergi
a | Porniti / Gata

F2

F3

Comuta interactiunea DesignaKnit cu masina de tricotat

Ofera instructiuni Ready pentru sincronizarea caruciorului
masinii de tricotat cu DesignaKnit. Acest lucru se poate face
la inceputul tricotarii sau la revenirea dupa o pauza.



1]
4|

Cresterile cu 5 randuri se fac folosind ,Shift”, iar cresterile cu 20
folosind ,Ctrl"in‘combinatie cu bara de spatiu sau sageata sus.

Cresterile cu 5 randuri se fac folosind tasta ,Shift”, iar cresterile
cu 20 folosind tasta ,Ctrl” in combinatie cu sageata in jos.

Copiaza spatiul de lucru asa cum este, inclusiv butoanele din
bara de instrumente din stanga, astfel incat sa poata fi lipit in

Bara de
Go / Réndul
urmator spatiu

Sageata sus
Mergi / Randul Sageat
anterior ain

jos

Fereastra / ,
Copiere in Ltr-C
clipboard

Culorile spatiului de lucru

alte aplicatii

DesignaKnit utilizeaza culori ca indicatori vizuali, dupa cum se arata in tabelul de mai jos.

Albastru
deschis

Albastru mediu

Gri deschis

Rosu / Roz

Violet
Tnchis

Linie roz

Violet
deschi
s

Linie rosie
Verde deschis

Portocaliu

Gri deschis

Albastru
deschis

Gri deschis /
albastru

Verde deschis

Alb

Contextul miniaturilor

Fundalul miniaturilor

Fundalul miniaturilor

Cursor in forma de cruce

Dispunere exacta a cusaturilor

Dispunerea exacta a
cusaturilor

Dispunerea exacta a ochiurilor

Dispunerea exacta a ochiurilor
Ménere

Manere

Piese

Piese

Piese

Piese

Piese pe spatiul-defucru

Create initial in Original Pattern Drafting sau create in Standard

Garment Styling si cel putin una dintre piese modificata in Original
Pattern Drafting

Create in Standard Garment Styling, fara modificari in Original Pattern

Drafting
Creat in Original Pattern Drafting
Pozitia cursorului corespunde exact cu linia

Eroare de directie de tricotat: preluarea cusaturilor tinute anterior
la Tnceputul unui rand

Eroare de directie de tricotat: o inchidere la sfarsitul unui rand

Eroare de directie de tricotat: o intrerupere la inceputul unui rand

Eroare de directie de tricotat: o aruncare la sfarsitul unui rand
Ménere active
Marker (apare numai cand butonul Marker este selectat)

Creat in stilul standard al articolelor vestimentare, fara modificari in
schita modelului original

Create in Original Pattern Drafting

Create in stilul standard al articolelor vestimentare si modificate in
modelul original

Modificat cu dispunere exacta a cusaturilor

Indica piesa-activa



Tipuri de fisiere

DesignaKnit are diverse tipuri de fisiere care sunt utilizate pe tot parcursul programului si sunt aplicabile diferitelor parti ale acestuia.

O

.shp - este utilizat in Original Pattern Drafting si Standard Garment Styling pentru a identifica fisierele de forma care pot
contine diferite piese pentru a alcatui o singura piesa, cum ar fi o piesa vestimentara cu fata, spate, maneci etc.

.stp & .pat - sunt utilizate in Stitch Designer pentru a identifica modelele de cusaturi care pot fi combinate cu fisierele
de forma. Versiunile mai noi ale DesignaKanit utilizeaza formatul .stp, iar versiunile mai vechi formatul .pat.

.dat - este un tip de fisier utilizat cu Silver Reed PC10. Fisierele *.dat sunt salvate pe un card SD special formatat
pentru a transfera modele de cusaturi de pe computer pe masina de tricotat. *.dat este afisat alaturi de
tipurile de fisiere *.stp si *.pat.

.plt - este utilizat in Stitch Designer pentru a identifica fisierele paleta care contin culori si simboluri de cusaturi care vor fi
utilizate in fisierele cu modele de cusaturi. Sunt furnizate fisiere paleta implicite si pot fi create suplimentar multe fisiere
paleta utilizator.

.csv - este utilizat in Stitch Designer pentru a identifica fisierele de simboluri care au fost create sau utilizate in
Symbols Organizer. Unele pot fi create si utilizate de utilizatori, altele sunt furnizate de DesignaKnit.

Fisiere grafice - pot fi importate si utilizate in Stitch Designer si DesignaKnit Graphics Studio pentru a extinde
posibilitatile de proiectare a modelelor de cusaturi. DesignaKnit poate recunoaste o serie intreaga de fisiere imagine grafica
(*.bmp, *.ico, *.jpg, *.jpeg, *.gif, *.pcx, *.png, *.tga, *.tif, *.p?m si *.wmf) care pot fi incorporate.

Dosare si cai

Cand programul este instalat, fisierele DesignaKnit sunt localizate in anumite locatii, separate in fisiere de program si fisiere de

utilizator. Fiecare cont de utilizator are propriul folder ,documente” in care sunt plasate fisierele cu forme si modele de cusaturi
DesignaKnit 9. Programul ofera cateva fisiere cu forme si o multime de fisiere cu modele de cusaturi. Pe 1anga crearea de fisiere
noi, fisierele furnizate pot fi copiate, modificate si salvate in aceste locatii sau in locatii diferite.

C:

s

Fisierele programului DesignaKnit se afla in folderul corespunzator
.Programs” (Programe), care, in functie de versiunea Windows, poate avea

\Program Files\Designaknit 9 o . o
un nume diferit de ,Program Files” (Fisiere programe), asa cum se arata in

\Wsers\<Usemame=\Documents exemplul din stdnga. Acest folder nu trebuie modificat Th niciun fel, deoarece
\Designakinit 9 fisierele din el sunt interconectate, legate intre ele si necesare pentru
\Shapes functionarea corecta a programului.
\Stitch patterns
\Brother Fiecare cont de utilizator dintr-un sistem Microsoft Windows are
\ph5 propriul folder pentru documentele DesignaKnit 9. Programul creeaza
\Stitch_World folderele implicite ,Shapes” (Forme) si ,Stitch patterns” (Modele de
\Silver Reed cusaturi) in momentul instalarii si include o varietate de fisiere exemplu.

Dosarele cu modele de cusaturi Brother si Silver Reed furnizate sunt numai pentru citire, pentru a se asigura ca aceste
modele de cusaturi specifice masinii de tricotat nu pot fi modificate din greseald. Incercarile de a salva orice modele de cusaturi
in aceste dosare vor genera mesajul ,Va rugam sa utilizati un alt dosar pentru a va salva lucrarea”.
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Se pot crea foldere noi Tn momentul salvarii unui fisier. Alternativ, folderele pot fi create in Windows deschizand File Explorer,
navigand la locatia corecta, facand clic dreapta si selectand ,New Folder” (Folder nou) din meniul care apare.

Mame Daca faceti clic pe butonul ,Creati un folder nou” (vezi cercul rosu), va aparea un ecran similar cu
dialogul afisat aici. Atata timp cat cuvintele ,Folder nou” sunt evidentiate cu albastru, asa cum se arata
in imaginea mai mica, puteti introduce un nume nou, care va inlocui textul.

Mew folde

Daca se apasa tasta ,Enter” sau se face clic (din greseala) cu mouse-ul in afara casetei, numele folderului va fi ,New Folder”
(vezi sageata albastra din partea de sus). Daca se face clic dreapta pe numele acestui folder, va aparea un meniu de selectie cu
o serie de optiuni, in functie de versiunea Windows si de programele instalate. Se poate selecta ,Redenumire folder” (vezi
sageata albastra din partea de jos). Alternativ, se poate utiliza tasta ,F2” pentru redenumire sau se poate face clic de doua ori
consecutiv pe numele folderului (nu dublu clic) pentru a evidentia numele, ceea ce permite redenumirea. Aceeasi procedura

poate fi utilizata pentru a modifica numele fisierelor.

Numele folderului poate fi foarte descriptiv, dar nu poate include niciunul dintre urmatoarele caractere: \/: *? " <> |, deoarece
acestea au utilizari specifice in Windows.

Pentru a organiza eficient fisierele utilizatorului, se poate crea un folder , Tutorials” direct sub folderul ,Users

\<username> \documents \DesignaKnit 9”, in care pot fi plasate tutorialele descarcate. Fisierele cu forme pot fi salvate in
diferite foldere in functie de categorii, cum ar fi Adult, Copil etc. Modelele de cusaturi pot fi organizate in diferite foldere in
functie de schemele de culori, metoda de tricotat, motive, incercari, modele finite.



etc. Se poate crea un folder ,Imagini” care sa contina imagini pentru DesignaKnit Graphics Studio, imagini care vor fi
utilizate ca imagini de fundal etc.

Ori de céte ori trebuie salvat un fisier, fie prin actiunea utilizatorului, fie deoarece DesignaKnit afiseaza o fereastra de dialog
pentru salvare, este afisata locatia implicita setata in sectiunea specifica. Aceasta locatie poate fi modificata in fiecare sectiune
accesand optiunea de meniu Fisier / Dosar implicit. in functie de situatie, titlul ferestrei de dialog care se deschide la clic pe
»dosar implicit” poate varia:

o Dosarul implicit pentru forme in stilizarea standard a articolelor vestimentare si schitarea modelelor originale
o Dosar implicit pentru imagini de fundal in crearea modelelor originale

o Dosar implicit pentru modele de cuséturi in Stitch Designer

O Dosarul implicit pentru fisierele cu imagini grafice in DesignaKnit Graphics Studio

Locatiile folderelor implicite sunt utilizate atunci cand accesati fisiere pentru a le deschide sau sterge sau pentru a salva fisiere noi.
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Fisierele si folderele pot fi vizualizate in diverse moduri, facand clic pe butonul ,Meniu Vizualizare” (vezi sageata albastra).
Selectarea pictogramelor sau a dalelor din vizualizarile Fisier /Salvare ca sau Fisier /Deschidere va afisa doar o pictograma
generica. Daca sunt necesare mai multe detalii la deschiderea fisierelor, se poate utiliza optiunea Fisier /Miniaturi pentru fisierele
de forma (articole de imbracaminte) (vezi pagina 237), modele de cusaturi (vezi pagina 209) sau fisiere imagine (grafica) (vezi
pagina 245). Daca ferestrele de dialog va stau in cale, le puteti muta facand clic si tindnd apasat pe bara de titlu (vezi sageata
rosie), apoi glisdndu-le inroalta pozitie pe ecran.

Este recomandat sa pastrati toate fisierele utilizatorului DesignaKnit impreuna, pentru a le gasi si copia mai usor.



Redenumirea fisierelor

mountains3.stp Numele fisierelor DesignaKnit pentru forme, modele de cusaturi si imagini
120 % 100 grafice pot fi redenumite cu usurinta in Windows Explorer, facand clic dreapta
| pe ele si alegand optiunea ,Redenumire”, apasand tasta ,F2” in timp ce numele

12122017 este evidentiat sau facand clic o data pe numele fisierului in timp ce acesta este
evidentiat, apoi tastand un nume nou.
2 mountains3.stp Aceste modificari vor fi luate Tn considerare imediat in DesignaKanit, iar noul nume
20 x Eg de fisier va fi disponibil ori de cate ori se utilizeaza optiunea de meniu Fisier /
i i ‘: 19/12/2017 Deschidere.

Cu toate acestea, daca fisierele sunt redenumite in timp ce DesignaKnit se afla
in modul de vizualizare miniaturi, modificarea nu se reflecta imediat din cauza
mountains and sun.stpl  modului in care miniaturile trebuie redesenate. Dacé un fisier care nu mai

120 x 1[][:: exista deoarece a fost redenumit este selectat o data pentru a fi afisat in
120122017 sectiunea de previzualizare, acesta nu va aparea. Cand derulati peste fisier si
reveniti pentru a-l afisa in sectiunea vizibila, numele fisierului care nu mai este
utilizat va aparea cu untriunghi galben de avertizare, asa cum se arata in
stanga, iar noul nume al fisierului nu este inca disponibil. Fisierul redenumit nu
va fi

vizibile pana cand vizualizarea miniaturilor este reimprospatata printr-o actiune diferita, cum ar fi trecerea la un alt folder, apoi

revenirea la sau modificarea criteriilor de cautare in campul numelui fisierului.

Accesarea ajutorului

Cuprins 190
Manual 192

Exista mai multe modalitéti de a accesa Ajutorul in DesignaKnit 9. Pe 1anga optiunile enumerate mai jos, puteti solicita ajutorul
unui distribuitor national (a se vedea Soft Byte Ltd, https://www.softbyte.co.uk/contact.htm) sau chiar al unui club local de tricotat
manual sau mecanic.

Tn tot manualul:
o Optiunile din meniu sunt prezentate cu caractere italice, dupa cum urmeaza: Fisier / Deschidere
o Textul afisat literalmente, cum ar fi in dialoguri sau butoane, a fost inclus intre ghilimele, dupa cum urmeaza: ,OK”
O Linkurile care trimit catre site-uri web sunt putin mai inchise la culoare decat linkurile interne din manual.

Odata cu introducerea fiecarei noi versiuni de Windows, aspectul ferestrelor de dialog s-a modificat. S-au depus toate eforturile
pentru a se asigura o coerenta cat mai mare, insa imaginile capturate pot prezenta usoare diferente intre diferitele versiuni de
Windows. Acest lucru nu are nicio influenta asupra continutului.

? Help Help |

Majoritatea ferestrelor de dialog contin un buton Ajutor care, atunci cand este apasat, deschide
capitolul relevant din sectiunea Ajutor intr-un loc specific. Ajutorul general poate fiaccesat si din ecranul principal DesignaKnit
(vezi ovalele rosii). Imaginea de mai jos ilustreaza meniul Ajutor. Desi imaginea este preluata din Interactive Knitting, optiunile
sunt identice sau foarte similare pentru toate sectiunile programului DesignaKnit. Deoarece ,Cable Links” se aplica numai tricotarii
mecanice, acesta nu va aparea la nivelul produsului HandKnit, in sectiunile Stitch Designer si Interactive Knitting.


https://www.softbyte.co.uk/contact.htm
https://www.softbyte.co.uk/contact.htm
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o J din bara de instrumente din stdnga navigheaza la capitolul ,Butoane si meniu”, care listeaza toate butoanele si
optiunile de meniu ale sectiunii relevante a programului, oferind descrieri si referinte suplimentare la pagini, acolo unde
este necesar.

o Ajutor/ Cuprins din bara de meniu superioara acceseaza ajutorul Windows, de unde este posibila navigarea prin
capitole sau cautarea cuvintelor individuale. Mai multe informatii pot fi gasite in Cuprins (vezi pagina 190).

o Ajutor/ Cable Links este disponibil numai in Stitch Designer si Interactive Knitting pentru nivelurile de produse
Complete, Machine Pro si Machine Standard. Apasand acest buton se deschide un capitol in care se gasesc informatii
despre Cable Links, in care sunt furnizate linkuri catre site-ul web Soft Byte Ltd.

o Ajutor / Manual deschide manualul sectiunii DesignaKnit din care este deschis in format PDF, care poate fi tiparit,
vizualizat sau cautat dupa cum este necesar. Mai multe informatii pot fi gasite in Manual (vezi pagina 192).

o Ajutor/ Tutoriale acceseaza site-ul web Soft Byte Ltd, de unde pot fi vizualizate si descarcate pe computerul local o
serie de tutoriale video. Diverse proceduri, cum ar fi tricotarea articolelor de imbracaminte, proiectarea unui model de
cusaturi, principiile de baza ale proiectarii modelelor originale, tricotarea interactiva si multe alte proceduri pot fi
vizualizate in timpul liber (a se vedea si Tutoriale la pagina 286).

o Ajutor / Actualizari web prezinta optiuni pentru actualizarea programului, ajutorului si manualelor de pe internet.
Tnainte de a contacta serviciul de asistents, este important s& va asigurati ca au fost instalate cele mai recente
versiuni ale programului si ale fisierelor de ajutor (consultati si Actualizari la pagina 194).

© Ajutor/ Asistenta tehnica afiseaza o fereastra de The Windows Clipboard will contain technical data - pleaze paste
dialog cu numarul de telefon si adresa de e-mail, it into wour email (use Edit / Paste when starting vour email text).
precum si informatii tehnice despre program care pot fi Email for technical suppert suppori@ss fibvie o uk
necesare atunci cand contactati Soft Byte Ltd.
nainte de a contacta serviciul de asistenta, este recomandat sa
pentru a actualiza programul, ceea ce se poate face din acest ecran, pentru a vedea daca problema poate fi rezolvata in
acest fel. Daca nu, trebuie sa faceti clic pe linkul de e-mail din fereastra de dialog, indiferent daca acesta deschide
clientul de e-mail local, deoarece acesta plaseaza toate informatiile relevante Tn clipboard. Aceste informatii pot fi apoi

lipite Tn corpul clientului de e-mail care este deschis sau intr-un alt program de e-mail, daca acest lucru este necesar sau
preferat. Lipirea se poate face prin orice metoda utilizata in programul de e-mail sau folosind ,Ctrl-V”.




o Ajutor / Despre afiseaza o fereastra de
dialog similara cu cea din dreapta. Pe
langa afisarea nivelului produsului, a
versiunii curente a programului si a %
numarului de licenta, aceasta fereastra de
dialog ofera acces la
Asistenta tehnica, Distributie nationala (Marea
Britanie) si DesignaKnit International.

Aceste site-uri ofera acces la informatii
despre produse, solutii, comenzi,
descarcari, instruire, asistenta si contact. Matiznal distribution [ | X close |
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o Ajutor / Credite contine o lista a colaboratorilor la DesignaKnit 9 (vezi pagina 290).

Ajutorul furnizat cu DesignaKnit poate fi vizualizat fie in format Windows Help, fie in format PDF, in functie de optiunea

selectata din meniul Ajutor / Continut sau Ajutor / Manual. Ambele au formate proprii, desi continutul este acelasi. Exista cateva
diferente in ceea ce priveste prezentarea si utilizarea, care sunt descrise mai jos.

Fiecare manual este specific sectiunii din care este accesat, continand informatii specifice, precum si informatii comune tuturor
sectiunilor. Aceasta inseamna ca, de exemplu, ajutorul pentru ,Instrumente de proiectare” din Stitch Designer este accesibil

numai Tn cuprinsul sau manualul Stitch Designer, in timp ce ajutorul pentru ,Tiparirea formelor” sau ,Metode de tricotat” este
accesibil din toate sectiunile.

E-mailsupport@softbyte.co.uk sau telefon +44 (0)1691 828556

Cuprins

Optiunea de meniu Ajutor / Continut deschide o fereastra de ajutor in partea de sus a spatiului de lucru DesignaKnit. Cu toate

acestea, acest fisier de ajutor poate fi minimizat, redimensionat sau mutat, astfel incat DesignaKnit sa poata fi utilizat in
acelasi timp.

Fisierul Ajutor se deschide la pagina ,Bun venit”, care afiseaza sectiunea programului si nivelul produsului deschise in prezent in

bara de titlu. Partea superioara a ecranului Ajutor afiseaza doar sectiunea programului, care in exemplul de mai jos este
»interactive Knitting” (Tricotat interactiv).

2 = Pe langa consultarea

& = * LContinutului” fisierelor de ajutor,

Lg| ﬁ = gl @« & o] &= 7 care listeaza toate subiectele, sunt
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disponibile atat ,Indexul”, cat si

Contents lpdex | Search | Contents | ipdex  Search | ,Cautarea”, pentru a facilita
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Triunghiurile mici™ si b pot fi selectate pentru a deschide sau inchide textul complet. Dupa ce parasiti pagina derulanta, cum ar fi
n cazul in care urmati un link (hiperlink), si utilizati sdgeata inapoi pentru a reveni la pagina, textele derulante vor fi inchise,
afisand doar titlul lor.

Continut - afiseaza toate subiectele din sectiunea Ajutor. Daca faceti clic pe semnul ,+” de langa un subiect, acesta se extinde

pentru a afisa diferitele niveluri de dedesubt, iar daca faceti clic pe semnul ,-”, acestea se vor reduce.

Index - a fost creat un index pentru cele mai frecvente cuvinte cheie. Cand incepeti sa tastati in caseta, cuvantul din index
va aparea in caseta de mai jos. Daca faceti dublu clic pe cuvantul din caseta de lista, veti fi redirectionat direct la locul in
care se afla cea mai importanta aparitie a acelui cuvant. Puteti introduce fie cuvinte individuale, fie untermen de cautare, intre
ghilimele duble. De exemplu, daca tastati ,,stitch pattern” (model de cusatura), veti gasi fiecare aparitie a cuvintelor
,»Stitch” (cusatura) si ,,pattern” (model) si acestea vor fi evidentiate separat una de cealalta. Daca tastati ,,stitch pattern”,
veti gasi termenul complet.

Cautare - localizeaza cuvantul introdus oriunde apare, afisdnd subiectele si evidentiind cuvantul specificat Tn textul fiecarui
subiect atunci cand se face dublu clic pe acesta. Odata ce un subiect a fost deschis, cuvantul cautat este evidentiat oriunde
apare si poate fi derulat sau se poate utiliza ,Ctrl-F” in cadrul subiectului pentru a gasi textul necesar. Atunci cand se

utilizeaza ,Cautare”, pot fi gasite numai aparitiile cuvintelor intregi, in timp ce ,Ctrl-F” va gasi orice text introdus.

Sectiunile derulante trebuie extinse pentru a gasi textul cautat in ele.

Ej‘n‘] Imaginea din stanga arata coltul din stdnga sus al fisierului Ajutor continut. Daca faceti
clic pe ,Afisare”, se va afisa panoul de navigare in care sunt listate subiectele, daca

g 'ﬁ E’i acestea sunt ascunse, caz in care butonul va afisa ,Ascundere”, iar daca faceti clic pe
Show Back Home Print acesta, panoul de navigare va fi ascuns. Butonul ,Inapoi” va va duce nhapoi la linkurile

vizitate, inclusiv la linkurile furnizate in imagini, in timp ce butonul ,Acasa”
afiseaza pagina de bun venit.

Daca butonul ,inapoi” nu pare sa functioneze asa cum ar trebui si te duce intr-un loc diferit de cel in care era cursorul, asta se
intdmpla pentru ca Windows te duce la ultima locatie cunoscuta a linkului (hiperlink). Daca un utilizator a derulat pagina in jos,
Windows nu vede aceasta ca olocatie de link. Adica, unutilizator a deschis tabelul cu optiuni de meniu si a facut clic peunlink
pentru a accesa sectiunea ,Vizualizare”, apoi a continuat deruland pagina pentru a citi mai jos pana la ,,Optiuni” si a urmat un
link de acolo catre oalta pagina. Daca faceti clic pe butonul ,,Tnapoi”, veti reveni la ,Vizualizare” si nu la ,Optiuni” din tabelul

meniului. Cea mai rapida modalitate de a ajunge la locatia dorita poate fi sa faceti clic pe butonul ,Sus” si sa utilizati linkurile
pentru a va apropia cat mai mult posibil.

Unele imagini contin linkuri pe care se poate face clic pentru a accesa rapid informatii relevante, atata timp cat documentul este
vizualizat pe computer. Acest lucru este clar indicat in textul din apropierea imaginii, precum si prin faptul ca cursorul se

transforma intr-o mana atunci cand este plasat peste imagine. Se poate apoi face clic pe el pentru a accesa rapid sectiunea
relevanta.

Unele dintre imaginile din fisierele de ajutor din continut au fost reduse la dimensiunea miniaturilor pentru a facilita citirea.
Imaginile pot fi vizualizate la dimensiunea completa facand clic pe ele, apoi reduse la miniatura facand clic inca o data sau
apasand tasta Esc. In cazuri rare, imaginea nu se potriveste complet pe ecran si se va afisa partea dreapté, in loc de cea
stanga. Acest lucru poate fi rezolvat iesind din imagine si marind DesignaKnit la ecran complet sau trecand mouse-ul peste
marginea dreapta pana cand cursorul se transforma intr-o sageata dubla, apoi facand clic, tindnd apasat si tragand fereastra
programului la dimensiunea doritd. Cand miniatura este accesata din nou, aceasta se va afisa in intregime.
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Daca faceti clic pe butonul ,Print” (Imprimare), se afiseaza o fereastra
de dialog din care puteti alege ,print the selected topic” (imprimare
R et T Pl el M e subiect selectat) sau ,print the selected heading and all subtopics

selected heading. What would you like to do? (imprimare titlu selectat si toate subtitlurile).

Print Topics >

Totusi, aceasta nu este metoda recomandata pentru imprimarea
fisierelor de ajutor din continut, deoarece include informatii inutile si
£ Print the selected heading and all subtopics aglomerate. Este mult mai usor s& deschideti manualul PDF din

Ajutor / Manual si sa selectati materialul de imprimare de acolo.
OK | Cancel

{* Print the selected topic

Butonul ,Sus” a fost plasat in partea dreapta jos a ecranelor de ajutor pentru continut, pentru a facilita navigarea. Acesta

poate fi cel mai rapid mod de a accesa inceputul subiectului curent si de a parcurge linkurile pentru a ajunge la pozitia dorita
din, .

Manual

Optiunea din meniu Ajutor / Manual deschide o versiune PDF (Portable Document Format) a fisierului Ajutor. Fisierul PDF poate fi
mutat, minimizat sau redimensionat si poate fi pastrat deschis in timp ce lucrati in DesignaKnit.

Este cel mai usor de vizualizat in Adobe Acrobat Reader, care, daca nu este deja instalat, poate fi descarcat cu usurinta de pe
internet. Aspectul fisierului PDF depinde de versiunea, tipul si setarile vizualizatorului PDF instalat. Cuprinsul incepe la pagina 2a
manualului. Marcajele care pot fi afisate utilizand setarile PDF din Reader se refera la diferite capitole si, desi pot fi cea mai
usoara modalitate de navigare prin continut, ele nu constituie un cuprins propriu-zis. La sfarsitul documentului este inclus un
index si, daca este vizualizat pe ecran, cuvintele cheie pot fi accesate facand clic pe numarul paginii dupa intrare.

Daca manualul este vizualizat pe ecran, orice linkuri furnizate pot fi accesate facand clic pe referintele sau numerele de pagina
aferente. Unele imagini contin linkuri pe care se poate face clic pentru a accesa rapid informatii relevante, atata timp cat
documentul este vizualizat pe computer. Acest lucru este clar indicat in textul din apropierea imaginii, precum si prin faptul ca
cursorul se transforma intr-omana atunci cand este plasat peste imagine. Se poate apoi face clic pe acesta pentru a accesa
rapid sectiunea relevanta.



7 ] Numerele paginilor mentionate in PDF se refera la numerele paginilor
+ ¥ kEE) /162 | — + E din versiunea tiparita si nu la fisierul PDF in sine. Exista o diferenta
deoarece versiunea tiparita fizic nu include pagina de titlu si cuprinsul
in numerotare, in timp ce fisierul PDF digital le include.

name. This new file can t In exemplul din stanga, daca faceti clic pe ,Vezi pagina 9”, veti fi

fgo to FiiefSam\{See page 9). redirectionat catre pagina 13 din fisierul PDF digital, care este pagina
9 din versiunea tiparita. Diferenta consta Tn numarul total de pagini ale

E' * / 162 | titlului si cuprinsului, care in acest caz era 4. Numarul paginii dorite

=] % | 2 poate fi introdus direct in caseta pentru numarul paginii (a se vedea

) ) cercul albastru). Adaugarea numarului de pagini care alcatuiesc titlul
| File / Save si cuprinsul la numarul paginii la care se refera linkul va deschide
. -

After designing a piece or pieces, the workn ~ Pagina corecta.

File / Save will save under the previous nam
Flom wmamm va il i b g #bm alm S mnvm A m

Mini-cupriﬁ'§ﬁ"§ste furnizat ca mijloc de accesare eficients a informatiilor atunci cand fisierul PDF este vizualizat pe computer.
Daca este tiparit, referintele de pagina vor indica paginile corecte.

Warkspace m Tiparirea din PDF se poate face facand clic dreapta pe unul dintre marcaje si
=P Buttgns and Ments 1 selectand optiunea , Tipariti pagina (pagini)’ sau , Tipariti sectiune (sectiuni)”.

B D] Wark Go to Bookmark .
Print Page(s) In exemplul din sténga, s-a facut clic pe ,Butoane si meniuri”, apoi s-a facut clic
B P Meth e iunile af
& Drint Sectio dreapta pentru a accesa optiunile afisate.
B[P Meas Ly

L
v Wrap Long Bookmarks

Bune practici

Copii de rezerva 193
Actualizari 194
Documentarea cu cap turi de ecran 194

Copii de rezerva

Efectuarea de copii de rezerva regulate ale proiectelor va proteja orice lucrare realizata. Copiile de rezerva pot fi realizate prin
simpla copiere a fisierelor de forma intr-o alta locatie, cum ar fi un stick USB, un hard disk extern, spatiul de stocare in cloud,

daca este disponibil, sau chiar prin trimiterea fisierelor la o alta adresa de e-mail.

Cand se intentioneaza modificari majore ale unui proiect, se recomanda sa se lucreze cu o copie a fisierului shape, lasand
originalul intact pentru a putea fi restaurat daca este necesar. Acest lucru se poate realiza deschizand fisierul shape si salvandu-
| sub un alt nume. Se poate lucra apoi cu acest nou fisier, in timp ce originalul ramane neschimbat (vezi pagina 242).

Este recomandat sa faceti o copie de rezerva a piesei inainte de a lucra in Exact Stitch Layout, deoarece anularea
modificarilor prin revenirea la starea anterioara Exact Stitch Layout va duce la pierderea tuturor modificarilor, nu doar a
celor din Exact Stitch Layout. Piesa poate fi copiata activand-o, apoi selectand Piece / Duplicate (Piesa / Duplicare) din bara
de meniu din partea de sus, atribuindu-i un nume si mutand-o intr-o locatie convenabila din spatiul de lucru.



Aceasta este o idee buna si atunci cand experimentati cu piese si faceti modificari complicate. O altd metoda este sa incepeti un
fisier nou pentru forma si sa importati piese din modele create anterior. Mai multe informatii despre importarea pieselor d a
puteti gasi in manualul Original Pattern Drafting.

Actualizari

Din cand in cand, daca apare o versiune noua,
DesignaKnit va solicita descarcarea actualizarilor,
moment Tn care intervalul dintre solicitarile de
actualizare poate fi modificat, daca se doreste, asa
cum se poate vedea in imaginea din stanga sus.
Daca faceti clic pe ,Actualizati acum”, va aparea a
doua fereastra de dialog.

Your program version was last updated 70 days ago.
Remind me |30 | 5| days after each update or reminder.

Please use Help / Web Updates periodically.

L x Close Programul poate fi actualizat si accesand Ajutor /
Actualizari web / Actualizare program sau facand clic
. pe ,Actualizare program” dupa accesarea optiunii de
@ //@ el meniu Ajutor / Asistenta tehnica. Daca exista un
Download About proiect deschis si nesalvat in spatiul de lucru,
¥ Cancel DesignaKnit va va solicita sa il salvati inainte de a
continua. Daca faceti clic pe butonul ,Descarcare”,
este posibil sa apara o alta fereastra de dialog care
va informeaza despre versiunea curenta. Dupa
@ acceptare, descarcarea va incepe si va afisa obara
) About de progres pe ecran, asa cum se arata in imaginea
Downloading . A L . . .
o - : de jos. Cand termina, DesignaKnit va reporni cu
3.08.07 X Cancel ecranul de deschidere.
TTLLLL bRt ttrrrtt Procesul poate fi repetat pentru actualizarea fisierelor
Update_D9 uk.exe ... 14652 of 18900 KBytes. de ajutor si manual.

Daca faceti clic pe ,Optiuni” in primul ecran de descarcare,
vor fi afisate optiunile prezentate in partea stanga. Acestea
[~ Download the update file inta My Documents % Designatinit 9 trebuie utilizate numai daca vi se recomanda de catre

serviciul de asistenta Soft Byte Ltd. ,Utilizati metoda
alternativa” va actualiza in fundal, chiar daca nu pare sa se
intdmple nimic. Bifati ,Descarcare

actualizarea..." si facand clic pe "OK" se revine la ecranul principal al managerului de descarcari, de unde se poate face din

nou clic pe "Descarcare" pentru a salva fisierul in folderul specificat (Documente \DesignaKnit 9). Din aceasta locatie, se poate

face dublu clic pentru a instala. Cand se utilizeaza aceastd metoda, DesignaKnit trebuie inchis si trebuie navigat la fisierul de

actualizare. in functie de versiunea Windows si de utilizatorul Windows curent, va fi necesara permisiunea pentru a continua,

dupa care instalarea va continua si programul va porni cu ecranul de deschidere cand va fi terminat.

[ Usze altermative method

pentru a vedea daca acest lucru rezolva eventualele probleme.

NE Tnainte de a contacta serviciul de asistent, este recomandat s& actualizati toate componentele DesignaKnit

Documentarea cu capturi de ecran

Documentarea este utila pentru a tine evidenta tuturor fisierelor de forme, modelelor si desenelor de cusaturi create. De
asemenea, poate fi necesar sa se furnizeze instructiuni pentru publicare sau distribuire catre alte parti. In ambele cazuri, se poate
utiliza un program extern, cum ar fi Word. Pe langa posibilitatea de a utiliza PrintScreen sau Alt-PrintScreen Windows



taste pentru a copia intregul desktop sau doar fereastra programului activ, respectiv, DesignaKnit ofera o optiune pentru a copia
spatiul sau de proiectare in clipboard, dupa care poate fi lipit in alte programe.

Utilizarea optiunii de meniu Editare / Copiere spatiu de proiectare in clipboard in Proiectare model original, Editare / Copiere
Si Editare / Copiere méneca in Stil vestimentar standard sau Editare / Copiere in Designer cusaturi va face exact acest lucru.
Deschiderea unui alt program si utilizarea optiunii native Paste (Lipire) sau ,Ctrl-V” va lipi Design Space asa cum este. inainte
de a utiliza aceasta optiune, spatiul de proiectare poate fi manipulat in asafel incat toate elementele dorite sa fie vizibile, cum ar
fi afisarea monocroma, numerele, modelul, rigla, numai piesa activa, blocul corpului afisat etc. Piesa (piesele) poate (pot) fi
marita (marite) la dimensiunea exacta necesara in Original Pattern Drafting, in timp ce Standard Garment Styling nu are aceasta
optiune, desi fereastra programului DesignaKnit poate fi marita sau micsorata pentru a ajusta dimensiunea imaginii. Spatiul de
proiectare este copiat exact asa cum este, ceea ce ar putea duce la diverse imagini, cum ar fi cele prezentate mai jos. Unele

exemple de imagini din Original Pattern Drafting sunt prezentate in partea de sus, iar imaginile din Standard Garment Styling
sunt prezentate mai jos.

Cand spatiul de proiectare este copiat, programul face o captura de ecran a intregului spatiu de lucru, indiferent de dimensiunea
piesei afisate pe acesta. In Standard Garment Styling, maneca poate fi afisata in spatiul de lucru, intr-o fereastra flotanta care
poate fi mutat& din spatiul de lucru DesignaKnit sau nu poate fi afisatd deloc. in fiecare caz, rezultatul comenzii Edit / Copy
Sleeve (Editare / Copiere maneca) este diferit. in toate cazurile, imaginea rezultata va avea dimensiunea ferestrei manecii,
indiferent daca aceasta este afisata integral sau nu. Daca fereastra manecii nu este flotanta si este afisata doar partial, imaginea
rezultata va avea o margine neagra pe partea (partile) in care iese din spatiul de lucru, asa cum se arata intr-una dintre imaginile
manecii de mai jos. O fereastra flotanta a manecii va fi copiata ca imagine completa, indiferent de pozitia sa pe ecran.

1,

L

o ¥ 3

Imaginea rezultata poate fi redimensionata, decupata si modificata in programul receptor.
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Dialoguri privind tensiunea

Dialogul mai mare ,Tensiuni + Note pentru ...” (vezi pagina 197) se va deschide la selectarea Optiuni / Tensiuni.

+ Optiunea de meniu Note din Original Pattern Drafting si, daca este deschis un fisier de forma, optiunea de meniu Options /
Tensions din Stitch Designer, Standard Garment Styling si Interactive Knitting. Fisierele de forma au propriile tensiuni, care sunt
setate In Standard Garment Styling sau Original Pattern Drafting si acestea pot diferi de tensiunea generala din Stitch
Designer.

Fereastra de dialog mai mica , Tensiuni” (vezi pagina 198) se va deschide pentru un fisier cu model de cusaturi in Stitch Designer
si Inter-active Knitting la selectarea Optiuni / Tensiuni.

S - 2 e e | Afisarea in centimetri (vezi sageata albastra mai
= RELE | : L L | inchisa din imaginea de mai jos) provine din setarile

Rows per inch |1EI.1E "\\. Height of 60 rows in inches |5.91 din Optiuni / Unitati de masura. Daca s-ar fi
specificat ,tensiuni pe inch”, s-ar fi afisat inch, iar
Stitches per 47 ISS.ES / YWidth of 40 stitches in inches |4.77 daca s-ar fi specificat ,tensiuni pe 4 inch”, s-ar fi afisat

Rows per 4° I—‘H'?D Height of 60 rows in inches |5.37 astfel, dupa cum indica sagetile albastre din imaginile
din stanga. Trecerea de la o setare la alta

recalculeazé valorile. Tn scopul explicarii, aici se utilizeaz& optiunea centimetri.




Tensions + Motes for Untitled

Main Tensions \ —
Stitches per 10 lem
Rows per 10 u:m'-|4EI.EIIZIf_.-'

Set from T
shape file ‘ R

X

Width of 40 stitches in u:ml.f 13.33 \
Height of 60 rows in cm\(15.00 /

Set as default ‘ Show default |

Dialogul Tensiuni mai mari -
Acest dialog este accesat din
Optiuni / Tensiuni in Stilul
standard al articolelor
vestimentare si Crearea
modelului original, deoarece
aceste sectiuni se ocupa de
fisierele de forma. De asemenea,

este deschis din Stitch Designer
atunci cand un fisier de forma
este deschis si din Tricotaj
interactiv atunci cand se
tricoteaza o piesa vestimentara
dintr-un fisier de forma.

| Cand un fisier de forma este
m deschis pentru prima data in

— Stitch Designer, apare o alta
fereastra de dialog care intreaba
daca se va utiliza tensiunea din
modelul de cusatura, din fisierul
de forma sau o tensiune complet

diferita. Mai multe informatii
/ despre acest lucru pot fi gasite in

Ritr, Cuff, and Neckband Tenzions
Stitches per 10 cm |33.00

Rows per 10 cm |44.00

Tension dial setting or needle sizes

Width of 40 stitches in cm |12.12

Height of 60 rows in cm |13.64

manualul Stitch Designer.

(4000 characters left) Cand tensiunile sunt cunoscute,

ele pot fi introduse in oricare
dintre seturile de casete indicate
de ovalele rosii.

o OK X cancel ? Help

Tensiunile pot fi introduse ca
»Cusaturi/Randuri pe 10 cm” sau dimensiunea reala de 40 de cusaturi si 60 de randuri poate fi masurata fizic si introdusa.
Introducerea intr-un set va ajusta automat celalalt.

Dialogul privind tensiunea se refera la randurile de tesatura finita. Pentru tricotarea la masina, pot exista mai multe treceri ale
caruciorului pentru fiecare rand de tesatura finita.

Randurile sunt uneori denumite ,cursuri’, iar coloanele de ochiuri ,wales” in instructiunile de tricotat.

Tensiunile pentru nervuri, mansete si guler (vezi sageata rosie) pot fi introduse diferit fata de piesa principala a articolului
vestimentar, pentru a se asigura ca articolul finit se va potrivi perfect. Numarul de ochiuri poate fi setat mai mare pentru a obtine
o banda mai stransa, sau tricotajul poate fi facut mai strans prin schimbarea setarii cadranului sau a dimensiunii acului, pastrand
acelasi numar de ochiuri pe . In orice caz, este mai bine s tricotezi o mostra de tensiune pentru a fi sigur de rezultat!

Sectiunea ,Setarea cadranului de tensiune sau dimensiunile acului” poate contine pana la 50 de caractere, in timp ce ,,Note
despre acest fisier de forma” poate contine pana la 4000 de caractere, asa cum este indicat de contorul din partea de jos a
dialogului, care arata cate caractere mai pot fi tastate (vezi sageata albastra deschisa de mai sus). Ambele sectiuni pot fi
completate dupa cum este necesar, cu memento-uri despre motivul pentru care a fost aleasa oanumita tensiune sau orice alta
informatie relevanta pentru acest fisier de forma particular. Textul din aceste casete poate fi cautat in vizualizarea ,Miniaturi” la

deschiderea unuifisier de forma.

Pe langa introducerea manuala a tensiunilor, acestea pot fi obtinute si din fisierele existente, setate din valorile implicite sau
setate ca valori implicite, iar valorile implicite pot fi vizualizate (vezi pagina 199).



Informatiile introduse in dialogul Tensiuni sunt salvate impreuna cu fisierul de forma, astfel incat, atunci cand fisierul este
redeschis in Standard Garment Styling, Original Pattern Drafting sau Interactive Knitting, acesta se va deschide cu setarea de
tensiune salvata. Fisierele cu modele de cusaturi din Stitch Designer nu au o setare de tensiune proprie, deoarece pot fi utilizate
cu diferite fisiere de forma (piese de imbracaminte) si, cel mai probabil, vor trebui sa preia acele tensiuni.

[ Notes about this stitch pattern W | Prin urmare, este important sa notati tensiunea utilizata la proiectarea modelului
de cusatura, impreuna cu alte informatii relevante, cum ar fi firele utilizate,

dimensiunea acului sau setarile masinii de tricotat etc.

Acest lucru se poate face utilizand optiunea de meniu Edit / Notes (Editare /
Note) din Stitch Designer, care deschide dialogul ,,Notes about this stitch
pattern” (Note despre acest model de cusatura), asa cum se arata in stanga,
care poate contine pana la 360 de caractere.

Pe langa setarile de tensiune, poate fi util sa se documenteze pentru ce tip de
model (piesa vestimentara) se utilizeaza acest model de cusatura.

o OK X Cancel P Help

Pentru ca rezultatul tricotatului sa fie conform proiectului si asteptarilor, este necesar sa se lucreze cu tensiunile corecte.

La salvare, informatiile din note sunt pastrate impreuna cu fisierul individual de forma pentru referinte viitoare, cu avantajul
suplimentar ca aceste informatii pot fi cautate in browserul Miniaturi.

Tensions % Dialggul Te.nsi.uni ma.li mic - O
versiune mai mica a dialogului
Main Tensions »rensiuni” se va deschide daca
Stitches per 10 cm [32.00 Width of 40 stitches in cm [12.50 nu este implicat niciun fisier de
forma. Tensiunea poate fi
Rows per 10 cm |4III.IIIIZI Height of 60 rows in cm |15.00 modificatd temporar in acest
et from dialog mai mic pentru Stitch
shape file ‘ Set from default ‘ Set az default ‘ Show default | Designer, Interactive Knitting si
Desig-naKnit Graphics Studio si
W OK x Cancel ‘ ? Help ‘ va reveni la tensiunea implicita
dupa inchiderea oricaruia dintre

aceste sectiuni.

Tensiunile pentru fisierele Shape sunt salvate impreuna cu fisierul Shape, iar tensiunile pentru modelele de cusaturi sunt
tranzitorii, deoarece acelasi model de cusatura poate fi aplicat la diferite fisiere Shape cu cerinte de tensiune diferite.

Dialogul are diferite scopuri in diferite sectiuni ale DesignaKanit.

o Tn Stitch Designer, daca nu exista niciun fisier de form& deschis care sa fie integrat cu modelul de cusatura curent,
acesta poate fi utilizat pentru a vizualiza modul in care o tensiune diferita ar putea afecta un model de cusatura.
Deoarece modelele de cusaturi pot fi utilizate pentru diferite fisiere de forma, care pot avea toate tensiuni diferite,
modificarile efectuate aici nu sunt permanente.

o Desi este posibil, nu ar trebui sa fie necesar sa modificati tensiunea in Interactive Knitting inainte de a incepe sa
tricotati, deoarece aceasta este determinata in Original Pattern Drafting si Standard Garment Styling (dupa tricotarea

Si masurarea unei mostre). Apoi, aceasta este salvata impreuna cu fisierul de forma si incorporata in piesele de
fmbracaminte.



o Tn DesignaKnit Graphics Studio, fereastra de dialog pentru tensiune mic4 este utilizatd pentru a oferi recomandéri

privind dimensiunile grilei. Valorile adecvate pentru numarul de ochiuri si numarul de randuri pot fi determinate pentru

tipurile de imagini Tnainte de a converti un fisier grafic intr-un model de cusaturi cu proportiile dorite.

Daca se face clic pe ,Setare ca implicitd”, tensiunea implicitd DesignaKnit se va modifica si va fi oferita pentru fiecare
fisier de forma nou in Original Pattern Drafting si Standard Garment Styling, precum si pentru fiecare fisier de model de
cusatura deschis in Interactive Knitting, DesignaKnit Graphics Studio si Stitch Designer, daca nu este integrat un fisier de

forma.

Imediat ce un fisier de forma este deschis si asociat cu modelul de cusatura curent, dialogul mai mare , Tensiuni + Note pentru...’

(vezi pagina 197) va fi afisat cand este selectata optiunea Optiuni / Tensiuni.

Butoane de tensiune

Dialogul Tension ofera diferitele butoane prezentate mai jos pentru a seta si reseta tensiunile pentru modelul de cusatura curent

sau fisierul de forma.

'@ Open shape file = O

— Reset Set as default Show default
zhape file
Set fram — -
aeancllic Tensiunile pot fi preluate dintr-un alt

fisier de forma facand clic pe butonul ,Set from shape file”
(Setare din fisier de forma).

Se deschide apoi fereastra de dialog ,Deschide fisier
shape” pentru a permite selectarea fisierelor afisate in
caseta (vezi in dreapta) sau pentru a cauta mai multe
fisiere shape. Vor fi afisate cele cinci fisiere shape care
au fost deschise ultima data in DesignaKnit, fie din
sectiunea ,Creare model original’, fie din alta sectiune.
Aceasta optiune este deosebit de utila Tn cazul in care
se utilizeaza fire si ace identice sau setari standard ale
masinii pentru o serie de articole de imbracaminte sau
piese similare intre ele, dar care nu sunt standard.

Selectarea unui fisier aici nu deschide fisierul de forma, ci doar aplica tensiunea utilizata in acel fisier de forma la piesa de
imbracaminte curenta sau la modelul de cusatura. Facand clic pe butonul ,,Rasfoire fisiere de forma” se deschide vizualizarea

xn

[:gl,ﬂf Browse Shape Files

canrdsgan with wel, 3 guarer opd.shp
bosic shope.shp
& panels.shp
baby cardigan small.shp

baby cardigan 400,skp b

'Uf 0K X cancel

miniaturilor ,Deschidere fisier de forma”, in care sunt afisate tensiunile atunci cand caseta ,Detalii” este bifata.

Set from default

Tensiunile pentru fisierul de forma curent pot fi setate din valorile implicite. Apasand acest buton, valorile
implicite curente vor fi copiate Tn acest fisier de forma in Original Pattern Drafting, Standard Garment Styling si Interactive

Knitting. In Stitch Designer, acest lucru va aplica tensiunea Stitch Designer la modelul de cusé&tura din spatiul de lucru.



Set as default

Cand se apasa acest buton, valorile implicite vor fi inlocuite cu valorile din fisierul de forma curent.
Aceasta optiune este utila atunci cand se anticipeaza ca valorile curente ale tensiunii vor fi utilizate ca baza pentru toate
sau majoritatea pieselor noi. Valorile implicite pot fi reconfigurate de cate ori este necesar.

Aceasta optiune seteaza tensiunile implicite pentru toate sectiunile din DesignaKnit, afectand toate fisierele noi
de forme si modele de cusaturi. Nu afecteaza setarile de tensiune ale fisierelor existente.

Show default . o L ] . o ]
Daca faceti clic pe butonul ,Afisare implicita”, se afiseaza valorile implicite setate in prezent in Desig-

TR

naKnit 9. Initial, acestea sunt valorile programului, dar daca faceti clic pe butonul ,Setare implicitd” in orice moment, valorile

vor fi Tnlocuite pentru acest fisier de forma si pentru fisierele de forma ulterioare. Orice fisiere de forma existente vor pastra
tensiunea care a fost setata pentru ele.

Tensiuni si dispunerea exacta a cusaturilor

Daca se modifica tensiunea unei piese care a fost editata in Exact Stitch Layout, apare urmatorul avertisment:

Numele piesei active (,Spate”) este
afisat in ovalul albastru. Selectarea
i _ optiunii ,Pastrati starea ESL...” va

The tensions have changed, bu@fse pieces are EE-L_.::J avea ca rezultat ajustarea formei

- — piesei active pentru a tine cont de
' modificarea tensiunii. Selectarea

optiunii ,Anulati toate modificarile
ESL (reveniti la...)” va lasa forma

Warning - Exact Stitch Layout >

{ " Retain ESL status by changing dimensions of all ESL pieces piesei asa cum este, dar va
{* Undo all ESL changes (revert these pieces to #fore ESL mode) schimba starea acesteia la o piesa
(Meither of these steps can be undone) normala in spatiul de lucru. Dupa

aceea, nu va mai fi o piesa Exact

e —— E Stitch Layout.

L ‘/UK ........... x CEnCetin=on Chas: ? Help Rezultatele ambelor optiuni sunt

prezentate in imaginile de mai jos.

Selectarea oricareia dintre aceste optiuni este o actiune ireversibila si nu poate fi anulata decéat daca fisierul shape este
inchis fara a fi salvat!

Selectarea optiunii ,Anuleaza modificarea tensiunii” va abandona actiunea.

Este foarte recomandat sa setati corect toate tensiunile Thainte de a intra in modul Exact Stitch Layout.

Retain ESL status Lndo ESL changm)
Z 1~




Tensiuni si Passap

Dialogul Tensiuni este usor diferit pentru masinile de tricotat Pfaff / Passap E6000 / E8000, asa cum se arata in imaginile de mai
jos. Dialogul principal ,Tensiuni + Note pentru...” apare atunci cand se acceseaza Optiuni / Tensiuni pentru un fisier de forma
(piesa de imbracaminte), in timp ce dialogul mai mic ,Tensiuni” este afisat pentru modelele de cusaturi.

Tensions + Motes for basic sh apﬁshp x

~MNain Tensions (Technique &

1)
Sfitches peg™d cm

20,00 Widih u;(( o0 stm:he;-.m cm |33 e
140.00 Height of 100 lock passe&)ﬁn cm |T 14

Lock passes peni10 cm

S ‘ Set from defaul ‘ | Shuw defaut I
shape filz
—Rik, Cuff, and Neckband Tensions
Stitches per 10 cm |335.00 Widih ui‘[/ﬂ strtchesqn cm |30.3%
Lock passes per 10 cm [176.00 Height of WE[Im:ﬁ: naases},ﬁ‘- cm |5.68
\_ =

—Tension dial sefting or needle sizes

Tensions / o
—Hotes about this shape fi

—htain Tensions (Technique #3(
Stilches ge

Width of IJIEI slitu:n;%'n inches (13.12
e

Height of 100, lock passes In inches (2.48

%,

- -H‘ff
Set from default | Sel as default i Show default ‘

i Technigue W OK | x Cancel ? Help |

W OK | X cancel [ ? Help |

Desi exista diferente notabile in caseta de dialog Tensiune atunci cand este selectata o masina Passap, sectiunile ,Note” s
,Setarea cadranului de tensiune sau dimensiunile acelor” sunt identice cu cele ale altor masini de tricotat.

In partea de jos a ferestrei de dialog apare un buton , Tehnicd” (vezi si Numerele tehnicilor la pagina 260), iar numérul tehnicii
utilizate este afisat dupa , Tensiuni principale” in fereastra de dialog (vezi sagetile albastre).

Optiuni / Unitati de masura a fost selectata pentru a afisa centimetri in dialogul mai mare. Pentru a ilustra diferenta, setarea

»ensiuni pe 4 inci”, care este mai frecvent utilizata pentru Passap, a fost utilizata pentru dialogul mai mic (a se vedea
ovalele albastre mai inchise).

In plus, tensiunea este masurata in ochiuri si treceri de blocare (vezi cercurile rosii) in loc de ochiuri si randuri. Tensi iile sunt
introduse dupa cum urmeaza pentru masinile de tricotat Passap:

o Tensiunile verticale sunt introduse ca treceri de blocare in loc de randuri de model. O trecere de blocare este
echivalenta cu o trecere de carucior. Atunci cand se utilizeaza tricotarea Jacquard, un rand poate consta din mai multe
treceri de blocare (sau carucior) pentru a tricota toate culorile din model. Trecerile de blocare nu sunt de obicei
identice cu randurile unui model de cusatura (care sunt randuri de grila pe ecran). Atunci cand tricotati omostra
pentru calcularea tensiunii, pot fi necesare treceri suplimentare ale blocajului pentru a tricota fiecare rand sau
pereche de randuri, in functie de tehnica. Masinile E6000, E8000 si Duomatic (card perforat) tricoteaza, in general,

doua randuri complete pentru fiecare rand desenat pe cardul perforat sau descarcat pe masina de tricotat. De
exemplu, unmodel colorat care are 10 randuri pe



Spatiul de lucru DesignaKnit va avea de obicei douazeci de randuri atunci cand este tricotat. Exista exceptii de la
aceasta regula atunci cand se alege o tehnica care nu dubleaza randurile, cum ar fi tehnicile 129, 135, 172, 179, 252,
253, 254

Si 255.

o Dimensiunea mostrei este de 100 de ochiuri pe 100 de treceri de blocare, in loc de 40 de ochiuri pe 60 de randuri de
model. Utilizatorii care prefera sa masoare mostrele folosind metoda 40 de ochiuri x 60 de randuri pot face acest lucru
selectand temporar un alt tip de masina de tricotat si introducand valorile in dialogul de tensiune. Trecerea la Pfaff /
Passap E6000 sau E8000 inainte de imprimare sau tricotare interactiva va converti automat intrarile in noul format.

o Fisierele cu forme de imbracaminte care sunt salvate cu tensiuni in termeni de randuri de model, mai degraba
decat treceri de blocare, se vor converti automat la trecerea la 0 masina de tricotat Passap .

Estimarea tensiunilor

Pana cand un model de cusatura nu este proiectat, tricotat si masurat, tensiunile exacte care trebuie introduse in DesignaKnit nu
sunt cunoscute. Cu toate acestea, tensiunile trebuie introduse pentru a proiecta si tricota. Desi pot fi utilizate tensiunile implicite,
este mai bine sa incepeti cu o grila care se apropie de dimensiunile corecte pentru modelul de cusatura si tehnica utilizata.
Acest lucru va evita distorsionarea modelului de cusatura finalizat.

Pentru a estima tensiunile Tnainte de a proiecta un model de cusatura sau un articol de imbracaminte, se poate utiliza una
dintre urmatoarele metode:

Metoda 1: pentru Jacquard Bird's-eye, utilizand o combinatie obisnuita de fire si tehnica si daca este acceptabila o usoara
distorsiune

o Pentru Jacquard in 2 culori, utilizand tehnica 180 si fire cu 3 fire: 28 de cusaturi si 23 de randuri la 10 cm (4 inci)
o Pentru Jacquard in 3 culori, folosind tehnica 195 si fire cu 2 fire: 32 de ochiuri si 23 de randuri la 10 cm (4 inci)
0 Pentru Jacquard cu 4 culori, folosind tehnica 207 si fire cu 2 fire: 32 de ochiuri si 18 randuri la 10 cm (4 inci)

Metoda 2: pentru orice tehnica si fire, rezultand proportii exacte

o Trebuie selectat un model existent sau proiectat un model simplu, similar ca structura cu modelul nou dorit si utilizand
aceeasi tehnica de tricotat! Trebuie tricotata o mostra de testare de 40 de ochiuri pe 60 de randuri, incepand si

terminand cu 20 de randuri de fir de deseuri. Cele 60 de randuri reprezinta 60 de treceri de blocare, nu 60 de randuri
complete de model.

o Pentru masina E6000, consola trebuie programata pana cand apare TEST, apoi ENT, iar mostra trebuie tricotata
urmand instructiunile de pe consola. Trebuie aleasa o metoda de montare a ochiurilor, potrivita pentru tehnica de
tricotat, cum ar fi ,montare 6” pentru tricotat cu un singur pat si ,montare 2” pentru tricotat cu ac complet (Jacquard).

O Dupa ce proba s-a odihnit (asa cum se procedeaza in mod obisnuit pentru o proba de tensiune), aceasta trebuie
masurata cu o rigla care utilizeaza centimetri. Masuratorile exacte trebuie inregistrate si nu rotunjite in sus sau in jos,
astfel incat, daca 10 ochiuri masoara 4,2 centimetri, aceasta este masuratoarea care se utilizeaza. Daca unitatile de
masura nu sunt deja in centimetri, acest lucru trebuie setat in Optiuni / Unitati de masura.

o Acum trebuie calculat numarul de ochiuri pe 10 centimetri. Presupunand ca proba are 40 de ochiuri latime si masoara
25 de centimetri in Iatime, numarul de ochiuri necesare pentru a produce 10 centimetri se calculeaza impartind 400 (40

de ochiuri inmultit cu 10 centimetri) la 25 (masura fizica a celor 40 de ochiuri). Rezultatul este 16, care este numarul
care trebuie introdus in caseta ,Cusaturi pe 10 cm” din dialogul Tensiuni.



Pentru a simplifica: daca 40 de ochiuri masoara 25 cm, atunci 1 cm este egal cu 40 impartit la 25, iar 10 cm este egal cu 400
(40
ori 10) impartit la 25.

O Calculul pentru randurile grilei este similar, dar trebuie sa tina cont si de numarul tehnicii, deoarece fiecare tehnica are
un numar diferit de treceri de blocare pe randul grilei. Presupunand ca mostra are 60 de randuri fizice si masoara 16
centimetri in Tnaltime, numarul de randuri necesare pentru a produce 10 centimetri ar fi calculat impartind 600 (60 de
randuri inmultit cu 10 centimetri) la 16 (masurarea fizica a 60 de randuri), adica 37,5. Totusi, acest numar trebuie
fnmultit cu numarul de treceri de blocare pe randul grilei. Numarul corect de treceri de blocare poate fi gasit facand clic
pe butonul ,, Tehnica” din dialogul Tensiuni si introducand numarul tehnicii necesare. Dupa aceasta, va fi afisat numarul
corect de treceri pe rand, care va fi factorul de multiplicare. Folosind tehnica 176, factorul de multiplicare este 4, iar 37,5
va trebui inmultit cu acesta. Valoarea rezultata de 150 poate fi introdusa in caseta ,Trecere de blocare pe 10 cm” din
dialogul Tensiuni.

Pentru a simplifica: daca 60 de randuri fizice masoara 16 cm, atunci 1 cm este egal cu 60 impartit la 16, iar 10 cm este
egal cu 600 impartit la 16, adica 37,5 randuri. Deoarece randurile sunt alcatuite dint-unnumar diferit de treceri de
blocare (in functie de numarul tehnicii) si trebuie introduse trecerile de blocare, nu randurile, rezultatul trebuie inmultit cu

factorul de inmultire ,treceri pe rand” al tehnicii.

o Desi se utilizeaza n general centimetri, aceleasi calcule pot fi efectuate cu usurinta si pentru inci. De exemplu, daca 60
de randuri fizice masoara 6,3 inci, atunci 1 inci este egal cu 60 impartit la 6,3, adica 9,52, iar 4 inci (care este setarea
obisnuita de tensiune pentru Passap) este egal cu 9,52 inmultit cu 4, adica 38 de randuri. Acest rezultat trebuie Tnmultit

cu factorul de multiplicare al tehnicii. Deoarece in exemplul utilizat acesta a fost4, rezultatul 152 (putin mai mare decéat
calculul echivalent in centimetri) poate fi introdus in dialogul Tensiuni.

Numarul de ochiuri si treceri de blocare, obtinute prin calculele de mai sus, sunt numerele care trebuie introduse in dialogul
Tensiuni din Stitch Designer, Original Pattern Drafting, Standard Garment Styling sau Interactive Knitting in ,Ochiuri pe 10 cm
(sau 4”)" si , Treceri de blocare pe 10 cm (sau 4”)”, dupa care DesignaKnit va calcula masuratorile corecte.

Trebuie utilizate tensiuni corecte pe toata durata procesului. Micile discrepante pot avea consecinte
N majore. Setarea tensiunilor corecte face diferenta intre o piesa de dimensiuni perfecte si una care lasa
mult de dorit.

DesignaKnit presupune o tensiune medie generala in cadrul aceluiasi model sau formei de cusatura, dar, dupa cum stie orice
tricotator, diferite elemente ale modelului pot produce tensiuni variabile in cadrul acelor elemente, ceea ce poate afecta
lungimea si latimea generala a articolului finit. Tricotatorul decide daca modelul cusaturii este modificat pentru a se potrivi unei
anumite masuratori sau daca masuratorile sunt modificate pentru a se potrivi modelului cusaturii. Fisierele de forma sunt
modificate in ,,Original Pattern Drafting” (Crearea modelului original) sau ,Standard Garment Styling” (Stilizarea standard a
articolului vestimentar), in timp ce modelele de cusaturi pot fi modificate in ,, ” (Crearea modelului original) ,Stitch Designer”
(Designer de cusaturi).

Mostra de tensiune

Rezultatul final este influentat de grosimea si calitatea firului utilizat, de setarile masinii de tricotat, de dimensiunea acelor
utilizate si de tensiunea reala. Desi programul are setari initiale implicite, este necesar sa tricotati o mostra de tensiune cu firul
care va fi utilizat si cu dimensiunile acelor sau setarile masinii prevazute, deoarece exista numerosi factori care influenteaza
tensiunea rezultata. Odata ce tensiunile corecte au fost introduse in Optiuni /Tensiuni din sectiunea relevanta a DesignaKnit,

aceste valori sunt luate in considerare in Calculatorul de fire (vezi pagina 158) pentru a calcula cu precizie cantitatea de fire
necesara pentru modelul finit.

Interactive Knitting ofera o modalitate simpla de a realiza o mostra de tensiune dintr-un model de cusaturi atat pentru tricotat

manual, cat si pentru tricotat la masina, descrisa in manualul Interactive Knitting. Daca nu exista un model de cusaturi, se pot
folosi urmatoarele instructiuni foarte generale privind modul de realizare a unei mostre de tensiune. Mai multe exemple pot fi

gasite cu usurinta pe



internet sau in manualul masinii de tricotat. Atunci cand proiectati modele de cusaturi, este o idee buna sa tricotati o mostra de
tensiune care sa includa toate firele si diferitele tipuri de cusaturi implicate, pentru a obtine un rezultat precis.

o Tncepeti prin a monta 28 de ochiuri. Lucrati proba in cusatura de ciorap pana cand masoara 14 centimetri. Mentinerea
primelor si ultimelor 2 ochiuri tricotate pe fiecare rand ajuta marginile sa ramana plate.

O Primul rand: tricoteaza
Al doilea rand: tricoteaza 2, tricoteaza intoarsa pana la ultimele 2 ochiuri, tricoteaza 2

O Repetati aceste 2 randuri pana cand proba masoara 14 cm, terminand cu al doilea rand. Rupeti firul, treceti-l prin ochiuri
Si scoateti-le de pe ac. Nu inchideti ochiurile, deoarece acest lucru poate deforma ochiurile.

o Optional, dar foarte recomandat: spalati si uscati proba de tensiune asa cum ati trata articolul finit, pentru a permite
eventuala contractie sau intindere care poate aparea in timpul utilizarii normale. Daca se aplica acest pas, poate fi
necesar sa se incheie mai intai lucrul, caz in care se pot tricota inca cateva randuri inainte de a incheia.

o Asezati mostra pe o suprafata plana si puneti o rigla pe ea in pozitie orizontala. Puneti un ac de siguranta pe
marginea unui ,v” si un alt ac la 10 centimetri distanta. Numarati ochiurile numarand numarul de forme ,v”’ pe
orizontala intre cele doua ace, inclusiv jumatatile de ochiuri.

O Acum asezati rigla vertical pe mostra. Puneti un ac in partea de jos a unui ,v” si un alt ac la 10 centimetri distanta.
Numarati formele ,v” dintre cele doua ace, inclusiv jumatatile de cusaturi.

Rezultatele acestui exercitiu pot fi introduse in program cu note corespunzatoare. Acest lucru se poate face pentru fiecare
piesa , sau valorile pot fi setate ca implicite, astfel incat sa fie utilizate de fiecare data cand se incepe un proiect nou (vezi pagina
196).

Nervura

,Rib” este un termen general care descrie marginea finisata a unei piese vestimentare, cum ar fi partea de jos a unui pulover,
manseta unei maneci sau gulerul. Ribul este creat, in general, la inceputul piesei, este format de obicei printr-otehnica diferita,
cum ar fi ribul, si este setat, de obicei, la otensiune mai mare pentru a permite o potrivire buna (vezi pagina 197). Ribul poate fi, de
asemenea, proiectat ca opiesa separata n Original Pattern Drafting si atasat ulterior prin cusut sau ridicarea cusaturilor.

In timp ce coastele sunt vizibile printr-o culoare diferiti si proportionale
cu restul articolului vestimentar in stilul vestimentar standard, acestea
sunt absente in schita modelului original, asa cum se poate observa in
imaginile din stanga sus si jos.

Ribul poate fi definit si modificat in Standard Garment Styling. Orice
modificare este salvata in fisierul de forma si va fi luata in considerare
atat in instructiunile tiparite, cat si in cele interactive de tricotat. Cu
toate acestea, deschiderea, modificarea si apoi salvarea unuifisier de
forma Standard Garment Styling in Original Pattern Drafting,
convertindu-l astfel in Original Pattern Drafting, va duce la pierderea
informatiilor privind nervurile pentru piesele de imbracaminte
modificate. Daca fisierul de forma este redeschis ulterior in Standard
Garment Styling, va aparea un avertisment care va indica faptul ca
modificarile din Original Pattern Drafting vor fi pierdute daca se
continua.

Daca o piesa vestimentara este proiectata in stilul Standard Garment
Styling, nervurile, mansetele si gulerul fac parte din design, iar numarul de randuri de nervuri care trebuie tricotate va fi indicat atat
n instructiunile tiparite, cat si in cele interactive. Piesele vestimentare Original Pattern Drafting nu prevad nervuri, mansete, guler
etc. si, daca este necesar, acestea trebuie proiectate ca piese separate care vor fi unite cu corpul principal al tricotajului la
asamblarea partilor separate intr-o singura piesa vestimentara.



n Intr-un fisier de forme pot exista piese

Pndipees de tipar provenite din surse diferite,
$GE OPD ESL asa cum se arata in imaginea din
FRONT — LEFT . stanga. Aceste informatii pot fi gasite

FRONT — RICHT m utilizand optiunea de meniu Piesa /
Selectare piesa din Original Pattern

BACE . snowflake even rows.: - : e
SLEEVE — RIGHT . . et F8vd thig S Draftmg (Crearea-nparulw original) sau
SLEEVE — LEFT . sunt afisate atunci cand se selecteaza
Changed Front-L . . o piesa dintr-un fisier de forme in Stitch
LONG - SLEEVE . Designer (Proiectarea cusaturii) si

Interactive Knitting (Tricotat interactiv).
Bara de titlu va afisa ,Selectare piese
W OK Cancel ? Help de tipar” in loc de ,Selectare piesa” in
Stitch Designer, deoarece pot fi
selectate mai multe piese.

Atata timp cat exista piese care au un
punct in coloana SGS, fisierul poate fi deschis in Standard Garment Styling, desi toate modificarile efectuate in Original Pattern
Drafting vor fi pierdute atunci cand fisierul este salvat ulterior in Standard Garment Styling. Daca niciuna dintre piese nu are punct
in coloana SGS, fisierul de forma nu poate fi deschis in Standard Garment Styling.

Daca piesele au fost integrate cu un model de cusatura, numele modelului de cusatura este afisat in dreapta piesei relevante.
Daca un model de cusatura a fost integrat, dar a fost sters ulterior, se afiseaza mesajul ,Nu se poate gasi fisierul nnn.stp.”, unde
nnn este numele modelului sters.

Fisier / Imprimare / Rezumat pieséa afiseaza instructiuni pentru tricotarea nervurilor, precum si alte informatii referitoare la articolul
vestimentar si piesa selectata (vezi pagina 149). Fisier / Imprimare / Text articol vestimentar nu contine informatii despre nervuri,
dar ofera instructiuni de tricotare rand cu rand (vezi pagina 154). Ambele pot fi accesate din Stilul standard al articolului
vestimentar, Schita modelului original si prin optiunea de meniu Forme / Imprimare forme din Stitch Designer.

Pentru piesele de imbracaminte care au fost proiectate in Standard Garment Styling si care includ nervuri, instructiunile
relevante, cum ar fi numarul de randuri de nervuri care trebuie tricotate, vor fi furnizate la momentul oportun in Interactive
Knitting. Instructiunile pentru piesele de imbracaminte care provin din sau au fost modificate de Original Pattern Drafting vor fi:
,Tricoteaza nervuri, daca este cazul”’, deoarece numarul de randuri de nervuri este necunoscut.

Imaginile din stanga
ilustreaza faptul ca
T Knit 9 rows of rib (2.0 cm). coasta nu face parte
din piesele de
imbracaminte din
schita modelului
Rows 148-153: Repeat rows 146 & 147 original.

Cast off remainder. End of piece. Rib este afisat intr-o
culoare diferita pe
ecranul Standard
Garment Styling
Knit 371 rows of rib (7.0 cm). (Stilizarea standard
a articolelor
vestimentare), dar
este absent din
spatiul de lucru
Original Pattern
Drafting (Crearea
modelului original).

Fiece summary:

Garment text:

Fiece summary:

Garment text:

Fows 128-133: Repeat rows 126 & 127
Cast off remainder. End of piece.




Dupa cum se arata aici, marirea mansetei (nervurii) in Standard Garment Styling are ca rezultat o piesa de imbracaminte mai
mica in spatiul de lucru Original Pattern Drafting (Proiectare model original) de pe atunci cand acelasi fisier este deschis acolo.
Rezumatul pieselor si tipariturile textului imbracamintei s-au modificat in conformitate cu raportul dintre nervura si partea
principala a piesei. Numarul de randuri ale nervurii si numarul ultimului rand inainte de a incheia se adauga la numarul total
de randuri ale piesei. in acest exemplu, piesa superioara este formata din 84 (9 + 75) randuri, iar piesa inferioara din 86 (31 +
55) randuri. Diferenta se datoreaza tensiunilor diferite ale nervurii si tricotajului principal (vezi pagina 197).

363 OPD ESL Piesa / Selecteaza piese a fost deschisa in Original Pattern Drafting pentru
imaginea din stanga si arata ca articolul vestimentar este format din cinci piese
Standard Garment Styling, cu o piesa adaugata in Original Pattern Drafting. Acest

FRONT - RIGHT . - _ . )

BACE . fisier de forma poate fi deschis in continuare in Standard Garment Styling,
SLFFVE — RICHT . deoarece toate piesele originale nu au fost modificate. Noua piesa a fost
SLEEVE — LEFT . adaugata prin copierea unei piese existente si redenumirea acesteia.

Front left OPD s O piesa vestimentara poate fi proiectata in Standard Garment Styling pentru a

include nervuri, mansete si guler, dupa care poate fi deschisa in Original.
Crearea modelului. Unele sau toate piesele pot fi ajustate si astfel convertite in piese pentru crearea modelului original.
Piesele nemodificate vor ramane in continuare ca stil standard de imbracaminte, ceea ce inseamna ca informatiile despre
nervuri sunt inca disponibile pentru aceste piese in etapa de imprimare sau tricotare interactiva. Orice piese noi care pot fi
adaugate in crearea modelului original nu vor avea informatii despre nervuri, iar piesele care au fost convertite vor pierde
informatiile despre nervuri la salvarea in crearea modelului original, cu exceptia cazului in care fisierul este deschis in stilul
standard al articolului de imbracaminte, acceptand avertismentul ,Modificarile vor fi pierdute” si salvand.

Dimensiunile nervurilor si mansetelor stabilite Tn Stilul standard al articolelor vestimentare NU sunt incluse

N in instructiunile de elaborare a modelului original. Daca se utilizeaza nervuri, rezumatul pieselor trebuie citit
impreuna cu textul referitor la articolul vestimentar.

Daca masuratorile benzii gatului sunt alese in Stilul standard al articolului vestimentar astfel incat pozitionarea sa fie diferita -
cum ar fi un decolteu in V mai adanc sau o deschidere mai larga la umeri, acest lucru va fi luat in considerare in partea
principala a articolului vestimentar in Schita modelului original, chiar daca banda gatului in sine nu va fi afisata sau inclusa.

Dimensiunile nervurilor si mansetelor sunt luate in considerare numai in calculul firelor (vezi pagina 158) pentru piesele de
imbracaminte standard. Acestea trebuie adaugate ca piese separate in spatiul de lucru din Original Pattern Drafting (Proiectarea
modelului original) d , pentru a fi luate Tn calcul.

Abrevieri pentru tricotat

Cele mai utilizate abrevieri DesignaKnit pentru tricotat sunt enumerate in tabelul de mai jos. Toate celelalte abrevieri utilizate de
DesignaKnit pentru toate tipurile de ochiuri posibile pot fi gasite in paleta de simboluri pentru ochiuri din Stitch Designer.

F Fair Isle Hk Cusatura plata, plata

W Partea gresita orientata spre Hp Cusatura inversa, plata
exterior



Informatii despre tricotat (complete)

J De
De 0
Hak Cusatura garter, tricotand fiecare
Partea dreapta 9 cusatura, plat
R orientata spre
exterior H Cusatura legata, tricotand fiecare
2 Jacquard in 2 culori 9p ochi, plat
3 Jacquard in 3 culori Hk O Cusatura circulara, circulara
4 Jacquard in 4 culori Hp O Ciorap invers, circular
5 Jacquard in 5 culori Hgk O Qusatun:a garter, tricotata,
circulara
6 Jacquard in 6 culori Hgp O Cusatura jartiera, tricotat, circular
| Intarsia
CAL Carruaj pe stanga
CAR Caroserie pe
- dreapta
Dimensiuni ace
Tabelul de mai jos prezinta dimensiunile acelor si echivalentele lor in diferite sisteme.
Metric (mm) 1,25 1,5 1,75 2 2,25 2,5 2,75 3 3,25 35
Marea Britanie 16 15 14 13 12 11 10
SUA 0 0 0 1 2 3 4
Japoneza 0 1 2 3 4 5
Metric (mm) 3,75 4 4,25 45 4,75 5 55 5,75 6 6,25
Marea Britanie 9 8 7 6 5 4
SUA 5 6 7 8 9 10
Japoneza 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Metric (mm) 6,5 7 75 8 9 10 12 16 19 25
Marea Britanie 3 2 1 0 00 0
SUA 10,5 11 13 15 17 19 35 50
Japoneza 15 7 8 9 10
Drepturi de autor © Soft Byte Ltd. Pagina 207

2015



Fisiere cu modele de cusaturi

Miniaturi 209
Deschide fisierul 214
Salvare 214
Sterge 216
Integrati 217
Transfer 220

Modelele de cusaturi pot fi adaugate la designul pieselor de imbracaminte create in Original Pattern Drafting sau Standard
Garment Styling pentru a adauga interes si culoare tricotajelor simple. Modelele de cusaturi sunt create si modificate in Stitch
Designer si pot fi aplicate pieselor de imbracaminte in Original Pattern Drafting. Piesele de imbracaminte din Standard Garment
Styling pot fi accesate in Stitch Designer pentru a le aplica modele de cusaturi. Modelele pot fi pozitionate pentru a se potrivi
pieselor in diferite moduri, pentru a se adapta oricarui design dorit.

2 il
(= @ 4 @ ﬂ Pentru butoanele afisate aici, oriunde apar in DesignaKnit si cand sunt utilizate pentru a

deschide un fisier, tasta ,,Ctrl” poate fi tinuta apasata in timp ce faceti clic pe ele pentru a comuta intre deschiderea in
vizualizarea Miniaturi si Vizualizare lista fisiere.

ﬁ Daca faceti clic pe butonul ,Afisati modelele de cusaturi integrate” din bara de instrumente superioara a ferestrei Original
Pattern Drafting (Creare model original), se afiseaza toate modelele de cusaturi care au fost aplicate oricareia dintre piesele din
spatiul de lucru. Se pot aplica diferite modele de cusaturi fiecarei piese de imbracaminte utilizand acest buton sau optiunea de
meniu View /Stitch Pattern (Vizualizare /Model de cuséturd), dupa care acestea pot fi integrate, modificate sau eliminate utilizand
optiunea File /Integrate (Fisier /Integrare) din meniu. Daca faceti dublu clic pe acest buton, se va deschide dialogul Miniaturi
pentru a selecta un model de cusatura (diferit) pentru piesa curenta.

Crearea modelelor originale nu este disponibila Tn nivelul de produs Machine Standard al DesignaKnit.

4 46 Daca faceti clic pe oricare dintre aceste butoane dnbara de instrumente superioara a Stitch Designer, se afiseaza piesele
fisierului de forma selectat pemodelul de cusatura activ in prezent. Piesele fisierului de forma pot fiselectate si potrivite cuun
model de cusatura. Salvarea fisierului de forma cu optiunea de meniu Shapes / Save Shape (As) va actualiza piesa (piesele) de
imbracaminte cu aceste informatii. Optiunea de meniu Shapes / Integrate poate fiutilizata pentua verifica ce piese sunt
integrate cu modelul de cusatura curent.

»,Modelul de cusatura” se refera la fisierele cu modele de cusaturi din DesignaKnit, precum si la crearea unui model de cusatura
folosind tehnici de texturare a cusaturii (alunecare, pliere, cusatura garter, cusatura cablu, dantela, tesatura) si/sau fire colorate.
Fisierele cu modele de cusaturi (*.stp) se afla in folderul ,,..\Documents \DesignaKnit 9\Stitch patterns” ca locatie implicita, desi pot
fi create diferite foldere (vezi pagina 185) si setate ca implicite, utilizand optiunea de meniu File /Default Folder (Fisier / Folder
implicit).

Modelele de cusaturi pot include culori, texturi sau ambele, in functie de metoda de tricotat. Modelele de cusaturi Fair Isle pot
include sectiuni de textura, precum si sectiuni de model colorat, dar daca modelele au o metoda Jacquard, acestea nu pot include

texturi, deoarece Jacquard implica mai multe treceri ale caruciorului pentru fiecare pereche de randuri tricotate, ceea ce nu
permite tricotarea texturata. Textura cusaturii se refera la modul in care DesignaKnit lucreaza firele, independent de culorile

utilizate. Mai multe informatii despre tehnici si posibilitati pot fi gasite in Metode de modele de cusaturi (vezi pagina 130).

La proiectarea modelelor de cusaturi, trebuie respectate anumite reguli. Nu toate combinatiile de masini de tricotat,



metode de tricotat si modele de cusaturi. Daca exista incompatibilitati, DesignaKnit va genera mesaje de eroare sau avertismente
la salvarea, descarcarea sau utilizarea Interactive Knitting. Cerintele necesare au fost descrise in sectiunile relevante, dar mai
jos sunt enumerate cateva reguli generale de care trebuie sa tineti cont:

O Fair Isle poate fi lucrat numai cu doua culori pe rand.

0 Modelele Fair Isle pot avea un numar impar de randuri, iar DesignaKnit va avertiza asupra schimbarilor dificile de
culoare, daca acestea sunt intalnite.

o Desi modelele Fair Isle pot contine simboluri inteligente, daca atat culoarea, cat si textura sunt utilizate in acelasi rand,
simbolurile de textura vor avea prioritate, iar modelul de culoare va fi ignorat.

O Modelele de cusaturi Jacquard nu trebuie sa contina simboluri inteligente, deoarece acestea nu pot fi tricotate sau
descarcate. Se afiseaza un avertisment in acest sens daca modelul Jacquard contine simboluri inteligente, iar
acestea vor fi ignorate.

O Modelele de cusaturi Jacquard trebuie sa aiba un numar par de randuri.

0 Modelele de cusaturi cu textura orientate spre partea dreapta/stanga pot avea doar o singura culoare opaca in fiecare rand.

Miniaturi

Sortare 21
Cautare 212
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W‘ J Miniaturile modelelor de cusaturi pot fi accesate din Stitch Designer facand clic pe butonul din bara de
instrumente din stdnga (primul buton din stanga), optiunea de meniu File /Thumbnails (Fisier / Miniaturi) sau apasand ,Ctrl-
T”. Fisierele grafice (vezi pagina 245) si fisierele Palette (*.plt) pot fi deschise in plus fata de *.stp (DesignaKnit versiunile 7, 8 si
superioare), *.pat (DesignaKnit versiunile 5si 6) si *.dat (fisiere PC10). Diferitele tipuri de fisiere si modul in care sunt utilizate
sunt descrise Tn manualul Stitch Designer. Miniaturile modelelor de cusaturi pot fi accesate si in dialogul ,Integrate” (Integrare),
accesat prin Shapes /Integrate (Forme/Integrare) (al doilea buton afisat), pentru a selecta unmodel de cusatura diferit pentru
integrare.

ﬂ In Interactive Knitting, fisierele cu modele de cusaturi sunt accesate facand clic pe butonul din bara de instrumente din
stanga (prezentat aici) sau pe butonul ,Browse Stitch Patterns” (Rasfoire modele de cusaturi) care apare in fereastra de dialog
de deschidere. Aici pot fi selectate fisiere *.stp, *.pat si *.dat.

& J Modelele de cusaturi pot fi accesate pentru a fi aplicate pieselor de imbracaminte in Original Pattern Drafting (Crearea
modelului original) facand clic pe butonul din bara de instrumente superioara (primul buton din stdnga) sau pe butonul pentru a
selecta un model de cusatura diferit care sa fie aplicat pieselor de imbracaminte atunci cand a fost accesata optiunea de meniu
File / Integrate (Fisier / Integrare) (al doilea buton din stanga). In ambele cazuri



In aceste cazuri, in partea de jos a ecranului cu miniaturi existd optiunea ,Utilizati pentru toate piesele modelului” (vezi pagina 211).
Se pot selecta fisiere *.stp,
*pat si *.dat.

Toate fisierele relevante sunt afisate in diferite sectiuni ale DesignaKnit, asa cum sunt localizate in folderul implicit al fisierelor cu
modele de cusaturi, care este setat in Stitch Designer. Daca modelele de cusaturi se afla intr-un folder diferit, se poate naviga,
desigur, catre acesta. Sau, daca se cunoaste numele modelului, acesta poate fi introdus in caseta. Cand se introduce prima
litera, fereastra din dreapta va raspunde trecand la fisierele care incep cu acea litera.

Cand faceti clic pe sageata mica din dreptul optiunii Stitch Patterns (vezi ovalul rosu), sunt afisate tipurile de fisiere relevante
pentru sectiunea curenta din DesignaKnit.

Cand se face clic o data pe un model de cusatura, imaginea sa marita va fi afisata in spatiul de previzualizare din stanga, asa
cum este cazul modelului ,rosy.stp” prezentat aici. Metoda de tricotat (cum ar fi F, 2, 3, |, W sau Hk, Hg, Hk O etc.), precum si
numele modelului de cusatura sunt afisate sub imaginea marita. Daca faceti clic o data pe fisierul dorit si apoi pe butonul ,OK” sau
pe imaginea marita, se deschide modelul de cusatura. Alternativ, fisierul dorit poate fi deschis imediat facand dublu clic pe
miniatura acestuia in fereastra din partea dreapta.

&@ Optiunile de zoom pot fi selectate pentru a mari sau micsora imaginea. Cand nivelul de zoom este maxim, se pot
vedea puncte individuale pe piesele din schita modelului original.

1 | | Daca butonul ochelari (vezi sageata albastra deschisa) devine activ, inseamna ca este disponibila o
previzualizare de Tnalta rezolutie a unei imagini mari si ca butonul poate fi apasat pentru a o afisa. Daca butonul este estompat,
previzualizarea afiseaza deja cea mai inalta rezolutie posibila.

Butonul ,,Vizualizati toate” (vezi sageata fucsia) devine disponibil numai dupa ce a fost utilizata functia ,Cautare” si unele
optiuni au fost excluse din vizualizare, de exemplu, daca au fost selectate numai metodele de tricotat manual. Daca faceti clic
pe ,Vizualizati toate”, vor fi afisate toate fisierele din folder.

Cand caseta ,Detalii” este bifata, sunt afisate atat detaliile imaginii, cat si imaginea in sine (vezi cercul rosu). Data ,, ” este data la
care imaginea a fost salvata ultima data. Daca caseta nu este bifata, imaginile sunt afisate doar cu numele fisierelor.

Dimensiunea (in acest caz) 24 x 64 inseamna ca modelul masoara 24 de ochiuri pe 64 de randuri. Numerele 3, 4, 5sau literele |, F,
Hk, Hp etc. se refera la metoda de tricotat utilizata, care poate fi modificata in Optiuni /Metoda de tricotat in orice moment in
timpul proiectarii. Daca ,,CC” este afisat dupa metoda de tricotat in bara de titlu a Stitch Designer, aceasta inseamna ca modelul
de cusaturi a fost salvat cu optiunea Schimbator de culori setata pe ,pornit”.

[ All Pieces [ Use for all pattern pieces R . . . . N < .
i P I n Original Pattern Drafting, ocaseta suplimentara poate aparea indreapta

butonului ,Help” (vezi sageata albastra inchisa) la selectarea unui model de cusatura pentru o piesa de imbracaminte. Aceasta
poate fi bifata daca acest model de cusatura trebuie aplicat tuturor pieselor din fisierul de forma. Aceasta caseta afiseaza ,Toate
piesele” sau ,Utilizati pentru toate piesele modelului”, in functie de dimensiunea ferestrei programului DesignaKnit, si poate
disparea complet din vizualizare daca nu exista suficient spatiu pentru a o afisa.

Numele (,rosy.stp”), precum si identificatorul metodei de tricotat vor fi afisate in bara de titlu a fisierului activ, asa cum se arata in
imaginea de mai jos. Pentru un model tricotat manual, sectiunea in care este afisata masina de tricotat va afisa [ Tricotat manual
], iar ,3” va fi inlocuit cu ,HK” sau similar.

@ Criginal Pattern Drafting - toddlerdufflejacketgirl.shp (Bu:ud:,r]-‘:;u;;}r.stp:?:} T:22x32 [ Silver Reed SK340,550,560,530 ]



Sortare

Sort options X sort Optiunea ,Sortare” din partea de jos a
casetei de dialog poate fi utilizata pentru a limita

_ _ colectia de modele de cusaturi sau fisiere paleta
(¢ Alphabetically by filename: afisate pe ecran in diverse moduri.

(" By knitting method and then filename

Show thumbnails in what order

Odata ce ati selectat ordinea de sortare, faceti clic
pe ,OK” pentru a o aplica si a iesi din aceasta

caseta, in timp ce ,Aplicare” lasa caseta ,,Optiuni
de sortare” pe ecran, permitand sortarea diferita.

" By number of rows, then stitches, then filename
(" By number of stitches, then rows, then fiename
{" By the date and time last saved

Direction Apply Optiunile selectate pot fi setate ca implicite facand
O ST T clic pe ,Setare implicita” pentru 9 fi utfllzate la
Reset urmatoarea deschidere a acestui meniu sau pe
(" Descending order .Resetare” pentru a reveni la setarile implicite
Make default DesignaKnit.

Cand sortarea implicita ,Alfabetica dupa numele
& OK X cancel | ? Help fisierului” este activa si optiunea ,Detalii” este
bifata Tn dialogul ,Deschide modelul de cusatura”,
Modelele de cusaturi tricotate manual vor fi afisate
folosind acelasi cod de metoda de tricotat afisat in bara de titlu a Stitch Designer, cum ar fi Hk, Hp, Hgk sau Hgp. Daca sunt
circulare, la cod se adauga litera O. Acelasi cod este afisat sub imaginea maritd a modelului in dialogul principal Thumbnails
(Miniaturi) d atunci cand se face clic pe model.

Cautare

Optiunea ,,Cautare” a modelului de cusatura permite limitarea numarului de modele afisate in vizualizarea miniaturilor la optiunile
necesare. Dialogul prezentat mai jos apare la selectarea optiunii ,Cautare” pentru fisierele de modele de cusaturi si palete.

Initial, toate optiunile

Search optic *
v{y ,Metode de tricotat” sunt
[ s i (s aleos= bifate pentru a afisa toate

1] Machine kndting b Hand knitting modelele de cusaturi
¥ F_ Fairk ¥ Fat ) laximum [3000 | 5] Sttches disponibile. Butonul
¥ 1 intarsia ¥ crular J CEmbedded et — ' ,Stergeti metodele” (a se
g :.r n::hn s-'deijfﬁv:ulg!uxlures (@ Stockng stteh ) (’I’:- R I—-«:‘" vedea sageata albastra)
r; 2 ; .!523&;32’&“ e L R poate fi apasat pentru a
2 [ Garter stitch (K} P x
Dete lost saved sterge toate optiunile, dupa
¥ 3  3-colour Jacquard [ Gartersiteh () | >lerg : pt p
T i omacd \ LG Earfest date care pot fi selectate
[ 5  S-colur Jacquard Clear mathods caralctevrlstmllt'a m.o.delulw de
¥ & B-colour Jacquard cusatura ales individual.
Apply Reset wikederat || Lok | Meowmea | 2 res Optiunile , Tricotat la masina”

sau , Tricotat manual” (vezi
sagetile albastre)

poate fi bifata sau debifata pentru a limita afisarea la modele de cusaturi realizate manual sau cu masina de tricotat. Imediat ce
una dintre optiuni este selectata, butonul corespunzator ,Machine knitting” (Tricotat cu masina) sau ,Hand knitting” (Tricotat
manual) este, de asemenea, bifat. Daca optiunea ,Machine knit” (Tricotat cu masina) este debifata, iar optiunea ,Hand knit”
(Tricotat manual) era debifata, optiunea ,Hand knit” (Tricotat manual) va fi bifata impreuna cu toate optiunile sale si viceversa.



Cel putin una dintre optiunile din fiecare dintre metodele de tricotat manual (vezi casetele albastre) trebuie bifata.

In plus fata de metodele de tricotat, ,Dimensiunea modelului” poate fi specificata introducand un numé&r minim si/sau maxim de
ochiuri, iar ,Data ultimei salvari” poate fi specificata pentru a limita cautarea la modelele salvate intr-un interval de date. Caseta
(casetele) relevanta (relevante) din fata fiecarei optiuni (vezi ovalele albastre) trebuie bifata (bifate), dupa care se pot introduce
valorile. Aceasta este ocaracteristica deosebit de utila daca sunt necesare modele mai mari sau mai mici, dacd numéarul de ace
al uneimasini de tricotat este limitat sau pentru a gasi modele de ochiuri cu olatime care sa se potriveasca cu o anumita
dimensiune a cardului perforat.

Cautarea poate fi limitata si mai mult bifand caseta ,Text incorporat” (vezi ovalul rosu) si introducand textul (partial) care a fost
introdus in optiunea de meniu Editare / Note din Stitch Designer. Textul nu este sensibil la majuscule si minuscule.

Daca faceti clic pe ,OK”, optiunile de cautare vor fi aplicate si aceasta caseta va fi inchisa, iar daca faceti clic pe ,Aplicare”,
caseta de dialog cu optiunile de cautare va ramane afisata pe ecran, permitandu-va sa specificati diferite criterii. Optiunile
selectate pot fi setate ca implicite facand clic pe ,Setare implicita”, pentru a fi utilizate la urmatoarea deschidere a acestui meniu,
sau pe ,Resetare”, pentru a reveni la setarile implicite ale DesignaKnit.

Make default Optiunea ,Setare implicita” poate fi foarte utila atunci cand cautati anumite modele de cusaturi, daca
nu cunoasteti toate informatiile. In loc s introduceti criteriile de cautare de fiecare data cand deschideti un fisier si constatati ca
nu este cel dorit, setarea implicita va repeta aceeasi cautare pana cand va gasi fisierul corect. Pentru a reveni la criteriile de
cautare implicite ale DesignaKanit, trebuie sa faceti clic pe butoanele ,Resetare” si ,Setare implicita”.

Search
4 Cand s-a aplicat ocautare, butonul ,,Cautare” din dialogul ,Deschide modelul de cusatura” devine rosu pentru a
reaminti utilizatorului ca se aplica criteriile de cautare.

Modelele de cusaturi nu pot fi redimensionate in Original Pattern Drafting. Daca dimensiunea nu este cea

N dorita, fisierul

fisierul *.stp trebuie modificat in sectiunea Stitch Designer a programului.
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Utilizarea optiunii de meniu File / Open
Stitch Pattern (Fisier / Deschidere model
de cusaturd) din Stitch Designer afiseaza
o fereastra de dialog, asa cum se arata in
stanga, in care fisierele sunt listate simplu,
ca n orice aplicatie Windows. Aceasta

vizualizare poate fi accesata si utilizand
,Ctrl-O”.

Fereastra de dialog poate afisa modelele de
cusaturi (*.stp,

* pat, *.dat), palete (*.plt) si fisiere grafice cu
numele si data ultimei modificari. Ultimul
fisier deschis este afisat in ,Nume fisier”.
Tipurile de fisiere afisate pot fi specificate
facand clic pe sageata mica a casetei
derulante ,Tipuri de fisiere” (vezi sageata
cursorului).

Cand incepeti sa
tastati litere in ,Nume
fisier”, programul
raspunde afisand
inregistrarile
corespunzatoare Si
limitand

e

BRAIDLSTP
Eright.plt
Brother

selectati din caseta derulantd numele, ignorand orice tipuri de fisiere care ar fi putut fi selectate anterior. In acest exemplu, au
fost oferite trei tipuri diferite de fisiere prin introducerea ,br” in caseta ,Nume fisier”. Cand fisierul dorit este vizibil, acesta poate fi
selectat facand clic pe el si apoi facand clic pe ,Deschidere”.

Fisierele paleta si grafice sunt descrise mai detaliat in manualul Stitch Designer.

Daca fisierul se afla intr-o alta locatie, puteti naviga catre acesta utilizdnd butonul Windows (vezi cercul rosu din partea de sus)

pentru a va deplasa prin foldere (vezi si Foldere si cai de acces la pagina 185).

Salvati

J Modelele de cusaturi si fisierele paletei pot fi salvate in orice moment al procesului, iar DesignaKnit prezinta diferite
optiuni in functie de momentul in care se alege ,Salvare”. Daca exista deja un fisier cu modelul de cusatura, butonul ,Salvare”
sau utilizarea ,Ctrl-S” va salva fisierul deschis fara alte solicitari, iar modelul va raméane pe ecran pentru manipulare ulterioara.



Daca este prima data cand se salveaza modelul,

@ Save Stitch Pattern File #
: utilizarea optiunii File / Save (Fisier | Salvare) sau a
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L *
Save anyway?
Fle name: |=EER | Save
ek - - Cancel o C e N . . . .
Saveastpe:  |Ver 778 Siech Fattoms (“stp) =~ _L Daca exista erori in fisier, DesignaKnit poate afisa
un avertisment precum cel prezentat mai sus Si
timp. poate oferi optiunea de a salva oricum. Acest lucru

poate fi util daca fisierul urmeaza sa fie modificat
intr-un alt moment.

Daca au fost efectuate modificari nesalvate in model si se trece la un alt fisier din
Sprestsbsdel palicasaiins ol meniul Fisier sau se acceseazd o altd sectiune a DesignaKnit, programul
Save current changes? ) L . A ’

afiseaza avertismentul prezentat in stanga.

Daca se face clic pe ,Da’, se afiseaza caseta de dialog ,Salvare fisier model
cusatura” in acelasi mod ca in cazul unei actiuni normale ,Salvare ca”, cu exceptia faptului ca numele fisierului curent este
deja completat.

Daca numele fisierului este modificat si salvat, acesta va fi Confim Save Az

acceptat ca atare, cu exceptia cazului in care exista deja, situatie in

care DesignaKnit va afisa o alta fereastra de dialog, intreband daca | ResyTeststp already edsts.

.. . . . = Do you want to replace it?

fisierul existent trebuie suprascris.

Daca faceti clic pe ,Da”, fisierul va fi suprascris. Daca faceti clic pe Yes

,NU”, fisierul poate fi redenumit si salvat.

j Fisierele cu modele de cusaturi pot fi salvate ca tipuri
diferite de fisiere selectand una dintre optiunile din caseta

Save as type: |‘-..fer 7/8/9 Stitch Pattems (" stp) derulanta a dialogului ,Salvare fisier model cusatura”, asa
Wer 7/8/9 Stitch Pattems (" stp) cum se arata in stanga.

File name: |I:urig||'rt.st|:|

Wer B/6 Stitch Pattems (" pat)
Silver Reed PC10 (" dat) *.stp si *.pat sunt modele de cusaturi normale pentru
Palette Files (plt) versiunile actuale si anterioare ale DesignaKnit, respectiv, in

timp ce *.dat va salva modelul de cusatura intr-un format
care poate fi utilizat cu Silver Reed PC10 (vezi pagina 265). Salvarea ca fisier *.plt va salva doar paleta modelului de cusatura
curent, astfel incat acesta sa poata fi utilizat cu diferite modele de cusaturi in viitor.



Daca se modifica metoda de tricotat si se salveaza modelul de cusatura, acesta este salvat pentru toate cazurile in care
este utilizat, astfel incat toate piesele din toate fisierele de forma care contin acel model de cusatura vor fi modificate.
Salvarea este, in general, o actiune in sine, dar daca metoda este modificata in Interactive Knitting, aceasta este
modificata si salvata fara nicio solicitare.
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Utilizarea optiunii din
meniu Fisier / Stergere va
deschide vizualizarea
miniaturilor din folderul
Modele de cusaturi.
Tipurile de fisiere care pot
fi afisate sunt modele de
cusaturi (*.stp, *.pat,
*.dat), fisiere paleta (*.plt)
si fisiere grafice (orice
fisiere imagine). Limitarea
afisarii la oricare dintre
aceste tipuri se face facand
clic pe sageata in jos din
partea laterala a casetei
derulante (a se vedea
sageata cursorului) si
selectand unul dintre tipuri.

Cand faceti clic pe o
miniatura, apare o cruce
rosie peste imagine. Daca
faceti clic din nou pe
miniatura, crucea dispare.
In acest fel, toate fisierele
care urmeaza sa fie

oo ST T Ut T S TTeTtate T GO SO o S TaTe oo o matorarierg e o roororeoorowate Pot fi eliminate fie unul

cate unul, fie toate odata.

In partea de jos a ferestrei de dialog se afiseazd numarul de fisiere care urmeazé sa fie sterse (vezi ovalul rosu).

Fisierele pot fi sortate (vezi pagina 212) si cautate (vezi pagina 212) pentru a facilita selectia (vezi sagetile albastre).

Daca nu este selectat niciun fisier, apdsarea butonului ,inchidere” va reveni la spatiul de lucru cu fisierul curent afisat. Apasarea
butonului ,OK” va reveni la spatiul de lucru fara alte solicitari. Fisierele marcate pentru stergere nu vor fi sterse.

Daca modelul de cusatura deschis in spatiul de lucru este marcat pentru stergere si sters, acesta va ramane in spatiul de lucru
cand se revine la acesta, dar numele sau va fi schimbat in ,Untitled.stp”, permitand salvarea sau abandonarea.



Daca sunt selectate fisiere si se face clic pe butonul ,inchidere” sau
.Stergere”, programul va afisa dialogul din stdnga cu numele unuia dintre
fisierele marcate, intreband daca ,Este OK sa stergeti acest fisier?”. Daca
S lo i 3 Cancel | f a1 | a fost utilizata optiunea ,Inchidere”, fisierele vor fi sterse conform
instructiunilor, iar utilizatorul va reveni la spatiul de lucru. Daca a fost
aleasa optiunea ,Stergere”, vizualizarea miniaturilor din Desig-

naKnit ramane deschis dupa stergerea fisierelor selectate, astfel incat sa se poata efectua selectii suplimentare.

_fillpattern.stp
OK to delete this file?

Programul va intreba pentru fiecare fisier marcat pentru stergere si sunt oferite optiunile ,Da”, ,Nu”, ,Anulare” si ,Toate”. ,Da”
sterge unsingur fisier, ,Toate” sterge toate fisierele selectate fara a mai solicita confirmarea, ,Nu” sare peste fisierul respectiv si
solicita aceeasi confirmare pentru urmatorul fisier, daca au fost selectate mai multe, ,Anulare” anuleaza operatiunea si revine la
ecranul ,Stergere fisiere shape”, Iasand optiunile asa cum au fost selectate.

Dupé stergerea fisierelor necesare, aceasta parte a programului poate fi inchisa fie ficand clic pe butonul ,inchidere”, fie ap&sand
tasta Esc de pe tastatura.

Stergerea fisierelor nu poate fi anulata. Cand fisierele sunt sterse din DesignaKnit, acestea nu ajung in
N cosul de gunoi Windows, ci sunt eliminate complet.

Integrare

Optiunea de meniu Fisier / Integrare din Crearea modelului original si optiunea de meniu Forme / Integrare din Designerul
de cuséturi permit integrarea sau separarea unui model de cusatura si a unei piese de imbrac&minte. in Crearea modelului
original, un model de cusatura este aplicat unei forme, in timp ce in Designerul de cusaturi, o forma este aplicata unui model de
cusatura.

- Dialogul ,Integrare” poate fi accesat in Stitch Designer numai dupa salvarea
'.9.' The stitch pattern has changed. modelului de cusatura curent. Daca se efectueaza modificari inainte de accesarea
Save current changes? Shapes / Integrate, mesajul afisat in stanga este prezentat cu optiunile ,Da”, ,Nu” si
LAnulare”. Modificarile includ schimbarea metodei.
de tricotat si de activare sau dezactivare a functiei Colour Changer, precum si modificarile normale cu instrumentele de
proiectare. Daca se face clic pe ,Da”, programul trece la dialogul ,Integrare”, in timp ce daca se face clic pe ,Nu” sau ,Anulare”, se
revine la spatiul de lucru fara a integra modelul de cusatura si fisierul de forma. Daca modificarile nu au fost intentionate, acestea
pot fi anulate facand clic pe butonul Anulare din bara de instrumente din stdnga, accesand optiunea de meniu Editare /Anulare
sau utilizand ,,Ctrl-Z”.

Este posibil ca un fisier de forma sa fie deja deschis, probabil deoarece Stitch Designer a fost accesat din Original Pattern
Drafting (Crearea modelului original) sau Standard Garment Styling (Stilizarea standard a articolelor vestimentare). in acest caz,
toate piesele vestimentare care au fost integrate cu modelul de cusatura curent vor fi bifate in dialogul Shapes / Integrate (Forme

/ Integrare) si vor fi deschise Tn spatiul de lucru dupa ce faceti clic pe ,OK”.



Dialogul din dreapta este
afisat la accesarea optiunii
Integrate  (Integrare) din
Stitch Designer.

Bifarea unei casete goale din
fata unei piese de
imbracaminte in Stitch
Designer va integra modelul
de cusétura deschis in
prezent cu acea piesa de
imbracaminte. Daca se
integreaza un model de
cusatura diferit de cel deschis
in prezent (de exemplu, prin
integrarea diferitelor modele
de cusaturi in Original Pattern
Drafting), numele acestuia va
fi afisat, dar caseta de selectie
va ramane goala. Bifarea unei
casete goale va asocia
modelul de cusatura deschis,
iar debifarea acesteia va lasa
campul gol sau va reaplica
modelul anterior.
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modelul de cusatura afisat. Aplicarea modelului de cusatura curent in acest mod nu va afecta integrarea Original Pattern
Drafting pana cand forma nu este salvata cu acest nou model in meniul Shape / Save Shape (As), moment in care se poate
atribui un nume diferit fisierului de forma.

Debifarea unei casete bifate va dezintegra modelul de cusatura deschis in prezent sau va reaplica modelul de cusatura aplicat
anterior. In exemplul din dreapta, bifarea casetei goale din fata piesei ,maneca” va integra ,rosy.stp”. Debifarea aceleiasi cisute
va reinstaura ,rosyfi.stp”. Debifarea piesei ,corp” va dezintegra modelul de cusatura curent si va lasa campul gol.

Debifarea optiunii ,Piesa de imbracaminte” (vezi cercul rosu) va disocia modelul de cusatura de aceasta piesa si il va afisa doar
ca forma la revenirea in spatiul de lucru Original Pattern Drafting, in timp ce conturul formei nu va mai fi afisat peste modelul de
cusatura deschis in prezent in Stitch Designer.

Dialogul ,Integrare” din Original Pattern Drafting nu contine butoanele rosii ,x” pentru dezintegrarea modelelor de cusaturi,
deoarece acest lucru se poate face bifand si debifand piesele de imbracaminte. Toate piesele de imbracaminte sunt listate si
bifate daca modelele de cusaturi au fost integrate. Spre deosebire de Stitch Designer, toate piesele cu modele de cusaturi sunt
bifate. In cazul in care nu a fost selectat niciun model de cuséturé, intrarile vor fi goale, asa cum se araté pentru piesa
.margine” din acest fisier de forma.

Bifarea unei casete goale din fata unei piese de imbracaminte in Original Pattern Drafting va reaplica modelul de cusatura debifat
anterior, atata timp cat dialogul nu a fost inchis facand clic pe ,OK”, sau va afisa miniaturile modelelor de cusaturi (vezi pagina 209)

din care se poate selecta unul.

Daca o actiune neintegrata a fost neintentionata in Original Pattern Drafting, se poate reveni la situatia

anterioara deschizand acelasi fisier din lista cea mai recenta din meniul File si alegand sa nu se salveze modificarile curente.



ﬂ Alternativ, facand clic pe ,x” rosu (vezi sagetile mov) din dialogul ,Integrare” din Stitch Designer, se va dezintegra orice model
de cusatura care a fost integrat. Trebuie sa aveti grija daca este utilizat pentru un model de cusatura diferit de cel curent,
deoarece integrarea se pierde. Daca acest lucru nu a fost intentionat, selectand ,,Anulare” sau bifand si debifand caseta din fata
piesei de imbracaminte, se va restabili integrarea anterioara.

Daca un model de cusatura care a fost integrat a
. fost sters sau redenumit, numele si calea sale
v body |st'rtc:h patternz\rosy =ip J originale vor fi afisate cu rosu in dialogul ,Integ-
rate”, in timp ce caseta piesei de imbracaminte va fi
debifata. Calea si numele pot fi
eliminati bifand caseta Piesa de imbracaminte, care va deschide dialogul Miniaturi pentru a selecta un alt model de cusatura,
facand clic pe ,Anulare” daca nu este necesar in acest moment, apoi pe ,,OK” in dialogul ,Integrare”, care va elimina numele
modelului de cusatura din Tnregistrarile DesignaKnit. Restaurarea sau redenumirea modelului de cusatura la numele sau
original va remedia situatia, cu exceptia cazului in care a fost selectat si salvat un model de cusatura diferit cu piesa de
imbracaminte. Se poate alege un model de cusatura diferit facand clic pe butonul de selectie din dreapta numelui modelului de
cusatura.

[ body
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Optiunile numai pentru forma vor fi aplicate daca un model de cusatura este eliminat folosind ,x” rosu sau debifand caseta
Piesa de imbracaminte. Conturul cusaturii (adica utilizarea pasilor cu rand dublu in pantele usoare) se poate maodifica, Tn functie
de faptul daca pozitia de pornire a fost setata diferit pentru piesa cu sau fara model de cusatura. Daca o piesa este integrata,
dar optiunea Vizualizare / Model de cuséatura este dezactivata in Crearea modelului original, facand-o sa apara ca opiesa
numai cu forma in spatiul de lucru, conturul cusaturii va fi totusi calculat in functie de modelul de cusatura.

Daca o piesa vestimentara este integratd cu un model de cusatura, dar optiunea Numai forma este selectata in Tricotat
interactiv, conturul cusaturii utilizeaza directia de inceput selectatd in optiunile Numai forma, Tn loc de optiunea setata in
modelul de cusatura.

J Se poate alege un model de cusatura (diferit) facand clic pe butonul de selectie (a se vedea sagetile rosii), care va deschide
vizualizarea miniaturilor modelelor de cusaturi.

Sagetile albastre din imaginile de mai sus indica metoda de tricotat (vezi pagina 206) aleasa pentru acel model de cusatura, care

este 0 metoda de tricotat la masina in imaginea de sus si tricotat manual in imaginea de jos. Aceasta este doar informativa si nu
poate fi modificata aici.

yﬁ Daca o piesa vestimentara estetricotata din partea stanga saudreapta pentru tricotarea manuala este
determinat de metoda aleasa in Optiuni / Metoda detricotare (vezi pagina 113) si nu poate fimodificata ihaceasta fereastra de
dialog, asacumeste indicat deoptiunea estompata (vezi sageata albastra mai inchisa din imaginea de jos).

ﬂ ﬂ Sageata albastra mai inchisa din imaginea de jos indica pozitia initiala a caruciorului masinii de tricotat.
Setarea implicita este CAR (carucior pe dreapta), dar aceasta poate fi modificata in CAL (carucior pe stanga) facand clic pe
butonul Pozitia caruciorului pentru fiecare piesa. Pentru piesele fara modele de cusaturi integrate (humai forma), pozitia initiala
implicita afiseaza doar ,L” sau ,R” si aceasta poate fi modificata, de asemenea, facand clic pe buton.

_CAR" | yn asterisc apare langa pozitia .' - . The starting direction cannot be changed while the colour changer is
initiald a caruciorului daca schimbatorul de W' configured on. Turn off use of the colour changer?

culoare a fost configurat pe ,pornit” (vezi -

sageata roz). Facand clic pe metoda

in timp ce este afisat simbolul ,*”, va aparea mesajul prezentat aici, iar schimbatorul de culori poate fi dezactivat facand clic pe
,Da”". Ulterior, pozitia acestuia va fi comutata intre dreapta si stnga la apasarea butonului. Daca este necesar schimbatorul de
culori, acesta va trebui bifat in Optiuni / Metoda de ftricotat, ca de obicei.



Piesele integrate ale articolelor vestimentare arata diferit in spatiul de lucru Original Pattern Drafting si Stitch Designer, asa cum
se arata mai jos pentru un cardigan pentru bebelusi, ale carui piese au fost integrate cu diferite modele de cusaturi.

TN

Spatiul de lucru Original Pattern Drafting, in care toate piesele fisierului de forma pot fi dispuse asa cum se arat& mai sus. In

acest exemplu, piesele din spate, din fata si manecile au fost afisate impreuna, aratand diferitele modele de cusaturi cu care au
fost integrate.

Integrate

—arment pieces —Associated stitch patterns—
[+ back snow flake even rows.stp
[ front - left snow flake border.stp

[~ front - right snowflake border.stp

[T sleeve - left

[ sleeve - right

o

Acelasi fisier de forma a fost afisat in Stitch Designer. Piesele si modelele de cusaturi respective sunt afisate aici, impreuna cu
dialogul ,Integrate” (Integrare), care detaliaza faptul ca un model de cusatura diferit a fost aplicat pieselor din spate si din fata, in
timp ce manecile nu sunt integrate. Imaginile pieselor din fata si din spate nu pot fi afisate impreuna in spatiul de lucru Stitch
Designer, deoarece se poate lucra si, prin urmare, se poate afisa un singur model de cusatura.

Cea mai simpla modalitate de a vizualiza intreaga piesa vestimentara este in Original Pattern Drafting, unde toate piesele pot fi
vazute integrate cu diferite modele de cusaturi. Daca Original Pattern Drafting nu este disponibil, cum este cazul pentru nivelul de
produs Machine Standard, piesele trebuie vizualizate in Stitch Designer.

Modelele de cusaturi pot fi dispuse pe doua sau mai multe piese ale unui articol vestimentar in Stitch Designer, unde
piesele articolului vestimentar pot fi pozitionate deasupra modelului de cusatura, si nu invers.

Transfer
incarcare 221
Extras 223
Restore 226

Descarcare 228




Descarcare integrata

234

Meniul Transfer din Stitch Designer contine functii pentru transferul de informatii catre si de la masina de tricotat, utilizand cablul
de conectare adecvat. Informatii despre diferitele cabluri de conectare pot fi gasite in Cabluri de conectare specifice (vezi pagina
278). Nu toate cablurile de conectare pot gestiona descarcarea sau incarcarea modelelor de cusaturi, dar pentru cele care pot,

optiunile de meniu sunt descrise mai jos.

Optiunile ,Extragere” si ,Restaurare” se aplica numai modelelor de cusaturi Brother, masinilor de tricotat si PPD-urilor.

incarcare

Enitting Equipment Sclection - for Transfer

Modelele de cusaturi pot fi incarcate in
DesignaKnit de pe o masina de tricotat
electronica Brother, un PPD (dispozitiv
de programare a modelelor) Brother sau
un controler de proiectare Silver Reed

PE1, asa cum se arata in imaginea din
stanga.

La selectarea Transfer / incédrcare se
deschide dialogul ,Selectare echipament
de tricotat”, din care se poate selecta
echipamentul corect. Selectarea unei

masini diferite de cea selectata in prezent
prin Optiuni / Metoda de tricotat o va
schimba pentru sesiunea DesignaKnit la
revenirea la spatiul de lucru.

Daca faceti clic pe butonul ,Setup”
e vedea pagina 121).

Brother HH2TO {114}
Brother RS20 {200}
Brother HEHS40 {200}
Brother KEHSE0L {200, €0 = 150)
Brother HEHE9ES {200}
Brother KEHS9E51 {200}
Brother HH9E51 (5Special aserial cable] {200}
Brother HEHST0 {200}
Brother HEHST0 {Special serial cable] {200}

| Brother PED extras cartridge (200}
Brother BED for CH3S {200}
Brother EED for HH27T0 {114}
Brother BED for HHSOO { 24}
Brother EED for HHS3O0 {200}
Brother EED for HHS3O0M {200}
Brother EPD for BH940/950L/9685(1) /970 {200}
Silver Reed PELl 4 machine {240, €0 = 150])
Eilver Beed PEL + machine 4+ AGEQ {240, €0 = 150)

\f oK I X cancel Selup
Stitch pattern upload >
Brother KHSE5i
USB or serial port number 2 Setup
Upload X Cancel ? Help

sa fie afisate.

upa ce faceti clic pe ,OK” in dialogul
~Selectare echipament de tricotat”, se
afiseaza ecranul ,incircare model
cusatura”, din care butonul ,Configurare”
permite doar alegerea unei conexiuni prin
cablu diferite si/sau stabilirea numarului
corespunzator de port USB sau serial prin
clic pe butonul ,,Gasiti conexiune” (vezi
pagina 277).

Daca faceti clic pe Jncarcare”, procesul de
incarcare va continua, iar daca faceti clic pe

»<Anulare”, veti reveni la spatiul de lucru. In
timpul incarcarii, va aparea mesajul ,incarcare
in curs”.



Cand un model Jacquard sau un model creat cu instrumentul Lace este descarcat in memoria masinii de tricotat,

DesignaKnit separa culorile in prealabil. Daca acelasi model este incarcat ulterior, DesignaKnit nu are cum sa stie cum sa
reuneasca culorile separate.

In functie de masina de tricotat selectata, dialogurile care apar dupa selectarea echipamentului de tricotat pot fi
diferite, asa cum se arata in sectiunile de mai jos.

Masina de tricotat electronica Brother sau PPD

Masinile de tricotat Brother contin propriile modele de cusaturi incorporate si dispun, de asemenea, de o functie pentru modelele
utilizatorului (seria 900). Modelele de cusaturi Brother incorporate se afla in memoria masinii de tricotat si nu pot fi incarcate sau
descarcate direct. Copiile acestora se afla in folderul Brother din cadrul modelelor de cusaturi si pot fi utilizate in DesignaKnit

pentru a crea modele. Orice model de cusatura incorporat care este utilizat sau modificat poate fi salvat, plasadnd ocopie in
folderul de modele de cusaturi, care poate fi descarcat ca model de utilizator din seria 900 in mod normal.

Transferul/incércarea va copia modelele din seria 900 in folderul de modele de cusaturi DesignaKnit, unde vor fi salvate cu
extensia de fisier .bro. Numarul de incarcari afisat pe ecran se refera la datele in kilobyti si nu la numarul de modele transferate.
Tnainte de a putea fi utilizate, modelele de cusaturi incércate trebuie extrase, utilizand Transfer /Extragere (vezipagina
urmatoare), dupa care fiecare model poate fi denumit si salvat.

Inainte de a descérca orice modele de cuséturi pe Brother KH930, KH940, KH950i sau PPD, este recomandat sa incéarcati
modelele existente pe DesignaKnit, deoarece descarcarea va suprascrie toate modelele de cusaturi existente din seria 900, chiar
daca se transfera un singur model.

Cand se face clic pe butonul Jncarcare” dupa selectarea masinii de tricotat si
On the CB-1, select DATA TRANSFER stabilirea conexiunii prin cablu, mesajele si instructiunile vor fi afisate in dialogul

Jncarcare model de cusatura”. Exemple sunt date in stanga.
then SAVE DATA TO DISK.

| Enter number |

Turn the PPD on, | [ PPD page number (1-4) | i l
On the PPD, salect page number (1-32) and press Step. K ] Cancel I Help [

Then select OK.

Mesajul ,Introduceti numarul” poate fi afisat daca a fost selectat PPD pentru
KH900, KH930, KH930M sau cartusul ,Extras” si incarcarea este impartita pe
Turn PPD on & select OK. diferite pagini PPD (consultati pagina 252). Dupa introducerea numarului
paginii, incarcarea va continua si va fi afisat mesajul Jncarcare”.

Uploading... Cartusul Extras este un cartus separat care contine modele de cusaturi Brother

numai pentru citire. Acestea pot fi incarcate in DesignaKnit, prelucrate si apoi salvate ca modele ale utilizatorului, dar continutul
cartusului nu poate fi suprascris prin descarcari.

Silver Reed

Modelele de cusaturi pot fi incarcate, unul cate unul, din unitatea Silver Reed PE1 utilizand cablul SilverLink 3. Cu modelul
corect in memoria PE1, se poate selecta Transfer / Incércare. Modelul de cusétura este plasat in spatiul de lucru DesignaKnit si
poate fi salvat pentru utilizare ulterioara selectand Fisier / Salvare ca si plasandu-l in folderul corespunzator.



Modelele din foile Mylar pot fi incarcate in DesignaKnit citindu-le mai intai in memoria PE1, apoi utilizand optiunea de meniu
Transfer / Incarcare.

Dupa selectarea echipamentului de tricotat si apasarea butonului ,,OK” din ,Knitting Equipment Selection” (Selectare echipament
de tricotat), se afiseaza ecranul ,Stitch pattern upload” (Inc&rcare model de cusétura), din care se poate accesa butonul ,Setup”
(Configurare) pentru a verifica conexiunea prin cablu sau pentru a alege o alta conexiune (vezi pagina 277).

Daca faceti clic pe ,incarcare”, se afiseaza caseta ,Specificati
dimensiunea modelului de Tncarcat”, in care trebuie introdusa

li dimensiunea modelului de incarcat in cusaturi si randuri. Desi initial
Rows [l valorile sunt ,0”, orice se introduce aici este memorat pentru

sesiunile viitoare ale DesignaKnit.
Stitches | 10 9

OK Cancel |

Specify size of pattern to upload *

Dupa ce faceti clic pe ,OK”, mesajul afisat in stdnga este
afisat in caseta de dialog ,incarcare model de cusaturi” si
incarcarea va continua imediat ce instructiunile sunt
executate.

Turn en EC1 (or 500 series knifting machine).

Onthe PE1, load the required pattern, key KNIT and "=".
In timpul incarcarii, va fi afisat mesajul ,incarcare in curs’.

Extragere

Modelele de cusaturi incarcate anterior trebuie extrase si salvate Tnainte de a putea fi utilizate in DesignaKnit, deoarece formatul
lor nu este compatibil.

Procesul de extragere se aplica numai modelelor de cusaturi din seria Brother 900 care au fost incarcate de pe masina de
tricotat.



Knitting Equipment Selection - for Transfer Optiunea de meniu Transfer / Extract
din Stitch Designer deschide dialogul
e 270 113} »Knitting Eqmpment Select|.on .
Brother HHe20 (200 (Selectarea echipamentului de tricotat)
Srother HH940 {2001 afisat in stanga, in care trebuie aleasa
Srother HHSE0L {200, €0 = 150] i ) i
Srother HHOES {200] masina de tricotat sau PPD corecta.
mer O Selectarea unei masini diferite de cea
Srother doal Clal 3erlal C a2 o A . .
Brother P Le 1200} selectata in prezent prin Options / Method
Brother BH9T0  (Special serial cable] {200 of Knitting (Optiuni / Metoda de tricotat)
Brother EPED extraas cartridge {200} Lo .
Srother PED for CH3S {200} 0 va. modnﬁga pentru _Ses'lfnea .
Brother BED for HH2T0 {114} DesignaKnit la revenirea in spatiul de
Brother EED for HHSO00 { 24) lucru
Brother EED for HHS3O {200} ’
Brother BED for HEH930M {200)
Brother EED for HHS40/9501/985 (1) /970 {200}
o OK X cancel Selup
@ Open Brother Batch File Dupa ce faceti clic pe ,OK”, se va deschide dialogul ,Deschidere fisier batch Brother”. Toate
fisierele care au fost incarcate se vor afla aici si pot fi selectate din lista de nume cu
Lockin: | | Sttchpatiems

% Mame

y

extensia .bro (a se vedea sagetile rosii).

Odata ce functia Transfer / Extract a fost utilizata, fisierele selectate sunt afisate in partea de

. Brother
Quick access Motifs jos a meniului Transfer si pot fi selectate de acolo. Echipamentul de tricotat selectat ultima
Sih,--:rR-:F/ data va fi evidentiat pentru fiecare fisier selectat si trebuie verificat si modificat, daca este
[ 7 900u.bed / necesar.

Deskiop

[ 7 AaNRALSERD



Uploaded patterns b4

AT stitches x40 rows

60 stitches x T3 rows el
120 stitches x 133 rows

60 stitehes x 114 rows Salact All
56 stitches x 106 rows

80 stitches x 121 rows
a0 stitches x 103 rows

72 stitches x99 rows
905 40 stitches x40 rows

910 60 stitchas x40 rows

a1 60 stitches x 28 rows
812 A6 stitches x 80 rows
913 60 stitches x 110 rows _ Cancel |

G0 slitches x 62 rows
16 1200slitches x 144 rows Help
116 40 stitches x 73 rows
17 60 stitches x 148 rows
918 80 stitches x 102 rows
919 100 stitehes x 106 rows

920 120 stitches x 174 rows

12

[+ Inveried left to right
[~ Inverted needle selection

Fiecare fisier .bro poate contine unul sau mai multe modele de
cusaturi care pot fi extrase, ceea ce devine evident dupa selectarea
fisierului si apasarea butonului ,OK”. Fisierul afisat aici contine 20 de
modele de cusaturi diferite.

Lista ,Modele incarcate” afiseaza toate modelele disponibile in ordine
numerica, incepand cu 901. Pentru fiecare model este indicat
numarul de cusaturi si randuri, ceea ce faciliteaza gasirea unui model
de 0 anumita dimensiune.

Modelele de cusaturi care urmeaza sa fie extrase pot fi selectate
facand clic pe butonul ,Selectati toate”, care le va evidentia pe toate,
sau pot fi alese individual facand clic pe fiecare model in parte. Tinand
apasata tasta ,Ctrl” in timp ce faceti clic, veti adauga fiecare fisier la
selectie, iar tindnd apasata tasta ,Shift” veti selecta toate fisierele dintre
primul si ultimul selectat.

Se tine evidenta numarului de fisiere evidentiate, care in acest exemplu
este 12. Daca faceti clic pe butonul ,Stergeti”, toate fisierele vor fi
deselectate.

Butonul ,,Inversat de la stanga la dreapta”
poate fi bifat pentru a inversa modelul de
cusatura, ceea ce are efectul prezentat in
imaginea din stanga.

Mot inverted Inverted left to right

Mot inverted Inverted needle selection

---------------------- Butonul ,,Inverted needle selection”

(Selectare inversata a acelor) poate fi

bifat pentru a schimba acele selectate si
deselectate, ceea ce duce la schimbarea
culorilor, asa cum este ilustrat in stanga.

Se poate realiza o combinatie intre inversarea
de la stédnga la dreapta si selectarea acului.

Totusi, aceasta nu va functiona pentru
anumite tipuri de modele de cusaturi, asa
mai jos. cum este descris.

Brother KH970 - La extragerea modelelor din seria 900 incarcate, care au fost descarcate initial ca modele cu 3 sau 4 culori
neseparate (vezi mai jos), optiunea ,Selectie inversata a acelor” este ignorata. Modelele care au fost descarcate initial ca
modele Fair Isle, modele neseparate cu 2 culori si modele Jacquard cu 3 sau mai multe culori, care au fost separate de
DesignaKnit, vor executa instructiunea ,Selectie inversata a acelor”.



Modelele Jacquard care au fost separate de Desig-naKnit in
procesul de descarcare (,Descarcare separata gata” in
caseta ,Optiune speciald”) vor fi afisate in formatul lor

separat atunci cand sunt incarcate si nu pot fi vizualizate ca
" Download as an unseparated 3-colour pattemn un model color complet

KH5T0: Special option for 3 = 4 colowr patterns *
# Download ready separated

Cu toate acestea, modelele Jacquard cu 3 si 4 culori
descarcate pe KH970 pentru separare de catre masina de
tricotat (,Descarcare ca model de culori neseparat cu 3 culori’
” din caseta ,Optiune speciald”) vor fi incarcate ca modele complete.

Ok Cancel | Help

Aceasta optiune apare numai in procesul de descarcare KH970 daca sunt selectate 3 sau 4 modele de culori.
Cand se face clic pe ,OK” in dialogul ,Modele incarcate” cu unul sau mai multe fisiere evidentiate, primul dintre acestea se va
deschide in spatiul de lucru DesignaKnit, impreuna cu un dialog ,Salvare ca” (denumit: ,Dati un nume modelului incarcat nr. n”) in
care se poate modifica numele modelului de cusatura si se poate alege o alta locatie. DesignaKnit ofera unnume implicit, format
din primele patru litere ale numelui lotului, urmate de un,-” si un numar, incepand de la 901. Locatia implicita este folderul cu
modele de cusaturi (C:\Users \username Documents \DesignaKnit 9\Stitch patterns), dar aceasta poate fi modificata in File /
Default folder. Aceste optiuni pot fi acceptate asa cum sunt sau modificate si apoi acceptate facand clic pe butonul ,Save”.

Daca a fost selectat mai mult de un model de cusatura, urmatorul model se va deschide in spatiul de lucru, iar dialogul
.Salvare ca” va fi afisat din nou cu aceleasi optiuni, oferind acelasi nume pentru fisier cu un numar secvential, exact asa cum
sunt numerotate in lista ,Modele incarcate”. in acest fel, toate fisierele dintr-un lot pot fi salvate rapid in locatia corects.

Orice informatii existente in Memo (numere Memo si simboluri fire) vor fi incarcate impreuna cu modelul. Cu toate acestea,
deoarece 0 masina de tricotat poate recunoaste doar firele diferite, dar nu poate diferentia culorile specifice utilizate, modelul
extras va afisa doar numarul relevant de culori si nu o0 schema de culori anume. Se vor utiliza culorile din paleta curenta.

Numerele de memorie si simbolurile firelor pot fi vizualizate in meniul Vizualizare si modificate in meniul Palete din Stitch
Designer.
Restore

Optiunea de meniu Transfer / Restaurare este utilizata pentru a restaura un lot de modele de cusaturi incarcat anterior pe o
masina de tricotat electronica Brother sau PPD, cu exceptia PPD in modul KH900.



Knilting Equipment Selection = for Transfer % Transfer/ Restaurare d-eschlde mai intai
dialogul ,Selectare echipament de
—— e 14} tncotaj aflslat in stalnga, in care trebuie
Brother HHE30 {200} aleasa masina de tricotat sau PPD
s i e §200) corecta. Selectarea unei masini diferite
Srother HHOG0L {200, &0 = 150] ) g -
Brother HH9ES {200} de cea selectata in prezent prin Optiuni /
Lt T . . {200] Metod3 de tricotat o va schimba pentru
Brother HH9E651 (Special serial cable] {200] R . . . N
Brother P 1200} sesiunea DesignaKnit la revenirea in
Brother HEHATO {Special serial cabkle] {200) spai;iul de lucru.
Brother EPED extraas cartridge {200}
Brother EED for CH3S {200}
Brother EED for HH270 {114}
Brother EED for HHSO0O { 24}
Brother EED for HHS3O {200}
Brother EED for HHS3O0M {200}
Brother EED for HHS40/9501/985 (1) /970 {200}
o OK X cancel Selup
@ Open Brother Batch File Dupa ce faceti clic pe ,OK”, se va deschide dialogul ,Deschideti fisierul Brother Batch”.
Toate fisierele incarcate vor fi localizate aici si pot fi selectate din lista de nume cu extensia
Logk in: Stich N i,
in: | patlre .bro (a se vedea séagetile rosii).
& e . o . . )
e Dupa selectarea fisierului dorit, se va deschide fereastra de dialog ,Descarcare model de
Chuick access Motils cusatura”, de unde se poate face clic pe ,Configurare” pentru a verifica sau modifica
P conexiunea prin cablu (vezi pagina 277).
Desktop [ an0u.brd
: [ 7 amMmaLSERD

Stitch pattern download

L, Daca faceti clic pe ,OK”, procesul de
restaurare continua, iar daca faceti clic

r-Brother PPD for KHS30H

USEB or serial port number 4

i pe ,Cancel”, reveniti la spatiul de lucru.
Selup ]

i Download

X Cancel [

wd
T
=]

Enter number

*

PPD page number (1-4) | i

QK I Cancel [

Help |

Este posibil sa apara o caseta ,Introduceti numarul” daca a fost
selectat PPD pentru KH900, KH930, KH930M si incarcarea este
impartita pe diferite pagini PPD (consultati pagina 252).



Dupa introducerea numarului de pagina necesar, procesul de restaurare va
Memory of PPD page will be 1% full. continua si va aparea un mesaj similar celui din stdnga in caseta de dialog

,Descarcare model de cusatura”.

Turn PPD on & select OK.
In timp ce Transfer / Descércare utilizeaza fisiere cu modele de cusaturi (cu extensia .stp), Transfer /
N Restaurare utilizeaza fisiere batch Brother (cu extensia .bro).

Cand fisierele batch sunt incarcate de pe o masina de tricotat Brother sau PPD in DesignaKnit, li se atribuie un nume si sunt
salvate cu extensia .bro. Aceste loturi salvate sau modelele de cusaturi individuale pe care le contin pot fi restaurate inapoi in
masina de tricotat. Acest lucru permite utilizatorului sa asambleze si sa pastreze loturi de modele de cusaturi conexe pe
computer si sa le puna Tnapoi in memoria masinii de tricotat ori de cate ori este necesar. Acest lucru poate fi foarte util, in special
pentru loturile de modele integrate. De exemplu, daca unmodel de cusatura este proiectat pentru o anumita piesa vestimentara
Si toate piesele vestimentare au fost integrate cu acesta, lotul in ansamblu poate fi restaurat pentru a (re)tricota piesa
vestimentara.

Odata ce ati asamblat un set de modele de cusaturi si I-ati descarcat pe masina de tricotat, acesta poate fi ulterior incarcat in

intregime pe computer, unde i se poate da un nume semnificativ. Apoi, este stocat in siguranta pe computer, gata sa fie
descarcat sau restaurat ori de cate ori este necesar.

Desi functia Transfer / Restore poate fi utilizata pentru a transfera loturi de modele de la 0 masina la alta de acelasi tip, aceasta nu
poate fi utilizata pentru a transfera catre o masina de tricotat fundamental diferita. Daca este necesar, lotul trebuie mai intai

incarcat in DesignaKnit de pe masina de tricotat originala, modelele extrase, dupa care pot fi descarcate pe a doua masina de
tricotat.

Daca s-a incercat restaurarea unui lot de modele de cusaturi pe un alt tip de masina de tricotat decat cea de origine, memoria
va fi corupta si va fi necesara efectuarea procedurii 888 (consultati manualul masinii de tricotat) pentru a o sterge.

Transferul/Restaurarea inlocuieste toate modelele care se afla in memoria masinii de tricotat pentru KH270, KH930, KH940,
KH950i si PPD, chiar daca este restaurat un singur model.

Aceeasi procedura adauga modele in memoria modelelor KH965, KH965i si KH970 unul cate unul, iar Transferul/Restaurarea
trebuie repetata pentru fiecare model care urmeaza sa fie restaurat. Pentru aceste masini, poate fi o idee buna sa stergeti
memoria masinii de tricotat inainte de a restaura modelele in ea, pentru a preveni umplerea excesiva a memoriei.

Modelele KH270 si KH965 pot utiliza cablul serial BrotherLink 4, daca este disponibil (acesta nu mai este fabricat deoarece
cipurile nu mai sunt disponibile), pentru a restaura modelele de cusaturi direct in memoria masinii de tricotat. in cazul modelului
KH270, intregul lot de modele este restaurat in memoria sa, iar toate modelele de cuséturi din lotul restaurat vor pastra numerele
originale care le-au fost atribuite atunci cand au fost incarcate pentru prima data. Pentru modelul KH965, unlot de modele
poate fi descarcat pe cablul serial BrotherLink 4, dar numai un singur model poate fi transferat in memoria modelului KH965.
Daca cablul serial BrotherLink 4nu este disponibil, se poate utiliza uncabluBrotherLink 3pentru a transfera modelele intr-un PPD

()
Descarcare

Optiunea de meniu Transfer / Descéarcare din Stitch Designer este utilizata pentru a descarca modele de cusaturi pe masinile
electronice Brother si dispozitivele PPD, Silver Reed PE1 si PC10, precum si pe consolele Passap.



Metoda de tricotare adecvata trebuie alocata modelului (modelelor) de cusaturi, deoarece aceasta va afecta descarcarea.
Adica, un model Jacquard sau dantela va fi separat in mai multe treceri ale caruciorului inainte de descarcare (cu exceptia
modelului Brother KH970 (vezi pagina 257), pentru care exista posibilitatea de a alege).

Tnainte de a incepe descarcarea sau configurarea unui lot de modele pentru descércare, este important, in special pentru
modelele Fair Isle, sa verificati daca au fost marcate culorile corecte pentru selectarea sau deselectarea acelor.

DesignaKnit descarca numai fisierele salvate. Daca procesul de descarcare este pornit si fisierul din spatiul de lucru nu este
salvat in acel moment, programul va solicita salvarea acestuia. Daca este necesara cea mai recenta versiune, atunci facand clic
pe ,Da” se va asigura ca acest lucru se intampla. Daca se face clic pe ,Nu”, DesignaKnit va continua cu versiunea modelului de
cusatura care a fost salvata ultima data.

La selectarea Transfer / Descércare, se

Knitting Equipment Selection - for Transfer * ) )
deschide dialogul ,Selectare
= e 300) - echlPai\mer]t de trlc.:otat , asa cum se
Srother KHOS01 {200, &0 = 150) arata in sténga, din care se poate
L Brother EHIES (200} selecta masina de tricotat corecta.
Brother KHSE51 {200} . e e s
Brother KH9651 (Special serial cable) {200) Selectarea unei masini diferite de cea
Srother HHETO 12001 selectata in prezent o va schimba
Brother KEHST0 {Special serial cable] {200} : f f
s = 1200} pentrl:| sesiunea DeS|gnaKn|vt Iaw
Srother BED for ¥H270 {114} revenirea la modelul de cusatura.
Brother EED for EHSOO0 { 24)
Brother EED for HHS30 {200} P . .
Beciions POR for KESIOM (200} I\/!odlflcz:lrea echlpamentulw de -
Brother PPD for HHS40/9501/985{1i)/ 970 {200} tricotat 1l seteaza pentru toate partile
Pasaap/Bfaff Electronic €000 (2K) {180, 40 = &3] din DesignaKnit nu doar pentru
Pasaap/Pfaff Electronic €000 (32H) {180, 20 = &3] eI .d’ Id S
Pazaap/Bfaff Electronic 8000 {382) modeiul individualide cusaturt.
Silver Beed BCL0 (.DRT files) {480]
Eilver Reed PEL 4 machine {240, €0 = 150)
Bilver Reed FEL 4+ machine + AGED {240, €0 = 150] = Cu except|a Cazu'ui Tn care se St|e Cé
configurarea (masina de tricotat, cablul de
0K C 1 1| | . < .
v I JiCance i conectare si numarul portului) este
corecta, ,Configurare”

trebuie apasat butonul de pe care trebuie apasat butonul ,Find Link” (Vezi pagina 277) pentru a gasi numarul corect al portului
pentru a stabili comunicarea intre computer si masina de tricotat.

In functie de masina de tricotat selectata, dialogurile care apar dupa selectarea echipamentului de tricotat pot fi foarte
diferite, asa cum se arata in sectiunile de mai jos.

Cand se revine la ecranul ,Selectare echipament de tricotat”, se poate
face clic pe ,OK” si descarcarea poate continua, afisadnd o bara de
progres a descarcarii, asa cum se arata In stanga, in dialogul
.Descarcare model de cusatura”.

Downloading...

Brother

Tnainte de a incepe sa tricotezi un model descarcat, masina de tricotat trebuie programat& cu numérul care a fost alocat modelului

descércat in memoria sa. In acel moment, consola masinii de tricotat si setarile caruciorului, nu computerul, dicteaza modul in
care sunt selectate acele.

Un singur model sau un set de modele pot fi descarcate intr-o singura operatiune pe toate masinile de tricotat electronice Brother
Si modurile PPD, cu exceptia modelelor KH965i si KH970, care accepta doar cate un model pe rand.



) Assemble Batch of Patterns Dupa selectarea optiunilor de configurare si apasarea butonului ,OK” din dialogul ,Selectie
echipament de tricotat”, dialogul urmator, in functie de masina de tricotat, permite selectarea

S01: 3 Sidch paltemsladmral slp
B2 3 Stitch patternshbow 1.5t
503 R Siilch patterns\bows.stp

modelelor de cusaturi pentru asamblarea unui lot, asa cum se arata in stédnga.

Daca un singur model este prea mare pentru a incapea intr-o singura pagina de memorie,

DesignaKnit va intreba ce sectiune trebuie descarcata (vezi pagina 252).

Desi DesignaKnit pastreaza lista fisierelor atunci cand se descarca un lot, poate fi util sa imprimati o copie a acesteia pentru
referinte viitoare, Tn cazul in care lista se modifica, deoarece numarul modelului care apare pe lista va fi cel alocat de
DesignaKnit. Pastrarea uneiinregistrari se poate face facand clic pe butonul ,Copiere tot” care apare in dialogul ,Asamblare lot
de modele” si lipind rezultatul intr-un procesor de text pentru a fi salvat si tiparit, daca este necesar (vezi pagina 255).

Tn cazul in care descarcarea are loc pe o masina

) | ] Confirm whether to proceed *
de tricotat cu memorie proprie sau pe un PPD,
dupa selectarea modelelor poate aparea This will replace all 900 series patterns in your PPD page.
avertismentul afisat in dreapta. l % 0K to proceed?

Daca faceti clic pe ,OK”, se suprascrie, iar daca
faceti clic pe ,Anulare”, se revine la spatiul de lucru
pentru a permite utilizatorului sa incarce mai intai
modelele existente (vezi pagina 221).

(You can make a safe copy by uploading first)

QK Cancel

Descarcarea sau restaurarea pe KH270, KH930, KH940, KH950i sau PPD va sterge toate modelele din seria 900 care se
afla in memorie, chiar daca este descarcat un singur model de cusatura. Descarcarea sau restaurarea pe KH965, KH965i si
KH970 va adauga la modelele din seria 900. Masina de tricotat va oferi urmatorul numar disponibil din seria 900 pentru

noul model.

Stitch pattern download

—Brother KHSE5:
USB or serial port number 2 Setup

When knitting Fair Isle with a colour changer,
use the needle selection inversion switch on the machine.

Download X Cancel ? Help

Daca faceti clic pe ,OK” in ,Asamblare lot de
modele” sau ,Selectare echipament de tricotat”, se
afiseaza dialogul ,Descarcare model de cusatura”.

Acesta poate contine instructiuni suplimentare,
precum cea prezentata aici, si ofera o alta
oportunitate de a face clic pe ,Configurare”
pentru a utiliza ,Gasiti linkul” (vezi pagina 277).

Daca faceti clic pe ,Descarcare”, descarcarea
va continua, iar daca faceti clic pe ,,Anulare”,
procesul va fi abandonat si veti reveni la
spatiul de lucru. Descarcarea poate, in functie
de

pe masina de tricotat selectata si alte circumstante duc la afisarea unor instructiuni suplimentare in dialogul ,Descarcare model de
cusatura”, cum ar fi mesajele afisate in gri in partea stdnga a imaginilor de mai jos sau avertismente si sugestii suplimentare in

mesaje separate, asa cum se arata in imaginile din partea dreapta.



Turn on machine (turn off first if necessary). This will replace all 300 series patterns in your knitting rachine.

7
On the CB-1, select DATA TRANSFER P fonimeerd

(You can make a safe copy by uploading first)
then LOAD DATA FROM DISK.

Memory of knitting machine will be 1% full. l : Insufficient memory in knitting machine,
Turn knitting machine on. Try downloading a smaller batch of patterns,
Press CE, enter 551, press Step (or Memory).

Enter 1 and press Step again. Insufficient memory in PPD page.

l 3
The knitting machine is not accepting data. It might Try downloading a smaller batch of patterns.
not have enough free memory for this pattern.

Merno values are unassigned but are required if using the automatic

N7 GVRIIG RONS PAIITIS IO S IRCIRS ! % colour changer. Use Palette / Memo

and try again.

Indiferent de starea schimbatorului de culori in DesignaKnit, modelul in sine va fi descarcat cu selectia acelor configurata pentru
tricotat normal. Tn timpul tricotatului, butonul ,Negativ’ de pe masina de tricotat trebuie activat pentru a inversa selectia acelor
pentru tricotat cu schimbatorul de culori. Optiunea schimbatorului de culori trebuie activata simultan in Interactive Knitting pentru
a genera instructiunile corecte de schimbare a firelor.

Nu este posibila descarcarea in PPD daca este instalat cartusul Stitch Pattern Extras (vezi pagina 258).

Silver Reed
Modelele pot fi descarcate pe PE1 doar unul cate unul (vezi pagina 266).

PE1 poate accepta modele Jacquard colorate cu maximum 5 culori pe rand. Metodele de separare a culorilor A panala D si F

pot fi definite in Optiuni / Metoda de tricotare, accesand meniul ,Setari” si selectand ,Jacquard”, in functie de preferinte.

Metoda B este preferabila daca trebuie descarcat un model de culori foarte detaliat. Optiunea de meniu Verificare din Stitch
Designer poate fi utilizata pentru a va asigura ca culorile se vor separa corect. Metoda B genereaza mai putine erori decét alte
metode, prin urmare vor fi necesare mai putine corectii Si se vor pastra mai multe detalii fine. Optiunea de meniu Stitch
DesignerView / Numere fire si alimentatoare poate fi utilizatd pentru a rearanja ordinea firelor, daca este necesar.

Daca informatiile Memo (vezi Palete / Memo in Stitch Designer) trebuie transferate catre PE1, metoda D poate fi preferabila. in
modelul de cusatura, numerele de la 1la 7 pot fi atribuite culorilor utilizate in design. PE1 nu va recunoaste numerele 8si 9. Daca
se utilizeaza metoda D, instructiunile de pe ecran pentru descarcare sunt usor diferite si includ apasarea tastei ,F3” pe PE1
pentru a indica tricotarea Jacquard.



Daca faceti clic pe ,OK” in dialogul ,Selectare
echipament de tricotat”, dupa ce optiunile au fost
setate corect, se afiseaza dialogul ,Descarcare

model de cusatura”, asa cum se arata in stanga.

Stitch pattern download b

—Silver Reed PE1 + machine
USB or serial port number 4 Sefup

Daca faceti clic pe ,Configurare”, aveti o alta
ocazie de a utiliza ,Gasiti linkul” pentru a
modifica numarul portului, daca este necesar
(consultati pagina 277).

When knitting Fair Isle with a colour changer,
use the neadle selection inversion switch on the machine.

Daca faceti clic pe ,Descarcare”, procesul de
descarcare va continua, iar daca faceti clic pe
LAnulare”, veti reveni la spatiul de lucru.

Download X Cancel ? Help

Daca faceti clic pe butonul ,Descarcare”, va incepe descarcarea si vor fi afisate

instructiuni, precum cele prezentate aici, in caseta de dialog ,Descarcare

On the PE1, key READ, 63, F4, 13, model de cusatura”, dupa cum este necesar, iar daca faceti clic pe ,Anulare”,
and "=" twice, procesul va fi abandonat si veti reveni la spatiul de lucru. Tn timpul descarcarii,

va aparea mesajul ,Descarcare in curs”.

Turn on EC1 or 500 series knitting machine).

Modelele pentru PC10 sunt salvate intr-un format specific si, in loc sa fie transferate prin cablu, sunt salvate sau copiate de pe
computer pe un card SD care poate fi citit de controlerul de modele PC10. Optiunea de meniu Transfer / Descéarcare creeaza
un folder pe cardul SD care poate fi utilizat ulterior pentru a salva modele de cusaturi in formatul specific *.dat (vezi pagina
265).

Passap

Modelele trebuie deschise in Stitch Designer pentru a putea fi descarcate, unul cate unul, pe masinile de tricotat Passap.

Eriber:numbser % Utilizand optiunea de meniu Transfer / Descércare si selectand mai
e intai o masina de tricotat Passap, se afiseaza dialogul ,Introduceti
Enter stitch technique number [ | numarul” prezentat in stanga, unde trebuie introdus numérul corect al

tehnicii (vezi pagina 260).
[ Ok | Cancel | ( Pag )

Numarul introdus aici trebuie sa corespunda cu numarul introdus pe
consola masinii de tricotat.

Dupa introducerea numarului corect si apasarea butonului ,OK”, apare o

E2000 stitch techniques >
caseta cu informatii despre tehnica de cusatura, asa cum se arata in
R "-.I Stitch technigque number : 500 stanga.
Passes per row on screen:: 4 l . One or more memo values are unassigned. Please use Palette / Memo.

Colour sequence: 1122

Daca exista o eroare in model, DesignaKnit va afisa un mesaj de eroare similar
0K Cancel | cu cel prezentat mai sus. Acest mesaj indica faptul ca nu toate culorile utilizate in

model au un numar Memo, care este o conditie prealabila pentru descarcare.
Daca faceti clic pe ,OK”, veti reveni la modelul de cusaturi, unde puteti efectua
ajustarile necesare Tnainte de a accesa

optiunea de descarcare din nou.



Daca totul decurge bine, DesignaKnit continua si afiseaza urmatoarea fereastra de dialog ,Descarcare model de cusaturi”,
unde puteti face clic pe ,Configurare” pentru a verifica sau modifica numarul portului conexiunii prin cablu (vezi pagina 277). Daca
faceti clic pe ,Descarcare”, procesul de descarcare va continua, iar daca faceti clic pe ,Anulare”, veti reveni la spatiul de lucru.

5 Pentru a continua descarcarea modelului de cusatura,
Stitch pattern download * N o N N N
trebuie sa faceti clic pe ,Descarcare”, dupa care in
—Passap/Pfaff Elecironic S000 fereastra de dialog ,Descarcare model de cusatura” va
LS8 or serial port number 4 Setup aparea un mesaj similar cu cel de mai jos.
Download X Cancel ? Help [

Trebuie sa urmati instructiunile pentru a programa consola masinii de
tricotat, care va va solicita acum un numar de tehnica.

Connect up the DesignaKnit EB000 Link,

and turn on the Console power. oL 3 o . .
Acesta trebuie sa fie identic cu numarul utilizat in DesignaKnit,

Program the Console until it shows: deoarece in caz contrar instructiunile de tricotat si, prin urmare,

"ON THE PC. SELECT KNIT A PATTERN" rezultatul tricotat nu vor avea sens.
and select OK

Numarul tehnicii Passap, si nu computerul (modelul DesignaKnit), controleaza secventa schimbarilor de culoare si selectia
acelor pentru tricotarea propriu-zisa.

Dupa programarea consolei, daca faceti clic pe ,OK” in ecranul ,Descarcare model de
Press the large ENT e . . R} S e . .

cusatura” din DesignaKnit, va aparea mesajul afisat aici si puteti incepe tricotarea. In timpul
Icey on the Console descarcarii, va aparea mesajul ,Descarcare in curs”. Procesul de descarcare a fost descris mai

detaliat pentru modelul E8000 (vezi pagina 263).

Metoda de separare Jacquard selectata pentru modelul din sectiunea Jacquard a configurarii masinii de tricotat, prin Optiuni /
Metoda de tricotat, nu este utilizata pentru descarcarea pe masina Passap sau pentru tricotarea interactiva. Aceste informatii sunt
utilizate numai pentru imprimarea sabloanelor (,Sablon Stitch Pat”) accesate prin optiunea de meniu Fisier / Imprimare din Stitch
Designer.

Suprimarea randurilor goale nu este niciodata utilizata atunci cand se descarca sau se utilizeaza Interactive Knitting pentru
Passap. Desig-naKnit va calcula pozitille alimentatorului pentru fire si rezultatul va fi afisat pe sablonul tiparit. Acest lucru poate fi
vazut si in optiunea de meniu View / Yarn Numbers & Feeders (Vizualizare / Numere fire si alimentatoare).

Descarcarea pe masina Passap E6000 este posibila numai daca aceasta are cipul corect (vezi pagina 261).

Memoria E6G000 nu este mare, prin urmare, este recomandat sa o stergeti de la consola cu procedura ,ERASE” inainte de a
descarca noi modele, astfel incat sa aveti la dispozitie cantitatea maxima de memorie. Pentru mai multe informatii despre
memoria E6000 (vezi pagina 252).

Mai multe informatii pot fi gasite si in sectiunea Incarcare si descércare (vezi pagina 253).



Descarcare integrata

Un model de cusatura integrat este un model de cusatura la care a fost aplicata o piesa de imbracaminte dintr-un fisier de forma.
Mai multe informatii despre integrarea fisierelor de forma cu modelele de cusaturi pot fi gasite in capitolul ,Forme si modele de
cusaturi” din manualul Stitch Designer.

Daca un model de cusatura neintegrat este

0 I ) 01 descarcat pe o masina de tricotat, Desig-
] [ L] ] -
L L L naKnit va pozitiona modelul de cusétura in
- . (] siw| Printed templaiz shows Eel (s . 3 ~
B oncciich SL B integrated stilch paliem s [w centrul patului de ace, asa cum este afisat in
B pattern repest LI atthe center ofthe LIMCIE spatiul de lucru Stitch Designer.
L o LI needle bed = LI
[ 1 | o e e - | " " . - .
¥ 3 Daca un fisier de forma este integrat cu
wie(¥ Eic o IS s (wisls . .. . .
= sje[e] [s[e[s] je[e= =] = modelul de cusatura, piesa de forma, mai
""ll. "-. - "'- ." hAL d de "t dlld "t o ﬂ"
- + LY - sfs| degraba decat modelul de cusatura, se afla
7 _ =il L Eis === in centrul patului acului, iar modelul de
Integrated sitch - s tete]  Cusatura este rearanjat dupa cum este
pattem e grtlele L el e | seel e _le necesar pentru a fi plasat corect pe forma,
“Tele (e :‘E [ :- = SrimEIE = asa cum se arata Tn imaginea din stanga.
] S| LI sE[Ew] s Daca se utilizeaza cartele perforate sau foi
[ LI L] 1L ] -

. . Mylar, modelul va fi
amestecate conform sablonului, iar masina de tricotat nu trebuie programata. Pentru tricotatul manual, integrarea unei piese de
forma cu un model de cusaturi inseamna ca simbolurile, paleta de culori si instructiunile textuale vor incepe si se vor termina in
locul corect pentru fiecare rand.

Deoarece pozitia modelului de cusatura integrat poate fi diferita pentru fiecare piesa din fisierul de forma, in etapa de tricotare
interactiva, se descarca un model de cusatura ajustat separat pentru fiecare piesa integrata. Tricotarea interactiva trateaza o
singura piesa din fisierul de forma la un moment dat sau modelul de cusatura in sine. Modelul de cusaturi va fi amestecat pe
orizontala si pe verticala cu numarul necesar de randuri si cusaturi Tnainte de a fi descarcat, astfel incat piesa tricotata sa
corespunda exact cu afisajul de pe ecranul Stitch Designer (Proiectare model de cusaturi) sau Original Pattern Drafting
(Proiectare model original). Modelul descarcat va fi in centrul patului de ace si tricotarea va incepe la randul unu al
modelului descarcat, rather than row one of the stitch pattern on the Stitch Designer screen.

Pentru a utiliza descarcarea integrata, un fisier shape trebuie integrat cu un fisier cu model de cusatura. Acest lucru poate fi
realizat in mai multe moduri:

o Un fisier de forma poate fi deschis in Standard Garment Styling (Stilizare standard a articolelor vestimentare) sau Original
Pattern Drafting (Crearea modelului original). In acest moment, nu este necesar s existe un model de cusatura asociat
fisierului de forma. Daca faceti clic pe butonul Stitch Designer in timp ce unfisier de forma este deschis intr-una dintre
aceste sectiuni, se deschide Stitch Designer. Daca nu exista inca un model de cusatura activ, Stitch Designer se va
deschide cu modelul de cusatura al piesei active din fisierul de forma Original Pattern Drafting sau cu unul dintre
celelalte modele, daca piesa activa nu are un model de cusatura. Un fisier de forma Standard Garment Styling nu are un
model de cusatura asociat, cu exceptia cazului in care acest lucru se face in Stitch Designer. Daca exista deja unmodel
de cusatura activ in Stitch Designer, acesta va fi in spatiul sau de lucru, iar fisierul de forma care era deschis in Standard
Garment Styling sau Original Pattern Drafting va fi asociat cu acesta. Modelul de cusatura care este deschis in
prezent va fi modelul de cusatura care va fi integrat prin Shapes /Integrate, indiferent de modelul de cusatura care a
fost sau nu selectat in Original Pattern Drafting. Cand fisierul de forma este salvat prin Shapes /Save Shape File (As),
aceste maodificari vor fi aplicate. Redeschiderea fisierului de forma in Original Pattern Drafting va afisa modelul de
cusatura nou integrat. Cu aceasta metoda, integrarea fisierului de forma si a modelului de cusatura are loc in Stitch
Designer.



o Cand un fisier de forma este deschis in Original Pattern Drafting, modelele de cusaturi pot fi integrate cu una sau mai
multe piese, selectand un model de cusatura (folosind butonul corespunzator din bara de instrumente superioara), apoi
folosind optiunea de meniu File / Integ-rate pentru a integra dupa cum este necesar. Integrarea are loc apoi in
Original Pattern Drafting.

O Cu un model de cusatura deschis in spatiul de lucru Stitch Designer, un fisier de forma selectat poate fi integrat
utilizand optiunea de meniu Shapes / Integrate (Forme / Integrare). Integrarea are loc apoi in Stitch Designer.
Deschiderea si integrarea fisierelor de forma sunt descrise si in manualul Stitch Designer.

Optiunea Transfer / Descaércare integrata din Stitch Designer descarca o versiune a modelului de cusatura pentru fiecare piesa
dintr-un fisier de forma. Modelul este automat rearanjat spre stdnga sau dreapta, astfel incat piesa sa se afle in centrul patului
de ace, si in sus sau in jos, astfel incat tricotarea sa inceapa pe randul corect pentru inceputul piesei.

Modelul cusaturii este afisat cu partea efectiva (partea dreapta, partea exterioara) a tesaturii orientata catre utilizator, astfel incat
rezultatul final sa poata fi vazut. Daca modelul integrat este descarcat ulterior pe omasina de tricotat, modelul de cusatura propriu-
zis, iImpreuna cu forma pieselor, pot fi rasturnate orizontal, daca este necesar. Acest lucru va fi realizat corect si automat de
DesignaKnit, atata timp cat a fost setatd metoda adecvata de tricotat atat pentru modelul de cusatura, cat si pentru masina de
tricotat.

Pentru masinile si dispozitivele care permit descarcarea in lot, se pot descarca simultan cate piese poate stoca memoria, dar
pentru cele care accepta doar cate un model pe rand, fiecare piesa trebuie selectata pe rand, iar procesul trebuie repetat
pentru fiecare piesa suplimentara.

Forma in sine nu poate fi transferata in memoria masinii. Cu toate acestea, atunci cand descarcati un model de cusatura
integrat, DesignaKnit ia in considerare metoda de tricotat si va indica instructiunile de modelare si schimbarile de culoare la
momentele potrivite in Interactive Knitting. Acest lucru Tnseamna ca, pentru Jacquard si modelele desenate cu instrumentul

Lace, DesignaKnit va separa modelul in treceri de carucior (blocare) si se va asigura ca instructiunile de modelare sunt afisate
pe randurile corecte.

Cu modelul de cusatura deschis in spatiul de lucru Stitch Designer, piesa sau piesele necesare pot fi selectate din fisierul cu
forma corecta din meniul Shapes (Forme). Dupa ce optiunile de integrare au fost setate conform cerintelor, se poate accesa
Transfer / Integrated Download (Transfer / Descarcare integrata), de unde trebuie aleasa masina de tricotat corecta. Dupa ce
faceti clic pe ,OK”, se afiseaza o fereastra de dialog in care pot fi selectate modelele de cusaturi integrate pentru descarcare.

Pentru Brother KH270, KH930, KH940,

Int t . .
i X KH950i sau PPD, toate modelele integrate
Garment pisces Aszsociated stitch patterns: Method Care.' trebuie descarcate pczt fi .blfatelsau
o debifate. Modelele de cusaturi vor fi
901 | |™ back snow flake.stp 3 ﬂ numerotate, ihcepand cu ,901”. Daca una
902 | |v front- left gnow flake.stp 3 CAR dintre piese ar fi debifata, modelele ar fi
903 | |¥ front - right snow flake. stp 3 CAR renumerotate, astfel incat lotul s& Tnceapa
M skeeve - kit intotdeauna cu 901 si sa fie secvential.
[~ sleeve - right Daca tricotarea incepe pe partea dreapta
B sau stanga a patului poate fi selectat facand
4 clic pe butonul CAR (Carriage on Right),
| 4 care va comuta intre CAR (Carriage on
Right) si CAL.
LW oK X cancel | 7 tiel

(Transport pe stanga).

Daca masina de tricotat sau PPD are suficienta memorie, modelele pentru piese vor fi descarcate in bloc, cate un model de
cusatura pentru fiecare piesa. Daca nu este disponibil suficient spatiu de memorie, DesignaKnit va afisa un mesaj de eroare,
descarcarea se va opri Si procesul va trebui reluat cu mai putine piese selectate. Daca exista



Daca un singur model este prea mare pentru a fi descarcat dintr-o singura data, acesta va fi impartit de DesignaKnit, iar
Interactive Knitting va afisa mesaje informative cand urmeaza sa fie descarcata sectiunea urmatoare.

Integrate
PC10 Garment pieces
1 ||+ back
2 | |¥ front- left
3 | |¥ front - right

[ =zleeve - left

[~ sleeve - right

x

Aszsociated stitch patterns: Method

snow flake.stp 3
snow flake.stp 3
snow flake.stp 3

-
Lo OK X cancel | ? Help
Integrate >
Garment pisces Aszsociated stitch patterns: Method
[~ back snow flake.stp 3 CAR
[ front - left snow flake.stp 3 CAR
Iv front - right snow flake.stp 3 | CAR
[ sleeve - left
[ sleeve - right
a _
B [
x Cancel | ? Help

Pentru PC10, optiunile sunt aceleasi, cu
exceptia faptului ca modelele sunt
numerotate secvential incepand cu ,1”.
Acestea vor fi salvate pe cardul SD extern si
pot fi transferate pe masina de tricotat atunci
cand este necesar.

Mai multe informatii despre descarcarea
modelelor de cusaturi pe PC10 pot fi gasite in

PC10 - Controler de modele (vezi pagina
265).

Pentru Brother KH965, KH965i, KH970, Passap
E6000, E8000 si Silver Reed PE1, se poate
selecta pentru descarcare doar un singur
model integrat la un moment dat.

DesignaKnit va descarca modelul de
cusatura asociat cu piesa selectata. Daca
modelul de cusatura este Jacquard sau
dantela multicolora si este prea mare pentru
a fi descarcat dintr-o singura data,
DesignaKnit va imparti modelul si va afisa
mesaje informative in Interactive Knitting
cand urmeaza sa fie descarcata sectiunea
urmatoare.



Fisiere de forma

Miniaturi 237
Deschidere fisier 242
Salvare fisier 242
Stergere fisier 244

Fisierele Shape sunt utilizate in Original Pattern Drafting, Standard Garment Styling, Stitch Designer si Interactive Knitting. Modul
de deschidere, cautare, sortare, salvare si stergere a acestora este descris n acest capitol, care poate fi accesat si de pe din
sectiunea ,Work Flow” a manualului fiecarei sectiuni separate DesignaKnit.

Miniaturi

Cautare fisiere de forma 240

Sortarea fisierelor de forme 241

g Miniaturile pentru fisierele shape pot fi accesate utilizadnd optiunea de meniu Shape File /Thumbnails (Fisier shape /
Miniaturi), facand clic pe butonul ,,Open shape file” (Deschide fisier shape) din bara de instrumente din stdnga sau selectand
butonul ,Browse Shape Files” (Rasfoieste fisiere shape) din ecranul de deschidere.

Dialogul duce direct la folderul Shapes din DesignaKnit, afisdnd numai fisierele de forme (*.shp). Ofera mult mai multe detalii
decat optiunea din meniul File / Open (vezi pagina 242), deoarece contine vizualizari rapide ale continutului fiecarui fisier de
forma.

Cand vizualizati acest manual pe computer, cursorul poate fi plasat peste imagine. In cazul in care cursorul se transforméa
intr-o mana, puteti face clic pe el pentru a accesa rapid sectiunea relevanta.
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Daca numele fisierului dorit este cunoscut, acesta poate fi introdus direct in caseta *.shp din partea de sus si va fi deschis la
apasarea butonului ,OK” sau a tastei Enter de pe tastatura; nu este necesar sa introduceti extensia .shp. Cand introduceti o litera
in fata *.shp, de exemplu C*.shp, programul va afisa toate fisierele shape care incep cu C.

Daca o forma a fost proiectata in Original Pattern Drafting, aceasta are un fundal gri si se afiseaza numarul de piese din fisier.
Articolele vestimentare Standard Garment Styling au un fundal albastru si indica grupa de varsta si tipul de gen. Mai multe
informatii despre modul in care sunt utilizate culorile pentru a identifica rapid natura fisierelor pot fi gasite in Workspace Colours
(vezi pagina 184).

Cand se face clic o data pe un fisier din zona miniaturilor din partea dreapta, o imagine mai mare a acestuia apare in zona de
vizualizare din partea stanga, unde detalile sunt mai usor de observat. Fisierele care au fost proiectate cel putin partial in
Original Pattern Drafting vor afisa punctele individuale utilizate. Fisierul afisat in exemplul de mai sus a fost inceput in Standard
Garment Styling, dupa cum se poate deduce din indicatia ,Adult F”, dar a fost, de asemenea, prelucrat si salvat in Original
Pattern Drafting, dupa cum se poate deduce din fundalul albastru deschis si prezenta punctelor in zona de vizualizare.



standard de stilizare a articolelor vestimentare nu afiseaza piesele individuale ale articolului
vestimentar si afiseaza o pictograma peste forma pentru a indica faptul ca a fost integrat un model de
cusatura. Daca toate piesele au fost integrate cu un model de cusatura, pictograma este mai mare.
Original Pattern Drafting afiseaza toate piesele, astfel incat este usor

pentru a vedea care piese, daca exista, au fost integrate cu un model de cusatura.

Daca piesele dintr-un fisier de forma contin modele de cusaturi, acest lucru este indicat printr-o mica
- i) pictograma colorata in centrul fiecarei piese relevante (vezi sageata albastra de mai sus). Fisierele

blousing.shp Detalii - poate fi debifat pentru a afisa numai formele cu
(Babyhl numele lor. Cand ,Detalii” este bifat, se afiseaza numele
/ T:32x401  fisierului, fmpreund cu numarul de piese (dac a fost
2610242048 A ; :
creat in Original Pattern Drafting) sau grupul din care
face parte forma (daca a fost creat ca fisier Standard
Garment Styling), tensiunile utilizate si data la care fisierul
a fost salvat ultima data. Daca este debifat, numai numele
fisierului este afisat in partea de jos a miniaturilor.

B by cardigan 400.shp
T pieces
|:I| T:30x40 |

m Eﬂ w 30/03/2018
[

baby cardigan 4|EI_EI‘|
blousing.shp|  Tensiunile sunt afisate Tn functie de setarile din Optiuni/ Unitati de masura, care, pentru

! ﬂl,_f--—EF&bit-&L acest exemplu, au fost setate la ,cms” in imaginea de mai sus si ,, " ,inches” in imaginea
S ng;;gﬁ}g din stanga, rezultand ,T:32x40” si ,T:8.13x10.16” respectiv.

babylcardiganlbloisin

Functia de marire si micsorare poate fi utilizatd pentru a mari sau micsora dimensiunea miniaturilor.

Vizualizati toate - (vezi sdgeata fucsia din imaginea de mai sus) devine disponibild numai dupa ce butonul ,Cautare” a fost
utilizat pentru a exclude unele optiuni din vizualizare, de exemplu, daca au fost alese numai metodele de tricotat manual. Daca
faceti clic pe ,Vizualizati toate”, vor fi afisate toate fisierele din folder.



Cautare fisiere shape

Search options % Butonul ,Cautare” afiseaza caseta de dialog din stanga,
B \_ e o pallar penes. N care pane fi mutata Tnt.r-o Ioca.'gievconvenabilé pe ecran
= Ane grair - ”nmmm e facand clic pe bara de titlu (vezi sageata albastra),
E E::: - Mm"ﬂmm s tindnd apasat si glisdnd mouse-ul.
[+ Adut ! La prima deschidere a acestei ferestre de dialog, toate
Cender [FEmmeced ted s — casetele ,Grupa de varstd”, ,Sex” etc. sunt bifate, astfel
[ Female M ! '*'\\ ) incat sa fie afisate toate fisierele disponibile. Debifarea
| 7 uate Kﬂéngfﬁ;ﬁ:ﬁﬁ:ﬂ“&“’ diverselor criterii va limita cautarea la cele selectate, plus
[ Garment type or background mages orice fisiere care nu au aceste optiuni.
b Swe-aler Dale st saved . _ < N
[+ Cardigan Daca un fisier de forma a fost creat in Standard Garment
[¥ Wasteoat I/ [009:2018 - |Earest date Styling, criteriile ,Grupa de varst&”, ,Sex” etc. fac parte din
E :LT:::IESS e T |sooaz0E Latest date procesul de creare si pot fi cautate.

Daca un fisier de forma a fost creat in Original Pattern

—Design method 1 X L. e .
ERaly | Drafting, aceste optiuni nu exista si bifarea sau debifarea

[ al pleces designed using onty 555
[# .l pieces created or modified using OPD Reset | oricareia dintre aceste optiuni nu va avea niciun efect,

[¥ Some pieces designed by each mathod deoarece fisierele vor fi afisate oricum.

Hake defaul |

Bifand caseta din fata ,Text incorporat” (vezi sageata
| o 0K | X cancal | 7 Help ] o . ] o
rosie) 1l face disponibil. Introduceti textul aici.

va cauta notele introduse in dialogul Tensiune (vezi pagina 197), precum si numele fisierelor cu modele de cusaturi care pot fi
integrate si numele fisierelor cu imagini de fundal. Daca faceti clic pe ,OK” sau ,Aplicare”, vor fi afisate fisierele care corespund

criteriilor de cautare. Textul nu este sensibil la majuscule si minuscule si pentru cautare este suficient sa introduceti doar o parte
din text.

Daca faceti clic pe ,Aplicare” dupa ce ati efectuat selectiile, cautarea va fi aplicata, iar fereastra de dialog de cautare va ramane
afisata pentru a putea efectua modificari suplimentare. Optiunea ,Setare implicita” va salva cautarea pentru data viitoare.
Optiunea ,Resetare” va restabili setarile implicite ale sistemului.

Make default . . . . -~ - o o o n .
e Optiunea ,Setare implicita” poate fi foarte utila. Dupa introducerea criteriilor de cautare, si in special

daca se cauta text incorporat, setarea acestei cautari ca implicita asigura ca, atunci cand se deschide din nou dialogul Cautare
miniaturi, se aplica aceleasi criterii Si nu este necesar sa le introduceti din nou. Pentru a reveni la criteriile de cautare implicite
ale DesignaKnit, trebuie sa faceti clic pe butoanele ,Resetare” si ,Setare implicita”.

,OK” va aplica cautarea si va reveni la dialogul Miniaturi.



Sortati fisierele de forme

Sort opticns \

Show thumbnails in what order

{* By standard styles (if any), then filename

" By number of pattern pieces, then styles, then fiename
" By design method (SGS, OPD), then styles, then filename
(" By the and time last saved

Standard styles

By age group, then garment type, then gender
By age group, then gender, then garment type
By garment type, then age group, then gender
By garment type, then gender, then age group
By gender, then age group, then garment type
By gender, then garment type, then age group
Mone (ignore standard styles)

0 2 T T B B B

Direction Apply

{* Ascending order
Reset

{ Descending order
Make default

si toate articolele de imbracaminte din Original Pattern Drafting grupate impreuna pentru o

consultare usoara.

Optiunea ,Sortare” afiseaza
caseta de dialog din stanga,
care poate fi mutata intr-o
locatie convenabila pe ecran
facand clic pe bara de titlu din
partea de sus (vezi sageata
albastra), tinand apasat si
glisdnd mouse-ul.

Exista numeroase moduri in
care fisierele disponibile pot fi
listate in ordine crescatoare sau
descrescatoare. Optiunile de
stil standard, cum ar fi grupa de
varsta, sexul, tipul de articol
vestimentar etc., provin din
sectiunea Stil vestimentar
standard din DesignaKanit.

Selectarea optiunii de sortare
,Dupa metoda de proiectare”
(vezi sageata rosie) va afisa
toate stilurile standard de
imbracaminte.

Odata ce ati selectat ordinea de sortare, apasand ,OK” o veti aplica si veti iesi din aceasta caseta, in timp ce ,Aplicare” lasa caseta

de selectie pe ecran, permitand sortarea diferita.

Optiunile alese pot fi setate ca implicite facand clic pe ,Setare implicita”. Aceste setari sunt apoi aplicate tuturor sortarilor viitoare.
Daca setarile originale DesignaKnit trebuie revenite la starea initiala, trebuie sa faceti clic pe ,Resetare”, urmat de ,Setare

implicita”.



Deschidere fisier

facand clic pe acesta si apoi pe ,Deschide”.

‘@ Open shape file *
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Un fisier de forma existent poate fi
deschis si utilizadnd optiunea de
meniu Fisier / Deschidere, care
afiseaza mai putine optiuni, dar
este o modalitate rapida de a
accesa fisierele cunoscute.

Optiunile din meniul File / Open
(Fisier / Deschidere) din Original
Pattern Drafting (Crearea modelului
original) si Standard Garment Styling
(Stilizarea standard a articolelor de
imbracaminte) sau butonul ,Browse
Shapes” (Rasfoire forme) din Stitch
Designer (Proiectare cusaturi)
afiseaza numai fisiere de forme
(*.shp) cu numele si data ultimei
modificari a fiecaruia. Cand incepeti
sa tastati litere in ,File name” (Nume
fisier), programul raspunde afisand
inregistrarile corespunzatoare si
limitdnd selectia pana cand se poate
alege forma dorita.

Daca fisierul se afla intr-o alta locatie, puteti naviga catre acesta utilizand butonul Windows pentru a va deplasa prin directoarele
direct- ories (Consultati si Dosare si cai la pagina 185).

Salvarea fisierului

Cand treceti de la o parte a DesignaKnit la alta sau deschideti un alt fisier de forma, programul va solicitd adesea sa salvati
fisierul curent, chiar daca utilizatorul nu observa ca au fost facute modificari. Acest lucru are scopul de a asigura continuitatea

programarii.

Ca in cazul tuturor lucrarilor pe computer, este intotdeauna o idee buna sa salvati des.
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< b (Fisier / Salvare ca) asa
e ta in stanga si
_ " = cum se ara S
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meniul File / Save As
(Fisier / Salvare ca)

Optiunea poate fi utilizata pentru a da unui fisier existent un nume si/sau o locatie diferita.

Daca fisierul care urmeaza sa fie salvat este un fisier shape, DesignaKnit va deschide folderul implicit ,Shapes” (Forme), iar daca
este un fisier cu modele de cusaturi, va fi afisat folderul ,Stitch patterns” (Modele de cusaturi).

Puteti naviga catre o alta locatie facand clic pe butonul ,Up one level” (Un nivel mai sus) sau pe sageata in jos de langa caseta
de introducere ,Save in:” (Salvati in:) (a se vedea cercurile rosii).

O noua locatie poate fi creata si specificata facand clic pe butonul ,,Creati un folder nou” (vezi sageata albastra). Avantajul crearii
folderelor de aici este ca noul folder va fi creat in locatia corecta (vezi si Foldere si cai la pagina 185).

Desi caile implicite pot fi modificate n DesignaKnit (consultati manualul din fiecare sectiune pentru a afla cum se face acest
lucru), se recomanda crearea de foldere care contin forme in folderul ,Shapes”, deoarece programul deschide acest folder in
mod implicit la deschiderea si salvarea fisierelor de forme. Respectarea acestui model va facilita apelurile catre serviciul de
asistenta, deoarece toate fisierele se vor afla in locatiile asteptate.

In functie de tipul si numarul de modele create si de scopul acestora, se pot crea foldere pentru fiecare

categorie de fisiere de forma, cum ar fi: Adulti, Mobilier, Mostre, Familie etc. Acest lucru va facilita localizarea fisierelor
specifice si pastrarea lor impreuna in scopul realizarii unei copii de rezerva.



Stergerea fisierelor

Utilizarea optiunii de meniu
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Delete shape file

baby cardigan 300.shp
OK to delete this file?
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L<Anulare” si ,Toate”.

Odata selectate fisierele, se poate face clic pe
butonul ,Sterge” sau ,Inchide”, dupa care
apare dialogul afisat in stanga, care arata
primul nume de fisier din lista care urmeaza
sa fie sters.

X |

Pentru fiecare fisier ales, DesignaKnit va
prezenta optiunile ,Da”, ,Nu”,

Daca faceti clic pe ,Da”, se sterge fisierul al carui nume este afisat in caseta, dupa care se afiseaza urmatorul fisier in aceeasi
fereastra de dialog. Daca faceti clic pe ,Toate”, se sterg toate fisierele selectate fara a vi se solicita confirmarea, ,Nu” pastreaza
fisierul in loc, continuand cu urmatorul fisier daca au fost selectate mai multe, ,Anulare” anuleaza operatiunea si revine la ecranul

Stergere fisiere, pastrand optiunile asa cum au fost selectate.

N

Stergerea fisierelor nu poate fi anulata. Cand fisierele sunt sterse din DesignaKnit, acestea nu ajung in
cosul de gunoi Windows, ci sunt eliminate complet.



Fisiere grafice

Miniaturi

245

Deschidere fisier

249

O mare varietate de fisiere grafice pot fi accesate in DesignaKnit in diferite moduri, pentru diferite scopuri. Fisierele grafice pot fi
deschise si manipulate atat in Stitch Designer, cét si in DesignaKnit Graphics Studio, dupa care pot fi convertite intr-un model de
cusatura. Fisierele grafice pot fi utilizate si ca imagine de fundal in Original Pattern Drafting, astfel incat o piesa vestimentara sa
poata fi proiectata in jurul acesteia. Mai multe informatii pot fi gasite in diversele manuale ale fiecarei sectiuni a programului.

Modul de accesare este usor diferit pentru unele sectiuni ale DesignaKnit.

Miniaturi
Cautare fisiere grafice 247
Sortare fisiere grafice 248
ﬁ' N *.stp;*.pat;*.dat

I In Stitch Designer, fisierele grafice pot fi accesate utilizand optiunea de meniu
Fisier / Miniaturi sau ,Ctrl-T” si selectand ,Fisiere grafice” din caseta de selectie
derulanta, asa cum se arata Tn dreapta.

[".hmp;".il:n;".jpg;".jpeg;m'.pcx;’.png Dupa selectarea ,Fisiere grafice”, toate
fisierele grafice existente sunt afisate in

j fereastra miniaturilor. Toate tipurile de
fisiere incluse Tn cautare

|Graphic Files

|Stitl::h Patterns (*.stp; *.pat; *.dat) j

Stitch Patterns (".stp; *.pat; " dat)
Yer 7/8/9 Stitch Patterns (".stp)
Yer §/6 Stitch Patterns {*.pat)
Silver Reed PC10 (*.dat)

Palette Files (*.plt)

sunt listate in caseta de cautare, asa cum se arata in stanga. Alegerea tipurilor poate fi limitata prin selectarea si stergerea
tuturor tipurilor care nu sunt necesare, avand grija sa selectati intreaga intrare de la * la ; asa cum se arata aici pentru tipul de
fisier .gif. Apasarea tastei Enter va aplica criteriile pentru a limita afisarea miniaturilor la tipurile selectate, in timp ce caseta de
cautare ramane deschisa pentru editare ulterioara. Daca untip de fisier a fost sters din greseala, acesta poate fi tastat din nou
pentru a fi adaugat, iar apasarea tastei Enter va extinde selectia miniaturilor pentru a reflecta noile criterii. Daca tipul de fisier
cautat este cunoscut, caseta de cautare poate fi golita selectand toate intrarile si apasand tasta Delete, apoi tastand tipul de
fisier dorit, cum ar fi ,*.png”. Daca se cauta un singur tip, nu este necesar sa introduceti separatorul ,;;".



|
N 0 Graphic Fil
[3‘ In DesignaKnit Graphics Studio, fisierele grafice pot fi accesate @ e s

in vizualizare miniatura utilizadnd optiunea de meniu File / Thumbnails

(Fisier / Miniaturi), tindnd apasata tasta ,Ctrl” in timp ce faceti clic pe

[*.bmp;*.ico;" jpg;".jpeg;”.gif;".pex;”.pny

butonul File open (Deschidere fisier) sau ,Ctrl-T”". Graphic Files T
Selectia poate fi restransa si mai mult facand clic pe sageata derulanta (a se * .m : &
vedea sageata alba a cursorului) si selectand tipul de fisier dorit in dialogul Ico [*'?m]
,Open Graphic File” (Deschidere fisier grafic). JPEG (“.jpg: “.jpeq)
Selectand optiunea implicita de sus ,Fisiere grafice” se vor afisa toate tipurile :ﬁé{:pcx}
enumerate: *.bmp, *.ico, *.jpg, *.jpeg, *.gif, *.pcx, *.png, *.tga, PXM {*'ng:l
* tif, * p?m si *.wmf. (*-p?m)
TGA (".tga) w
& Open Graphic File I w Cand unul sau toate tipurile de fisiere

grafice sunt selectate, va aparea o
|Ehear|'s“l.jpg Theari 3 i fereastra de dialog, asa cum se arata in
X 2 x n
i e L2 Dva? stanga. In acest exemplu, selectia a fost
JPEG (*pg; "Ipeg) oanga. In ac 1P, Seieciia
limitata la fisierele ,*.jpg” si ,*.jpeg”.

= Designakng & davidl g
. Images o s - . . .
Shapes R Daca faceti clic pe unul dintre fisierele din

- | Stich patlemns sectiunea din dreapta, numele fisierului

Technacal Support ”:ﬁﬂﬁ L . o
B Fax OHNIHT D2082008 va fi afisat Tn spatiul de sub ,Deschideti
FeedbackHub i fisierul grafic”, iar imaginea marita va fi
3} Final Files fuskgin oy A By . oA A <
B~ | Flare 4178 % 09 4128 % 1098 afisata in partea stanga jos.
§ 2000827 el
e Fresrmake ¥ . N .
< : R Cand caseta ,Detalii” este bifata, numele
el o« 18 fisierului, dimensiunea si data ultimei
TN DIHRIT . ) . L .
salvari sunt afisate pe fiecare miniatura.
ot with Tolagt g Debifarea casetei ,Detalii” va lasa numele
TT4 x 1032 . . . . . . ~
BLHOEDET fisierului afisat peste imagine, ascunzand

restul informatiilor.

toddier dulfle poioet ipg
i B4 xTZ3| F
13042015 b

7

DesignaKnit prezinta continutul ,folderului
implicit” la deschiderea fisierelor grafice.
Acest folder poate fi specificat separat
¥ Details T, _@1@ pentru imaginile de fundal in Original

- Pattern Drafting, dar este folderul implicit

Search | View All | Sort | W' 0K X cancel 7 Help i normal pentru Stitch Designer si
DesignaKnit.

Zhearts1 jpg

Studio grafic.

Butonul ,,Vizualizati toate” devine disponibil numai dupa ce a fost utilizata functia ,Cautare” si unele optiuni au fost excluse din
vizualizare, de exemplu, daca imaginile afisate au fost limitate la un anumit interval de pixeli. Daca faceti clic pe ,Vizualizati toate”,
vor fi afisate toate fisierele din folderul curent.

f@ Optiunile de zoom pot fi selectate pentru a mari sau micsora imaginea. Cand nivelul de zoom este maxim, se pot
vedea puncte individuale pe piesele din schita modelului original.



: I | Daca butonul ,, ” (Previzualizare) devine activ, inseamna ca este disponibila o previzualizare de Tnalta rezolutie
a unei imagini mari si ca butonul poate fi apasat pentru a o afisa. Daca butonul este estompat, previzualizarea afiseaza deja cea
mai Tnalta rezolutie posibila a imaginii.

Cautare fisiere grafice

Search options % Initial, caseta de dialog ,Optiuni de cautare” este afisata fara nicio
optiune bifata si toate criteriile sunt estompate. Pentru a putea introduce
Image height criterii, caseta din fata acestora trebuie bifatd. Numarul de pixeli se
v Minimum |1 v| pixels refera la inaltimea imaginii. Cand optiunea ,Detalii” este bifata in caseta
v Maximum m e de dialog ,Deschidere fisier grafic”, miniaturile vor arata similar cu cea

prezentata mai jos. Daca nu este bifata, miniatura va afisa doar o imagine

Date last saved si numele fisierului.

W |omoezois - |Earliest date toddler duffe jacketjpg 841X 729" reprezint

241 % 729  dimensiunea imaginii in pixeli
13/04/2015  (I4atime x Tnaltime). Aceasta
informatie ofera o indicatie asupra
dimensiunii imaginii de fundal
utilizate. Imaginile rezultate dintr-un
Reset W OK X | ? scanner sau aparat foto sunt mai mari decéat imaginile dintr-o captura
de ecran sau clipart. Dimensiunea imaginii nu are nicio legatura cu
dimensiunea

A

H042018

Apphy Make default

r

articol vestimentar care va fi creat din acesta.

Dialogul ,Optiuni de cautare” este plasat initial in afara spatiului de lucru DesignaKnit si poate fi mutat cu usurinta intr-o alta
locatie.

-Date last saved ,Data cea mai veche” si ,Data cea mai recenta” ofera utilizatorului optiuni pentru a limita
vizualizarea la anumite date la care fisierul ar fi putut fi salvat. Datele pot fi introduse manual

sau se poate face clic pe sageata pentru a deschide un calendar din care se pot alege
datele dorite

42 = '2;- 58 28 30 31 Initial, data cea mai veche si cea mai recenta sunt setate la ,data de astazi” si, daca niciuna
1 2 3 4 5 6 17 dintre casete nu este bifata, DesignaKnit va ignora aceste setari si va afisa toate fisierele
B 9 10 1 12 13 14

e e e e prezente in folderul ales.

22 23 24 25 2 2 28
2 36 1 2 3 4 5
| ©) Today: 19082015




Sortare fisiere grafice

Sort options % Daca exista multe fisiere imagine din care sa
alegeti, aceasta optiune ofera o modalitate de a le
Show thumbnails in what order prezenta intr-un mod logic. Toate optiunile afiseaza

miniaturile Tn dialogul ,Deschide fisier grafic” in

{+ iAlphabetically by filename
e Iy by d fundal.

{~ By image height, then width, then fiename .
In timp ce ,Cautare” va limita selectia la criteriile

alese, ,Sortare” va prezenta toate fisierele intr-o
' By the date and time last saved anumita ordine: dupa nume, dimensiune inaltime
sau latime si dupa data. Sortarea poate fi

{ By image width, then height, then fiename

Direction ascendentd, de la A la Z sau de la cea mai veche
Apply Reset N . < .
- ) data la cea mai recenta, sau descendenta, de la Z
Ol L Make defaul la A sau de la cea mai recent4 daté la cea mai
{ Descending order veche.
Vv oK x | ? Dialogul ,Optiuni de sortare” este initial plasat in

afara spatiului de lucru DesignaKnit si poate fi mutat
cu usurinta intr-o alta locatie pe
ecranul facand clic si tindnd apasat pe bara de titlu (vezi sageata albastra), apoi glisdnd-o in afara ecranului.

Odata ce a fost selectata o cautare sau o ordine de sortare, facand clic pe:

A
w aplica optiunile si iese din caseta de optiuni ,Cautare” sau ,Sortare” —

Reset .
lasa caseta de selectie pe ecran, permitand diferite cautari sau sor‘tén.# reseteaza

criteriile la optiunile implicite DesignaKnit.

Make default - L < N »
= va salva optiunile pentru actiuni viitoare de ,Cautare” sau ,Sortare”.

J anuleaza ,Cautare” sau ,Sortare”, iesind din acest ecran si lasand toate optiunile asa cum erau.

7
J deschide ajutorul specific pentru ,Cautare” sau ,Sortare”.



Deschidere fisier

' |
il in DesignaKnit Graphics Studio, fisierele grafice pot
fi accesate n vizualizarea listei de fisiere facand clic pe
butonul din bara de instrumente din stanga, utilizand Fisier /
Deschidere grafica sau ,Ctrl-O”. Aceasta va afisa dialogul
,Deschidere fisier grafic”, o parte din acesta fiind afisata in
dreapta, si este cea mai rapida metoda de accesare a
fisierelor grafice. Deoarece miniaturile sunt generate din
fisiere grafice, care sunt in general mult mai mari decét
fisierele de forme si modele de cusaturi Desig-naKnit,
miniaturile vor aparea mai lent pe ecran.

ﬁ'}‘] In Original Pattern Drafting, fisierele grafice pot

File name:

Files of type:

| -

|Gra|:|hic Files -

BMP
GIF
ICO
JPG
PCX
PNG
TGA
TIF
WMF
P?M

poate fi accesata facand clic pe butonul Imagine fisier grafic (afisat aici) din dialogul ,,Optiuni imagine fundal’. Aceasta va
deschide aceeasi vizualizare lista a fisierelor grafice din folderul care a fost setat ca implicit in Fisier / Folder implicit pentru
imagini de fundal. Vizualizarea miniatura poate fi deschisa tinand apasata tasta ,Ctrl” in timp ce faceti clic pe butonul de
deschidere a imaginii fisierului grafic din dialogul ,,Optiuni imagine fundal”.

Selectia poate fi limitata Tn continuare prin alegerea unuia dintre tipurile de fisiere enumerate. Selectarea optiunii ,Fisiere

grafice” din partea de sus a listei va afisa din nou toate tipurile de fisiere grafice.

3

in Stitch Designer, Fisiere grafice” trebuie selectat din
lista derulanta dupa utilizarea optiunii de meniu Fisier /
Deschide model de cusatura sau ,Ctrl-O”, care va
deschide dialogul ,Deschide model de cusatura”, o parte
din acesta fiind afisata in dreapta.

Deoarece campul ,Nume fisier” contine ,*.*” (vezi sageata
rosie), toate fisierele grafice vor fi afisate sub forma de lista.
Alegerea tipurilor de fisiere poate fi limitata introducand
»Jpg”, »*.png” sau orice alt tip de fisier dorit in campul
-Nume fisier:”.

File name:

Files of type:

Ll Lo

Graphic Files

Stitch Pattems ("stp; *.pat; *.dat)
Ver 7/8/9 Stitch Pattems (" stp)
Ver B/6 Stitch Pattems (" pat)
Silver Reed PC10 (" dat)

Palette Files " plt

O T



Masini de tricotat

Consideratii privind memoria 252
Brother 253
Creative 259
Passap 259
Silver Reed 264
Superba 267
Toyota 267

Exista diverse setari aplicabile diferitelor masini de tricotat. Pentru a facilita accesul, toate aceste proprietati si comportamente
specifice au fost colectate aici, aranjate in functie de marca masinii de tricotat. Mentiunile referitoare la masinile de tricotat
Japoneze” se refera la marcile Brother, Silver Reed si Toyota. Instructiunile pentru configurarea diferitelor masini de tricotat sunt
furnizate Tn Optiuni de tricotat cu masina (vezi pagina 118).

Desi masinile de tricotat cu pat dublu pot fi utilizate pentru a produce articolele de imbracaminte si modelele de cusaturi create
de DesignaKnit, acest lucru nu face obiectul manualului, deoarece DesignaKnit nu poate fi utilizat pentru a programa al doilea
pat sau Ribber.

DesignaKnit poate fi conectat la 0 gama larga de masini de tricotat prin intermediul cablurilor DesignaKnit, pentru a descarca
modele de cusaturi din computer in memoria masinii de tricotat sau pentru a incarca modele de cusaturi din masina de tricotat in
computer. Acest lucru automatizeaza o parte din procesul de tricotat si genereaza instructiuni de tricotat relevante pentru
sectiunea Tricotat interactiv din DesignaKnit. Mai multe informatii despre cablurile disponibile pot fi gasite pe Soft Byte Ltd
(https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm) si in Informatii despre cabluri (vezi pagina 275).

DesignaKnit 9 utilizeaza ,,simboluri memo” (consultati sectiunea relevanta din manualul Stitch Designer) pentru a activa alarme in
Interactive Knitting care indica schimbari de culoare, incrucisari de cabluri, butoniere, marcaje.

Masinile de tricotat au nevoie de informatii despre forma, schimbari de culoare, modele de cusaturi, cusaturi, dantela, tensiuni,
momentul in care trebuie selectate sau deselectate acele etc. pentru a tricota piese (articole de imbracaminte) proiectate. Modul
in care aceste informatii ajung la masina de tricotat variaza in functie de fiecare marca si model. Informatiile despre schimbarea
formei si culorii sunt prezentate pe ecran de Interactive Knitting sau pot fi tiparite din Original Pattern Drafting si Standard
Garment Styling (vezi pagina 138). Informatiile referitoare la cusaturi pot fi descarcate pe anumite masini sau pot fi pregatite
cartele perforate si foi Mylar din sabloane tiparite.

Masinile de tricotat neelectronice pot primi instructiuni prin intermediul cardurilor perforate sau al foilor Mylar, care pot fi create
dintr-un sablon tiparit (vezi pagina 166). Pentru a activa tricotarea interactiva, se pot atasa o cutie KnitLink si un brat magnetic.
Mai multe informatii despre modalitatile de conectare a computerului la masina de tricotat pot fi gasite pe site-ul Soft Byte Ltd
(https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm).

Anumite masini de tricotat electronice au propria memorie in care sunt stocate informatii despre modele. Utilizarea unui cablu de
conectare permite descarcarea si incarcarea modelelor de cusaturi pentru unele masini, folosind DesignaKnit. Pentru masinile
care nu au propria memorie independenta, pot fi furnizate cabluri de conectare pentru a se conecta la masina de tricotat si a
actiona ca memorie a acesteia.


https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm
https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm
https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm
https://www.softbyte.co.uk/cablelinks.htm

Knitting Equipment Selection - for Transfer

Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Brother
Pasaap/Pfaff
Pasaap/Pfaff
Pasaap/Pfaff
Silver Beed
Silver Beed
Silver Beed

o OK |

KH440
HHEE0L
KHYE5
HHSES51

HH9E651 (Special aserial cable]

HHETD

KEHST0 {Special serial cable]

BED for CH3S
PED for EH270
BED for HHSOO
PED for HHS30
EED for HHS3OM

PED for RHS40/3501/9365(i)/ 870

Electronic €000

[£-1:4]

Electronic €000 (32KE)

Electronic 8000
BCL0 (.DRT files)
PE!l 4 machine

PEL + machine 4+ AGED

X cancel

{200} ”
{200, €0 = 150)
{200}
{200}
{200}
{200}
{200}
{200}
{114}

{ 24}
{200}
{200}
(2000
{180, 4
{180, 4
{383}
{480]
{240, €0

{240, €0 = 150])

Selup

1

in cazul in care incércarea (in
DesignaKnit pe computer) si
descarcarea (pe masina de tricotat)

sunt aplicabile, Stitch Designer poate fi
utilizat pentru comunicarea intre

DesignaKnit si masina de tricotat.
Selectarea oricareia dintre optiunile din
meniul Transfer afiseaza masinile de
tricotat posibile intr-o fereastra de
selectie similara cu cea din stdnga. Sunt
afisate numai masinile care pot incarca
sau descarca si pot fi configurate cu
diverse optiuni facand clic pe butonul
~>etup” (Configurare).

Informatii privind configurarea
masinilor de tricotat pot fi gasite in

Configurarea masinii de tricotat (vezi
pagina 121).

Urmatoarele optiuni de meniu sunt accesibile numai in Stitch Designer si sunt descrise pe

scurt aici pentru a clarifica procesele implicate in incarcarea si descarcarea modelelor de

cusaturi.

Transfer / Incédrcare (vezi pagina 221) este utilizatd pentru a copia modele de cusaturi
personalizate de pe masina de tricotat in DesignaKnit, pentru pastrare si utilizare in
program. Incércarea este necesard numai daca existd modele personalizate in masina de
tricotat si este posibila numai pentru masinile electronice Brother si Silver Reed PE1.

Transfer / Extragere (vezi pagina 223) este utilizat pentru a extrage fisiere cu modele de
cusaturi personalizate care au fost incarcate de pe o masina de tricotat Brother (sau PPD)
in Desig-naKnit. Modelele trebuie extrase Thainte de a putea fi utilizate in Stitch Designer.
La incarcare, numele fisierului salvat va avea extensia bro. Dupa extragerea modelului
(modelelor), fisierul (fisierele) va (vor) avea extensia obisnuita stp si va (vor) fi
accesibil(e) pentru utilizare.

Transfer / Descarcare (vezi pagina 228) este utilizata pentru a copia modele de cusaturi din DesignaKnit pe masina de tricotat,
pentru a le utiliza cu Interactive Knitting sau Tn cazul in care modelele au fost pierdute sau suprascrise in masina de tricotat. Acest
lucru este posibil pentru masinile electronice Brother, Passap E6000, Passap E8000 si Silver Reed PE1.

Transferul / Descarcarea integrata (vezi pagina 234) este utilizata in cazul in care un model de cusatura a fost integrat intr-o
piesa de imbracaminte. DesignaKnit va descarca informatiile in masina de tricotat astfel incat modelul sa fie pozitionat corect in

centrul patului de ace. Diferenta dintre ,Descarcare” si ,Descarcare integrata

este ca descarcarea integrata implica selectarea

uneipiese de imbracaminte. DesignaKnit amesteca modelul pe orizontala si pe verticala pentru a permite pozitionarea modelului
de cusaturi pe acea piesa. Masina de tricotat plaseaza orice model a fost descarcat (integrat sau nu) in centrul patului de ace.

Deoarece pozitia modelului de cusatura poate fi diferita pentru fiecare piesa din fisierul de forma, va trebui sa descarcati un model
de cusatura separat pentru fiecare piesa care a fost integrata in Stitch Designer. Acest proces este posibil pentru masinile
electronice Brother, Passap E6000, Passap E8000 si Silver Reed PE1.



Transfer / Restaurare (vezi pagina 226) este utilizata pentru a restaura un lot de modele de cusaturi incarcate anterior, in cazul in
care acestea au fost suprascrise sau pierdute. Acest lucru este posibil numai pentru masinile electronice Brother.

Consideratii privind memoria

Enter number % Daca, la descarcarea unui singur model, acesta se dovedeste a fi
prea mare pentru a incapea intr-o singura zona de memorie,
{This pattern is too large to fit in the knitting machine DesignaKnit va calcula modul in care acesta poate fi impartit in

memary, and must be downloaded in sections)

Knit which section (1-2) |
Va fi afisat un mesaj similar celui din stanga. Acest lucru permite
Ok, I Cancel | Help | descércarea modelului in sectiuni, in timp ce DesignaKnit calculeaza
cerintele de memorie.

sectiuni si va oferi instructiuni in etapa de tricotat interactiv cu
privire la momentul n care trebuie descarcate sectiunile urmatoare.

Descarcarile de modele mari sunt mai frecvente in cazul tricotarii
Jacquard, unde culorile au fost separate. Fiecare rand al modelului consta in doua treceri ale caruciorului pentru fiecare
culoare din acel rand, ceea ce duce la o descarcare care poate fi de cateva ori mai mare decat ar sugera modelul real. Un
scenariu similar apare in cazul in care un model a fost creat folosind instrumentul Lace Tool.

Selectand ,1” se va descarca prima sectiune in masina de tricotat, iar | |.earmation %
DesignaKanit va introduce propriul marcaj in modelul de cusaturi pentru a
putea prelua restul modelului la momentul potrivit in modul Interactive

Knitting. Se va afisa un mesaj informativ similar celui prezentat aici. ,-""_-\-I For this section, knit 170 rows
M (1360 passes following any preselect passes)

DesignaKnit va solicita descarcarea sectiunii urmétoare la and then download the next section

momentul potrivit, afisdnd un mesaj pe ecran si emitand un

semnal sonor, daca acesta a fost configurat.

Frate - Este posibil ca un singur model de cusatura sa fie prea mare pentru a incapea in masina de tricotat sau in memoria
PPD. Daca modelul necesita mai mult de 999 treceri ale caruciorului sau daca numarul total de cusaturi depaseste spatiul de
memorie disponibil, masina de tricotat va afisa o eroare si modelul trebuie descarcat in sectiuni. Limita de 999 treceri nu se
aplica modelului CK35. Situatia in care numarul de cusaturi depaseste memoria disponibila este probabil sa apara in cazul
modelului KH930 si al PPD in modul KH930.

Specific pentru fiecare marca de masina de tricotat:

Daca se utilizeaza un PPD si modelul sau lotul de modele este prea

mare pentru a incapea in memoria acestuia, va fi afisat un mesaj de l ke
eroare. Daca faceti clic pe ,OK” in ,, ” (Dialogul de eroare), care este Try downleading a smaller batch of patterns.
singura optiune din aceasta fereastra de dialog, veti reveni la spatiul de

lucru de unde puteti reporni procesul, utilizand un model sau un lot mai

Insufficient memory in PPD page.

mic.
[Bebarrmambies w | Daca este selectat PPD pentru KH900, KH930, KH930M sau cartusul
| +Extras”, va aparea un mesaj similar celui din stdnga in cazul in care

[ PPD pags number (1-4) | modelul este prea mare pentru a incapea pe o singura pagina. Daca

apare caseta, trebuie introdus un numar de pagina PPD

IT] Cancel I Help [



pentru ca DesignaKnit sa stie ce pagina din memoria cartusului trebuie descarcata (sau incarcata) (vezi pagina 258).

Passap - Indiferent de dimensiunea memoriei unitatii de control Passap, se poate descarca doar un singur model de cusatura
la un moment dat. Zonele de memorie ale masinii de tricotat sunt destinate stocarii de modele complete de dimensiuni reduse.

Ele nu sunt complet independente una de cealalta. Cand DesignaKnit calculeaza daca un model se va potrivi in memoria
consolei, presupune ca toate zonele de memorie sunt goale. Daca un model este prea mare pentru o zona de memorie,

DesignaKnit il va Tmparti in sectiuni si va intreba care sectiune trebuie utilizata.

Desi intr-o zona de memorie poate fi stocat mai mult de un model de cusatura, este foarte posibil ca un model de cusatura sa fie
prea mare pentru a incapea. Acest lucru se intdmpla cu usurinta in cazul modelelor Jacquard cu multiple treceri ale blocarii si in
cazul in care se aplica separarea culorilor.

Silver Reed - SilverLink 5 poate stoca date pentru aproximativ 16368 treceri ale caruciorului pentru modele de cusaturi care nu
depasesc 64 de cusaturi, 8184 treceri daca modelul nu depaseste 144 de cusaturi sau 4092 treceri daca modelul este mai larg
decat aceasta. Numarul de treceri ale caruciorului necesare pentru a finaliza unrand de tricotat dantela sau multiplii de randuri

Jacquard contribuie la acest total. Daca modelul este prea mare pentru a fi descarcat, acesta trebuie descarcat in sectiunil .

Fratele

incarcare si descéarcare 253

Modele specifice 255

Brother este cunoscut si sub numele de Knitking in SUA si este clasificat ca un aparat ,japonez”.

Anumite masini de tricotat electronice Brother au propria memorie in care pot fi descarcate modele de cusaturi, dar este
posibila si descarcarea modelelor de cusaturi pe un dispozitiv Brother PPD (Pattern Programming Device) sau CB-1 (pentru
modelul KH970). Acestea pot fi apoi transferate in memoria masinii de tricotat. Pentru informatii specifice, consultati manualul
masinii de tricotat.

Un PPD este utilizat cel mai frecvent pentru a transfera modele de cusaturi in cazul in care masina de tricotat si computerul se
afla in locatii diferite. Modelele de cusaturi pot fi descarcate de pe computer pe un cartus din PPD, utilizadnd DesignaKnit.
Cartusul care contine modelele este apoi dus la masina de tricotat si introdus in slotul corespunzator. Un PPD Brother poate fi
utilizat si pentru a proiecta modele de cusaturi pentru 0 masina de tricotat Brother. Cu toate acestea, DesignaKnit ofera solutii
mai usoare.

incarcare si descarcare

Modelele de cusaturi pot fi descarcate sau incarcate pe masina de tricotat, astfel incat sa fie selectate acele potrivite pentru
tricotarea unui anumit model. Masinile de tricotat electronice Brother au omemorie care poate fi descarcata sau incarcata,
utilizand unul dintre cablurile furnizate de Soft Byte Ltd. Cablurile Brother disponibile si informatii suplimentare pot fi gasite pe
site-ul Soft Byte Ltd (https://www.soft-byte.co.uk/cablelinksbrother.htm), iar o prezentare generala a diferitelor cabluri se gaseste
n sectiunea Brother (vezi pagina 279) din Informatii despre cabluri (Vezi pagina 275).


https://www.softbyte.co.uk/cablelinksbrother.htm

»,conexiune prin cablu” listeaza mijloacele de
comunicare disponibile intre DesignaKnit si
masina de tricotat.

Setup for Brother KHST0

e
{—Cable link_r

Magnetic switch link In functie de modelul masinii de tricotat,
Magnetic switch link conexiunile de cablu posibile vor fi prezentate
USB Brotherlink 4 (Plus) Find link in Optiuni / Metoda de tricotat. Dupa
selectarea uneimasini de tricotat, apasarea
butonului ,Configurare” va afisa dialogul din
stanga, din care se poate selecta o conexiune,
dupa care trebuie ales portul serial sau USB
B corect. De preferintd, daca este disponibil

Magnetic switch link i pentru conexiunea prin cablu selectata, trebuie

— E— apasat butonul ,Gasiti conexiunea” pentru a
i Ind lin . . . . . o
|~ :|" identifica si localiza conexiunea corecta.

Setup for Brother KHS70

n cadrul Stitch Designer, optiunea de meniu Transfer / Upload poate fi utilizata pentru a transfera modelele personalizate de
cusaturi din seria 900 de la 0 masina de tricotat electronica Brother sau PPD (Pattern Programming Device) catre DesignaKnit.
Modelele Stitch-World incorporate de Brother nu pot fi incarcate, dar sunt furnizate in folderul implicit cu modele de cusaturi si pot

fi utilizate Tn DesignaKnit. De asemenea, ele pot fi modificate, salvate intr-un folder diferit si descarcate pe masina de tricotat
Brother ca modele personalizate.

Numerele de model din seria 900 sunt modele personalizate care provin dintr-o sursa diferita, cum ar fi un PPD, un dispozitiv
USB, o unitate de disc sau DesignaKnit. Daca sunt prezente, acestea pot fi incarcate si, de fapt, ar trebui incarcate Tnainte ca
noile modele personalizate sa fie descarcate (copiate) pe masina de tricotat, deoarece, in cazul multor masini, acestea vor fi
suprascrise (consultati sectiunile individuale dedicate masinilor de tricotat de mai jos).

Modelele vor fi incarcate in folderul implicit pentru modele de

cusaturi (vezi pagina 185). Folderul ,Brother” creat in timpul l . Please use a different folder to save your work in.
instalarii DesignaKnit este rezervat pentru modelele protejate prin :

drepturi de autor ale Brother, iar mesajul de eroare

afisat aici va aparea daca se incearca salvarea unui model de cusatura aici. La salvarea modelelor incarcate, utilizatorul este

solicitat sa introduca un nume de fisier, la care se va adauga automat sufixul .bro.

Dupa ce modelele de cusaturi au fost incarcate de pe masina de tricotat, acestea trebuie extrase utilizand optiunea de meniu
Transfer / Extract, care extrage modelul (modelele) de cusaturi din fisierul .bro si le atribuie extensia .stp, ceea ce le face
accesibile pentru DesignaKnit. Un fisier .bro poate contine unul sau mai multe fisiere cu modele de cusaturi.

In Stitch Designer, optiunea de meniu Transfer / Descdrcare poate fi utilizati pentru a descarca modele de cuséturi pe masina
de tricotat selectata sau PPD.

Descarcarea sau restaurarea pe Brother KH270, KH930, KH940, KH950i sau PPD va sterge toate modelele din seria 900
care se afla in memorie, chiar daca este descarcat un singur model de cusatura. Descarcarea sau restaurarea pe KH965,
KH965i si KH970 va adauga la modelele existente din seria 900. Masina de tricotat va oferi urmatorul numar disponibil
din seria 900 pentru noul model.

La descarcare, se prezinta optiunea de a descarca modelul de cusatura curent sau se pot selecta mai multe fisiere pentru a
asambla un lot de modele care sa fie descarcate intr-o singura operatiune. Descarcarea unui lot de modele de cusaturi este
posibila pentru KH270, KH930, KH940, KH950i, KH965 si toate PPD-urile.



Daca descarcarea in lot este posibila, se afiseaza
dialogul din stanga. Dialogul va contine modele de
cusaturi care au fost selectate intr-o sesiune
anterioara, deoarece DesignaKnit retine aceste

@) Assemble Batch of Patterns — O x

901. 3 Stitch patterns\admiral stp
902. 3 Stitch patterns\bow.stp . .
503: R Stitch patterns\bows. stp informatji.

A B SR Deoarece toate modelele dintr-un lot vor fi descarcate,

poate fi necesar sa eliminati intrarile nedorite si sa
adaugati altele noi, inclusiv modelul de cusatura din
spatiul de lucru care poate fi destinat descarcarii in
momentul de fata.

@. More Files

Select None ﬁ Copy All x Cancel

Loturile sunt limitate la o0 anumita capacitate totala de

Select Al ? Help memorie, care depinde de masina de tricotat selectata

Si, in orice caz, la maximum 98 de modele. Daca lotul
specificat depaseste

memoria masinii de tricotat, se afiseaza mesajul ,memorie insuficienta” si va fi necesara eliminarea unor modele.

Unul sau mai multe modele de cusaturi pot fi selectate facand clic pe ele, utilizand combinatii de taste ,Ctrl” si ,Shift”, daca este
necesar, pentru a adauga fisiere la lot. In plus, butoanele ,Selectati tot” si ,Nu selectati nimic” pot fi utilizate pentru a modifica
selectia. Mai multe informatii despre procesul de descarcare pot fi gasite in Descarcare (vezi pagina 228).

Daca trebuie adaugate mai multe modele de cusaturi din diferite locatii, se poate face clic pe butonul ,Mai multe fisiere” pentru a
le cauta si adauga.

Imediat ce este selectat un model de cusatura, butonul ,Cut” (Taiere) devine disponibil, ceea ce permite eliminarea modelelor de
cusaturi din lista. Trebuie sa aveti grija, deoarece aceasta actiune nu poate fi anulata (nici macar folosind butonul ,Cancel”
(Anulare)) si, daca un model a fost eliminat din mijlocul listei, acesta nu poate fi repus acolo decéat daca toate fisierele de dupa
pozitia dorita sunt taiate si adaugate din nou.

Puteti apasa butonul ,,Copiere totald” pentru a plasa continutul listei afisate in Clipboard. Acest lucru permite copierea listei intr-
un program extern, cum ar fi un procesor de text, pentru a pastra o evidenta a numerelor de modele pentru aceasta
descarcare. Acest lucru poate fi util, deoarece numerele de modele sunt alocate de DesignaKnit in functie de ordinea in care
sunt prezentate fisierele. Este oidee buna sa copiati lista in acest mod Tnainte de a utiliza butonul , Taiati”, in cazul in care se
taie modelul de cusatura gresit.

L,Lipiti” adauga continutul clipboardului la sfarsitul lotului. Daca olista a fost copiata anterior intrunfisier de procesare text,
aceasta poate fi copiata de acolo si lipita direct in aceasta fereastra de dialog, unde toate intrarile din lista vor fi adaugate la
sfarsitul lotului. Daca fereastra de dialog nu a fost golita anterior folosind ,Cut”, acest lucru poate duce la duplicarea modelelor de
cusaturi cu numere diferite, deoarece DesignaKnit aloca un nou numar secvential fiecarui fisier adaugat.

Informatii privind depanarea proceselor de incarcare si descarcare Brother pot fi gasite pe Soft Byte Ltd
(https://softbyte.co.uk/uploading&downloadingwithbrotherlinks.htm).

Modele specifice

KH930, KH940, KH950i sau PP D 256
Brother KH965i si KH970 256
KH965, KH270 257

PPDin modul KH900 sau KH930 258
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KH930, KH940, KH950i sau PPD

Toate modelele de cusaturi personalizate din seria 900 vor fi suprascrise atunci cand se efectueaza o descarcare pe una dintre
aceste masini (sau un PPD Tn modul uneia dintre aceste masini). Chiar daca se descarca un singur model, memoria masinii
este suprascrisa.

Din acest motiv, este recomandat sa efectuati o incarcare inainte de descarcare, pentru a proteja modelele de cusaturi
personalizate. Daca ati efectuat o incarcare, modelele de cusaturi din seria 900 care au fost suprascrise sau sterse din greseala
pot fi restaurate folosind optiunea de meniu Transfer / Restaurare din Stitch Designer. In caz contrar, acestea vor fi pierdute.

Descarcarea din DesignaKnit intr-una dintre aceste masini de tricotat nu va afecta modelele incorporate.

Daca modelele KH940 sau KH950i sunt utilizate cu BrotherLink 1, acestea necesita un model de cusatura gol pentru a realiza
tricotaje simple (consultati pagina 281).

Exista o limita de 98 de modele de cusaturi intr-o singura descarcare.

Brother KH965i si KH970

Modelele sunt descarcate individual din Stitch Designer si sunt addaugate Thn memoria masinii de tricotat. Modelele existente
din seria 900 trebuie sterse din masina de tricotat din cand in cand, pentru a va asigura ca exista suficienta memorie disponibila
pentru descarcare. Dacd memoria este plind, descarcarea va esua. Inainte de a sterge modelele de cuséturi, este recomandat
sa le incarcati in DesignaKnit, astfel incat sa poata fi descarcate ulterior.

Daca se utilizeaza o conexiune prin cablu BrotherLink 2 cu modelul KH970, poate fi necesara ajustarea inaltimii la care este
setata cutia KnitLink pe consola masinii de tricotat, utilizand platforma Magnet Arm (vezi pagina 284).

Procesul de descarcare pentru KH965i:

O Modelul care urmeaza sa fie transferat trebuie sa fie deschis.

O Utilizand optiunea de meniu Transfer / Descércare, trebuie selectate masina si cablul corespunzatoare, dupa care se
face clic pe ,OK”.

o Daca se utilizeaza Transfer / Descarcare integrata, se va descarca modelul de cusatura integrat cu piesa selectata,
chiar daca acesta nu este modelul de cusatura deschis in prezent in spatiul de lucru.

o Cand faceti clic pe butonul ,Descarcare” din fereastra de dialog urmatoare, va aparea o bara de progres pana
cand modelul va fi descarcat. | se va aloca urmatorul numar disponibil din seria 900. Daca trebuie descarcate
mai multe modele, acest proces trebuie repetat.

Procesul de descarcare pentru KH970:
o Ca mai sus, pana cand faceti clic pe butonul ,Descarcare”.

o Dupa ce faceti clic pe ,Descarcare”, trebuie sa urmati cu exactitate instructiunile de pe ecran pentru a incarca modelul
in CB-1.

o Dupa finalizarea descarcarii, CB-1 trebuie oprit Si cablul trebuie scos din priza, deoarece Interactive Knitting nu poate

functiona cat timp cablul de descarcare este conectat. Instructiuni mai detaliate pot fi gasite pe site-ul Soft Byte Ltd
(https://www.softbyte.co.uk/uploading&downloadingwithbrotherlinks.htm).
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Deoarece KH970 are capacitatea de a separa modelele
Jacquard cu 3 si 4 culori in cadrul consolei, DesignaKnit ofera
posibilitatea de a alege in ceea ce priveste descarcarea.
Separarea poate fi realizata de masina de tricotat

(descarcare neseparata) sau de DesignaKnit (descarcare
separata).

KHST: Special option for 3 + 4 colour patterns b

* Download ready separated

" Download as an unseparated 3-colour pattem

QK Cancel | Help

Daca un schimbator automat de culori este atasat la
KH970 si configurat pe ,pornit” Th DesignaKnit, acesta este
este necesar ca fiecare culoare din model sa aiba atribuit un numar Memo pentru a putea utiliza schimbatorul automat de culori.

Acest lucru se poate face prin optiunea de meniu Palete / Memo din Stitch Designer.

Caseta de optiuni afisata mai sus va fi afisata la descarcarea modelelor Jacquard cu 3 sau 4 culori. Optiunea aleasa va afecta
modul in care trebuie configurata masina de tricotat si daca poate fi utilizata functia Interactive Knitting.

Optiunea ,,Descércati ca model neseparat in 3 culori” trebuie bifata daca culorile trebuie separate de masina de tricotat. In
acest caz, masina de tricotat trebuie configurata conform instructiunilor din manual pentru modelele 479-483: atat butonul de
lungime dubla, cat si butonul MCRIib trebuie sa fie activate.

Daca se alege aceasta metoda de descarcare, instructiunile de schimbare a culorii nu pot fi urmate pentru tricotarea interactiva

sau pentru imprimari. In schimb, trebuie urmate instructiunile afisate pe CB1. Daca utilizatorul doreste instructiuni de tricotare
interactiva pentru modelare, proiectul trebuie tratat ca o tricotare numai pentru modelare, cu un model incorporat.

Utilizatorii pot prefera sa ocoleasca dispozitivul si sa utilizeze n schimb separarea culorilor configurabile DesignaKnit, caz in
care trebuie bifata optiunea ,,Descarcare separata gata”. Avantajele utilizarii separarii culorilor DesignaKnit sunt ca culorile
neutilizate pot fi suprimate in optiunea de meniu Vizualizare / Numere fire si alimentatoare din Stitch Designer si ca poate fi
efectuata verificarea erorilor Jacquard. Informatii mai detaliate pot fi gasite Tn manualul Stitch Designer.

Daca optiunea ,Descarcare separata gata” este bifata, DesignaKnit se va ocupa de separarea culorilor, oferind astfel libertatea de
a alege metoda de separare a culorilor Jacquard, precum si posibilitatea de a aloca culori specifice anumitor alimentatoare de fire.
Cand se respecta instructiunile Interactive Knitting, schimbarile de fire si (pentru modelele integrate) instructiunile de modelare vor
fi complet sincronizate cu miscarea caruciorului si selectia acelor.

Masina de tricotat trebuie configurata corect Thainte de a incepe tricotarea. Aceasta trebuie configurata conform instructiunilor din
manual, asa cum sunt pentru modelele 484-498: atat butonul de lungime dubla, cat si butonul MCRIb trebuie sa fie dezactivate.

Cu metoda ,Descarcare separata”, indiferent de numarul de culori pe rand dupa ce Desig-naKnit le-a separat, CB1 va afisa
modelul de cusaturi ca un model cu doua culori.

KH965, KH270

Exista cateva posibilitati de conectare prin cablu pentru incarcarea/descarcarea datelor pe masinile de tricotat KH965 si KH270,
toate acestea putand fi gasite pe Soft Byte Ltd (https://www.softbyte.co.uk/cablelinksbrother.htm):

1. Serial BrotherLink 4 poate fi utilizat daca este disponibil. Acest cablu nu mai este fabricat, deoarece cipurile pentru
acesta nu mai sunt produse. Daca computerul nu are port serial, acesta trebuie utilizat impreuna cu convertorul
USB (vezi pagina 283).
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2. Este posibila utilizarea cablului cartus (USB BrotherLink 4), desi acesta nu poate fi utilizat de DesignaKnit si utilizeaza
in schimb propriul software.

3. Optiunea recomandata este BrotherLink 3 cu PPD si cartus Ill. Modelele de cusaturi sunt descarcate pe cartusul PPD,
apoi cartusul este scos din PPD si conectat la masina de tricotat. Pentru KH270, toate numerele de modele din seria
900 din masina de tricotat trebuie inlocuite cu toate cele din cartus. Pentru KH965, toate modelele trebuie transferate
individual din cartus in masina de tricotat.

4. O usoara modificare a optiunii 3 ar fi utilizarea USB BrotherLink 1 sau USB BrotherLink 5, plus adaptorul PPD
(ieftin) (vezi pagina 283), in locul USB BrotherLink 3. Daca unul dintre aceste cabluri este deja prezent sau necesar
pentru o masina de tricotat KH930, KH940 sau KH950i care poate fi utilizata, atunci aceasta optiune ar fi cea mai
potrivita.

Procesul de descarcare utilizand un cablu serial BrotherLink 4 (si selectand ,Magnetic switch link”) este urmatorul:

o Modelele trebuie trimise catre caseta Knit Link insotitoare utilizand optiunea de meniu Transfer / Descércare sau
Transfer / Descéarcare integraté din DesignaKnit.

o KH270 poate accepta un lot de pana la 98 de modele intr-o singura descarcare.

o Procedura trece apoi la masina de tricotat. Apasati ,Load” (Incarcare), ap&sati ,Step” (Pas), introduceti numarul
modelului DesignaKnit, apasati ,Step” (Pas). Afisajul va clipea numarul urmatorului model disponibil Tn memoria
masinii si 1l va atribui modelului DesignaKnit. Apasati ,Exec” (Executare) pentru a accepta si transfera modelul.
Procesul trebuie repetat pentru fiecare model care urmeaza sa fie transferat.

Pentru KH965 - Este probabil ca numerele sa nu corespunda si trebuie sa se noteze care numar de model DesignaKnit

corespunde cu numarul de model al masinii de tricotat. Un lot de modele poate fi descarcat pe cablul serial BrotherLink 4, dar
numai un singur model poate fi transferat in memoria KH965.

Pentru KH270 - Numerele modelelor vor fi identice cu numerele DesignaKnit. Toate modelele din seria 900 descarcate
anterior sunt sterse automat la descarcarea noului lot, astfel incat, daca acelasi numar de model exista deja, acesta va fi
suprascris. Un lot de modele poate fi descarcat pe cablul serial Brother-Link 4, iar la descarcare singura optiune este transferarea
intregului lot Tn memoria KH270.

Daca numerele modelelor DesignaKnit si ale masinii de tricotat trebuie sa corespunda, modelele existente trebuie sterse din
masina de tricotat, astfel incat noile numere de modele sa inceapa de la 901. Cu conditia ca modelele de cusaturi DesignaKnit sa
fnceapa, de asemenea, de la 901, acestea vor fi transferate unul cate unul. Functia 888 poate fi utilizata pentru a sterge orice
modele existente din seria 900. Pentru instructiuni, consultati manualul masinii de tricotat.

Fisierele batch cu modele incarcate (.bro) pot fi utilizate Tn mod interschimbabil intre KH965 si KH270 daca ambele masini sunt
disponibile sau daca modelele trebuie partajate intre utilizatori cu oricare dintre ele. Acest lucru este valabil cu conditia ca
modelele descarcate sau restaurate pe KH270 sa nu fie mai largi decat numarul de ace de pe masina respectiva.

PPD in modul KH900 sau KH930

Memoria PPD este mult mai mare decat cea a aparatelor KH900 sau KH930 si poate stoca un numar de ,pagini” (8 pentru
modelul 900, 16 pentru modelul 930), fiecare dintre acestea avand aceeasi dimensiune ca memoria aparatului. Aparatul KH900
are o memorie de 4k, iar PPD mareste aceasta capacitate de 8 ori, pana la 32k. La descarcarea in PPD, se poate selecta un
numar de pagina in care sa se salveze descarcarea. Toate informatiile din pagina respectiva vor fi suprascrise. Celelalte pagini
PPD nu sunt afectate.



Nu este posibila descarcarea in PPD daca este instalat cartusul Stitch Pattern Extras. Extras sunt modele Brother suplimentare
care au fost publicate si sub denumirea ,Punch card book 5” de cétre Brother si sunt incluse in folderul pb5. Incarcarea este

disponibila, dar nu este necesara, deoarece aceste modele de cusaturi sunt deja prezente in folderul ..\ Stitch patterns \ Brother
din DesignaKnit 9.

Creativ

Creative sunt copii chinezesti ale masinilor Silver Reed. Aceste masini nu sunt electronice, prin urmare nu pot fi conectate la
DesignaKnit prin cablu. Modelele nu pot fi descarcate sau incarcate. Cu toate acestea, partea Interactive Knitting a programului
poate fi utilizata in continuare pentru a oferi instructiuni pas cu pas foarte utile in timpul tricotarii.

In plus, se poate utiliza un dispozitiv numit ScreenLink (https://www.softbyte.co.uk/cablelinksscreenlink.htm) pentru a permite
transmiterea semnalelor de la masina de fricotat catre DesignaKnit, astfel incat miscarile caruciorului sa corespunda
instructiunilor de tricotat din programul Interactive Knitting ().

Passap
Descarcare 259
Numere de tehnici 260
Modele specifice 261

Denumirile Passap si Pfaff sunt utilizate in mod interschimbabil sau sunt denumite Passap (Pfaff).

Tensiunile pentru masinile Passap (vezi pagina 201) se refera la cusaturi si treceri de blocare (careta) in loc de cusaturi si randuri.
Tensiunile masinilor Passap sunt masurate fie orizontal in cusaturi, fie vertical in treceri de blocare pe 10 cm / 4 inci, sau se
masoara 100 de cusaturi si 100 de treceri de blocare.

Masinile Passap nu pot tricota doua culori simultan. Prin urmare, optiunea Fair Isle nu este disponibila si trebuie aleasa in schimb
optiunea Jacquard cu 2 culori.

Descarcare

Folosind linkul de cablu DesignaKnit corespunzator (vezi pagina 281), modelele de cusaturi pot fi descarcate pe consola
Passap E6000 si E8000 folosind optiunea de meniu Transfer / Descércare sau Transfer / Descércare integrata din Stitch
Designer.

Secventa schimbarilor de culoare si selectiile acelor sunt controlate de un numar de ,tehnica”. Numerele de tehnica determina cate
treceri ale dispozitivului de blocare (carucior) sunt necesare pentru a realiza un rand de model si sunt specifice fiecarei masini
Passap. Masinile Passap E6000 si E8000 utilizeaza numere de tehnica diferite. Manualul masinii de tricotat contine mai multe
informatii despre numerele de tehnica care trebuie utilizate.

Doar un singur model integrat, asa cum este definit in optiunea de meniu Stitch Designer Shapes / Integrate (Forme designer
cusaturi / Integrare), poate fi descarcat pe masina de tricotat utilizand Transfer / Download (Transfer / Descércare) sau Transfer /
Integrated Download (Transfer / Descarcare integrata). Modelele de cusaturi alocate piesei de imbracaminte sunt amestecate pe
orizontala si pe verticala, astfel incat modelul de cusaturi sa fie centrat pe patul de ace.

Pentru masinile Passap, numai optiunile ,Download” si ,Integrated Download” sunt disponibile in Transfer.
N meniul din Stitch Designer. Incércarea nu este posibila.
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Numere de tehnici

Masinile Passap (Pfaff) utilizeaza numere de tehnica pentru a comunica instructiunile corecte masinii de tricotat. Numarul de
tehnica selectat este utilizat pentru a calcula numarul de treceri de blocare pe randul modelului in tricotarea interactiva si
afecteaza, de asemenea, directia (directiile) de tricotare utilizata (utilizate) pentru fiecare rand si, prin urmare, detaliile fine ale
conturului cusaturii pentru piesele de imbracaminte. Informatii despre diferitele numere de tehnica pot fi gasite in manualul
masinii de tricotat si sunt abordate doar pe scurt aici. Numerele de tehnica DesignaKnit sunt utilizate pentru a aplica
instructiunile corecte de descarcare si tricotare interactiva.

Numarul tehnicii implicite configurat in setarile masinii de tricotat (vezi pagina 129) va fi utilizat pentru piesele numai cu forma.
Daca este implicat un model de cusatura, fie separat, fie integrat intr-o piesa de imbracaminte, se poate stipula o tehnica
diferita specific pentru acel model de cusatura, daca este necesar (vezi pagina 120). Numarul tehnicii implicite poate sa nu fie
compatibil cu modelul de cusatura dorit si va trebui verificat facand clic in caseta numar tehnica Passap (vezi pagina 120).
Daca se alege o tehnica nepotrivita, va aparea un mesaj de eroare in acest sens, permitand introducerea unui numar diferit.

ES000 stitch techniques w Imaginea din stanga prezinta o caseta cu inf.ormati.i qespre tehnica de cusatura
Passap. Pe langa faptul ca apare in Interactive Knitting atunci cand se alege o
masina de tricotat Passap pentru tricotat, aceasta va fi afisata in Stitch

| Stitch technique number : 300 Designer la selectarea unui numar atunci cand se selecteaza o tehnica
implicita sau cand se aplica o tehnica diferita unui anumit model de cusatura.
Caseta contine informatii despre masina de tricotat, numarul tehnicii, numarul
Colour sequence: 1122 de treceri pe rand necesare pentru a finaliza un rand pe ecran si secventa de
culori care va fi utilizata.

= Passes per row on screen @ 4

Tn acest exemplu, se utilizeaza tehnica de cusut 500 si sunt necesare 4 treceri
ale cusaturii pe rand. Secventa de culori arata ca exista doar 2

culori in acest model, care sunt utilizate secvential: 2 treceri pentru prima culoare si 2 treceri pentru a doua, dupa care secventa

se repeta.

Instructiuni precum ,500 2 1122” (ca in exemplul de mai sus) sunt Tncorporate in DesignaKnit. Un alt exemplu, mai complicat,
este: ,195 3 112233”, ceea ce Inseamna ca tehnica numarul 195 utilizeaza 3 culori de fire si le tricoteaza dupa cum urmeaza:
doua treceri ale blocului (caruciorului) pentru culoarea 1, doua treceri ale blocului pentru culoarea 2 si doua treceri ale blocului
pentru culoarea 3. Intregul set de instructiuni tricoteaza un rand de tesatura finita, ceea ce poate duce la o tesatura foarte
groasa.

. Atunci cand tricotati o piesa numai cu forma in Interactive Knitting, tehnica numarul
@Gy ctitchtechnique number: 333 | 999 noate fi utilizata ca cod pentru a ocoli consola, astfel incat piesele s fie calculate

=" Passes per row on screen : 1 cu o singura trecere de blocare pe rand.

Pentru aproape toate tehnicile, un rand din spatiul de lucru Stitch Designer, Original Pattern Drafting si Interactive Knitting
corespunde cu doua randuri de material finit pentru masinile E6000, E8000 si Passap cu cartele perforate.

Daca se utilizeaza un numar de tehnica care nu dubleaza randurile, cum ar fi 129, 135, 172, 252, 253, 254 si 255, numarul de
randuri si treceri ale blocarii sunt aceleasi. Aceste numere sunt utilizate numai pentru metodele de tricotat care nu implica
separarea culorilor, cum ar fi metodele de textura cu fata/spatele orientate spre dreapta/stanga.

Modelele de cusaturi sunt proiectate in Stitch Designer si trebuie descarcate pe masina de tricotat inainte de tricotare, astfel incat
Passap si DesignaKnit sa se puna de acord asupra modului de gestionare a schimbarilor de culoare si a trecerilor de blocare.
Daca



numerele tehnicilor din DesignaKnit si consola E6000 sau E8000 nu sunt identice, acest lucru va duce la rezultate neasteptate
si, de obicei, nedorite.

Daca se utilizeaza optiunea de meniu Transfer / Descarcare integrata, DesignaKnit va afisa instructiuni de modelare pentru
piesa care urmeaza sa fie tricotata si va face acest lucru la prima trecere a blocarii pe orice rand in care trebuie sa aiba loc

modelarea. Acest lucru poate fi dificil, deoarece primul fir s-ar putea sa nu fie utilizat la marginea piesei unde trebuie sa aiba loc
modelarea.

Este posibil sa fie necesara o anumita improvizatie, deoarece operatiunile de modelare ar putea trebui

N efectuate intr-o etapa ulterioara a blocarii si nu in prima, conform instructiunilor. Este recomandabil sa
notati numarul randului in care doriti sa efectuati modelarea, pentru a asigura uniformitatea pe toata
durata-tricotarii:

Modele specifice

E6000 261
E8000 263
Duomatic 80 264

E6000

Instructiunile pentru pregatirea consolei E6000 pot fi gasite pe Soft Byte Ltd (https:/soft-
byte.co.uk/downloadingwithpassape6000links.htm).

Memoria modelului E6000 este limitata si nu trebuie utilizata pentru stocarea pe termen lung a modelelor de cusaturi. Acestea pot
fi stocate in folderul de modele de cusaturi DesignaKnit (vezi Foldere si cai (vezi pagina 185)) si descarcate ori de céate ori este
nevoie. Este recomandat sa stergeti memoria consolei inainte de a descarca un model de cusatura pentru proiectul curent,
pentru a va asigura ca aveti la dispozitie spatiul maxim de memorie.

E6000 are zone de memorie (denumite A, B, C etc.) care pot fi alocate modelelor de cusaturi. Fiecare zona este suficient de
mare pentru a contine un model de cusaturi cu trei sau patru culori, cu un total de 26000 de cusaturi (o iTnmultire a cusaturilor si
randurilor). Unmodel descarcat nu poate contine mai mult de 255 de randuri. Acest lucru Tnseamna ca se poate descarca un

model de 100 de cusaturi pe 255 de randuri sau 180 de cusaturi pe 144 de randuri. Masinile cu cipul de consola 32K mai nou
pot descarca un numar mai mare de modele in zonele de memorie separate decat era posibil cu cipul 8K.

Daca se utilizeaza optiunea ,Form” din Passap in locul setarilor DesignaKnit pentru a trimite informatii de modelare catre masina
de tricotat, acest lucru va reduce cantitatea de memorie disponibild. DesignaKnit nu ia Th considerare optiunea Form, deci este
recomandat sa descarcati modele care nu depasesc 26000 de ochiuri in total daca se utilizeaza aceasta optiune. Aceasta limita
se aplica consolei E6000 8k. Daca modelul descarcat este prea mare, informatiile Form pot fi pierdute.

Cand descarcati sau imprimati sabloane de cusaturi pentru Passap E6000, selectia acului pentru modelele de pliuri si alunecari
nu este inversata, astfel incat nu este necesar sa utilizati optiunea COL.REV pe consola E6000.

Set de cipuri - Pentru a permite comunicarea intre DesignaKnit si masina de tricotat, consola masinii de tricotat trebuie sa
contina setul corect de cipuri. Masinile de tricotat produse dupa martie 1991 (numere de serie 6025980 sau mai recente) sau
masinile mai vechi la care cipul a fost actualizat vor avea setul corect. Masinile de tricotat cu unnumar de serie de 7037001 sau
mai mare vor contine, de asemenea, cipul mai nou de 32K. Pentru a determina setul de cipuri actual, consola trebuie
deconectata atat de la masina de tricotat, cat si de la computer. Apoi, procedura de programare (porniti alimentarea, asteptati
pana cand mesajul WAIT dispare. Apasati tasta cu 3 triunghiuri orientate spre dreapta pana cand apare PROGR, daca este
necesar, apoi apasati ENT, ENT si numarul necesar de ochiuri, ENT, NO) trebuie urmata pana la ST.PATT A, dupa care
trebuie apasate tasta fara eticheta si ,0”. Daca consola contine
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se va afisa noul cip ,ERR 213”. Mai multe informatii pot fi gasite Tn prima sectiune despre Soft Byte Ltd
(https://softbyte.co.uk/downloadingwithpassape6000links.htm).

Modelele de cusaturi pot fi descarcate pe consola masinii de tricotat E6000, unul cate unul, utilizadnd DesignaKnit E6000 Link 1 sau
Link 2. Prima optiune permite doar descarcarea, in timp ce Link 2 permite si comunicarea prin Interactive Knitting.

Dupa finalizarea descarcarii din DesignaKnit, consola solicita un numar de tehnica, care trebuie sa fie identic cu numarul utilizat
in DesignaKanit, altfel instructiunile de tricotat nu vor avea sens (vezi pagina 260).

o O tehnica cu trei culori poate utiliza numerele 195 - 206 (nu 219 - 230).
o O tehnica cu patru culori poate utiliza numerele 207 - 218 (nu 231 - 241).

o Comentariul din manualul E6000 conform caruia numerele 195 - 218 trebuie utilizate numai pentru modele mici poate fi
ignorat fara probleme. Intervalele numerice diferite (195 - 218 / 219 - 241) reprezinta moduri diferite de separare a
culorilor, iar intervalul inferior utilizeaza mai eficient memoria disponibila. Intervalul superior este, de fapt, o duplicare
a celui inferior.

Procesul de descarcare:

O Asigurati-va ca configurarea fizica este corecta, conectand computerul si masina de tricotat in mod
corespunzator pentru cablul selectat.

o Asigurati-va ca exista suficienta memorie disponibila Tn masina de tricotat pentru a permite descarcarea modelului. Este
recomandat sa utilizati procedura ,Stergere” de pe consola masinii de tricotat pentru a sterge memoria.

O Modelul de cusatura care urmeaza sa fie descarcat trebuie deschis in Stitch Designer, iar setarile trebuie verificate
n Optiuni / Metoda de tricotat. Daca este necesar, pozitiile alimentatoarelor de fire pot fi afisate si modificate utilizand
optiunea de meniu Vizualizare / Numere fire si alimentatoare. Aceasta optiune trebuie debifata dupa utilizare pentru a
putea accesa meniul Transfer.

o Transfer/ Descéarcare sau Transfer / Descércare integrata pot fi selectate din meniu pentru a incepe procesul
de descarcare.

o Dupa selectarea masinii de tricotat si a numarului tehnicii corecte din dialogul urmator, se afiseaza o caseta rezumativa
care listeaza numarul tehnicii, trecerile pe rand si secventa de culori. Dand clic pe ,OK” se va afisa dialogul urmator, din
care se poate modifica numarul portului, daca este necesar. Descarcarea va incepe la clic pe ,Descarcare” in acest
ecran, dupa care trebuie pregatita consola masinii de tricotat.

O Masina de tricotat va afisa ,PC START” cand se apasa ,0” pe consola. Cand se face clic pe ,Descarcare” in
DesignaKnit, mesajul consolei ar trebui sa se schimbe in ,ASTEPTATI” si o bara de progres afiseaza progresul
descarcarii, care ar trebui sa dureze maximum patru minute pentru un model mare. Dupa finalizarea descarcarii,
consola ar trebui sa afiseze ,MODIFICARE”, la care ar trebui sa se raspunda cu ,NU”. Apoi, trebuie introdus numarul
corect al tehnicii (identic cu numarul tehnicii din DesignaKnit). Daca tricotarea se va efectua de pe ecran cu Interactive
Knitting, trebuie sa raspundeti ,NO” la urmatorul mesaj al consolei ,ENLARGE / POSITION". Asigurati-va ca lucrarea se
incadreaza in limitele solicitate de consola in ceea ce priveste pozitiile acelor din stanga si din dreapta.

Tricotarea unui singur model repetat pe intreaga suprafata a acelor:

Masina de tricotat Passap E6000 are in total 179 de ace pe patul din fatd (modelare): 90 de ace pe partea stanga si 89 pe

partea dreapta. in ciuda faptului c& existd mai multe ace pe partea stangd, modelele descarcate cu un numar impar de ochiuri
sunt centrate spre dreapta. Aceasta este o caracteristica a modelului E6000.
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Aceasta caracteristica interesanta inseamna ca, daca este necesar ca un model de culori sa se extinda pe toate cele 179 de ace,
trebuie creat un model de 180 de ochiuri. Ochiul 1 al modelului va fi pe acul stang 90, iar ochiul 179 pe acul drept 89, dar ochiul
180 al modelului nu este de fapt tricotat. Acest lucru se datoreaza faptului ca, daca s-ar descarca unmodel de culoare cu 179 de

ochiuri, acel model ar fi centrat in dreapta si, prin urmare, ar aparea de la acul stang 89 la acul drept 89, cu ochiul din extrema
dreapta corespunzand acului drept 90 inexistent si, prin urmare, ne-tricotat. Modelul de pe ochiul din extrema stanga a modelului
de culoare ar aparea pe acul stang 89, in timp ce acul stang 90 nu este utilizat.

E8000

Instructiunile pentru pregatirea consolei E8000 pot fi gasite pe Soft Byte Ltd (https:/soft-
byte.co.uk/downloadingwiththepassape8000links.htm). Cablurile E8000 Link (vezi pagina 281) permit descarcarea
modelelor de cusaturi, precum si tricotarea interactiva.

Modelele de cuséturi trebuie descarcate unul cate unul sau, in cazul modelelor integrate, cate o piesa pe rand. in functie de
memoria disponibild, consola poate accepta mai multe modele descarcate separat.

Daca unitatea de control afiseaza un mesaj de eroare in timpul procesului de descarcare, acest lucru se poate datora
faptului ca nu exista suficientd memorie disponibila pentru modelul curent. Va fi necesar sa stergeti unul sau mai multe modele
din consola pentru a elibera spatiu de memorie, dupa care puteti incerca din nou descarcarea.

Procesul de descarcare:

o Asigurati-va ca configurarea fizica intre computer si masina de tricotat este corecta, cu dispozitivele de blocare Tn
pozitia initiala (sau cel putin nu opuse punctului rosu de pe cutia KnitLink).

O Modelul de cusatura care urmeaza sa fie descarcat trebuie deschis in Stitch Designer, iar setarile verificate n
Optiuni / Metoda de tricotat.

o0 Secventa culorilor este controlata de numerele ,Memo”. Fiecare fir are propriul numar Memo, iar numarul total de
numere Memo trebuie sa fie egal cu numarul maxim de culori dintr-un rand. Pentru unmodel de cusatura cu patru
culori se pot utiliza numerele de la 11a 4, iar pentru un model cu trei culori se pot utiliza numerele de la 11a 3. Numerele
pot fi reutilizate atunci cand modelul trece la culori diferite, fara a depasi niciodata numarul total de culori stabilit in
metoda de tricotare a modelului de cusatura.

o Transfer/ Descéarcare sau Transfer / Descéarcare integrata pot fi selectate din meniu pentru a incepe procesul
de descarcare. Dupa selectarea masinii de tricotat si a numarului tehnicii corecte, DesignaKnit solicita
programarea consolei E8000 pana cand afiseaza ,PE PC, SELECTATI UN MODEL DE TRICOTAT".
Descarcarea poate incepe dupa ce consola masinii de tricotat a fost pregatita.

o Pe consola E8000 trebuie selectata optiunea ,ProgS”, dupa care trebuie introdus un numar de sector de memorie (de
exemplu, 1) si apoi apasata tasta ENT mare. Trebuie introdus ,3” pentru a indica ,din ROM (memorie numai pentru
citire)”.

o Numarul tehnicii corecte trebuie introdus folosind tasta cursor jos pentru a naviga la locul potrivit, dupa care poate fi
introdus si tasta ENT apasata pentru a-l accepta. Apoi trebuie selectat ,,4” pentru a indica ,de la PC”.

o Tasta cursor jos trebuie utilizata pentru a naviga pana la locul in care poate fi introdus un numar de model. Acesta
poate fi un numar la alegere pentru identificarea modelului in DesignaKnit, dupa care se apasa tasta ENT. Se
recomanda ca acest numar sa faca parte din numele fisierului cu modelul de 9 ochiuri din DesignaKnit, pentru o

identificare usoara. Numerele de model trebuie sa fie cuprinse ntre 3000 si 4000.

o Dupa parcurgerea acestui proces, consola ar trebui sa afiseze mesajul ,PE PC, SELECTATI UN MODEL DE
TRICOTAT” pentru a indica faptul ca masina de tricotat este gata sa accepte o descarcare. Butonul ,OK” din
DesignaKnit si
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Tasta ENT mare de pe consola trebuie apasata si mentinuta apasata, la un interval de 2 secunde una de cealalta. Daca
tastele nu au fost apasate la un interval de 2 secunde una de cealalta, pe consola E8000 se afiseaza ,4140” si
procedura trebuie repetata.

o Cand totul decurge bine, pe E8000 apare mesajul ,PATTERN BEING TRANSFERRED” (Modelul este transferat), iar
in DesignaKnit se afiseaza o bara de progres pe masura ce modelul de cusaturi este transferat. Durata transferului
depinde de dimensiunea modelului.

o Consola poate fi programata cu alte modele de cusaturi in acelasi mod, incepand de la punctul ,,4” (de pe PC). Daca
se utilizeaza o tehnica Passap care necesita doua modele, unul pentru patul din spate si unul pentru patul din fata,
consola E8000 va solicita al doilea model. Daca si al doilea model trebuie descarcat de pe PC, procedura trebuie
urmata incepand de la punctul ,,4” (de pe PC).

o Daca se utilizeaza un laptop, acesta poate fi dus la masina de tricotat pentru a descarca modele de cusaturi, dar daca
masina de tricotat este la distanta de computer, consola E8000 poate fi detasata de masina de tricotat, dusa la computer
unde modelul (modelele) poate (pot) fi descarcat(e), apoi dusa inapoi la masina de tricotat. Trebuie sa aveti mare
grija sa conectati corect cablurile (consultati http://soft-byte.co.uk/CableManuals/E8000_1_2_ser.pdf sau

http://softbyte.co.uk/CableManuals/E8000_1_2 USB.pdf), deoarece in caz contrar placa de procesare a consolei ar
putea fi distrusa.

Duomatic 80

Daca se utilizeaza un Duomatic 80, masina de perforat Passap trebuie selectata in Optiuni / Metoda de tricotat.

Silver Reed

incarcare si descarcare 264

Modele specifice 265

Knitmaster, Silver Seiko, Studio (asa cum sunt comercializate in SUA si Canada) si Singer (asa cum sunt comercializate Tn
Africa de Sud si Australia) sunt toate denumiri care pot fi grupate sub Silver Reed, care provine de la marca britanica
Knitmaster. Silver Reed este clasificata ca o masina ,japoneza”.

Silver Reed este singura masina de tricotat care poate tricota automat Intarsia electronic, folosind caruciorul AG50 Intarsia.

Desi masinile de tricotat electronice Silver Reed nu au memorie proprie, tricotarea interactiva poate fi realizata utilizand un cablu
Silverlink (vezi pagina 278). Acesta permite comunicarea intre DesignaKnit si masina de tricotat si va functiona ca memorie a
masinii de tricotat.

Silver Reed PE1 si PC10 au propria memorie. PE1 are o memorie pe care DesignaKnit o poate descarca folosind SilverLink
3, dupa care modelul poate fi controlat de catre acel dispozitiv. PC10 este similar, dar in loc sa descarce prin cablu,
DesignaKnit poate crea un fisier special PC10 pe un card de memorie, , care poate fi introdus in PC10 conectat la caruciorul
Silver Reed.

incarcare si descarcare

Optiunea de meniu Transfer / Descéarcare din Stitch Designer este utilizata pentru a descarca modele de cusaturi pe
dispozitivele Silver Reed PE1 si PC10. Pentru a putea beneficia de aceasta posibilitate pentru PE1, este necesar sa existe o
conexiune prin cablu adecvata. Pentru PC10, computerul DesignaKnit are nevoie de un slot pentru card SD pentru a putea
transfera modelul de pe computer pe masina de tricotat.
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Pentru masinile electronice Silver Reed, SilverLink controleaza selectia acelor in timpul tricotarii. Daca starea schimbatorului de
culoare este modificatd in DesignaKnit, selectia acelor va fi ajustata imediat. Atunci cand se utilizeaza Silver-Link 4 si 5, poate
aparea o usoara intarziere in timp ce modelul se reincarca.

Pentru a incarca modele, acestea trebuie sa se afle in memoria masinii de tricotat. Acest lucru este posibil pentru modelele PE1 si
PC10, deoarece acestea dispun de memorie independenta.

Cu exceptia caruciorului Silver Reed AG50 Intarsia, care este special conceput pentru tricotarea Intarsia, modelele Intarsia nu pot

fi descarcate. Caruciorul AG50 se conecteaza la DesignaKnit ca un carucior standard Silver Reed SK840, selectia acelor fiind
controlata de SilverLink. Exista o scurta etapa de descarcare in care acele pentru a pune firul peste sunt preselectate.
DesignaKnit calculeaza care ace sunt selectate pentru fiecare culoare. Pot exista mai multe treceri ale caruciorului pentru
fiecare rand.

Modelele de cusaturi descarcate sunt plasate in centrul patului de ace. Pentru a controla zona modelului, camele punctuale ale
masinii de tricotat pot fi utilizate pentru a ,muta” locatia modelului. Miscarea caruciorului poate fi redusa la minimum prin
mentinerea camelor punctuale aproape de acele care sunt utilizate. Acest lucru se poate face pentru fiecare rand, daca se
doreste, dar camele punctuale care se afla cel mai aproape de carucior nu trebuie niciodata mutate, altfel modelul se va
deplasa lateral in directia ,, . Aceasta poate fi in partea dreapta sau stanga, in functie de locul in care se afla caruciorul in
acel moment.

Modele specifice

EC1- Cititor electronic de carduri 265
PC10- Controler de modele 265
PE1- Controler de proiectare 266

EC1 - Cititor electronic de carduri

Daca nu exista o conexiune prin cablu, EC1 poate fi utilizat cu masinile SK560, 580, 830, 840, 860, 890. Aceasta unitate citeste
foile Mylar sau cardurile perforate care sunt introduse in ea pentru a transfera modelele de cusaturi catre masina de tricotat.
DesignaKnit poate imprima sabloanele necesare pentru aceste carduri sau foi Sablon integrat (vezi pagina 166), iar EC1, care
este conectat la caruciorul masinii de tricotat print-un,,cablul Curl”, le poate citi.

Daca se utilizeaza cablul SilverLink 4 sau 5, DesignaKnit poate comunica direct cu masina de tricotat prin cablul conectat la
,cablul Curl”, caz in care unitatea EC1 nu este necesara.

EC1 poate fi utilizat ca sursa de alimentare pentru cablul serial Silverlink 3, care se conecteaza la acesta si la PE1.

PC10 - Controler de modele

Modelele pentru PC10 sunt salvate intr-un format specific si, in loc sa fie transferate prin cablu, sunt salvate sau copiate de
pe computer pe un card SD care poate fi citit de controlerul de modele PC10. Daca cardul nu este cel furnizat impreuna cu
PC10, acesta trebuie mai intai formatat folosind PC10 pentru a putea citi fisierele. Computerul are nevoie de un slot pentru card
SD (nu micro SD) sau de un cititor de carduri extern pentru a putea utiliza aceasta functie. Fisierele PC10 (cu extensia .dat) vor fi
vizibile TImpreuna cu alte fisiere de modele atunci cand sunt deschise ca miniaturi (vezi pagina 209) sau prin optiunea de meniu
Fisier /Deschide model de cusatura.

Procedura de transferare a unui model de cusatura din DesignaKnit catre dispozitivul Silver Reed PC10 este urmatoarea:

0 Un card SD trebuie introdus intr-un slot disponibil pe computer sau intr-un cititor de carduri extern conectat la
computer.

o Transfer / Descércare in Stitch Designer este utilizat pentru a selecta optiunea ,Silver Reed PC10 (*.DAT files)”.
Aceasta optiune va transfera modelul de cusatura care este deschis in prezent in Stitch Designer.



o Daca faceti clic pe ,OK”, se deschide fereastra exploratorului de fisiere pentru a permite selectarea locatiei cardului de

memorie. Desig-naKnit creeaza un folder ,D000” Tn vederea primirii fisierelor cu modele de cusaturi.

o Dupa aceasta pregatire, modelele individuale pot fi
copiate pe cardul SD utilizadnd optiunea de meniu File /
Save As (Fisier / Salvare ca), selectand locatia corecta
si extensia .dat din lista derulanta. Modelul va fi

B The DEZ stitch pattern memo was incomplete, therefore the PC10
¥ memo was defined using the Jacquard colour numbers instead.

The PCI0 pattern file has been allocated a new name.

convertit si salvat la clic pe ,OK”. DesignaKnit poate T use this pattern in the PCIC, load pattern number 1.
afisa cateva ecrane informative, precum cel din [
dreapta.

JACE. Some of the information is lost when a pattern is saved ac 2 PC10file,

This can be avoided by also saving it as a Designaknit stitch pattern
[.stg)

o Daca mai multe modele sunt transferate in acest folder, programul va aloca nume de fisiere secventiale, incepand cu
~SR00000.DAT". Retineti ca SR00000.dat este modelul caruia DesignaKnit ii aloca numarul ,1”, asa cum se vede in
imaginea de mai sus.

o Cardul de memorie trebuie introdus Tn dispozitivul PC10 al masinii de tricotat si trebuie selectat numarul corect al
modelului de cusatura pentru a incepe tricotarea cu acest model.
Incarcarea de pe dispozitivul PC10 este posibila prin introducerea cardului SD in computer (sau intr-un cititor de carduri extern
conectat la computer) si copierea fisierelor .dat intr-un folder folosind comenzile normale de copiere din Windows. Locatia
recomandata pentru copierea fisierelor este ,Documents \ DesignaKnit 9 \Stitch Patterns \Silver Reed”. Acest lucru poate fi facut
pentru a pastra o copie de siguranta a modelelor PC10 pe computer.

PE1 - Controler de proiectare

Modelele de cusaturi pot fi incarcate unul cate unul din PE1 in DesignaKnit folosind SilverLink 3 (vezi pagina 278). Modelul care
urmeaza sa fie incarcat trebuie sa se afle in memoria PE1, ceea ce se poate realiza citind o foaie Mylar din EC1 in acesta. Cu
PE1 conectat la computerul pe care este instalat DesignaKnit, se poate utiliza optiunea de meniu Transfer /incércare. Astfel,
modelul de cusatura este plasat imediat in spatiul de lucru Stitch Designer, de unde i se poate da unnume si poate fi salvat
pentru utilizare ulterioara, alegand optiunea de meniu Fisier /Salvare ca. Trebuie sa aveti grija sa utilizati extensia .dat daca
acest model va fi descarcat din nou pe masina de tricotat la un moment dat.

Procedura de descarcare a unui model de cusatura pe PE1 este urmatoarea:

o Computerul trebuie conectat la masina de tricotat cu ajutorul unui SilverLink 3. USB SilverLink 3 (sau serial cu un convertor
USB) conecteaza PE1 la un port USB al computerului. Alimentarea PE1 se face prin portul USB. Un SilverLink 3 serial
conecteaza un port serial al computerului, PE1 si EC1. In acest caz, EC1 alimenteaza PE1.

0 Modelul de cusatura trebuie sa fie deschis in Stitch Designer.

O Transfer / Descarcare sau Transfer / Descarcare integrata trebuie selectat din meniul Stitch Designer, dupa care
trebuie ales echipamentul de tricotat corect. Acesta este fie ,PE1 + masing”, fie ,PE1 + masina + AG50”, in functie
de utilizarea caruciorului Intarsia (AG50).

o Faceti clic pe ,Descarcare” pentru a incepe procesul de descarcare.

o Cand descarcarea este completa, EC1 trebuie oprit si SilverLink indepartat daca a fost utilizat SilverLink 3 serial. EC1
si PE1 trebuie apoi conectate cu cablul original. Dupa incarcarea numarului de model corespunzator din PE1, tricotarea
cu modelul descarcat poate incepe.



Modelele care au mai mult de 60 de ochiuri sau mai mult de 150 de randuri vor fi descarcate n sectiuni. DesignaKnit va solicita
apasarea tastei ,=" pe dispozitivul PE1 daca este necesara descarcarea mai multor sectiuni. Dupa descarcare, PE1 va emite
un semnal sonor, va afisa scurt mesajul ,COMPLETED” (Finalizat), va emite din nou un semnal sonor si va afisa mesajul ,OK”.

Memoria PE1 poate contine doar un singur model la un moment dat. Exista un card de memorie special, non-standard, pentru
PE1, care poate stoca o multime de modele. Acesta atribuie un numar propriu unui model descarcat in momentul salvarii acestuia
pe cardul de memorie. Cu toate acestea, acest card nu poate fi citit de un computer sau de un cititor de carduri obisnuit.

Daca se utilizeaza metoda D pentru separarea culorilor Jacquard, instructiunile de pe ecran pentru descarcare includ
apasarea tastei F3 () de pe PE1 pentru a indica tricotarea Jacquard.

Superba

Masinile de tricotat Superba nu au memorie independenta, iar configuratia lor nu permite conectarea prin cablu. DesignaKnit
permite selectarea acestei masini pentru proiectarea articolelor de imbracaminte in Standard Garment Styling si Original

Pattern Drafting si a modelelor de cusaturi in Stitch Designer, dar descarcarea sau incarcarea modelelor de cusaturi nu este
posibila. Se poate utiliza un ScreenLink (http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf) pentru a activa tricotarea
interactiva d .

Toyota

Masinile Toyota nu sunt electronice si nu pot fi conectate electronic la DesignaKnit prin cablu, cu exceptia ScreenLink
(http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf). Modelele nu pot fi descarcate sau incarcate. Cu toate acestea, partea
Interactive Knitting a programului poate fi utilizata Tn continuare cu ScreenLink, pentru a oferi instructiuni pas cu pas foarte utile in
timpul tricotarii. Toyota este clasificatd ca omasina ,japoneza”.

Chiar daca Toyota nu este o masina electronica, Interactive Knitting poate fi utilizat atunci cand ScreenLink este instalat.


http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Screenlink_USB.pdf

Schimbator de culori
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Wﬂ-‘ f*ﬁ_l e i‘x—___. Diferitele butoane afisate aici sunt utilizate pentru a reprezenta schimbétorul de

culori pentru diferite masini de tricotat. Daca faceti clic pe butonul afisat, acesta va comutaintre starea ,Pornit” si ,Oprit”, iar atunci
cand este oprit, va aparea o cruce rosie. Pictogramele Brother, SiverReed si Passapsunt afisate respectiv in starea ,pornit” si
woprit”.

14 % gchimbatorul de culori poate fiactivatsi dezactivat indialogul ,,Optiuni tricotat mecanic” pentru fiecare model de
cusatura (vezi pagina 119), facand clic pe butonul ,Utilizare schimbator de culori” din paleta Designer cusaturi (afisata in stanga)

saufacand clic pe butonul sau dinbara de instrumente tricotat interactiv din stanga, daca este prezent. Butonul nu este prezent in
tricotarea interactiva pentru modele intarsia, deoarece schimbatorul nu poate fi utilizat pentru aceasta metoda.

Starea schimbatorului de culoare este o proprietate a modelului de cusatura.

In functie de metoda de tricotat, firele sunt introduse in alimentatoarele caruciorului dupa cum urmeaza:

O Pentru piesele numai de forma, care sunt tricotate intr-o singura culoare, firul va fi introdus prin alimentatorul frontal al
caruciorului.

o Fair Isle si dantela cu fir sunt singurele tehnici in care doua fire pot fi simultan in c&ruciorul din fata si din spate. In cazul
n care un model are doua culori intr-un rand, acea zona va fi recunoscuta ca Fair Isle. Cand se utilizeaza un
schimbator de culori, firul ,principal” este introdus prin alimentatorul din fata, in timp ce firele contrastante asteapta in
schimbator sa fie preluate si alimentate catre alimentatorul din spate. Daca exista o alegere evidenta a culorii
principale, cum ar fi o culoare care exista pe fiecare rand in modelul de cusaturi, iar starea schimbatorului de culori
este modificata, selectia acului va fi inversata automat. Daca culoarea selectata are aplicat si simbolul dantelei cu fir,
instructiunile corespunzatoare pentru aceasta vor fi generate in Interactive Knitting.

o Jacquard lucreaza separat cu fiecare culoare. Cand se utilizeaza un schimbator de culori, fiecare fir este alimentat
de la schimbator la alimentatorul din spate, pe rand, dupa cum este necesar.

o Metodele de texturare cu fata/spatele orientate se bazeaza pe firul utilizat in prezent, care este alimentat catre
alimentatorul din spate. O singura culoare opaca in fiecare rand specifica culoarea reala a firului, in timp ce culorile
transparente pot fi utilizate in scopuri informative. Simbolurile inteligente determina selectia acelor. Atunci cand se
utilizeaza un schimbator de culoare, fiecare fir este preluat si alimentat prin alimentatorul din spate, dupa cum este
necesar.

Cand se utilizeaza un schimbator de culori, firele de pe acele selectate sunt directionate catre alimentatorul din fata, iar firele
de pe acele deselectate se afla in schimbator, pentru a fi alimentate catre alimentatorul din spate la momentul potrivit. Starea
de selectare a firelor poate fi modificatd numai pentru modelele Fair Isle utilizand ,Ctrl-E” pentru a schimba starea de selectare a
tuturor firelor sau facand clic pe indicatorul de selectare pentru fire individuale din paleta. Activarea schimbatorului de culori

poate inversa indicatorii de selectie a acelor din paleta Stitch Designer pentru modelele Fair Isle daca exista osingura culoare
principala evidenta si atribuirea selectiei acelor este gresita pentru starea actuala a schimbatorului de culori.



Selectarea acelor nu este afectata de modificarea starii schimbatorului de culoare pentru metodele Jacquard si textura cu

fata/spatele orientate spre dreapta/stanga.

DesignaKnit presupune ca un schimbator de culoare are patru pozitii pentru a prelua firele, iar ecranul Interactive Knitting (Tricotaj
interactiv) afiseaza pozitiile diferitelor fire pentru fiecare rand.

Exemple
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Exemplele din stanga prezinta un model de cusatura
Fair Isle in fereastra ,Fire” din Interactive Knitting, care
urmeaza sa fie tricotat pe un Brother KH965. Imaginea
de sus arata schimbatorul de culori in utilizare cu trei
fire In schimbator, indicate prin ,CC” n pozitiile 3, 2si 1,
in timp ce un fir se afla in alimentatorul B (alimentator
frontal), indicat prin ,FB”. Firele Aubergine din
alimentatorul frontal sunt lucrate in acelasi timp cu unul
dintre firele din alimentator, care in acest exemplu este
Turquoise Tn pozitia 3.

Daca sunt disponibile 4 fire de tensiune pentru Fair Isle,
unul dintre ele este utilizat pentru firul principal care este
alimentat prin alimentatorul frontal, lasand culorile
contrastante sa fie introduse prin schimbatorul de culori si
schimbate la alimentatorul din spate, dupa cum este
necesar, afisdnd un simbol de mana langa firul care
urmeaza sa fie

fi utilizat in continuare (vezi imaginea de sus). Daca sunt disponibile mai multe cabluri de tensionare si optiunea este bifata (vezi
pagina 122), toate pozitiile de pe schimbatorul de culori, pana la maximum 4, pot fi utilizate n plus fata de alimentatorul frontal.

Imaginea de jos prezinta acelasi model Fair Isle pentru care functia Colour Changer a fost dezactivata. Alimentatorul din fata si
cel din spate si-au schimbat pozitia in fereastra ,,Yarns” (Fire) si acum exista doar doua fire, unul pe alimentatorul din fata (B) si

unul pe alimentatorul din spate (A).

Pentru Jacquard, Stitch Designer afiseaza
numerele de secventa ale firelor atunci cand sunt
afisate numerele firelor si alimentatoarele, in timp

)
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“ E W (e ce Interactive Knitting afiseazé atat numarul de
[:'_:m;] [ccs] [ cm] [ cca] [ccz] [ cCl ] seC\ien'ga, th Si pvozma sghmPatorqu de culori,
daca se utilizeaza un schimbator.
o Daca se utilizeaza un schimbator, toate firele sunt

preluate din schimbator si alimentate pe rand catre
alimentatorul din spate al caruciorului masinii de
tricotat, Tn timp ce alimentatorul din fata nu este
utilizat.

Daca schimbatorul de culori este activat,

pozitiile sunt precedate de CC in fereastra
LFire” a programului Interactive Knitting, in caz
contrar acestea

afiseaza J si un numar de ordine. Pornirea sau oprirea schimbatorului inverseaza ordinea afisata, astfel incat ordinea sa fie
descrescatoare cand schimbatorul este utilizat si crescatoare cand nu este utilizat.



Numarul secventei de fire este afisat in coltul din stanga sus (vezi cercul rosu), iar pozitile pe schimbatorul de culori sub blocurile
de fire. Pentru un model Jacquard cu 6 culori, asa cum se arata mai sus, sunt afisate 6 fire si, atunci cand schimbatorul de culori
este pornit, sunt afisate 6 pozitii ale schimbatorului de culori (imaginea de sus), chiar daca schimbatorul fizic poate avea doar 4
pozitii. Daca exista doar 3culori in total inrunmodel Jacquard cu 3culori, vor fi afisate doar 3pozitii.

Al

ﬂ- Metodele de texturare cu fata/spatele orientate sunt tricotate cu textura, nu cu culoare.
Daca modelul contine o singura culoare, fereastra ,Fire” nu va aparea.

| Cu toate acestea, daca modelul contine benzi de culoare in plus fata de modelul texturat,

[
{5%2]

@ fereastra ,Fire” va afisa culoarea tricotata in randul curent.

n acest exemplu, se utilizeaza un model de cusé&tura cu textura orientata spre dreapta, care
contine trei benzi de culoare, precum si simboluri de textura. Imaginea de sus arata fereastra
,Fire” cu un schimbator de culoare in uz, iar cea de jos fara. Pozitiile schimbatorului sunt
indicate numai atunci cand se utilizeaza un schimbator, in caz contrar nu exista nicio
indicatie, deoarece se utilizeaza un singur fir la un moment dat si se va utiliza alimentatorul

normal.

Nu exista optiunea de a utiliza un schimbator de culoare pentru tricotarea intarsia.

Numere si litere

Combinatia si ordinea numerelor si literelor din Yarn Numbers & Feeders (Numere fire si alimentatoare) din Stitch Designer
difera Tn functie de marca masinii de tricotat, dupa cum se descrie mai jos.

o Silver Reed, Creative, Plain Knitters - Modelele Fair Isle afiseaza alimentatorul frontal |

(F2), precum si culorile alimentate de la schimbator, daca acesta este utilizat. Acestea din cca/ccaccCi
urma sunt afisate ca CC, urmate de o litera in ordine crescatoare de la stanga la dreapta. I
Alimentatoarele F2 si F1 sunt afisate daca schimbatorul de culori nu este utilizat. Modelele F? '

Jacquard afiseaza ,J” cu numarul de ordine al firului, indiferent daca se utilizeaza sau nu un

schimbator. Numarul de fire afisat depinde de numarul de culori din model, precum si de | ]
pozitiile disponibile. Unmodel Fair Isle care are mai mult de doua culori in total poate afisa
pana la patru pozitii de culoare. Unmodel Jacquard cu 6 culori va afisa 6 pozitii de fir, in timp

ce un model cu 3 culori va afisa 3.

pozitii daca exista 3 culori in total, dar vor fi utilizate pana la 4 pozitii daca exista mai mult de 3 culori in total.
Schimbatorul de culori Silver Reed in modul cu un singur pat are un alimentator frontal pentru a transporta un al doilea fir,
care este culoarea de fundal. Imaginile din dreapta ilustreaza, de sus in jos, un model Fair Isle cu si fara schimbator de
culori, urmat de un model Jacquard cu 3 culori. Modelele Jacquard sunt afisate in acelasi mod in Stitch Designer,
indiferent daca se utilizeaza sau nu unschimbator de culori. Nu este posibil sa accesati numerele de fire si
alimentatoarele pentru Silver Reed +AG50 si va aparea un mesaj de eroare in acest sens daca se incearca acest
lucru (a se vedea mai jos).

Brother, Superba, Toyota, NovaKnit - Modelele Fair Isle afiseaza alimentatorul frontal I I
(FB), precum si firele din schimbator, daca acesta este utilizat. Acestea sunt indicate prin CC, CC3|CCZ FB
urmat de un numar in ordine descrescatoare de la stdnga la dreapta. Ordinea

descrescatoare corespunde numerotarii schimbatorului fizic. Daca schimbatorul de culori este FB I

oprit, sunt afisate numai alimentatoarele caruciorului FB (fata) si FA (spate). Modelele
Jacquard sunt reprezentate asa cum este descris in sectiunea Silver Reed de mai sus. Este |
afisat ,J”, urmat de numarul secventei de fire in ordine crescatoare de la stanga la [J1 [ J2 ]3]



corect, indiferent daca se utilizeaza sau nu un schimbator de culori. De sus in jos. Imaginile din dreapta arata un model
Fair Isle cu un schimbator de culori, fara unul si un model Jacquard in 3 culori.

O Passap - Deoarece aceste masini de tricotat nu
pot realiza Fair Isle si gestiona Jacquard in propriul
lor mod, nu este posibil sa setati numerele de fire si
alimentatoarele in DesignaKnit. Un mesaj de eroare,
asa cum se arata in dreapta, va aparea atunci cand se incearca accesarea Yarn Numbers & Feeders (Numere de fire si

alimentatoare) in timp ce sunt selectate masinile de tricotat Passap sau Silver Reed + AG50.

I-o-l This option is not available for Passap machines, or for the
bOAGSD,

Secventa de culori pentru modelele Jacquard din Stitch Designer indica secventa firelor si nu pozitiile alimentatorului, astfel incat
coloanele sunt etichetate J1, J2 etc., asa cum se arata mai sus, indiferent daca se utilizeaza sau nu un schimbator de culori.
Pentru alte metode de tricotat, coloanele sunt etichetate F1, F2 (Silver Reed) sau FA, FB (Brother) daca schimbatorul de culori
este comutat pe ,off”, unde Feste unmemento ca aceste numere sau litere sunt pozitii ale alimentatorului si nu ale
schimbatorului de culori.

- Un model Fair Isle a fost utilizat ca exemplu pentru a produce imaginile din stanga, unde pentru
ok | r . . ~ . . - v . . -
F2 IS8 E&ﬁi fiecare masina, numerele de fire si alimentatoarele au fost prezentate fara si cu un schimbator de
culoare.

CCAlcCEcCCCCOfiEE

Daca un schimbator de culori este utilizat pentru alte metode decéat Jacquard, exista o
combinatie de litere si cifre in numerele de fire si alimentatoare. Alimentatoarele Silver Reed
sunt etichetate cu 1 si 2, in timp ce pozitiile schimbatorului de culori Silver Reed sunt de la A la
Brother D, asa cum se arata in stdnga. Cand unmodel Fair Isle este tricotat pe omasina Silver Reed cu
FB unschimbator de culori, firul principal merge la alimentatorul frontal 2de pe carucior, iar firele
| | | contrastante la alimentatoarele din spate Apana la Dde pe schimbator, dupa cum este
CCeLCCE Sl FE necesar. Daca ar fi existat doarSCqurj in total, s-ar fi utilizat doar alimentatorul frontal F2 si
alimentatoarele schimbatorului Asi B. In acest exemplu, modelul continea suficiente culori
pentru a utiliza toate cele 4 pozitii ale schimbatorului. Firele sunt
schimbate intre alimentatoare, dupa cum este necesar.

Masinile de tricotat Brother utilizeaza A si B pentru alimentatoare si 1 pana la 4 pentru pozitiile schimbatorului. Firul principal
al unui model Fair Isle merge la alimentatorul frontal B de pe carucior, iar firele contrastante la alimentatoarele din spate,
pozitile 1 pana la 4, dupa cum este necesar.

Numerele firelor si alimentatoarele sunt descrise in detaliu in manualul Stitch Designer (capitolul Manipularea modelelor
de cusaturid).

Fair Isle si schimbatorul de culori

Deoarece modificarea starii Colour Changer are consecinte diferite asupra procedurilor de descarcare, imprimare si tricotare
interactiva pentru modelele Fair Isle pe diferite masini, diferitele scenarii sunt descrise mai jos.

Generalitati - un schimbator de culori poate fi utilizat pentru Fair Isle pe o masina de tricotat japoneza (vezi pagina 250) numai
daca toate schimbarile de culoare au loc pe randuri impare si, daca este necesar, se va afisa un avertisment. Daca acestea se
afla pe randuri pare, caruciorul se afla intr-o pozitie incorecta pentru a prelua un fir nou din schimbator.

Masini de tricotat electronice Brother, PPD, Silver Reed PE1 - indiferent de starea schimbatorului de culori, modelele de
cusaturi Fair Isle vor fi descarcate ca si cum schimbatorul de culori ar fi oprit, deoarece, odata descarcate, nu exista nicio
modalitate de a sti daca acesta era pornit sau oprit in momentul descarcarii. Daca schimbatorul de culori este pornit pentru
tricotat prin apasarea butonului schimbator de culori din Interactive Knitting, ar trebui utilizat si comutatorul ,Negativ’ de pe
masina sau dispozitivul de tricotat.



Daca un model a fost salvat cu functia Colour Changer activata, instructiunile privind firele din Interactive Knitting vor fi pentru
Colour Changer, dar comutatorul ,Negative” de pe masina de tricotat sau dispozitivul de modelare trebuie totusi utilizat pentru ca
selectia sa corespunda instructiunilor Interactive Knitting. Daca, in etapa de tricotare, se decide sa nu se utilizeze Colour
Changer, butonul poate fi dezactivat, iar instructiunile privind firele vor fi pentru alimentatoarele normale ale caruciorului.
Modelul poate fi apoi tricotat asa cum a fost descarcat, fara a utiliza comutatorul negativ.

Daca un model Fair Isle contine si benzi realizate cu alte tehnici, Interactive Knitting va va reaminti cand trebuie sa activati
sau sa dezactivati comutatorul negativ.

Masini de tricotat electronice Silver Reed - modul in care acul selecteaza va fi determinat de starea schimbatorului de
culoare din ecranul Interactive Knitting. Daca modelul a fost salvat cu schimbatorul de culoare activat, acesta va fi deschis in
acest mod si modelul va fi descarcat prin SilverLink pentru a se potrivi. Daca schimbatorul de culori este dezactivat ulterior in
tricotarea interactiva prin apasarea butonului sau, astfel incat sa apara o cruce rosie, modelul va fi descarcat cu selectia

revenita la Fair Isle normal. Daca se utilizeaza SilverLink4sau 5, va exista opauza in timp ce modelul pastrat in caseta este
inlocuit.

Daca sunt disponibile mai mult de patru fire de tensiune, patru culori contrastante pot fi introduse in schimbatorul de culori, iar
al cincilea fir de tensiune poate fi utilizat pentru firul de alimentare frontal.

Toyota si alte masini cu cartele perforate - daca schimbatorul de culori este configurat pe ,pornit” in momentul imprimarii
unui sablon pentru cartela perforata, selectia acului pentru cartela va fi aranjata pentru utilizarea cu schimbatorul de culori.
Daca este configurat pe ,oprit” Tn momentul imprimarii, selectia acului va fi aranjata pentru utilizarea cu caruciorul normal. Cand
se imprima un sablon pentru cartela perforata sau cititorul pentru un model Fair Isle, exista optiunea de a inversa imprimarea
astfel incat sa fie compatibila cu setarea schimbatorului de culoare ().

Pozitia caruciorului

Desi schimbatoarele de culori Brother si Silver Reed se afla ambele in partea stanga a patului, acestea functioneaza diferit.
Pentru Silver Reed, butonul de selectare a firului trebuie apasat cand caruciorul se afla in partea dreapta, inainte ca firul sa fie
returnat la schimbator. Pentru Brother, butonul de selectare a firului trebuie apasat cand caruciorul se afla in partea stanga.

_ = Tn timpul tricotarii, caruciorul fizic trebuie sa se afle pe aceeasi parte cu céruciorul afisat pe

ecran in fereastra de progres ,Piece Overview” (Prezentare generala piesa) din partea
dreapta sus a spatiului de lucru Interactive Knitting (Tricotare interactiva). Pozitia
Urmeaza: caruciorului este determinata astfel

o Daca un schimbator de culoare este configurat ,pornit”, pozitia acestuia este determinata de partea pe care
schimbatorul de culoare trebuie sa se afle caruciorul, care este determinata de:

* Tipul de schimbator de culoare utilizat si partea pe care a patului de ace este atasat. De exemplu,

masinile japoneze au schimbatorul de culoare pe partea stadnga, in timp ce schimbatorul Passap se afla pe
partea dreapta.

* Metoda de separare a culorilor utilizata pentru metodele de tricotat Jacquard, care este configurata independent de
masina de tricotat.

o Daca nu exista schimbator de culori sau daca acesta este configurat pe ,oprit”:

* (Cand tricotezi 0 mostra, pozitia acesteia este controlati de setarea ,Start swatch with CAL” (Incepe mostra cu
CAL) din configurarea masinii de tricotat.



* Cand tricotezi doar o forma, aceasta este controlatd de setarea ,Start which side” (Incepe cu partea) din Options / Shape-
only (Optiuni / Doar forma).

* (Cand tricotezi o piesa vestimentara integrata, aceasta este controlata de setarea ,CAL” din Fisier / Integrare in
Original Pattern Drafting sau Stitch Designer, sau de indicatorul de directie de tricotare din bara de instrumente
superioara din Original Pattern Drafting, sau de setarea schimbatorului de culoare din Transfer / Descércare
integrata d sau din optiunea de meniu Forme / Integrare din Stitch Designer.

Numere de memorie

Daca este necesar, pozitiile schimbatorului de culoare ale firelor pot fi influentate utilizand numerele Memo din Stitch Designer.
Pe langa faptul ca schimbatorul de culoare trebuie sa fie utilizat, exista si alti factori care vor influenta modul in care acesta va
functiona:

o Numerele de memorie trebuie atribuite tuturor culorilor utilizate Tntr-un model. Paleta poate contine orice numar de
culori, dar vor fi luate Tn considerare numai culorile utilizate in model.

o Numerele memoriilor trebuie sa fie secventiale, astfel incat daca se utilizeaza numerele 1, 2 si 3, acest lucru va
functiona, dar daca se utilizeaza numerele 1, 2 si 4, nu va functiona, deoarece lipseste ,3”. Cel putin una dintre culorile
utilizate trebuie sa aiba ,1” atribuit ca memorie.

o Daca un schimbator de culoare are 4 pozitii, numerele secventiale de 5 si mai mari vor fi ignorate.

o Daca intr-un model sunt utilizate doar 3 culori, trebuie atribuite numerele 1, 2 si 3, indiferent daca schimbatorul are
4 pozitii.

o Fair Isle - firele principale vor fi pe ace selectate si vor fi introduse Tn alimentatorul din fata, in timp ce culorile
contrastante vor fi pe ace deselectate si introduse prin alimentatorul din spate.

o Jacquard - va afisa secventa firelor in Stitch Designer (J1, J2 etc.) si pozitiile schimbatorului de culori (CC1, CC2,
CCA, CCB etc.) in Interactive Knitting.

o Metode de texturare cu fata/spatele orientate spre dreapta/stanga - daca numerele Memo sunt atribuite de utilizator,
toate firele utilizate in model, indiferent daca sunt tricotate sau utilizate ca fire Memo (transparente), trebuie sa aiba un
numar pentru ca alocarile utilizatorului sa fie recunoscute.

Informatii mai detaliate si exemple pentru fiecare metoda sunt prezentate in manualul Stitch Designer, in capitolul Palete d e
(Numere de memorie).

Mesaje de avertizare

Mesaje informative vor fi afisate la descarcarea,
imprimarea, verificarea sau tricotarea modelului daca
setarile Colour Changer nu corespund cu modelul de =

cusaturd. De exemplu, mesajul din dreapta a fost afisat A colour changer has been configured, but it cannot be used
pentru un model de cusatura cu metoda textura cu partea ROTEEETENARR Y SRS,

gresita orientata spre exterior.

de tricotat si schimbari de culoare pe randurile pare. Dupa ce faceti clic pe ,OK”, puteti lua masuri pentru a corecta setarile.
Pentru masinile Passap, acest mesaj de eroare nu va aparea pentru modelele de cusaturi cu un numar par de randuri, precum
Si pentrutehnica de cusatura cu un numar par de treceri de blocare pe rand. De exemplu, verificarea va avea loc pentru tehnica
129 pe unPassap E6000, care utilizeaza osingura trecere de blocare pe rand pe ecran, dar nu si pentru tehnica 130, care
utilizeaza 2treceri pentru acelasi rand.

o This pattern has colour changes on even numbered rows (2,
' ! 18, 58).

Starea schimbatorului de culori determina automat partea patului de ace la care apare primul rand de tricotat si, prin urmare,
directia de pornire - iar pentru masinile care preselecteaza acele, partea la care



caruciorul trebuie sa inceapa primul rand preselectat. Acest lucru poate afecta dispunerea ochiurilor pe pantele usoare (unde
panta este mai orizontala decat verticald) prin schimbarea locului in care apar pasii cu rand dublu.

Cand comutatorul Colour Changer este trecut de la .

,off’ la ,on”, pozitia initialé a caruciorului poate fi I-g-l The starting direction cannot be changed while the colour
modificata, iar dupa CAR sau CAL va apérea un ,*" \ changer is configured an. Turn off use of the colour changer?
care poate fi vazut la accesarea File /

Integrati optiunea de meniu in Stitch Designer. Pozitia caruciorului in stanga sau in dreapta depinde de masina de tricotat.
Simbolul ,,*” indica faptul ca pozitia de pornire este determinata de schimbator si nu de utilizator. Cand directia de tricotat este
modificata prin apasarea butonului CAR* sau CAL*, va aparea mesajul afisat aici, astfel incat schimbatorul de culori sa poata fi
oprit, daca este necesar. Aceeasi avertizare va fi afisata pentru piesele cu modele Fair Isle daca directia de pornire este
modificata in Original Pattern Drafting (Crearea modelului original) utilizand indicatorul Knit Direction (Directia de tricotat) in timp
ce schimbatorul de culoare este ,pornit”.



Informatii despre cabluri

Configurare generala 276
Cabluri de legatura specifice 278
ScreenLink 282
Convertor USB 283
Adaptor PPD 283
Brat magnetic 284

Cabilurile de conectare sunt conexiuni fizice Tntre un computer pe care ruleaza DesignaKnit si o masina de tricotat, pentru a
permite comunicarea intre acestea. Masinile de tricotat electronice, manuale si cu cartele perforate pot fi conectate cu diferite

grade de interactivitate. Cablurile de conectare permit incarcarea si descarcarea modelelor de cusaturi si fac posibila tricotarea
interactiva.

Cablul care poate fi utilizat depinde de masina de tricotat, deoarece fiecare masina electronica utilizeaza propriul set de
instructiuni, in timp ce masinile manuale sau cu cartele perforate necesita o configurare diferita. Soft Byte Ltd poate furniza cabluri
pentru conectarea la masinile Silver Reed, Brother (Knitking) si Passap (Pfaff), precum si la masinile manuale si cu cartele
perforate.

Masinile de tricotat electronice cu memorie proprie pot utiliza cabluri pentru a transfera modele de cusaturi. Unele masini de
tricotat cu solutii proprii de memorie, cum ar fi PPD (Pattern Programming Device) pentru Brother sau PC10 (Pattern Controller)
pentru Silver Reed, pot face acelasi lucru. Masinile de tricotat fara memorie pot fi totusi conectate utilizand un brat magnetic
Si o cutie detectoare KnitLink pentru a permite tricotarea interactiva.

Masinile neelectronice pot fi conectate la DesignaKanit folosind un ScreenLink (vezi pagina 282), care este un comutator magnetic
pentru a utiliza partea interactiva a programului dedicata tricotatului.

cabluri de conectare.

Ng Soft Byte Ltd poate garanta functionarea corecta si poate oferi asistenta tehnica numai pentru propriile



Comunicarea intre DesignaKnit si masina de tricotat poate consta in descarcarea (sageti
albastre deschise) si/sau incarcarea (sageti albastre inchise) de modele de cusaturi. Tricotarea
interactiva este posibila in toate cazurile pentru a primi feedback de la masina de tricotat, astfel
incat DesignaKnit sa poata furniza instructiuni pentru urmatorul rand de tricotat.

DesignaKnit

Fiecare model de masina de tricotat are propria configuratie si necesita o setare specifica
pentru a comunica cu DesignaKnit. Componentele care pot fi implicate in fiecare setare sunt:

o Seturi de cabluri - pentru conectarea fizica la computer si la masina de tricotat.

o Convertor USB - utilizat cu toate cablurile seriale pe computerele care au doar
conectori USB.

o Adaptor PPD - (Vezi pagina 283).

o Cutia detectorului Knitlink (cutia neagra mica cu un punct rosu pe ea) si bratul
magnetic (vezi pagina 284) - Utilizate impreuna pentru a detecta miscarea
caruciorului de la masina de tricotat, in scopul de a face schimb de informatii intre
masina de tricotat si DesignaKnit, pentru a permite tricotarea interactiva, chiar si
pentru masinile electronice non- .

Knitting machine

Configurare generala

Cablurile de conectare pot fi seriale sau USB. Cablurile seriale sunt utilizate cu un convertor USB (vezi pagina 283) pe
computerele care au numai porturi USB, ceea ce este cazul majoritatii computerelor moderne care utilizeaza sisteme de
operare incepand cu Windows XP.

Indiferent daca se utilizeaza un cablu USB sau un cablu serial cu un convertor USB, este posibil sa fie necesara instalarea unui
driver sau acesta sa fie deja instalat. Windows va gasi foarte probabil acest driver singur daca computerul este conectat la
internet in momentul conectarii cablului. Alternativ, driverul poate fi instalat manual. Procedura este descrisa in documentatia
furnizata Tmpreuna cu cablul.

Tn ambele cazuri, portul serial virtual este configurat automat, cu exceptia Serial BrotherLink 1 si 3, care trebuie configurate
manual accesand Windows Device Manager, gasind numarul corect al portului si introducandu-l in DesignaKnit.

Setup for Silver Reed SK330 Cablul de conectare corect pentru masina de
tricotat poate fi selectat din lista derulanta (vezi
Cable link / sageata albastra) din fereastra de dialog accesata
. — j i prin Options / Knitting Machine (Optiuni / Masina
e B Refresh firmware de tricotat) sau Options (Optiuni).
2:';:::2:; Find link / Metoda de tricotare in meniurile Original Pattern
Drafting (Crearea modelului original), Standard

Garment Styling (Stilizarea standard a articolelor
vestimentare), Stitch Designer (Proiectarea
cusaturilor) sau Interactive Knitting (Tricotare
interactiva).

Dupa ce faceti clic pe ,Configurare” in dialogul

,Optiuni tricotat mecanic” sau ,Selectare masina de tricotat”, puteti accesa informatiile ,Cablul de legatura” (vezi pagina 121).

Daca legatura prin cablu este listata in lista derulanta, aceasta poate fi selectata pur si simplu. Alternativ, poate fi selectata
optiunea ,Legéaturd comutator magnetic”. in exemplul de mai sus, a fost aleasa o masin& de tricotat Silver Reed, afisand diferite
optiuni posibile in caseta derulanta.



Cabilurile seriale care sunt si comutatoare magnetice pot fi gasite de DesignaKnit folosind butonul ,Find Link” (Gasiti cablu) din

configurarea masinii de tricotat.

Este important sa selectati tipul corect de legatura, asa cum este descris ih manualul pentru fiecare legatura de cablu in parte.

Setup for Brother KH930

Cable link
Magnetic switch link ﬂ

Dupa selectarea legaturii, trebuie introdus ,numarul
corect al portului USB sau serial”. Acest lucru se
poate face facand clic pe butonul ,Gasiti legatura”,
care va deschide o fereastra de dialog ,Cautare” (vezi
mai jos) in care se poate specifica un interval de

USB or serial port number (2 |5

numere de porturi care urmeaza sa fie cautate.
Find link

triunghiuri orientate in jos langa numarul portului.

Find link

Brother KH330

Magnetic switch link j

Alternativ, numarul poate fi introdus manual,
tastandu-l sau utilizand tastele sus si

Daca dai clic pe butonul ,Gasiti linkul”, se deschide o
fereastra de dialog in care poti specifica o serie de porturi
posibile, dup& care, daca dai clic pe ,Incepeti cautarea”, ar
trebui sa gasesti numarul corect al portului.

Search range of ports |'| ﬂ

5 ﬂ
x Cancel ‘

p Start search o OK

Acesta va fi afisat in aceeasi fereastra de dialog (detalii afisate
in stanga), impreuna cu instructiuni, daca este necesar.

Magnetic switch link found (com 4)

Butonul ,Anulare” se va schimba in ,,OK”, pe care se poate face
clic pentru a continua.

Touch magnet to red spot: window should flash + beep

Odata ce numarul portului a fost gasit sau introdus si s-a facut clic pe ,OK”, DesignaKnit va seta numarul pentru a se potrivi cu
locatia cablului de conectare si va memora aceasta setare pentru sesiunile viitoare.

Setup for Brother KH930

Cable link
Serial Brotherlink 1 x|

Daca numarul portului nu poate fi detectat prin
procedura ,Gasiti legatura”, ceea ce se va intdmpla
pentru BrotherLink 1 serial, BrotherLink 3 serial si
Serial E6000 Link 1, numarul trebuie identificat si

USE or serial port numt:-e@_i’

introdus manual. Va aparea un mesaj in acest sens.

Numarul portului utilizat in Windows trebuie introdus

in DesignaKnit si poate

poate fi gasit Tn mai multe moduri, in functie de versiunea Windows. De exemplu, prin Panoul de control, Sistem, Hardware sau

facand clic dreapta pe ,Computerul meu” (sau ,Acest PC”), Proprietati (sau ,Gestionare”), Manager dispozitive. Convertorul
USB-serial va fi listat ca ,,Port USB-serial (COMn)” sau o descriere similara, unde ,n” este unnumar. Acest numar trebuie introdus
in caseta ,Numar port USB sau serial’ (vezi cercul albastru).



W Cand incarcati sau descarcati modele de

Stitch pattern upload e . 3 .
cusaturi in Stitch Designer, numarul portului

Brother KHS50i poate fi modificat, daca este necesar. Acest
USB or serial port numb@ Setup lucru se poate face prin optiunile de meniu
Transfer / Incércare, Transfer / Descércare

sau Transfer / Descércare integrata. In
functie de optiunea selectata
alesa, poate fi afisata o lista de masini de tricotat din care se poate selecta una, se poate face clic pe ,Setup” si se poate selecta
linkul si numarul portului relevant sau se poate afisa o fereastra de dialog in care numarul portului USB / serial este deja afisat (a

se vedea cercul albastru). Acesta poate fi acceptat facand clic pe butonul ,OK” din partea de jos a ferestrei de dialog sau se
poate face clic pe ,Setup” pentru a-I modifica.

Daca informatiile nu sunt corecte, nu va exista nicio comunicare intre

DesignaKnit si masina de tricotat si va fi afisat un mesaj de eroare, ! . Port 2 is not available on this computer.
precum cel prezentat aici. :

Daca informatiile sunt completate corect, incarcarea si descarcarea modelelor de cusaturi, precum si tricotarea interactiva devin
posibile, in functie de capacitatile masinii de tricotat.

Soft Byte Ltd (https://softbyte.co.uk/cablelinkstroubleshooting.htm) poate fi vizitat pentru
depanarea problemelor legate de orice legatura prin cablu.

Cabluri specifice

Silver Reed 278
Brother 279
Passap 281

Manualele pentru toate cablurile disponibile pot fi gasite pe site-ul Soft Byte Ltd (http://www.soft-
byte.co.uk/cablelinkmanuals.htm). Fiecare manual online contine imagini si o descriere a cablului, instructiuni de montare,

instalare si actualizare a driverelor, precum si instructiuni de utilizare a cablului cu Interactive Knitting, precum si linkuri catre
pagini de depanare.

Tabelele cu capacitatile fiecarei legaturi de cablu in raport cu masinile sau dispozitivele de tricotat relevante sunt furnizate mai jos,

inclusiv hyperlinkuri catre documentatia de pe site-ul web Soft Byte Ltd. Este indicata doar prima instanta a fiecarei legaturi catre
site-ul web.

Cand se alege o conexiune prin cablu, cdmpul ,Conexiune prin cablu” (vezi pagina 121) va afisa numai optiunile relevante.
»conexiune prin comutator magnetic” este inclusa in toate cazurile si este singura optiune pentru o serie de conexiuni. Aceasta
trebuie selectatd daca se utilizeaza un ScreenLink cu functie de comutare (') (vezi pagina 282).

Silver Reed

SilverLink 1 si 2 functioneaza Th mod fiabil numai sub Windows 95 si versiuni anterioare. Acestea nu mai sunt disponibile ca
produse noi si au fost inlocuite de SilverLink 5.

~SilverLink” este reprezentat de ,SL”


https://softbyte.co.uk/cablelinkstroubleshooting.htm
https://softbyte.co.uk/cablelinkstroubleshooting.htm
http://www.softbyte.co.uk/cablelinkmanuals.htm

Informatii despre cabluri (complete)

Masini de : s . Tricotat
tricotat SR Cable Link Incarcare Descarcare interactiv
SK830 / SK840 /
SK860 / SK890 / SL4 serial sau USB SilverLink
Knitmaster 550 / 560 4 Nu Da Da
/580
SL5 USB
Nu Da Da
SilverLink 5
SL3 serial
PE1 Da Da Nu
Serial SilverLink 3
SL3 USB
Da Da Nu
USB SilverLink 3
SL3 Plus (USB) Da Da Da
Brother

LBrotherLink” este reprezentat de ,BL”

S s . Tricotat
Brother Cablul de legatura Incarcare Descarcare interactiv
BL3 USB, necesita PPD D ;
KH270 oD Da, prin PPD Nu
USB BrotherLink 3
BL3 USB Plus, necesita PPD D ;
oD Da, prin PPD Da
USB BrotherLink 3 Plus
BL4 serial Da Da Da
BL4 USB (Plus) *** Da, prin Da, prin D
. . a
USB BrotherLink 4 CartUti CartUtl
BL1 serial sau USB USB
i Da, pri .
KH900 BrotherLink 1 laDPpSn Da, prin PPD Nu
Serial BrotherLink 1
D .
BL3 USB Plus + adaptor PPD oD Da, prin PPD Da
*kk Da, prin Da, prin
BL4 USB (Plus) CartUti CartUti Da
Drepturi de autor © Soft Byte Ltd. Pagina 279
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http://softbyte.co.uk/CableManuals/SL4.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/SL4.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/SL5.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/SL3_ser.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/SL3_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro3_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro3Plus_USB.pdf
https://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro4_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro1_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro1_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/Bro1_ser.pdf

Informatii despre cabluri (complete)

Brother Cablul de conectare Incarcare Descarcare Trﬂ?fétlaatctiv
BL5 USB Da. pri
, prin .
Da, prin PPD Da
USB BrotherLink 5 PPD P
KH930 BL1 serial sau USB Da Da Nu
BL3 serial sau USB.
Ambele necesita adaptor PPD Da Da Nu
Serial BrotherLink 3
BL3 USB Plus Necesita
adaptor PPD Da Da Da
BL5 serial sau USB Da Da Da
KH940; KH950i BL1 serial sau USB Da Da Da*
BL3 serial sau USB sau USB Plus D D D
Toate necesita adaptor PPD a a a
BL5 USB Da Da Da*
D .
KH965 BL3 Plus USB, necesitd PPD oD Da, prin PPD Da
BL4 serial Da Da Da
e Da, prin Da, prin
BL4 USB (Plus) CartUtil CartUtil be
KH965i BL1 USB Da Da Nu**
BL2 Serial
Tnlocuit de USB Brother-Link 5 Da Da Da
Serial BL4 Da Da Da
BL5 serial sau USB Da Da Da
KH970 BL1 USB Da Da Nu**
BL2 Serial Da Da Da
BL3 USB Plus Necesita
adaptor PPD Da Da Da
Seria BL4 Da Da Da
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BL5 serial sau USB Da Da Da

PPD cu cartus CK35
sau cartus Il Tn modul
KH900

BL1 serial sau USB Da Da Nu

BL3 serial sau USB

Ambele necesita adaptor PPD Da Da Nu
BL3 USB Plus Necesita
adaptor PPD Da Da Da
BL5 USB Da Da Da
PPD in modul pentru
KH270, KH930,
KH930M, KH940, BL1 serial sau USB D D N
KH950i, KH965, Ambele necesita adaptor PPD a a u
KH965i, KH970
BL3 serial sau USB Da Da Nu
BL3 USB Plus Da Da Da
BL5 USB + adaptor PPD Da Da Da

* Modelele KH940 si KH950i au o setare KC pe carucior. Brother a conceput aceasta functie pentru a permite alegerea intre
tricotarea simpla si tricotarea cu model. Pentru utilizatorii BrotherLink 1 care doresc sa tricoteze interactiv, este necesar sa
utilizeze setarea KC, chiar si pentru tricotarea simpla, pentru care trebuie descarcat un model gol.

** Cu adaugarea unui brat magnetic (vezi pagina 284), BrotherLink 1 USB se transforma in BrotherLink 5 USB, permitand
tricotarea interactiva pe aceste masini.

*** USB BrotherLink 4 (Plus) este denumit si cablu cartus. Este necesar sa utilizati programul CartUtil pentru descarcare, desi
fisierul descarcat este pregatit de DesignaKnit.

Passap

Toate versiunile cablurilor Passap sunt tratate ca cabluri magnetice, inclusiv USB E6000Link 1, care nu este furnizat impreuna
cu bratul magnetic. DesignaKnit poate detecta automat numarul portului facand clic pe butonul ,Find Link” (Cautare cablu) (vezi
pagina 277).



Informatii despre cabluri (complete)

D & . Tricotat
Cablul de legatura Incarcare Descarcare interactiv
E6000Link 1 serial
E6000 Nu Da* Nu
Serial E6000Link 1
E6000Link 1 USB
Nu Da* Nu
USB E6000Link 1 si 2
E6000Link 2 serial
Nu Da* Da
Serial E6000Link 2
E6000Link 2 USB Nu Da* Da
E8000Link
E8000 USB E8000Link 1 & 2 Nu Da Da
Serial E8000Link 1 & 2
ScreenLink USB
Masina de perfc:)rat ScreenLink Nu Nu Da
cartele Duomatic 80 . .
Serial ScreenLink

* Numai modelele mai recente sau actualizate ale E6000, cu chipsetul corect (vezi pagina 261), pot accepta descarcari.

ScreenLink

Acest cablu de conectare este disponibil in versiuni USB si
serial (Serial) si permite tricotarea interactiva pentru aproape
orice masina de tricotat, desi nu permite incarcarea in
DesignaKnit sau descarcarea pe masina de tricotat. Optiunea
.Magnetic switch link” (Conector magnetic) trebuie selectata in
Configurarea masinii de tricotat (vezi pagina 121) pentru a putea
utiliza acest conector.
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http://softbyte.co.uk/CableManuals/E6000_1_ser.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/E6000_1_2_USB.pdf
http://softbyte.co.uk/CableManuals/E6000_2_ser.pdf
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Informatii despre cabluri (complete)

Convertor USB

Incepand cu DesignaKnit 9, toate cablurile seriale utilizeaza un convertor USB
pentru conectarea la un port USB al computerului.

Un convertor USB este necesar in cazul in care cablul de conectare are o conexiune
seriala, iar computerul are doar porturi USB. In cazul in care existd mai multe masini de
tricotat, convertorul USB-serial poate fi comutat de la o masina la alta, dupa cum este
necesar, asigurand astfel o utilizare mai economica a cablurilor seriale existente (mai vechi).

Convertorul USB-serial furnizat de Soft Byte Ltd este compatibil cu urmatoarele conexiuni
seriale: BrotherLink 1, BrotherLink 2, BrotherLink 3, BrotherLink 4, BrotherLink 5, Passap

E6000 Link 1, Passap E6000 Link 2, Passap E8000 Link, ScreenLink si SilverLink 3.

Nu este potrivit pentru utilizarea cu SilverLink 1, SilverLink 2, Superba, care nu mai sunt
disponibile.

conexiune electronica si Singer
Link.

Capatul ,Serial” se conecteaza la cablul serial, iar capatul ,USB” se conecteaza la un port USB al computerului. Convertorul
USB trebuie instalat conform instructiunilor din manualul sau, pentru a putea fi recunoscut de masina de tricotat.

Convertorul USB furnizat de Soft Byte Ltd a fost selectat special pentru a functiona bine cu cablurile seriale Desig-naKnit. Desi pot
fi achizitionate si alte convertoare USB-seriale, se recomanda achizitionarea unui convertor USB Soft Byte Ltd, deoarece

porturile seriale ale cablurilor nu sunt standard, iar acest convertor a fost testat si verificat temeinic cu cablurile DesignaKnit
corespunzatoare.

Un link catre cel mai recent driver pentru convertorul USB poate fi gasit pe Soft Byte Ltd (https://www.soft-
byte.co.uk/usbconverter.htm). Mai multe informatii pot fi gasite si pe USB Converter (http:/soft-
byte.co.uk/CableManuals/USBtoSerial.pdf).

Convertoarele, altele decat cele furnizate de Soft Byte Ltd, nu pot fi acceptate.

Adaptor PPD

Acesta este un cablu scurt care se conecteaza la capatul mic al conectorului cu 8 pini al USB sau Serial
BrotherLink 1, USB sau Serial BrotherLink 3 sau USB BrotherLink 5 si extinde capacitatile acestor

cabluri intr-un mod rentabil daca exista mai mult de un tip de aparat Brother sau PPD cu care sa se
lucreze.

Combinatiile posibile sunt enumerate mai jos.
o Serial BrotherLink 1 converteste in si din Serial BrotherLink 3
o USB BrotherLink 1 converteste in si din USB BrotherLink 3
o USB BrotherLink 5 converteste in si din USB BrotherLink 3 Plus
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Pentru descarcarea in PPD in modul KH900 sau CK35, trebuie utilizat fie BrotherLink 1 real (serial sau USB), fie USB
BrotherLink 5, sau forma sa convertita sub forma unui BrotherLink 3 (serial sau USB) cu un adaptor PPD.

Pentru alte moduri PPD, este necesar sa utilizati un BrotherLink 3 serial real, USB BrotherLink 3 sau USB BrotherLink 3 Plus sau
forma sa convertita sub forma unui BrotherLink 1 (serial sau USB) sau USB BrotherLink 5 cu un adaptor PPD.

Mai multe informatii despre adaptorul PPD pot fi gasite pe Soft Byte Ltd (http://soft- byte.co.uk/CableManuals/PPDAdapter.pdf).

Brat magnetic

Bratele magnetice, vezi si Soft Byte Ltd
(https:/iwww.softbyte.co.uk/magnetarms.htm), sunt
furnizate in mod standard cu un numar de cabluri de

conectare si pot fi achizitionate ca accesorii optionale
impreuna cu altele. O combinatie intre un brat
magnetic si o cutie Knitlink permite tricotarea
interactiva atat pentru masinile de tricotat
electronice, cat si pentru cele neelectronice.

Diferitele tipuri sunt prezentate in imaginea din
stanga.

Large Magnet Arm Small Magnet Arm

Bratul ,mare” din plastic negru este furnizat cu
cabluri seriale, iar cel ,mic” a fost furnizat anterior cu
cateva cabluri seriale BrotherLink, care nu mai sunt

disponibile, pentru a fi atasat la carucioarele
Brother cu un brat de declansare KnitLeader.

Magnet Arm for Lace Carriage KnitLink box platform In cazul in care se utilizeaza un brat magnetic mic din
plastic negru, acesta trebuie impins pe declansatorul
KnitLeader din partea stanga a caruciorului. Daca
: :— - tubul de cauciuc care sustine magnetul are o gaura,
\ 1 declansatorul KnitLeader trebuie impins prin aceasta
! ﬂ | pentru a ramane in pozitia ,Sus”. Daca nu exista
gaura, capatul gol al tubului este impins peste bratul
Magnet Arm for LSE Cable links declansatorului, iar declansatorul este coborat in
pozitia de lucru. Cablurile USB sunt furnizate cu un
brat magnetic care se ataseaza direct la
transport si poate fi reglat astfel incat sa se alinieze cu cutia KnitLink. In timpul tricotarii, declansatorul trebuie sa fie in pozitia
»JOs” (de lucru) pentru a nu obstructiona cutia KnitLink.

Atat tipul ,mare”, cat si cel ,pentru carucior pentru danteld” sunt usor flexibile in mijloc pentru a permite o pozitionare precisa.
Bratul magnetic din plastic negru poate fi indoit in pozitia corecta, folosind clesti, daca este necesar.

Bratul magnetic ,lace” este utilizat pe masinile Brother (cu exceptia modelelor KH940 si KH950i atunci cand sunt utilizate cu
BrotherLink 1) si Toyota. Bratul magnetic suplimentar se ataseaza la caruciorul lace.

Bratul magnetic metalic este furnizat cu cabluri USB. Fixarea cu surub faciliteaza ajustarea la orice carucior. Poate fi utilizat in
locul oricarui alt brat magnetic.


http://softbyte.co.uk/CableManuals/PPDAdapter.pdf
http://soft-byte.co.uk/CableManuals/PPDAdapter.pdf
http://soft-byte.co.uk/CableManuals/PPDAdapter.pdf
https://www.softbyte.co.uk/magnetarms.htm
https://www.softbyte.co.uk/magnetarms.htm

Platforma KnitLink box este necesara pentru modelele Silver Reed 360, 370, 700, Zippy cu KnitRadar si Passap / Pfaff Duomatic
(card perforat), deoarece nu exista un loc convenabil pe masina de tricotat pentru a amplasa cutia KnitLink. in schimb, cutia
trebuie amplasata pe o mica platforma care se ataseaza la stalpul pentru fire.



Tutoriale

Toate tutorialele video

Tutoriale standard de stilizare a
articolelor de imbracaminte Tutoriale de
elaborare a modelelor originale
Tutoriale de proiectare a cusaturilor
Tutoriale interactive de tricotat

Tutoriale pentru DesignaKnit Graphics Studio

O serie de tutoriale video sunt disponibile pe site-ul web Soft Byte Ltd si pot fi accesate utilizand linkurile furnizate mai sus sau din
optiunea de meniu Ajutor / Tutoriale. Tn ambele cazuri, site-ul web Soft Byte Ltd se va deschide in Internet Explorer sau in
browserul web implicit, de unde pot fi accesate tutoriale individuale.

Daca se utilizeaza linkurile afisate mai sus, tutorialul accesat va fi salvat in folderul ,Descarcari” al utilizatorului de pe computer
fara alte solicitari, dupa care va fi deschis direct in browser. Fisierul (fisierele) descarcat(e) poate (pot) fi preluat(e) din
folderul Descarcari pentru a fi deschis(e) sau salvat(e) intr-o alta locatie la un moment dat. Linkul , Toate tutorialele video”
acceseaza pagina principala pentru a selecta tutoriale din oricare dintre sectiunile DesignaKnit 9, Tn timp ce celelalte linkuri vor
duce direct la tutorialele relevante pentru fiecare sectiune specifica.

Daca se utilizeaza Ajutor / Tutoriale, se va deschide Internet Explorer si va aparea o bara de optiuni, asa cum se arata mai jos, in
care se poate alege urmatoarea actiune pentru fisierul tutorial selectat.

o you want to open or save SD03_YarnPaletteowmy (4.64 MEB) from softbyte.co.uk? Cancel

Save

Save as

Save and npl:'%n

Daca faceti clic pe ,Deschidere”, fisierul
tutorial se va deschide si se va reda

&« v P >> Documnents * Designaknit® » Tutorials direct.

Optiunea ,Salvare” ofera trei optiuni atunci

& Save As

Diajanes hlew fuldler cand faceti clic pe triunghiul derulant,
DesignaKnit 9 ~ dupa cum se poate vedea mai sus. Atat
.oalvare”, cat si ,Salvare si deschidere”
Images T = - N N
= :=:::::::=:|::::::='::::: = vor salva fisierul in folderul ,Descarcari” al
L Riimimnis s
Shapes g utilizatorului. A doua optiune va deschide

m i
=
W

Stitch patterns Si va rula tutorialul.

Technical Support IKD1 Basicswrmw  SDO1 LefiTools.w »Salvare ca” va deschide o fereastra
. - - Windows Explorer similara cu cea din
Tutorials s A ;
W stanga, pentru a permite salvarea
fisierului intr-o locatie aleasa, de unde
File name: | 5003_YarnPalette wmv poate fi deschis.
Save as type: | WMV File (*.wrmv) Fisierele sunt descarcate si salvate in

format *.wmv (Windows Media Video),
care poate fi deschis in


https://www.softbyte.co.uk/dk9videotutorials.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialssgs.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialssgs.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialsopd.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialsopd.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialssd.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialsik.htm
https://www.softbyte.co.uk/dk9tutorialsdgs.htm

diferite programe de vizualizare, cum ar fi Windows Media Player, Films & TV, Winamp etc. Dand dublu clic pe fisier se va

deschide aplicatia Windows implicita care a fost setata, in timp ce clic dreapta permite utilizarea unei aplicatii diferite,
preferate.

Calea reala a ,Acest PC” (vezi ovalul albastru
din imaginea de mai sus) este afisata numai
atunci cand se face clic pe bara de nume (vezi
sageata albastra din stanga), care va dezvalui
calea completa catre locatie.

» ThisPC » Documents * Designaknit® » Tutorials . W w

Ch\Users\Maricn Documentsh\Designaknit 9. Tutarials - |

Se recomanda crearea unui folder dedicat Tutorials in folderul Users \<username> \DesignaKnit 9 (vezi pagina 186) pentru a
pastra toate fisierele Tutorials impreuna, asa cum s-a facut in acest exemplu. Acest lucru va facilita accesarea si gestionarea
copiilor de rezerva ale tuturor fisierelor utilizatorului DesignaKanit.



Acord de licenta

Va rugam sa cititi cu atentie urmatorii termeni si conditii inainte de a utiliza DesignaKnit 9 (,Software-ul”). Cu exceptia cazului in
care aveti un acord de licenta diferit semnat de Soft Byte Ltd, utilizarea acestui software indica acceptarea acordului de licenta si

a garantiei. Daca nu acceptati acesti termeni, nu trebuie sa instalati Software-ul si trebuie sa incetati imediat utilizarea acestui
software.

Drepturi de autor

DesignaKnit 9 copyright © 2015 este detinut de Soft Byte Ltd., toate drepturile rezervate.

Utilizarea software-ului

Nu aveti dreptul sa modificati, decompilati, dezasamblati sau sa efectuati inginerie inversa asupra software-ului sau discului optic
pe care acesta este furnizat. Orice utilizare neautorizata va duce la incetarea imediata si automata a prezentului acord.

O copie inregistrata a Software-ului poate fi utilizata numai intr-unul dintre urmatoarele doua moduri.

(a) O persoana are dreptul sa utilizeze Software-ul pe maximum doua computere in acelasi timp. Atunci cand un computer

nu mai este utilizat de Client, Software-ul trebuie dezinstalat sau facut inutilizabil, iar licenta poate fi transferata pe un computer
de inlocuire.

(b) Un computer este autorizat sa utilizeze Software-ul de catre orice numér de persoane, cate una pe rand, in timp ce se afla
fizic la computer. Fiecare persoana astfel autorizata trebuie sa fie Clientul, un angajat al Clientului, un angajat al unei filiale a
Clientului sau un consultant tert angajat de Client pentru a indeplini functii de tehnologie informationala. Fiecare persoana
licentiata care nu este client (,Tert”) poate utiliza Software-ul exclusiv pentru operatiunile si beneficiile interne ale Clientului si
pentru nicun alt scop. Clientul se va asigura ca respectivul Tert respecta termenii prezentului Acord de licenta si va fi
responsabil pentru orice incalcare a acestuia de catre respectivul Tert. Atunci cand computerul nu mai este utilizat de Client
sau de Tert, Software-ul trebuie dezinstalat sau facut inutilizabil, iar Licenta poate fi transferata pe un computer de Tnlocuire.

Transferul unei licente se realizeaza prin dezinstalarea Software-ului de pe vechiul computer si instalarea Software-ului pe
computerul de inlocuire. Pentru a finaliza procesul, distribuitorul DesignaKnit va furniza un numar de cheie de inlocuire.

Incalcarea conditiilor descrise la literele (a) si (b) va duce la incetarea automaté a prezentului acord.

Garantie - Disc

In ceea ce priveste discul inclus in prezentul document, Soft Byte Ltd garanteaza ca acesta nu prezinta defecte de material si de
fabricatie pentru o perioad& de 60 de zile de la data achizitiei. In cazul unei notificari in perioada de garantie, Soft Byte Ltd sau
agentii sai vor inlocui sau repara discul defect. Remedierea pentru incalcarea acestei garantii se va limita la inlocuire sau
reparare si nu va include alte daune, inclusiv, dar fara a se limita la pierderea profitului i pretentii speciale, incidentale,
consecvente sau alte pretentii similare.



Garantie - Cabluri de legatura

In ceea ce priveste cablurile de conectare, convertoarele USB-serial, bratele magnetice si platformele Knitlink, Soft Byte Ltd
garanteazé c& acestea nu prezinta defecte de material si de fabricatie pentru o perioadé de 2 ani de la data achizitiei. in cazul
unei notificari in perioada de garantie, Soft Byte Ltd sau agentii sai vor inlocui sau modifica cablul defect. Remedierea pentru
incalcarea acestei garantii se va limita la inlocuire sau modificare si nu va include alte daune, inclusiv, dar fara a se limita la
pierderea profitului si pretentii speciale, incidentale, consecvente sau alte pretentii similare.

Declinarea responsabilitatii

Soft Byte Ltd si agentii sai renunta in mod expres la toate celelalte garantii, exprimate sau implicite, inclusiv, dar fara a se limita la
garantiile implicite de vandabilitate. in niciun caz Soft Byte Ltd sau agentii s&i nu vor fi rdspunzatori pentru orice pierdere de profit
sau orice alta paguba comerciala, inclusiv, dar fara a se limita la pagube speciale, incidentale, consecvente sau de alta natura.

Munca dumneavoastra

Orice imprimari pe care le-ati realizat cu ajutorul Software-ului sunt proprietatea dumneavoastra si sunteti liber sa le publicati
sau sa le vindeti. Acelasi lucru se aplica si modelelor de cusaturi si fisierelor cu date de modelare pe care le-ati creat cu
ajutorul Software-ului.



Credite

Proiectarea sistemului

Proiectarea software-ului si
programarea
programare

Proiectarea Silverlink 4 si firmware

Silverlink 5 proiectare si firmware
Consultanti

Autori manual si ajutor
Tutoriale video
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autor
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