Manual de utilizare

Masina de taiat
Cod produs: 893-Z11

inte de a utiliza masina.



Termeni si conditii de utilizare e

IMPORTANT - VA RUGAM SA CITITI CU ATENTIE:

Prezentele Conditii de utilizare (,,Acordul”) reprezintd un acord legal intre Brother Industries, Ltd. (,Compania”) si dvs., care
reglementeazad utilizarea de catre dvs. a oricarui Software instalat sau pus la dispozitie de Companie pentru a fi utilizat cu produse

de cusut sau artizanale (,,Produsul Companiei”). Termenul ,Software” inseamna toate datele de continut, datele de proiectare,

formatul de date, firmware-ul Produsului Companiei si aplicatia pentru PC sau aplicatia pentru dispozitive mobile.

Prin utilizarea Software-ului Si a Produsului Companiei, se considera ca ati acceptat sa respectati termenii prezentului Acord. Daca
nu sunteti de acord cu termenii prezentului Acord, Compania nu este dispusa sa acorde licenta pentru Software Si nu aveti dreptul
sa utilizati Software-ul. Modificarile Si completarile la prezentul Acord pot fi atasate la Software.

O persoana fizica care accepta prezentul Acord Tn numele unei entitati declara Companiei ca are dreptul legal de a incheia un
acord legal obligatoriu pentru entitatea respectiva.

Termeni si conditii

1 Acordarea licentei.
1.1 Tn conformitate cu prezentul Acord, Compania vé acorda o licent personald, neexclusiv,
netransferabild Si revocabila de utilizare a Software-ului numai in cadrul Produsului Companiei.
1.2 Dreptul dumneavoastra de utilizare a Software-ului este licentiat Si nu vandut, fiind destinat exclusiv utilizarii

dumneavoastra in conformitate cu prezentul Acord. Compania sau furnizorii sai iSi pastreaza toate drepturile,
titlurile Si interesele legate de Software, inclusiv, fara limitare, toate drepturile de proprietate intelectuala

aferente.
2 Restrictii
2.1 Cu exceptia cazurilor prevazute Tn mod expres Tn prezentul Acord sau a cerintelor legilor locale, va angajati sa:

2.1.1 sanudezasambleze, sa nu decompileze, sa nu reverse engineer, sa nu traduca sau sa nu incerce in
alt mod sa afle codul sursa al Software-ului (inclusiv datele sau continutul creat prin utilizarea
Produsului Companiei sau a software-ului de editare a continutului; Tn continuare, acelasi lucru se
aplica Tn aceasta Clauza 2.);

2.1.2 sanucreeze opere derivate bazate pe Tntregul Software sau pe orice parte a acestuia;

2.1.3 sanudistribuie, furnizeze sau puna la dispozitie Software-ul sub orice forma, in Intregime sau partial,
catre orice persoand fara acordul prealabil scris al Companiei;

2.1.4 sa nu copieze Software-ul, cu exceptia cazului in care o astfel de copiere este incidentala utilizarii
normale a Software-ului cu Produsul Companiei sau Tn cazul Tn care este necesara in scopul
realizarii unei copii de rezerva sau al securitatii operationale;

2.1.5 sanu transfere, inchirieze, sublicentieze, imprumute, traduca, fuzioneze, adapteze, modifice sau
altereze, in Tntregime sau partial, Software-ul Si sa nu permita combinarea sau incorporarea
Software-ului sau a oricarei parti a acestuia in orice alte programe;

2.1.6 sdincluda nota privind drepturile de autor ale Companiei si prezentul Acord pe toate copiile
integrale si partiale ale Software-ului; si

2.1.7 sanu utilizeze Software-ul in niciun alt scop (inclusiv, dar fara a se limita la, utilizarea cu produse sau
software neautorizate de cusut/artizanat) decat cel prevazut in clauza 1 din prezentul Acord.

3 Fara garantie
TN MASURA PERMISA DE LEGEA APLICABILA, ACEST SOFTWARE VA ESTE FURNIZAT ,CA ATARE”,
FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICIUN FEL, ORALE SAU SCRISE, EXPRESE SAU IMPLICITE.
COMPANIA DECLINA TN MOD SPECIFIC ORICE GARANTII SAU CONDITII IMPLICITE DE

COMERCIALIZARE, CALITATE SATISFACATOARE, NECONTRAFACERE SI/SAU ADECVARE PENTRU UN
SCOP ANUME.

4 Limitarea raspunderii

4.1 COMPANIA NU VA FI RASPUNZATOARE FATA DE DUMNEAVOASTRA, UTILIZATORII FINALI Al SA|
SAU ORICE ALTE ENTITATI PENTRU ORICE PIERDERE DE PROFITURI, VENITURI SAU ECONOMII,
PIERDERE DE DATE, INTRERUPEREA UTILIZARII SAU DAUNE CONSECVENTE, INCIDENTALE,
SPECIALE, PUNITIVE SAU INDIRECTE SUFERITE DE PARTEA RESPECTIVA (FIE IN CADRUL UNEI
ACTIUNI TN CONTRACT SAU DELICTUALA), CHIAR DACA COMPANIA A FOST INFORMATA DESPRE
POSIBILITATEA UNOR ASEMENEA DAUNE, CARE DECURG DIN SAU SUNT LEGATE DE SOFTWARE,
SERVICIUL DE ASISTENTA SAU PREZENTUL ACORD. ACESTE



4.2

LIMITARI SE APLICA IN MASURA MAXIMA PERMISA DE LEGEA APLICABILA, IN CIUDA ORICAREI NERESPECTARI

A SCOPULUI ESENTIAL AL ORICAREI MASURI CORECTIVE LIMITATE.

FARA A ADUCE ATINGERE CLAUZELOR 3 SAU 4.1 DIN PREZENTUL ACORD, ACEST ACORD NU ARE
SCOPUL DE A EXCLUDE SAU DE A RESTRANGE RASPUNDEREA COMPANIEI PENTRU DECES SAU
VATAMARE CORPORALA REZULTATE DIN NEGLUENTA SAU DE A LIMITA DREPTURILE LEGALE ALE
UNUI CONSUMATOR.

Tncetarea

5.1

5.2

Compania are dreptul sa rezilieze prezentul Acord in orice moment, prin trimiterea unei notificari scrise
catre dvs., daca incalcati in mod semnificativ oricare dintre termenii prezentului Acord si nu remediati
imediat aceasta incdlcare la solicitarea Companiei.

La Tncetarea din orice motiv, toate drepturile care va sunt acordate Tn temeiul prezentului Acord vor Tnceta,
veti inceta toate activitatile autorizate de prezentul Acord Si veti Sterge sau elimina imediat Software-ul de
pe toate echipamentele informatice aflate In posesia dumneavoastra si veti Sterge sau distruge toate
copiile Software-ului sau ale lucrarilor derivate aflate Tn posesia dumneavoastra. n plus fata de cele de mai
sus, veti Sterge continutul sau datele de proiectare create de dumneavoastra din Produsul Companiei aflat
n posesia dumneavoastra.

Termeni diversi

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

Nu veti exporta sau reexporta Software-ul sau orice copie sau adaptare a acestuia, incalcand legile sau
reglementarile aplicabile.

Nu veti cesiona integral sau partial prezentul acord catre terti sau orice interes in cadrul acestuia, fara
acordul prealabil scris al companiei. O schimbare de control sau o reorganizare a dvs. Tn urma unei fuziuni,
vanzari de active sau actiuni va fi considerata o cesiune in temeiul prezentului acord.

Sunteti de acord ca Tncalcarea prezentului Acord va cauza prejudicii ireparabile Companiei, pentru care
despagubirile banesti nu ar constitui o reparatie adecvatd, iar Compania va avea dreptul sa solicite o
reparatie echitabild, Tn plus fata de orice reparatii pe care le-ar putea avea Tn temeiul prezentului Acord
sau al legii, fara o garantie, altd asigurare sau dovada a prejudiciului.

Daca orice prevedere din prezentul Acord va fi declarata sau considerata nula sau neaplicabila de catre o
instanta competenta, respectiva prevedere va fi separabild Si independenta de celelalte prevederi ale
prezentului Acord, iar valabilitatea celorlalte prevederi Si a intregului Acord nu va fi afectata de aceasta.
Prezentul Acord, Tmpreuna cu toate anexele sau alte documente ataSate la acesta, constituie Tntregul acord intre
parti cu privire la obiectul prezentului acord Si TnlocuieSte toate propunerile, verbale Si scrise, intre parti cu
privire la acest subiect.

Daca Compania nu insista ca dvs. sa va indepliniti oricare dintre obligatiile dvs. in temeiul prezentului
Acord, sau daca Compania nu va impune niciun drept, sau daca Compania intarzie sa faca acest lucru,
aceasta nu va insemna ca Compania a renuntat la orice drepturi impotriva dvs. Si nu va insemna ca nu
trebuie sa va respectati aceste obligatii. Daca Compania renunta la o neindeplinire a obligatiilor dvs.,
Compania va face acest lucru numai in scris, iar acest lucru nu va insemna ca Compania va renunta automat
la orice neindeplinire ulterioara a obligatiilor dvs.

Prezentul Acord este guvernat de legile Japoniei, iar instantele japoneze vor avea jurisdictie exclusiva in ceea ce
priveste prezentul Acord, cu exceptia cazului in care este vorba de executare, caz in care jurisdictia instantelor
japoneze va fi neexclusiva.

Compania poate actualiza prezentul Acord in urmatoarele cazuri: A) Cand modificarile sunt facute in beneficiul
utilizatorilor sau B) Cand actualizarile Acordului sunt adecvate, rezonabile si nu contravin scopurilor Acordului.
Compania va va notifica si va va oferi posibilitatea de a examina orice modificari sau actualizari semnificative ale
Acordului, prin publicarea unui aviz pe site-ul web al Companiei sau pe un site web specificat de Companie cu cel
putin 30 de zile Thainte de intrarea in vigoare a Acordului. Odata ce Acordul actualizat intra in vigoare, veti fi
obligat sd 1l respectati daca continuati sd utilizati Software-ul.



INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat acest aparat.

Tnainte de a utiliza acest aparat sau de a incerca orice operatiune de intretinere, cititi cu atentie ,INSTRUCTIUNILE
IMPORTANTE DE SIGURANTA” din Ghidul de siguranta al produsului, apoi cititi Manualul de utilizare pentru functionarea
corecta a diverselor functii. Tn plus, dupa ce ati terminat de citit acest manual, pastrati-l intr-un loc usor accesibil pentru
consultare ulterioara. Nerespectarea acestor instructiuni poate duce la un risc crescut de vatamare corporald sau de
deteriorare a bunurilor, inclusiv prin incendiu, soc electric, arsuri sau sufocare.

AVIZ IMPORTANT

Acest aparat este destinat utilizarii casnice.

Acest aparat este aprobat pentru utilizare numai in tara de achizitie.

Datorita imbunatatirilor aduse calitatii produsului, specificatiile sau aspectul acestui aparat pot fi modificate fard notificare prealabila.
Ecranele din acest manual sunt doar pentru ilustrare si pot diferi de ecranele reale.

Continutul acestui document poate fi modificat fara notificare prealabila.

Continutul acestui document nu poate fi duplicat sau reprodus, partial sau integral, fara permisiune.

Nu ne asumam nicio responsabilitate pentru daunele cauzate de cutremure, incendii, alte dezastre, actiuni ale tertilor, utilizarea intentionatd sau
neglijenta de catre utilizator, utilizarea necorespunzatoare sau utilizarea in alte conditii speciale.

Pentru informatii suplimentare despre produs, vizitati site-ul nostru web la adresa https://s.brother/cpoac/

CTIUNI IMPORTANTE DE SIGURANT

Simboluri utilizate in acest document

In acest document sunt utilizate urmatoarele simboluri.

Nerespectarea instructiunilor cu aceasta marcare poate duce la leziuni
mortale sau grave.

n AT E N T I E Nerespectarea instructiunilor cu aceastd marcare poate duce la leziuni grave.
1 4
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CARACTERISTICI

Modele (modul ,,Model” )

Scanare (modul ,,Scanare” )

Selectati un model si editati-I pentru a crea propriul

design. Prin simpla Tncarcare a hartiei sau a tesaturii,
puteti crea rapid decupaje precise din hartie Si tesatura.

Scanati o ilustratie, o fotografie sau propriul desen pentru
a crea modele de decupare personalizate. Modelul poate fi
apoi decupat sau salvat ca date.

Functiile de editare ale ScanNCut DX va vor permite sa

editati cu usurintd modelele incorporate pentru a crea propriul

design.

Selectati un model.
,Tutorialul 1 - Taierea modelelor”

de

la pagina 32

,Tutorialul 2 - Taierea
modelelor avansate” la pagina

35

Ecranul
principal

Fara computer sau dispozitiv mobil, puteti scana modelul
ales, utiliza/edita designul scanat si salva modelul pentru
utilizare ulterioara.

Scanati o imagine.

-
& ,Tutorialul 4 - Scanarea si
taierea” de la pagina 68
¢ @ ) ,Tutorialul 5 - Crearea datelor de
taiere” de la pagina 74
,Tutorialul 6 - Scanarea pe USB”

Pattern

®00

Scan la pagina 82

[= Retrieve Data Ii Test

P Jo
< Aa

&
« N >

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

e0



Transferul datelor utilizadnd functia de conexiune la retea wireless d

Acest aparat este echipat cu o functie de conectare la retea wireless. Cu aceasta functie, modelele editate Tn aplicatia
dedicata CanvasWorkspace sau datele modelelor din Artspira pot fi transferate catre aparat, sau datele modelelor pot fi
partajate cu masinile de brodat Brother (*) printr-o conexiune la retea wireless. De asemenea, este posibila descarcarea
software-ului direct pe aparat. Consultati urmatoarele informatii pentru a utiliza functia de retea wireless.

* Numai modelele compatibile. Pentru detalii despre modelele compatibile, consultati http://s.brother/cnxaal.

» o,
A .
L [\ Artspira App

—/

CanvasWorkspace

* Datele transferabile pot fi trimise doar cate un fisier pe rand. Daca se efectueaza operatiuni de transmisie continua de pe orice dispozitiv,
numai fisierul cel mai recent poate fi rechemat de dispozitivul receptor.

* Datele transferate sunt trimise si primite prin intermediul spatiului temporar de stocare a datelor partajat. (Cu exceptia incarcarilor in

CanvasWorkspace)

1. Conectarea la o retea wireless:

Atingeti .. & ”(Relvare) sau ,, Y ” (Reluare) in ecranul de pornire pentru a specifica setarile conexiunii la reteaua
wireless. Pentru procedura de conectare, consultati ,,FUNCTIA DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS” la pagina 86.
2. inregistrarea aparatului in CanvasWorkspace
Pentru a salva sau recupera modele utilizand functia de retea wireless, aparatul trebuie mai intai inregistrat in
CanvasWorkspace.
Conectati-va la CanvasWorkspace (Web) pentru a va inregistra aparatul.
Pentru a utiliza CanvasWorkspace este necesar un ID de conectare CanvasWorkspace.
Daca nu aveti inca un cont gratuit, creati-va unul din [inregistrare membru]. Pentru detalii, consultati
»FUNCTIA DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS” de la pagina 86.
3. Recuperarealsalvarea modelelor:
Modelele pot fi descarcate sau incarcate fara a utiliza o unitate flash USB. Pentru detalii, consultati ,,Salvare” la pagina 65
si ,,Recuperare date” la pagina 66.

CanvasWorkspace (Windows/Mac) este o aplicatie pentru PC care va permite sa creati Si sa editati date de modele de taiere
sau desenare pentru a le descarca pe masina de taiat. Aceasta aplicatie va permite sa editati datele modelului fara o
conexiune la internet.

Puteti descarca aplicatia de pe site-ul web de asistenta Brother (http://s.brother/cuoad/).

De asemenea, accesand CanvasWorkspace (Web) <http://CanvasWorkspace.Brother.com>, puteti descarca retete Canvas
Project.

Artspira este o aplicatie mobila bazata pe cloud, unde puteti transfera modele cu masini conectate la WLAN. Pentru
mai multe informatii despre aplicatie, consultati Ghidul rapid al aplicatiei Artspira. (https://s.brother/csyai/)


http://s.brother/cnxaa/
http://s.brother/cuoad/
http://canvasworkspace.brother.com/
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Capitolul 1 INCEPERE

Piese si functii f

Descrierea unitatilor - Fata

a Panou de comanda
Va permite sa controlati unitatea si sa specificati setarile cu
ajutorul
panoul LCD si butoanele de operare. Unghiul panoului de
operare poate fi reglat.

b Tava pentru scule
Depoziteaza accesoriile d , pentru a fi usor accesibile in
timpul utilizarii.

® Carucior
Misca suportul instalat pentru taiere sau desenare.

o Suport
Se instaleaza in carucior pentru a taia sau desena pe
hartie sau tesatura. Utilizati suportul special conceput
pentru taiere sau desen.

2 Ghidaj suport
Ghidajul fixeaza suportul in pozitie .

3 Maneta de blocare a suportului
Elibera suportul cand maneta este ridicata. Blocheaza
suportul cand maneta este coborata.

@ Maneta scaner
Se regleaza in functie de operatiunea efectuata.
Pentru detalii, consultati ,Pregatirea pentru alimentarea
covorasului” la pagina 9.

e Manere
Se apuca atunci cand se deplaseaza aparatul.

f Role de alimentare
Trebuie reglate pe partea dreapta atunci cand se utilizeaza
se utilizeaza alimentatorul cu role optional. Pentru detalii,
consultati ,Reglarea pozitiei rolei de alimentare” la pagina
109.

@ Ax

Actioneaza o rola de alimentare la fiecare capat pentru a alimenta covorul.

h Manet de eliberare a alimentatorului
Blocheaza sau elibereaza arborele atunci cand se utilizeaza alimentatorul
cu rold optional
. Pentru functionarea normala, setati-l in pozitia blocata.
Pentru detalii, consultati ,Reglarea pozitiei rolei de
alimentare” la pagina 109.

-

Suport pentru scule

Mentine accesoriile in pozitie verticala pentru a facilita accesul in timpul
utilizarii.

J Depozitare

Depoziteaza accesoriile.

k Capac tava frontala
Protejeaza rolele de alimentare, caruciorul si suportul. Deschideti
capacul in timp ce aparatul este in functiune.

1 Fanta de alimentare
Alimenteaza covorul atunci cand este incarcat.



Descrieri unitati - Spate

Descrieri unitati - Panou de operare |

un port USB (pentru o unitate flash USB e)
Permite conectarea unui stick USB pentru salvarea
Si recuperarea datelor.

b Port USB (pentru computer)
Permite conectarea unui cablu USB pentru salvarea si
recuperarea datelor. Pentru computere si sisteme de
operare, consultati ,Conectarea aparatului la computer” la
pagina 94.

® Sticla scanerului (in interiorul aparatului)
Poate fi intretinut dupa ce tava din spate a fost
. Pentru detalii, consultati ,Curatarea sticlei scanerului” la
pagina 106.

@ Fanta
Permite alimentarea si retragerea covorasului in timpul
. Nu asezati obiecte in apropierea fantei care ar putea
impiedica iesirea suportului ( ).

e Tava din spate
Sustine suportul atunci cand acesta este alimentat din slot in
timpul
functionare. Asigurati-va ca scoateti aceasta tava inainte de a
utiliza aparatul.

f Priza de alimentare cu curent alternativ ck

@ Cablu de alimentare CA

b
— |
_ @ | @

@l
Ey-r

a Panou LCD
Afiseaza ecranele de operare, imagini de previzualizare ale
modelelor si mesaje de eroare.

b Butonul de pornire
Porneste/opreste aparatul.

® Indicator de alimentare
Se aprinde cand aparatul este pornit si clipeste
cand aparatul intré in modul de repaus (modul de
economisire a energiei) sau cand software-ul aparatului
este actualizat.

@ Butonul Acasa

Afiseaza ecranul de pornire (ecranul initial pentru
operarea acestui aparat).

€ Butonul de alimentare
Alimenteaza covorasul incarcat in sau din fanta de alimentare.
Asigurati-va ca apasati acest buton pentru a alimenta
suportul atunci cand il incarcati sau descarcati.

f Buton Pauza/Oprire

Opreste sau intrerupe functionarea masinii.
aparat.

Accesorii incluse

Pentru detalii despre accesoriile incluse, consultati insertia
,Accesorii incluse”.




INAINTE DE UTILIZARE

Amplasarea aparatului Pornirea/oprirea aparatului

Deschideti capacul frontal Si verificati daca intregul capac O Conectati cablul de alimentare la aparat.
se potriveste complet Tn zona biroului. Cand utilizati un
covor de taiere, deoarece covorul se deplaseaza inainte Si
Tnapoi, asigurati-va ca pastrati suficient spatiu in spatele
masinii.

un spatiu liber de cel putin 30 cm

indepartarea materialelor de ambalare a Cablu de alimentare

@ Conectati cablul de alimentare la o priza electrica.
Inainte de a porni aparatul, deschideti capacul tavii

frontale, apoi indepartati toate benzile de transport (din © Apdsati butonul v@ ” (Incepeti configurarea) din panoul

fata si din spatele aparatului) Si materialul de carton de comands .

pentru absorbtia Socurilor Cand apare ecranul de pornire , ”, atingeti orice parte a
T ecranului.

N 7B v

i Vi —
| o
J @
@ f &l
=\—‘_qﬁ:d o
a Banda de transpol » Cand apare urmatorul mesaj, atingeti tasta ,, OK”.
_ ) ] e A ——————
b Material de carton pentru absorbtia socurilor
. i The carriage and mat will move to the initial
s‘ { l position.
Q Nota §  Keep your hands away from the carriage. 1
* Daca materialele de ambalare au fost indepartate i
dupa pornirea aparatului, opriti aparatul, apoi porniti-I —_—
din nou. Continuarea utilizarii aparatului fara a-| or
reporni poate duce la functionarea incorecta a .
acestuia.



» Ecranul de pornire apare in format . o Ridicati maneta scanerului (pe partea stanga a

) aparatului) la ,,2”.
A
( d

Patten S |
attern - can ‘ .
[= Retrieve Data 15 Test =g
Nota

* Panourile LCD au de obicei puncte luminoase (puncte
aprinse permanent) si puncte intunecate (puncte
stinse). Acest lucru poate cauza aparitia unor puncte

luminoase neasteptate si pierderea unor elemente Noti

mici ale imaginii pe ecran. Va rugam sa retineti ca

acest lucru nu este un semn de defectiune. * Inainte de a scana materiale subtiri, setati maneta
pe ,1”. Daca lasati maneta ridicata, scanarile pot fi

neclare.
»

@ Pentru a opri aparatul, apasati butonul ,,@
(Oprire/Pornire) de pe panoul de comanda.

© Deconectati cablul de alimentare din priza electrica. . .
Functionarea panoului LCD

© Deconectati cablul de alimentare de la aparat.

Dupa pornirea aparatului, ecranele de operare apar pe

. ] ] panoul tactil. Pentru a efectua operatiuni pe ecrane, utilizati
Pregatirea pentru alimentarea covorasului stiloul tactil (stylus) inclus.

O Scoateti tava din spate .

Tnainte de a utiliza aparatul, asigurati-va c& ati scos tava din
spate.

/ .

L}

Nota

* Nu utilizati niciodata obiecte dure sau ascutite, cum
ar fi creioane mecanice sau surubelnite, pentru a
efectua selectii pe ecrane. in caz contrar, aparatul se
poate deteriora.




SETARI APARAT

Ecranul Setari

Pe panoul LCD, atinget,im pentru a selecta Si regla
setdrile pentru fiecare functie.

Aceasta sectiune contine descrieri ale setarilor aparatului
care vor aparea atunci cand selectat,i\ A ‘ (Setari) pe
ecranul de start.

m Grupa1
Language > 1 A
English
——— ~ a
Unit "
=
Cut Area >
1:296mm <:296mm R4

Pattern Interval

n<@ oK b

a Atingeti pentru a afisa elementul anterior sau

urmator.
* Glisarea stiloului tactil (stylus) pe ecran va afisa, de
asemenea, un ecran diferit.

b Atingeti pentru a finaliza specificarea setérilor.

Limba
Selectati limba de afisare. Atingeti acest buton, selectati
limba de afisare dorita, apoi atingeti tasta ,OK” din meniul ,,”
(Afisare/Setari).

Unitate
Selectati milimetri sau inci ca unitati de masura afisate pentru
dimensiunile de taiere. urement

Zona de taiere
Specificati zona pentru taiere/desenare in functie de
dimensiunea materialului care va fi utilizat. Atingeti acest
buton, apoi atingeti si trageti tastele de redimensionare a
zonei pentru a specifica zona. Cand utilizati o mata de 12" x
24" (305 mm x 610 mm)

, atingeti ,, ” (Dimensiune mat) pentru a

selecta o dimensiune mai mare a matului, apoi specificati
dimensiunea zonei. Cand utilizati un mat de 12" x 12"

(305 mm x 305 mm), atingeti,| 212" ”(Selectati

dimensiul

Gl

a Tasta de redimensionare a zonei (Folosind stiloul tactil
(stylus), atingeti tasta, apoi trageti-o pe ecran
ecran pentru a specifica zona.)

10

1:148mm @

= 143m

1:603mm
=296mm

pentru a aplica setarile.

Atingeti ,, ” pentru a reveni la ecranul anterior wi
fara a aplica setarile.
Intervalul modelului
Specificati distanta dintre modele, precum si spatiul alb din
jurul marginilor zonei de taiere atunci cand modelele de pe
ecranul de dispunere a covorasului sunt aranjate automat. Cu
cat valoarea setata este mai mare, cu atat distanta dintre
modele este mai mare.

L
Q Nota

= Setati intervalul modelului la ,3” sau mai mare atunci
cand materialul usor este atasat la covor cu o foaie
de suport din material adeziv cu aderenta ridicata.

e Setati intervalul modelului la ,5” sau mai mare
atunci cand utilizati lama rotativa automata.

ul fundalului
Reglati contrastul unei imagini de fundal scanate cu functia
de scanare a fundalului. Pentru detalii, consultati ,Scanarea
unei imagini de fundal” la pagina 54.

m Grup 2

Cut Speed

(=]
m =+

o =+
mm < >
Half Cut

Viteza de taiere a spatiului
Reglati viteza de taiere a spatiului.

Cut Pressure

Cut Pressure
(Manual Blade)

LI >

Cut Amount

Presiune taiere
Reglati presiunea de taiere.
Presiune de taiere (lama manuala)
Specificati presiunea de taiere atunci cand se utilizeaza
lama manuala optionala.



Cantitate de taiere
Specificati adancimea de taiere. Reglati cantitatea de taiere
a lamei atunci cand taiati un model cu colturi ascutite dintr-
un material moale si gros.

Taiere partiala
Selectati daca doriti sau nu sa efectuati taieri partiale. Pentru
detalii, consultati ,Setari tdiere partiala (Kiss Cut)” la pagina
31.

Presiune de taiere (taiere partiala)
Specificati presiunea de taiere pentru taieturi pe jumatate.

Modul de taiere (lama rotativa)
Selectati modul de tdiere pentru utilizarea suportului rotativ
pentru lama automata. Pentru detalii, consultati manualul de
instructiuni al kitului de lama rotativa automata.

Zona de reglare a lamei
Selectati dintre 1/4, 2/4, 3/4 sau intreaga zona de taiere care
va fi utilizata pentru reglarea lamei. Inainte de a tdia un
model, aceasta masina efectueaza o reglare automata a
lamei, care ajusteaza directia lamei in afara zonei adezive a

* Lafiecare apasare a tastei sageata stanga sau
dreapta, dimensiunea zonei de reglare a lamei se
modifica cu 1/4.

Blade Adjustment Area

a1/4
b 2/4
® 3/4

@ Intreaga zona

Zona de reglare a lamei (lama rotativa)
Setati zona de reglare a lamei pentru utilizarea suportului
rotativ automat pentru lame.
Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al kitului de
lame rotative auto .

Viteza de desenare
Reglati viteza de tragere a lamei rotative.

Presiunea de desen
Reglati presiunea de desen. Reglarea presiunii de desen va
afecta produsul finit. Utilizati acelasi material pe care va fi
desenat modelul pentru a efectua reglajele in prealabil. Daca
presiunea este prea mare, varful stiloului se poate deteriora.
Reglati presiunea in mod corespunzator.

m Grupa 3

Seam
Allowance

Fill

Additional Line

area surplusului de cusatura
Specificati surplusul de cusatura. Acesta se aplica atunci
cand se deseneaza pe tesatura, apoi se taie, de exemplu,
atunci cand se realizeaza piese de quilt. Pentru detalii,
consultati ,Taierea in jurul desenelor” la pagina 59.

Nota

* Cand se taie mai multe modele in acelasi timp,
setarea specificata in acest ecran se aplica
tuturor modelelor.

* Daca sunt importate si utilizate date ale liniei de
taiere salvate cu o alta marja de cusatura, setarea
specificatd Tn acest ecran va avea prioritate fata de
setarea salvata.

L mplere
Selectati designul care va fi utilizat pentru umplerea
modelelor. Pentru detalii, consultati ,Utilizarea functiilor de
desen pentru umplerea modelelor/grosirea contururilor” la
pagina 63.

Linie suplimentara

Cu [Numar de linii suplimentare], specificati numarul de linii
care vor fi adaugate. Cu [Spatiere linii suplimentare],
specificati spatierea liniilor care vor fi addugate.

Nots

* Pentru detalii privind setarile Umplere si Linie
suplimentara, consultati ,Utilizarea functiilor de
desen pentru umplerea modelelor/grosimea
contururilor” la pagina 63.

m Grupa 4

Auto Shutdown

=)
&

Scanning/Cutting Position Adjustment >

Buzzer Sound

Opening Screen

Oprire autom
Specificati durata functiei de oprire automata. Setarea
poate fi specificata in incremente de 1 ora. Pentru detalii,
consultati ,Oprire automata” la pagina 12.

Sunet sonor d
Selectati daca se produce sau nu un sunet de
functionare, de exemplu, atunci cand se atinge o tasta.

Ecranul de deschidere
Selectati daca doriti ca prezentarea de diapozitive de
deschidere s4 fie afisatd dupa pornirea aparatului. Daca
prezentarea de diapozitive este afisata, atingeti ecranul
pentru a afisa ecranul de pornire.
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Reglarea pozitiei de scanare/taiere
Pozitia de scanare/taiere poate fi ajustata. Pentru a ajusta
pozitia, atingeti acest buton pentru a afisa ecranul de setari.
Pentru detalii, consultati ,Ajustarea pozitiei de scanare/taiere”
la pagina 107.

m Grupa 5

sfestesesfestesiesksestesk

TR

Machine Information )

Nr.
Afiseaza numarul acestui aparat.

Ver.
Afiseaza informatiile despre versiunea acestui software.
Atingeti acest buton pentru a actualiza software-ul aparatului.
Pentru detalii, consultati ,ACTUALIZAREA SOFTWARE-
ULUI” la pagina 120.

Informatii despre aparat
Atingeti acest buton pentru a afisa informatii despre aparat.

m ul grupului 6

Network

Machine Registration

Not registered

Premium Functions

Retea
Atingeti acest buton pentru a configura o retea wireless.
Pentru detalii, consultati ,FUNCTIA DE CONEXIUNE LA
RETEA WIRELESS” la pagina 86.

Nota

* Conexiunea la reteaua wireless poate fi configurata si

—_—
prin atingerea optiunii ,, ‘,'A ” (Reluare configurare

> .
retea) sau, “_J] " (Reluare configurare retea) din
ecranul de pornire.

m Grup7

inregistrarea aparatului
Atingeti acest buton pentru a specifica setarile pentru
inregistrarea aparatului cu aplicatii dedicate. Aceste setari
sunt necesare pentru a transfera modele prin intermediul
unei conexiuni de retea wireless. Pentru detalii, consultati
4,FUNCTIA DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS”
de la pagina 86.

m Grupul 8

Functii premium
Activati accesoriile optionale si specificati setarile pentru
functiile acestora.

12

m Grupul 9

Resetare
Atingeti acest buton pentru a afisa meniul de resetare.
Toate setdrile specificate pe ecranele de retea si setdri vor fi
sterse (resetate la valorile implicite). Pentru a reseta,
apasati aceasta tasta, apoi opriti aparatul si porniti-I din
nou.

Q. s Network Reset

b

e Reset to Default

a Resetare retea

b Resetare la valorile implicite

Nota

e Cand imprumutati sau transferati aparatul unei alte
persoane sau cand il aruncati, asigurati-va ca utilizati
meniul ,Resetare la valorile implicite” pentru a reseta
aparatul la valorile implicite, astfel incat sa stergeti
toate informatiile de configurare si sa impiedicati
accesul tertilor la acestea.

Oprire automata n

Daca aparatul nu este utilizat pentru o perioada de timp
specificata, acesta se va opri automat. Durata de timp
pana la oprirea aparatului poate fi specificata in ecranul
de setari.

Auto Shutdown 1] W +




Daca aparatul se opreste automat dupa ce ajungeti la
ecranul de configurare a covorasului, informatiile stocate
pot fi recuperate la repornirea aparatului. Urmand
instructiunile din ecranul de mesaje care apare la
repornirea aparatului, atingeti tasta ,,OK” pentru a afisa
ecranul de configurare a covorasului sau atingeti tasta
,Anulare” pentru a reveni la ecranul de start.

a

OK to retrieve and resume previous
memory?

@D

b Ecran de dispunere a covoraselor

(3 Ecranul de pornire

Daca aparatul se opreste automat nainte de a ajunge la
ecranul de configurare a covorasului, ecranul de pornire va
fi afisat la repornirea aparatului.
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Capitolul 2 OPERATIUNI DE BAZA

PRIMII PASI

Urmatoarele proceduri descriu operatiunile de baza, de la pregatirea materialului pana la efectuarea taierii de proba.

1. Selectarea covorasului si lamei adecvate pentru material ..........cocececeereecrcrcscenes P.14
2. Tabel de referintd pentru combinatii de covoras, lama si material ............... P.16

3. Atasarea materialului la suport P.19

4. Instalarea si dezinstalarea suportului P.27

5

. Taiere de proba (taiere de incercare)

P.28

Selectarea covorasului si lamei adecvate pentru material

Consultati tabelul urmator si ,Tabelul de referintd pentru combinatii de covorase, lame si materiale” de la pagina 16 pentru a
gasi covorasul, foaia pentru taierea tesaturilor si lama potrivite pentru materialul care urmeaza sa fie taiat sau desenat.

In functie de modelul masinii, este posibil ca unele accesorii enumerate in tabel sa nu fie incluse. In acest caz, acestea
trebuie achizitionate separat.

Covoras

Foaie pentru taierea tesaturilor

Utilizati una dintre urmatoarele foi
atunci cand taiati tesaturi.

Covoras adeziv
standard tac k

Covorasul nostru standard cu adeziv are o
putere de adeziune ridicata, fiind potrivit
pentru taiere.

* Utilizati covorasul cu adeziv slab pentru
hartie de copiat si hartie neteda.
Deoarece covorasul adeziv standard are
o putere de adeziune ridicata, materialele
pot raméane lipite de covoras, facandu-|
inutilizabil.

Foaie de contact
pentru aplicatii
din tesatura
termoadeziva
(spate alb in g)
(Vezi pagina 20)

= intareste materialul, astfel incat sa poata
fi decupate diverse modele.

* Textura originald se poate modifica,

deoarece ramane lipita de spatele

tesaturii.

Pentru utilizare cu covorasul

adeziv standard.

Nu asezati tesatura cu folie de contact

termoadeziva direct pe un covor cu folie

de suport pentru tesaturi cu aderenta

ridicata.

Covoras cu
adeziv slab

Covoras cu adeziv slab; potrivit pentru hartie
de copiat si hartie neteda.

Covoras pentru
tesaturi

Potrivit pentru taierea bucatilor de material
subtire din bumbac (0,25 mm) si flanela (0,5
mm). Nu este necesara o foaie pentru taierea
tesaturilor.

Foaie de suport
din tesatura cu
adeziv puternic
ic

(Vezi pagina 24)

* Pentru rezultate optime la taierea
tesaturilor, atasati folia de suport pentru
tesaturi cu adeziv cu aderenta ridicata la
suportul standard cu adeziv cu aderenta
redusa, pentru a creste rezistenta
adezivului.

= in functie de forma, este posibil ca
modelul sa nu fie taiat curat.
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Suport automat pentru lama (lama)

Lama automata (negru)

Lama potrivitd pentru tdierea unei varietati de materiale, cum ar fi hartie, tesaturi groase, vinil
sau foi de burete (grosime de 0,1 mm pana la 3,0 mm, variaza in functie de material).

Lama automata pentru tesaturi
subtiri (bej)

Lama potrivita pentru piese de quilt fara captuseala (grosime de 0,25 mm pana la 0,5 mm,
variaza in functie de material).

Lama automata pentru vinil
(albastra)

Lama potrivita pentru tdierea modelelor fine. Utilizati-o cu foi de autocolante din vinil si foi de
transfer termic cu fierul de calcat (grosime de 0,1 mm pana la 1,0 mm, variaza in functie de
material).

Utilizati-o instalata pe suportul pentru lama automata pentru vinil (inclus in kitul de lame
automate pentru vinil).

Lama rotativa
automata (turcoaz)

Lama care poate minimiza destramarea si deformarea tesaturii atunci cand se desprinde
materialul de pe covoras si este potrivitd pentru mentinerea texturii tesaturii in timpul taierii
(grosime de 0,1 mm pana la 1,0 mm, variaza in functie de material).

Utilizati-o instalata pe suportul lamei rotative automate (inclus in kitul lamei rotative automate).

15




Tabel de referinta pentru combinatii de covorase, lame si materiale s

Utilizati un covor Si o lama adecvate pentru materialul respectiv, conform indicatiilor din acest tabel. De asemenea, puteti consulta
cel mai recent tabel de referinta la adresa http://s.brother/cfokb/.

Tnainte de a utiliza materialele din proiectul dvs., testati atasarea materialului pentru a verifica aderenta la covoras.

Tipul optim de lamd va varia in functie de tipul sau grosimea materialului. Efectuati o taiere de proba fnainte de a tdia materialul.

Pentru tiierea de proba, consultati , Tiiere de probé (tdiere de incercare)” la pagina 28. in functie de material, combinatia adecvata

poate diferi de cea din tabelul de mai jos. Efectuati intotdeauna o tdiere de proba pentru a va asigura ca materialul poate fi taiat

fara probleme.

Dacé problema nu poate fi rezolvatd, consultati sectiunea Intrebdri si réspunsuri de pe site-ul web de asistent& Brother (http://s.brother/cpoac/).

vz
~

Nota

* Suportul pentru lama inclus cu acest aparat este un suport automat pentru lama. Acesta detecteaza grosimea materialului si
regleaza automat lungimea lamei.
* Materialele groase sau dure sunt taiate automat de mai multe ori.

m Hartie si alte materiale

Covoras (pentru ScanNCut DX) Suport automat pentru lama (lama)
Material Grosime Tabla adeziva Covoras N . Lama automata
standard adeziv cu' Larrzi:aut%r?ata pentru vinil
aderenta g (albastra)
redusa

Hartie pentru imprimanta 80 g/m? (0,1 mm) 0 4 4
Hartie pentru album 120 g/m?

(subtire) (0,15 mm) V4 V4
Hartie pentru album 200 g/m?

(grosime medie) (0,25 mm) Ve v/
280 g/m?

Carton (0,35 mm) ‘/* /

Vellum, hartie de calc 0,07 mm ‘/ /
400 g/m?

Carton pentru postere (0,5 mm) 4 4 4

Folie de plastic (PP) 0,2 mm ‘/ ‘/

Vinil 0,2 mm ‘/ ‘/ ‘/

Magnet 0,3 mm / /

Autocolant sau sigiliu 0,2 mm 4 4 4

Foaie de spuma 3 mm / /

/* La taierea hartiei cu suprafata neteda
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m Tesatura

Suport automat pentru lama (lama)

Covoras (pentru ScanNCut DX) [

Lama automata | Lama rotativa

Material Grosime Covoras adeziv Covoras Lama pentru tesatur automats
standard adeziv cu automata A
aderenta (neagra) subiri (bej) (turcoaz)
redusa
x - /*1 /
Tesatura subtire din 0.25 mm
bumbac (pentru
piese de quilt) V4 V4
Tesatura subtire din ‘/*2 ‘/
bumbac (cu exceptia 0,25 mm
ieselor pentru quilt
p p quilt) / /
Flanela (pentru 05 \/*1 /
patura) ~ mm
ve v
*2
Flanela (cu exceptia 0.5 mm v v
piesei de quilt) '
Pasla 1 mm
v ve v
Pasla 3 mm /2 /
Denim 14 oz 0,75 mm ‘/*2 /
Jerse 1 mm
Y v/ v /
x 0,1 mm -
Dantela 1mm / /
o 0,1 mm -
rganza 1 mm / J

*1 Atasati folia adeziva cu aderenta ridicata la covoras pentru a o utiliza. De asemenea, este posibil sa utilizati covorasul din tesatura separat.

*2 Atasati folia de contact pentru aplicatii textile termoadezive la materialul textil pentru a o utiliza.

Nota

Cand utilizati un covor de 12" x 12" (305 mm x 305 mm), zona maxima de lucru pentru taiere/desenare este de 296 mm x 298
mm (11,65" x 11,73").

* Cand utilizati un covor optional de 12" x 24" (305 mm x 610 mm), zona maxima de lucru pentru taiere/desenare este de 296
mm x 603 mm (11,65" x 23,74").

* Unele tesaturi cu suprafete inegale pot fi taiate daca sunt intoarse cu fata in jos.
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“Q Nota

Evitati utilizarea hartiei artizanale sau a tesaturilor acoperite cu un strat decorativ (care se poate desprinde usor), cum ar fi
lamé sau folie. Stratul separat se poate lipi de dispozitivul de scanare sau de rolele de alimentare ale aparatului in timpul
functionarii, provocand deteriorarea aparatului. De asemenea, poate deteriora lama de taiere. Cand utilizati astfel de
materiale, asigurati-va ca curatati sticla scanerului din interiorul aparatului dupa fiecare utilizare (pagina 106).

Lipiti materialul care se poate desprinde usor, cum ar fi foile de spuma, pentru a- fixa in pozitie.

Aveti grija, deoarece banda adeziva cu o putere de adeziune extrem de mare poate deteriora suportul.

Nu lipiti band& adeziva etc. peste marcajele de scanare. in caz contrar, este posibil ca suportul sa nu fie recunoscut corect sau
imaginile sa nu fie scanate corect.

a Semne de scanare
Nu lipiti banda adeziva pe ambele margini lungi ale covorasului de taiere, deoarece aceasta se poate lipi de rolele de alimentare in timpul
functionarii.

Nu lipiti niciun material sau banda adeziva care depaseste zona adeziva a covorasului, deoarece suportul lamei automate
ar putea sa nu recunoasca grosimea materialului si sa nu taie materialul cu precizie.



Aplicarea materialului pe suport

Dupa pregatirea covorasului si a foii (atunci cand taiati
tesaturi) adecvate pentru material, atasati materialul la
covoras. Pentru covorasul si foaia adecvate pentru material,
consultati , Tabelul de referinta pentru combinatii de
covorase, lame si materiale” de la pagina 16.

\Q Nota

Nu aruncati folia de protectie dezlipita de pe covor;
pastrati-o pentru utilizare ulterioara.

* Pentru a mentine puterea adeziva, atasati folia de
protectie la partea adeziva a covorasului dupa
utilizare.

e Cand matul nu este utilizat, curatati partea adeziva si
fixati folia de protectie inainte de a-l depozita. Pentru
detalii, consultati ,Curatarea matului” la pagina 104.

* Asezati materialul in zona de fixare (zona grilajului)
pe partea adeziva. Daca materialul depaseste zona
de fixare, acesta se poate prinde in rolele de
alimentare atunci cand se alimenteaza covorul,
deteriorand masina.

* Introduceti covorul in aparat in directia sagetii.
Acordati atentie orientarii covorului pentru a evita
introducerea acestuia n directia gresita.

,Hartie” la pagina 19

»Tesatura (alta decat pentru asamblarea quilturilor)” la
pagina 20
»Tesatura (pentru asamblarea quilturilor)” la pagina 24

m Hartie

a Covoras adecvat pentru material

(] Atasarea materialului (hartie)

o Desprindeti folia protectoare de pe partea adeziva a
covorasului.

© Testati fixarea materialului.

inainte de a atasa materialul la suport, utilizati un colt al partii
adezive a suportului pentru a testa ataSarea.
Daca apare oricare dintre urmatoarele probleme la testarea
atasarii, inseamna ca puterea adeziva a covorasului este prea
mare pentru material. Utilizati un material diferit.
* Cand materialul este dezlipit, culoarea materialului
ramane pe covoras.
* Cand materialul este dezlipit, se rupe sau se
deformeaza.

e Utilizati covorasul adeziv cu aderenta redusa pentru
hartie de copiat si hartie neteda. Deoarece covorasul
adeziv standard are o aderenta ridicata, materialele
pot ramane lipite de covoras, ceea ce il face
inutilizabil.

© Atasati materialul la partea adeziva a covorasului.

@ Atasati ferm tot materialul la covoras, astfel incat sa
nu ramana cute si nici o parte sa nu se indoaie.

* 1n caz contrar, materialul ondulat se poate prinde
atunci cand se introduce suportul.

* Daca suportul este murdar, curatati-l. Pentru
detalii, consultati ,Curatarea suportului” la
pagina 104.
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(] Desprinderea materialului (hartie)
Dupa taierea materialului, folositi o spatula pentru a
desprindeti hartia.

P
=

a Spatula

e Cand indepartati materialul, introduceti spatula cat
mai orizontal posibil in spatiul dintre material si
covoras. Frecarea puternicd a partii adezive a
covorasului poate duce la deteriorarea acestuia.
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m Tesatura (alta decéat cea pentru quilting)

(] Atasarea materialului textil la un covoras

folosind o foaie de contact pentru aplicatii
textile termoadezive

Calcati foaia de contact special conceputa pe spatele
tesaturilor (cu exceptia pieselor de quilt) si apoi atasati-
le la covorasul adeziv standard. Tipul adeziv dublu al
foii de contact pentru aplicatii din tesatura aplicabile cu
fierul de cdlcat intareste tesatura si permite taierea cu
usurinta a oricarui model, inclusiv a aplicatiilor. Foaia
nu poate fi indepartatd odata ce a fost atasata pe
spatele tesaturilor.

Pentru asamblarea quilturilor, utilizati foaia de suport
pentru tesaturi cu adeziv puternic sau covorasul pentru
tesaturi si evitati utilizarea foii de contact pentru
aplicatii din tesatura aplicabile cu fierul de cilcat.
Pentru detalii despre utilizarea tesaturilor pentru
asamblarea quilturilor, consultati ,, Tesaturi (pentru
asamblarea quilturilor)” la pagina 24.

a

a Covoras adeziv standard

b Foaie de contact pentru aplicatii din tesatura
aplicabile cu fierul de calcat (suport alb)

* Este posibil ca foaia de contact sa nu adere la o
suprafata de tesatura atat de aspra incat cele doua
suprafete sa nu poata fi fixate termic pentru a adera
una la cealalta.

© Desprindeti folia protectoare de pe partea adeziva a

covorasului adeziv standard.




& Taiati foaia de contact pentru aplicatii din tesatura
termoadeziva la o dimensiune cu 2 cm (3/4") sau
mai mare decat conturul modelului care urmeaza
sa fie decupat.

a Modelul de taiat

b Linia de taiere a foii
3 Margine de 2 cm (3/4") sau mai mult

& Cu partea lucioasa a foii de contact orientata in jos,
asezati-o pe partea gresita a tesaturii.

Asigurati-va ca calcati mai intai materialul pentru a indeparta
orice cute. Inainte de a aseza folia de contact pe material,
asigurati-va ca materialul s-a racit dupa calcare.

a Partea lucioasa a foliei de contact
b Partea gresita a tesaturii

@ Calcati uniform intreaga foaie de contact pentru a o
fixa pe partea gresita a tesaturii.
Cu fierul de calcat setat la o temperatura medie (140
°C pand la 160 °C (284 °F pana la 320 °F)), apasati fiecare parte a
foii timp de aproximativ 20 de secunde (durata difera in functie de
material).
Asigurati-va ca aplicati presiune pe partea superioara a
suportului si eliminati aerul dintre foaie Si tesatura.

« TInainte de a atasa folia de contact la material, utilizati
o bucata din folie pentru a testa atasarea. Daca apar
probleme la atasarea de testare, utilizati un material
diferit.

* Daca lasati fierul de calcat prea mult timp in acelasi
loc, materialul se poate arde sau topi.

< Desprindeti folia de protectie de pe foaia de contact.

Tnainte de a indepérta folia de protectie, lasati toate partile s se réceasc.

a Foaie de contact

b Suport

© Cu partea materialului textil pe care este atasata folia
de contact orientata in jos, atasati materialul la
covoras incepand de la margini.

Atasati incet intreaga suprafatd a materialului de la margini, in
timp ce eliminati aerul cu o rigla etc., astfel incat sa nu ramana
aer Intre covoras Si material.

Not3

Asigurati-va ca fibrele verticale ale tesaturii atasate
sunt orientate vertical. Modelele incorporate sunt
aranjate automat in mod adecvat pentru tesaturi cu
fibre verticale.

@ Atasati ferm tot materialul la suport, astfel incat sa
nu existe cute si nici o parte sa nu se poata indoi.

* 1n caz contrar, materialul se poate indoi atunci cand
se introduce suportul.
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U Desprinderea materialului QL
Dupa taierea materialului, folositi o spatula pentru a Nota
desprinde

tesatura impreund cu folia de contact atasat. * Nu spalati tesaturile lipite intre ele cu o folie de

contact adeziva dublu adeziva.

* Cand atasati tesaturi cu adeziv dublu adeziv, calcati
cu atentie, asigurandu-va ca materialul si
suprafetele adezive sunt fixate corespunzator prin
caldura.

e (Cand atasati tesaturi de greutati diferite cu adeziv
dublu adeziv, calcati mai intai tesatura mai usoara
pentru a fixa folia de contact.

e (Cand atasati materialul cu o foaie termoadeziva sau
hartie la covoras, indepartati cu grija foaia de suport
de pe covoras sau atasati materialul la un alt
covoras adeziv standard fara foaie de suport
atasata.

1 Nota privind utilizarea foliei de
contact pentru aplicatii din
tesaturi termoadezive
* Depozitati folia de contact la temperatura camerei si

intr-un loc care nu este expus la temperaturi ridicate,
umiditate ridicata sau lumina directa a soarelui.

] Taierea tesaturilor, altele decat bucatile de
a Modelul decupat quilt, folosind suportul rotativ pentru lama
automata

Cand taiati tesaturi (altele decat bucati de quilt) cu
suportul rotativ pentru lama automata, atasati

LYY materialul direct la covorasul adecvat pentru material
Nota Si taiati-I.

b Foaie de contact

() Spatuld

* Nu asezati obiecte incalzite pe materialul atasat
cu o foaie de contact. Adezivul va patrunde in
orice alta bucata de material din jur.

e Cand dezlipiti materialul, introduceti spatula cat mai
orizontal posibil in spatiul dintre material si covoras.
Frecarea puternicad a partii adezive a covorasului
poate duce la deteriorarea acestuia.

(1 Atasarea tesaturilor cu adeziv dublu
adeziv

Asezati decupajul pe o tesatura de baza si aplicati
presiune pe partea superioara a decupajului folosind un b Suport rotativ pentru lama automata
fier de calcat. (Este posibil ca folia de contact sa nu
adere bine la anumite tesaturi.) Coaseti manual sau la
masina pentru a va asigura ca decupajul ramane in
pozitie.

a Suport adecvat pentru material

o Indepartati folia protectoare de pe partea adezivi a
covorasului.

b\g;
\

a

a Tesatura de baza

b Decupaj cu foaie de contact
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e Testati atasarea materialului. Q Desprinderea materialului
Tnainte de a atasa materialul la covoras, utilizati un colt al partii Dupa taierea materialului, folositi o spatula pentru a
adezive a covoraSului pentru a testa atasarea. Daca apar desprindeti Tncet materialul.
probleme la atasarea de probd, inseamna ca puterea adeziva a
covorasului este prea mare pentru material. Utilizati un
material diferit.

«> Atasati materialul la partea adeziva a covorasului
incepand de la margini, astfel incat sa nu ramana
cute in material.

Asigurati-va ca calcati mai intai materialul pentru a indeparta
eventualele cute.

a Spatula

e Cand indepartati materialul, introduceti spatula cat
mai orizontal posibil in spatiul dintre material si
covoras. Frecarea puternica a partii adezive a
covorasului poate duce la deteriorarea acestuia.

Nota

* Asigurati-va ca fibrele verticale ale tesaturii atasate
sunt orientate vertical. Modelele incorporate sunt
aranjate automat in mod adecvat pentru tesaturi cu
fibre verticale.

* Cand desenati o margine de cusatura, atasati
materialul la covoras cu partea gresita orientata in
sus.

@>» Miscati ferm manerul spatulei pe suprafata
tesaturii pentru a indeparta orice cute si a atasa
ferm tesatura la covoras.

Y/

a Spatula
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m Tesatura (pentru asamblarea quilturilor) v,

“Q Nota

(] Atasarea materialului folosind o foaie de * Asezati foaia de suport in zona de fixare (zona
suport pentru tesaturi cu adeziv grilajului) de pe partea adezivé a covorasului. Daca
puternic foaia depaseste zona de fixare, aceasta poate fi
Cand atasati tesaturi pentru asamblarea quilturilor, deteriorata de rolele de alimentare atunci cand

atasati foaia de suport pentru tesaturi cu adeziv puternic covorasul este alimentat.

la covorasul cu adeziv standard pentru a o utiliza. Aceste
foi trebuie utilizate numai cu modele care au o margine © Desprindeti suportul din partea superioara a foii de
de cusatura. Foaia de suport pentru tesaturi cu adeziv suport.

puternic poate fi utilizata Tn mod repetat pana cand
puterea adeziva a acesteia scade. (Odata ce foaia de
suport a fost desprinsa de pe covoras, aceasta nu mai
poate fi utilizata.)

a Suport
b Adeziv

@ Testati atasarea materialului.

Tnainte de a atasa materialul la covor, utilizati un colt al partii
adezive a covorului pentru a testa atasarea. Daca apar
a Covoras adeziv standard probleme la atasarea de testare, inseamna ca puterea adeziva

a covorului este prea mare pentru material. Utilizati un

b Foaie de suport din tesatura cu adeziv puternic material diferit.

o Desprindeti folia de protectie de pe partea adeziva a
covorasului adeziv standard.

<> Atasati materialul la partea adeziva a covorasului
incepand de la margini, astfel incat sa nu ramana
cute in material.

& Cu partea lucioasa a foliei adezive cu aderenta Asigurati-va ca calcati mai intai materialul pentru a indepdrta eventualele cute.
ridicata orientata in jos, atasati-o la partea adeziva
a covorasului.

Atasati incet intreaga suprafata a foliei de suport de la margini,
apasand cu o rigla etc. pentru a elimina aerul, astfel incat sa nu
ramana aer intre covoras si folie.

o parte lucioasa a foii de suport

Nota

* Asigurati-va ca fibrele verticale ale tesaturii atasate
sunt orientate vertical. Modelele incorporate sunt
aranjate automat in mod adecvat pentru tesaturi cu
fibre verticale.

* (Cand desenati o margine de cusatura, atasati
materialul la covoras cu partea gresita orientata in
sus.
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< Miscati ferm manerul spatulei pe suprafata
tesaturii pentru a indeparta orice cute si a atasa
ferm tesatura la covoras.

N\

a Spatula

Q indepértarea materialului (tesatura pentru
asamblarea quilturilor)

Dupa taierea materialului, folositi o spatula pentru a
indepdrta incet doar tesdtura. Incercati s& nu
indepartati folia de suport.

a Material decupat
b Foaie de suport ramasa pe covoras

(3 Spatuld

s
~

Nota

* Foaia de suport se poate desprinde accidental in
timp ce indepartati materialul de pe suport in
urmatoarele conditii:

- Adezivul dintre covoras si folia de suport se
slabeste dupa utilizari repetate.

- Foaia de suport tinde sa se lipeasca
puternic de anumite tipuri de tesaturi.

« 1In acest caz, utilizati spatula inclusd pentru a tine
folia de suport pe covor si indepartati materialul
textil cu méana.

* Dupa taiere, indepartati cu atentie orice fibre
ramase pe folia de suport.

* Nu lasati materialul atasat la un covor cu o foaie de
suport atasata pentru o perioada lunga de timp; in caz
contrar, adezivul va patrunde in material.

e Cand indepartati materialul, introduceti spatula cat
mai orizontal posibil in spatiul dintre material si
covoras. Frecarea puternica a partii adezive a
covorasului poate duce la deteriorarea acestuia.

(] Atentie privind utilizarea foliei adezive
cu aderenta ridicata

* (Cand puterea adeziva a foliei scade sau materialul se
rasuceste in timpul taierii, inlocuiti folia cu una noua.

e Cand indepartati folia de pe covor sau inlocuiti folia,
utilizati spatula pentru a indeparta cu atentie folia
veche.

e Depozitati suportul intre utilizaéri cu folia de
protectie lipita de folia de suport.

* Daca un covor cu o foaie de suport atasata nu va fi
utilizat pentru o anumita perioada de timp, desprindeti 2
foaia de suport de pe covor si atasati foaia de
protectie pe partea adeziva a covorului nainte de a-l
depozita.

* Nu reutilizati o folie de suport care a fost atasata
la covor.

* Depozitati folia de sustinere la temperatura camerei
si intr-un loc care nu este expus la temperaturi
ridicate, umiditate ridicatd sau lumina directa a
soarelui.

* Nu indoiti foaia de suport pentru a o depozita.

* Varecomandam sa o atasati la un nou covor de
taiere.

() Atasarea materialului la covorasul pentru tesaturi
Cand taiati tesatura pentru asamblarea quiltului fara
folosirea unei foi pentru tdierea tesaturii, atasati tesatura
la covorasul pentru tesaturi Si taiati-o.

a Suport pentru tesaturi

o Desprindeti folia de protectie de pe partea adeziva a
covorasului.
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e Testati fixarea materialului. «» Miscati ferm manerul spatulei pe suprafata
tesaturii pentru a indeparta orice cute si a atasa

inainte de a atasa materialul la covoras, utilizati un colt al partii "~
ferm tesatura la covoras.

adezive a covorasului pentru a testa ataSarea. Daca apar
probleme la atasarea de probd, inseamna ca puterea adeziva a
covorasului este prea mare pentru material. Utilizati un

material diferit. '\ r

a

a Spatula

(] Desprinderea materialului (tesatura pentru
asamblarea quilturilor)
«> Atasati materialul la partea adeziva a covorasului Dupa taierea materialului, utilizati o spatula pentru a
incepand de la margini, astfel incat sa nu ramana Tndeparta incet materialul.
cute in material.

Asigurati-va ca calcati mai intai materialul pentru a indeparta
eventualele cute.

Nota

= Asigurati-va ca fibrele verticale ale materialului atasat a Spatula
sunt orientate vertical. Modelele incorporate sunt
aranjate automat in mod adecvat pentru materialele LY
cu fibre verticale. Q Not
* Cand desenati o margine de cusatura, atasati
materialul la covoras cu partea gresita orientata in = Cand indepartati materialul, introduceti spatula cat
sus. mai orizontal posibil in spatiul dintre material si

covoras. Frecarea puternica a partii adezive a
covorasului poate duce la deteriorarea acestuia.

U Taierea tesaturii pentru asamblarea
quilturilor cu suportul rotativ pentru lama
automata

Cand taiati materialul (pentru quilt) cu suportul rotativ
pentru lam& automata, atasati materialul direct pe
suportul adecvat pentru material Si taiati-l. Pentru
detalii, consultati pagina 22.
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Instalarea si dezinstalarea suportului d

Selectati suportul adecvat pentru material, apoi instalati-l in
masinad. Pentru detalii despre suportul adecvat pentru
material, consultati ,Tabelul de referinta pentru combinatii
de covorase, lame si materiale” de la pagina 16.

o Apasati butonul @ ” (Pornire/Oprire) de pe panoul
de comanda pentru a porni aparatul.

Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea masinii” la
pagina 8.

Q Nota

* Asigurati-va ca porniti masina inainte de a instala
suportul.

* Daca suportul este instalat in timp ce masina este
oprita, lama se poate rupe si materialul poate sa nu
fie taiat curat.

@ Scoateti capacul de protectie.

g¢
QNot

* Scoateti capacul de protectie de pe suportul
lamei inainte de a-l introduce in caruciorul
masinii.

A AVERTISMENT

Acesta nu este un jucarie si nu este destinat utilizarii
de catre copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu
permiteti copiilor/bebelusilor sa introduca capacele de
protectie in gura.

A ATENTIE

* Nu apasati varful suportului cu mana sau cu degetele,
deoarece varful lamei se va extinde si poate provoca
leziuni.

* Nu atingeti varful lamei cu mainile sau degetele.
Exista riscul de ranire.

© Apucati manerul suportului, a, apoi introduceti
suportul in carucior.

a Maner

@ Apasati in jos maneta de blocare a suportuluir.

Apdsati ferm Tn jos pana cand suportul este blocat in pozitie.

a

a Maneta de blocare a suportului

o Pentru a demonta suportul, urmati procedura de
instalare in ordine inversa.

A AVERTISMEN?

Acesta nu este un jucarie si nu este destinat utilizarii
de catre copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu
permiteti copiilor/bebelusilor sa introduca capacele de
protectie Tn gura.

A ATENTIE

* Dupa ce ati scos suportul lamei din aparat, asigurati-
va ca atasati capacul de protectie.

* Nu apasati varful suportului cu mana sau cu degetele,
deoarece varful lamei se va extinde si poate provoca
leziuni.

* Nu atingeti varful lamei cu mainile sau degetele.
Exista riscul de ranire.

27



Taiere de proba (Trial Cu t)

Efectuati o tdiere de proba/incercare sau desenati pe tipul
de material care va fi utilizat Tn proiectul dvs., pentru a
verifica daca se poate obtine rezultatul dorit.

Aceasta sectiune descrie procedura de efectuare a taierii de
proba.

m Pornirea masinii

Apasatibutonul de pornire/oprire (@ ) de pe panoul de
comanda pentru a porni masina.

® Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea masinii” la
pagina 8.

m Setarea suportului
Instalati suportul lamei de tdiere Tn caruciorul masinii.

® Pentru detalii, consultati , Instalarea si dezinstalarea
suportului” la pagina 27.

m Selectarea modelului de testare

Decupati modelul de testare.

O Atingeti tasta ,,Test” din ecranul de pornire.

A‘@

Pattern Scan

:= Retrlevs Dota

» Modelul este aranjat automat in ecranul de testare.

Nota

Taierea de test/incercare poate fi efectuata si dupa
selectarea unei operatiuni in ecranul de
previzualizare, afisat dupa selectarea unui model.
Pentru detalii, consultati , Tutorialul 1 - Modele de
taiere” de la pagina 32.

g Cut

>
(O] 1min
Speed 3

Lints e .Ace

Test

Start
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o Verificati daca modelul care urmeaza sa fie decupat
este aranjat intr-o zona de taiere specificata in functie
de dimensiunea materialului.

a Cheie de aranjare a modelelor
Atingeti pentru a efectua ajustari in ecranul de editare a covorasului
atunci cand modificati aranjarea modelului. Daca se
aplica modificari aranjarii modelului, acesta va fi
aranjat automat in aceeasi locatie la urmatoarea taiere
de test/incercare.

b Tasta de ajustare a dimensiunii/formei
Atingeti pentru a regla forma si dimensiunea modelului.
Pentru detalii despre efectuarea modificarilor, consultati pasule.

(3 Tasta de scanare a fundalului
Scanati o imagine de fundal. Pentru detalii, consultati
,Scanarea unei imagini de fundal” la pagina 54.

«> Pentru a modifica forma si dimensiunea modelului,

atingeti OA .

a Taste de ajustare a dimensiunii
Modificati dimensiunea modelului. Pentru detalii, consultati
,Functii de editare a modelului” la pagina 44.

b Taste de selectare a modelului de
testare Selectati modelul de testare.

(3 Tasti de rotire a modelului de testare
Rotiti modelul de testare. Atingeti tasta care
afisata pe ecran pentru unghiul dorit pentru a roti
modelul. Pentru detalii, consultati ,Ecranul de editare
a obiectelor” de la pagina 47.

@ Taste de umplere a modelului de test/setare linii
suplimentare Selectati daca doriti s& umpleti sau sa
adaugati linii la
modelul de testare. Aceste functii nu sunt disponibile
cand selectati modul de operare ,Taiere” sau
L,Emboss”.

» Atingeti tasta ,,OK” pentru a reveni la ecranul de testare.



m incircarea materialului

o Atasati materialul care va fi taiat la mat.
® Pentru detalii despre atasarea materialului la suport,

consultati ,,Atasarea materialului la suport” la pagina 19.

o Tinand suportul in pozitie orizontal3, introduceti-I
usor in

slotul de alimentare Si apasati butonul ,,
(Incepe taierea) depe panoul de oper,
impingand usor suportul inainte.

Introduceti capdtul covorasului astfel incat sa se alinieze cu
ghidajele din partea stanga si dreapta a fantei de alimentare Si
sa fie introdus sub rolele de alimentare. Introduceti capdtul
covorasului marcat cu o sdgeatd in aparat.

b

LRl S VT
W~ T

a Ghidaje

b Role de alimentare

» Covorul este alimentat pentru a finaliza pregatirile pentru
tdiere.

L
Q Nota

* Nu trageti cu forta de covoras in timp ce acesta este
introdus. In caz contrar, se pot produce deteriorari,
de exemplu, ale rolelor de alimentare.

m Taiere

O Selectati ,,Cut” (Taiere) in ecranul de testare.

* Pentru a efectua taieri partiale (kiss cut), activati
optiunea de taiere partiala (kiss cut) in ecranul de
setari. Pentru detalii privind specificarea setarilor,
consultati ,Setari taiere partiala (kiss cut)” la pagina
31.

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe taierea.

Pressure
Speed
Half Cut

» Cand taierea este terminata, p pare mesajul
,Tdierea terminatd”. Atingeti tasta ,OK” pentru a reveni

la ecranul de testare.
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m Descarcarea covorasului d

o Apasati butonul ,, ” (Scoateti covorasul) de pe

panoul de comanda pentru a scoate covorasul.

* Nu trageti cu forta covorasul in timp ce este alimentat.
In caz contrar, se pot produce deteriorari, de exemplu,
la rolele de alimentare.

o Desprindeti materialul dintr-o zona usor de
indepartat, cum ar fi un colt, apoi desprindeti incet,
mentinand o presiune uniforma.

«> Tinand covorasul cu mana, utilizati spatula inclusa
pentru a indeparta cu atentie modelele decupate.

a Spatula

* (Cand indepartati materialul, introduceti spatula cat
mai orizontal posibil in spatiul dintre material si
covoras. Frecarea puternica a partii adezive a
covorasului poate duce la deteriorarea acestuia.
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m Verificarea rezultatelor taierii de test/incercare

Reglati presiunea de taiere in functie de rezultatele tdierii de
test/incercare.

Efectuati in mod repetat taierea de testare/incercare Si reglati
presiunea de tdiere pana cand materialul este tdiat curat.

(] Cu o presiune de taiere adecvata
Cand materialul este dezlipit, o urma slaba a
pe suprafata covorasului.

A

JAN

m Modificarea presiunii de taiere automata
Dacd materialul nu a putut fi tdiat curat, consultati tabelul
urmator Si reglati setarea pentru presiunea de tdiere.

Rezultatele taierii

de Sfaturi pentru reglare

test/incercare

) Presiune prea slaba: atingeti o data
O parte din model nu

este taiata. + . (Presiune mai mare) in

»

ecranul de setari pentru a creste
presiunea.

. Presiune prea mica: atingeti o data
Nu se decupeaza intregul
model. +|. (Presiune mai mare) in

ecranul de setéri pentru a creste
presiunea.

Presiune prea puternica: atingeti o

Exista taieturi adanci -
data

care traverseaza

complet covorasul. . .
o data in ecranul de setari

pentru a reduce presiunea.

(] Modificarea setarii presiunii de taiere

<> Atingeti,, A |7 (Presiune tdiere) in ecranul de
testare pentru a afisa ecranul de setari.

Pressure

Speed
Half Cut




< Atingeti ,, ” (Presiune tdiere) sau B

(Presiune taiere) pentru a regla presiunea de taiere,
apoi atingeti tasta ,,0K”.

Background

Cut Speed [:} ‘1]
a( =+

=I5
® Verificati daca setarile s-au modificat in ecranul de

testare, apoi efectuati din nou taierea de
test/insassaia

Cut Pressure

Cut Pressure
(Manual Blade)

* Aveti grij& sa nu mariti prea mult presiunea. in caz
contrar, lama se poate rupe. Daca presiunea este
prea puternica, materialul poate sa nu fie taiat curat.
in plus, covorasul se va deteriora mai repede.

m Setari pentru taiere partiala (Kiss Cut)
Pentru a efectua taieri partiale (kiss cut), activati optiunea de

taiere partiala (kiss cut) Tn ecranul de setari inainte de a incepe
taierea.

<> Atingeti ,{ ‘\}" (Taiere partiald)in ecranul de
previzualizare pentru a afisa ecranul de setari.

Pressure
Speed
Half Cut

& Activati ,Half Cut” (Taiere partiald), apoi atingeti
tasta ,,OK”.
® Presiunea pentru taierea partiald (kiss cut) poate fi reglata

cu ,,Cut Pressure (Half Cut)”. Reglati presiunea de taiere
pana cand rezultatul tdierii partiale (kiss cut) este cel dorit.

Cut Pressure
(Manual Blade)

Cut Amount @E}

A
N—— ~
~
X/

e B -~
Cut Pressure (
(Half Cut) =

Cut Mode
(Rotary Blade) < >
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TAIERE DE MODELE

Urmatoarele proceduri utilizeazad modele Thcorporate
pentru a descrie intreaga serie de operatiuni, de la
selectarea unui model Si editarea acestuia pana la taiere.

Tutorial 1 - Taierea modelelor d

n acest tutorial, vom tdia doud modele Tncorporate.

m Pornirea masinii

@Apésatibutonul de pornire pentrua porni masina.

® Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea masinii” la
pagina 8.

m Setarea suportului
Instalati suportul lamei de taiere Tn caruciorul masinii.

® Pentru detalii, consultati , Instalarea si dezinstalarea
suportului” la pagina 27.

m Selectarea si editarea primului
model

O Selectati ,,Model” in ecranul de start .

-
0

Pattern Scan
o

[= Retrieve Data Ii Test -
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e Selectati categoria pentru modelul care urmeaza sa
fie decupat in ecranul de selectare a categoriei de
modele.

Pentru acest exemplu, selectati ‘

>))E
o

¢

a Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior.

b Categorii de modele

Nota

Categoriile de modele si modelele incorporate care
apar in ecranele de operare difera in functie de
modelul aparatului. Pentru detalii despre modelele
incorporate, consultati ,Lista de modele”. ,Lista de
modele” poate fi descarcata de pe site-ul web de
asistenta Brother (http://s.brother/cmoae/ ).

© Selectati primul model p e care urmeaza sa fie utilizat
in ecranul de selectare a modelului.

BA-A061 BA-A062 BA-A063 BA-A064 BA-A065

0000

BA-A066 BA-A067 BA-A068 BA-A069 BA-A070

A A A

BA-A071 13A-A072 BA-A073 BA-A074 BA-A075

o)

gring.

a Atingeti pentru a derula in sus.
b Atingeti pentru a derula n jos.

> Editati dimensiunea si numarul de repetari ale
modelului utilizand ecranul de editare a modelului.

Dupa terminarea editarii, atingeti tasta , Set”.
e Pentru detalii despre functiile de editare, consultati

»Functii de editare a modelului” la pagin
® Pentru a selecta un model diferit, atinge , anulati
selectia, apoi selectati din nou un model.
BA-A071
1 Height:
100mm B
~ Width:
98m(—+]
Number:
1 |=it+l%
8



http://s.brother/cmoae/

m Selectarea si editarea celui de-al <> Editati modelul.

doilea model Dupa finalizarea editarii, atingeti tasta ,Set”.

® Pentru detalii despre functiile de editare, consultati
O Atingeti tasta ,,Addugare” din ecranul de »Functii de editare a modelelor” la paging 44.
configurare a covorasului . ® Pentru a selecta un model diferit, atingeb, anulati

selectia, apoi selectati din nou un model.

BA-A073
i 1 Height:
85m — ) +]

Ve Edit A ~ Width:
- ) 100m | — +]
B I

- HEE (=

< Selectati locatia modelului care urmeaza sa fie

%

N

AN

adiugat. & Verificati dispunerea modelelor.
® Pentru acest exemplu, atingeti tasta ,Model” pentru a C.ele doud modele care yor fi ?““P_ate apar~ pe ecr:inul ‘de .
adiuga un model incorporat. Pentru detalii despre dlspunere”a covorasului. Dupa verificarea dispunerii, atingeti
rechemarea datelor modelului, consultati pasul <> din tasta , OK".
,Recuperarea datelor” de la pagina 66. * Din acest ecran, un model individual poate fi editat,
mutat sau sters. Pentru detalii despre functiile care
pot fi utilizate in ecranul de dispunere a covorasului,

{ w consultati ,Functii de editare a dispunerii” la pagina
d Pattern 46.
= Utilizand functia de dispunere automata,
aranjarea modelelor poate fi ajustata cu
‘ = Retrieve Data usurinta. Pentru detalii, consultati ,Functii de
dispunere automata” la pagina 54.
* Selectati setarea ,Cut Area” (Zona de taiere)
adecvata pentru matul utilizat. (Consultati pagina 10.)

& Selectati categoria pentru modelul care urmeaza sa
fie decupat.

[

aaes -

» Se afiseaza ecranul de previzualizare.

a Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior. Nota

> Selectati al doilea model care va fi utilizat. - . . - .
4 * In functie de tipul modelului si de materialul care

urmeaza sa fie taiat, modelele pot sa nu fie taiate
curat daca distanta dintre ele este prea mica. In
acest caz, rearanjati modelele pentru a le separa.

BA-A061 BA-A062 BA-A063 BA-A064 BA-A065

0000

BA-A066 BA-A067 BA-A068 BA-A069 BA-A070

BA-A071 BA-A07 || BA-A073 1 3A-A074 BA-A075

® Ok X

gans
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Noti m Taiere

= Pentru a muta un model in zona de taiere/desenare, © Selectati ,,Cut” (Taiere) in ecranul de previzualizare .
atingeti modelul pe ecran si trageti-I in pozitia dorita.

S |
| Please select D

* Pentru a sterge un model din aranjament, selectati
modelul in ecranul de editare a covorasului, apoi
utilizati functia de stergere.

» Atingeti tasta ,Editare” din ecranul de aspect al

covorasului.

» Atingeti modelul care trebuie sters pe ecran. Pentru a
sterge mai multe modele, utilizati functia de selectare
a mai multor modele. Pentru detalii, consultati
,Selectarea mai multor modele” la pagina 42.

 Tnainte de a continua operatiunea, asigurati-va c&
modelele care vor fi decupate sunt aranjate in zona
de taiere corespunzatoare dimensiunii materialului
care va fi utilizat.

* Pentru a efectua taieturi partiale (kiss cut), activati
optiunea half cut (kiss cut) din ecranul de setari
fnainte de a incepe taierea. Pentru detalii, consultati
,Setari half cut (kiss cut)” la pagina 31.

e Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe tdierea.
> Atingeti ,, ”  ( Stergeti modelul) in ecranul de

editare a covorasului pentru a sterge modelul

(modelele) selectat(e). @ik V-4 Cut >

— ] p
Pressure :Auto

o Speed 3
? [ :Select Half Cut :OFF

Object Edit

» Cand tdierea este terminata, ecranul de previzualizare
apare din nou.

m Incarcarea covorasului

Tinand suportul la nivel si introducandu-l usor in

slotul de alimentare, apasati,, ” (Tnc&rcare suport) pe panoul de comandé.

e Ppentru detalii, consultati ,incircarea covorasului” la pagina 29.
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* Atingeti tasta ,Test” din ecranul de previzualizare
pentru a efectua tdierea de test/incercare. Cand
taierea de test/incercare este terminata, apare
urmatorul ecran.

Test Completed.
To cut this pattern,
press "Start" key.
To test again, press
"Test again” key.

Start

- Atingeti tasta ,Start” pentru a incepe tdierea
modelului.

- Atingeti tasta ,Test again” (Testati din nou)
pentru a reveni la ecranul de testare. Modificati
setarile, apoi efectuati din nou taierea de
test/incercare.

m Descarcarea covorasului

Scoateti covorasul, apoi utilizati spatula inclusa pentru a
desprinde modelele.
Pentru detalii, consultati ,,Descarcarea covorasului” la pagina 30.

Tutorial 2 - Taierea modelelor avansate d

Wy

~y/
LY d

In acest tutorial, vom utiliza un model incorporat in

@ categorie pentru a tdia materiale diferite pentru

fiecare
parte.

m Selectarea si editarea primei
piese de model

O Selectati ,,Model” in ecranul de start.

@ )

Scan

-
0

Pattern

0 0

[ Retrieve Data | 2¥ Test

> Selectati categoria in ecranul de selectare a
categoriei de modele.

))ZE
o

ox

¢

a Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior.

b Categorii de modele

Nota

* Categoriile de modele si modelele incorporate care
apar pe ecranele de operare difera in functie de
modelul aparatului. Pentru detalii despre modelele
incorporate, consultati ,Lista de modele”. ,Lista de
modele” poate fi descarcata de pe site-ul web de
asistenta Brother (http://s.brother/cmoael/ ).

& Selectati subcategoria i n ecranul de selectare a
subcategoriei de modele.

i >Rl
ol I, 2,
{2
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http://s.brother/cmoae/

@>» Selectati modelul n care urmeaza sa fie decupat in
ecranul de selectare a modelelor.

AR-JOO1 AR-JO02 AR-JOO:§ AR-J0O4 §AR-JOOS
Y|
A

AR-JOO6 AR-JOO7 AR-JOO8 AR-JOO9 AR-JO10

wwi) ¢ e

AR-JO11 AR-JO12 AR-JO13 AR-JO14 AR-JO15

M o B) @R &=

a Atingeti pentru a derula in sus.

oo

N

b Atingeti pentru a derula in jos.
© Editati dimensiunea intregului model e folosind
ecranul de dimensionare a modelului.

Dupd finalizarea editarii, atingeti tasta , OK”.

® Pentru detalii despre ecranul de dimensionare a
modelului, consultati ,,Dimensionarea modelului”
la pagina 45.

AR-J004
1 Heiaf:}:z - E]
+« Width:
100m | — | +]
[ |

< Selectati mai intai piesa care trebuie editata in
ecranul cu lista pieselor modelului, apoi atingeti tasta
OK” d.
”

Din lista de piese de model care apare pe ecran, atingeti o piesa
de model pentru a o edita individual.

AR-J004

AR-J004 B &
E oy &

a

36

Nota

* Piesele de model afisate in ecranul cu lista pieselor
de model sunt aranjate automat astfel incét fibrele sa
fie verticale atunci cand se utilizeaza tesatura ca
material pentru taiere. Prin urmare, unghiul in care
apare modelul in lista pieselor de model poate diferi
de unghiul real al piesei de model care urmeaza sa
fie decupata.

ARH007 m ‘ .

—

a Aparitie Tn lista pieselor modelului

b Dispunerea reala a piesei de tipar care urmeaza sa
fie decupata

* Modificati unghiul piesei de model utilizand functia de
rotire in functie de proiectul dvs. Pentru detalii,
consultati ,Editarea piesei de model” la pagina 45.

* La sfarsitul listei de piese de tipar apare o tasta care
afiseaza toate piesele de tipar. Apasati aceasta tasta
pentru a selecta toate piesele de tipar si a le aranja pe
covoras. Aceasta tasta este utila atunci cand taiati
conturul tiparului si taiati mai multe piese de tipar in
cadrul aceluiasi covoras, consultati ,Editarea si
taierea celei de-a doua piese de tipar” la pagina 38.

A B ».

AR-J004

B

@» Editati piesa patte rn utilizind ecranul de editare a

pieselor tiparului.

Dupa finalizarea editarii, atingeti tasta , Set”.

® Pentru detalii despre functiile de editare, consultati
,Editarea piesei de model” la pagina 45.

AR-J004

1 Height:

38""“

< Width:

83mm

(4]
EI Set '




h Verificati dispunerea pieselor de model utilizand
ecranul de dispunere a covorasului.

Piesa modelului care urmeaza sa fie decupata apare pe ecran.

Dupa verificarea aranjamentului, atingeti tasta ,OK”".

® Din acest ecran, o piesa individuald a modelului poate fi
editatd, mutatd, stersa sau salvata. Pentru detalii despre
functiile de editare din ecranul de dispunere a covorasului,
consultati ,Ecranul de dispunere a covorasului” de la pagina
45.

® Selectati setarea ,,Cut Area” (Zona de taiere)
corespunzdtoare covorasului utilizat. (Consultati pagina
10.)

GEES

o, Add

V4 Edit

» Se afiseaza ecranul de previzualizare.

m Incarcarea covorasului
Atasati materialul din care va fi decupatd prima piesa a modelului
la mat, apoi introduceti matul in fanta de alimentare.
Cand taiati un model format din mai multe piese de culori
diferite, editati piesa modelului pentru fiecare culoare, apoi
schimbati materialul pentru a taia fiecare piesa.
® Pentru detalii despre pregatirea materialului si incdrcarea

covorasului, consultati ,Incircarea covorasului” la pagina
29.

m Taierea primului model

”

O Selectati ,, Taiere” in ecranul de
previzualizare.

§5E)

e |
&/ praw

vis
~

Q Nota

 Tnainte de a continua operatiunea, asigurati-va c&
modelele care vor fi decupate sunt aranjate in zona
de taiere corespunzatoare dimensiunii materialului
care va fi utilizat.

= Pentru a efectua taieri partiale (kiss cut), activati
optiunea de taiere partiala (kiss cut) in ecranul de
setari Tnainte de a incepe taierea. Pentru detalii,
consultati ,Setari taiere partiala (kiss cut)” la pagina
31.

e Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe tdierea.

» Dupa ce prima piesa a modelului a fost decupata, apare
urmatorul mesaj. Pentru a decupa a doua piesa a
modelului, atingeti tasta ,Selectati urmatoarea piesa”.

Finished cutting.

Select the next part

Finish

» Atingerea butonului ,Selectati urmatoarea parte” sterge
toate informatiile de editare pentru prima piesd a
modelului si afiseazd din nou ecranul cu lista pieselor
modelului.

m Descarcarea covorasului

O Apasati ,, ” (Scoateti suportul) pe panoul de
comanda pentru a scoate suportul.

Pentru a Tnlocui materialul cu unul de altd culoare, materialul
utilizat pentru prima piesa a modelului trebuie scos.

& Desprindeti de pe covoras piesa modelului care a
fost decupata.

Pentru detalii despre desprinderea materialului de pe suport,
consultati ,Descarcarea suportului” la pagina 30.
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m Editarea si taierea celei de-a doua
piese a modelului

O Selectati si editati a doua piesa a modelului, apoi
atingeti tasta ,,OK”.
Pentru detalii despre editarea modelului, urmati pasii «<—

+ (pagina 36) din ,Selectarea si editarea primei piese a
modelului”.

AR-J004 o

a
— Pattern

a Atingeti pentru a reveni la ecranul de selectare a
categoriei de modele pentru a selecta un alt model.

<> Urmati procedurile descrise in ,incircarea
covorasului” (pagina 29) si , Tdierea” (pagina 29)
pentru a incarca materialul care va fi utilizat

pentru a doua piesa a modelului si pentru a o taia.

» Cand taierea este terminatd, apare un mesaj.

«>» Dupa ce toate piesele modelului au fost
decupate, atingeti tasta ,Finalizare”.

Finished cutting.

Select the next part
|| Finish ||

» Ecranul de previzualizare apare din nou.

m Descarcarea covorasului
Desprindeti de pe mat modelul care a fost decupat. Pentru
detalii despre desprinderea materialului de pe mat, consultati
,Descarcarea matului” la pagina 30.

38

m Editarea si taierea tuturor pieselor
modelului

(] Decuparea conturului modelului

O Selectati si editati toate piesele modelului, apoi
atingeti tasta ,,OK”.

e Editati modelul folosind ecranul de editare a
modelului.

® Pentru detalii despre functiile de editare, consultati
,Editarea piesei modelului” la pagina 45.

AR-B004

1 Height:

1 OOmm

< Width:

94 1m
= (= [+]
Set

<> Atingeti ,, ” (Separare) pentru a separa piesele
modelului.

e

Dupa finalizarea editarii, atingeti tasta , Set”.

AR-B004

1 Height:

1 OOmm

< Width:

94 mm

Number:

e

a Tasta de grupare/degrupare

Nota

* Gruparea/degruparea modelelor poate fi ajustata si in
ecranul de editare a obiectelor. Pentru detalii,
consultati ,Gruparea/degruparea modelelor” la pagina
48.

o Verificati dispunerea pieselor modelului utilizand
ecranul de dispunere a covorasului, apoi atingeti
tasta ,,Edit”.

ST




© Atingeti tasta ,Editare obiect”.

== S

N |« | » OO0
=
| T || ] |

<> Atingeti ,@”(Tmbinamcontururi) pentru a suda

modelul.

® Pentru detalii despre sudare, consultati ,Sudarea
(combinarea contururilor mai multor modele)” la pagina 50.

» Atingeti tasta ,OK” din ecranul de editare pentru a
reveni la ecranul de dispunere a covorasului.

@ Atingeti tasta ,, OK”.

~ Urmati procedurile descrise in ,,incircarea
covorasului” (pagina 29) si ,, Taierea” (pagina 29)
pentru a incarca materialul care urmeaza sa fie
taiat.
» Cand tdierea este terminatd, apare un mesaj.

i Dupa ce toate piesele modelului au fost taiate,
atingeti tasta ,,Finish” (Finalizare).

Finished cutting.

Select the next part

(] Taierea tuturor pieselor modelului in
cadrul aceluiasi covor

O Selectati si editati toate piesele modelului, apoi
atingeti tasta ,,OK”.

AR-1028

A@B‘CL
]|

& Editati modelul folosind ecranul de editare a
modelului.

® Pentru detalii despre functiile de editare, consultati
,Editarea piesei modelului” la pagina 45.

AR-1028

1 Height:

100mm

< Width:

98mm

B ]+
Set

” (Dezgropati piesele modelului) pentru a dezgropa
piesele modelului.

Dupa terminarea editarii, atingeti tasta , Set”.

AR-1028

1 Height:
100mm
< Width:
98mm
Number:
-1+

‘\ ‘ Set

]

a Tasta de grupare/degrupare

o Verificati dispunerea pieselor de tipar utilizidnd

ecranul de dispunere a covorasului, apoi atingeti
\ ” (Dispunere automata) pentru a
a aranja automat toate piesele modelului.

® Pentru detalii despre functia de dispunere automats,
consultati ,Functii de dispunere automata” la pagina 54.

» Atingeti tasta ,,OK” din ecranul de editare pentru a
reveni la ecranul de dispunere a covorasului.
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© Atingeti tasta ,,OK”.

i

& Urmati procedurile descrise in ,,incircarea
covorasului” (pagina 29) si , Taierea” (pagina 29) pentru
a incarca materialul care urmeaza sa fie taiat.

» Cand taierea este terminatd, apare un mesaj.

«» Dupa ce toate piesele modelului au fost taiate,
atingeti tasta ,,Finish” (Finalizare).

Finished cutting.

Select the next part

Tutorial 3 - Adaugarea unei casete de
curatare la un model

Tn acest tutorial, vom adduga o caset de curitare pentru a
taia un model, astfel incat sa fie mai usor sa efectuati
operatiunea de ,curdtare” pentru a elimina numai partile
inutile dupa taierea materialelor cu hartie sau folie de
suport.

<> Dupa editarea modelului, selectati ,,Cut” (Taiere) in
ecranul de previzualizare.

Please select >

N

‘ Test

b’ Cut

é/ Draw

40

© Atingeti ,, ” (Adaugare/Eliminare casete de
curatare), apoi setati ,,Weeding Box” (Caseta de
curatare) pe ,,ON” (ACTIVAT) pentru a adauga
casete de curatare.

é’ Cut pa |
:1min
Pressure :Auto

Speed 5 N s
Half Cut EON |

Half Cut OFF
Cut Pressure = A
(Half Cut)

A
Weeding Box ]'m

~
Weeding Box
Spacing 3.0mm] v
Cut Mode 3
(Rotary Blade) < @

» Tn jurul fiecirui model se adaugi o casetd de eliminare.

Nota

* Daca modelele sunt apropiate unele de altele, caseta

de eliminare este adaugata ca si cum modelele ar fi

un singur grup, chiar daca nu sunt grupate.
* Nu se adauga o caseta de eliminare la modelele de testare.
* Daca caseta de eliminare se afla in afara zonei de

taiere, apare urmatorul mesaj si caseta de eliminare

nu este adaugata.

There is a weeding box out of the effective
area.

The weeding box cannot be added.

OK to continue?

Atingeti tasta ,Anulare”, apoi reduceti setarea pentru
,Spatierea casetei de eliminare” sau reveniti la
ecranul de editare si ajustati dispunerea modelelor.

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe tadierea.

é’ Cut D
(O] :2min
Pressure :Auto

Speed 5

Half Cut o

Test

» Dupa terminarea tdierii, , Weeding Box” (Caseta de
eliminare) revine la ,,OFF” (Dezactivat).



Pentru a modifica distanta dintre caseta de
eliminare si model, modificati setarea pentru
»~Weeding Box Spacing” (Distanta casetei de
eliminare) in ecranul de setari.

Half Cut m

Cut Pressure

(Half Cut)

Weeding Box m OFF ]
—

Weeding Box .

T e 7

Cut Mode
(Rotary Blade) < >

LI >

© 2min
Pressure :Auto
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SELECTIA MODELULUI

In ecranul de editare a covorasului , ” sunt disponibile
urmatoarele patru functii de selectare a modelului, Tn

functie de preferintele dvs.:

e Selectarea unui singur model
e Selectarea modelelor dorite
e Selectarea tuturor modelelor
e Specificarea zonei de selectie

» Atingeti tasta ,Edit” din ecranul de configurare a
covorasului pentru a utiliza functiile de selectare a

| & Add ]

| B & [\

e

Selectarea unui singur model

Selectati un model individual pentru a fi editat,

atingandu-| pe ecranul de editare sau utilizéndEl Si
id
Modelul selectat este incadrat intr-un chenar rosu.

\n

> :u:n:l_'

Object Edit

B

ia‘

#][=H [E‘
N

Selectarea mai multor modele s

m Selectarea modelelor dorite

o Atinge;i in ecranul de editare a

covorasului pentru a selecta mai multe
modele.
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o Atingeti individual toate modelele pe care doriti sa le
selectati pe ecran, apoi atingeti tasta ,,0OK”.

Q)

a Modele selectate

Nota

* Atingerea unui model selectat (incadrat intr-un
chenar rosu) din nou anuleaza selectia multipla a
acestuia.

* Atingerea oricarui spatiu gol din ecran sterge toate
selectiile de modele.

m Selectarea tuturor modelelor

O Atingeti , oo |- (Selectare toate modelele) in
ecranul de editare a covorasului pentru a selecta
mai multe modele.

<> Atingeti, ,”(Selectare toate modelele) pentru
a selecta toate modelele de pe ecran.

© Verificati selectia, apoi atingeti tasta ,,OK”.

» Toate modelele selectate sunt incadrate intr-un chenar
rosu.




m Specificarea zonei de selectie

O Atingeti ,, " (Selectare multipla) in ecranul de
editare a covorasului pentru a selecta mai multe
modele.

<> Atingeti, ” (Selectati zona) pentru a specifica zona
din care doriti sa selectati modelele.

e

Nota

* Asigurati-va ca optiunea ,, 7 (Selectare
manuala) nu este selectata inainte de a specifica
zona de selectat.

o Atingeti si trageti tastele de redimensionare a zonei
pentru a specifica zona, apoi atingeti tasta ,,0K”.

a

a Taste pentru specificarea zonei

b Modele care trebuie selectate

* Asigurati-va ca specificati includerea a mai mult de
doua modele in zona.

* Aceasta metoda de selectare a modelelor dintr-o
zona specificata este utila pentru sudarea sau
unificarea modelelor si stergerea imaginilor nedorite
la scanare (pagina 50, pagina 79).
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Capitolul 3 OPERATIUNI AVANSATE

FUNCTII DE TAIERE S| EDITARE

Functii de editare a modelelor

Functiile de editare a modelelor disponibile pot diferi in
functie de modelul selectat. Urmati instructiunile din
aceastd sectiune sau din ,,Functii de editare a modelelor -
Modele multiple” de la pagina 45.

Disponibil in urmatorul ecran

—Tutorial 1; Pasul - (pagina 32)

Ecranul de editare a din ,Selectarea si editarea

modelelor primului model”
BA-A037
1 Height: a
N s
100m=lEl—=1_©®
Number: 1 EJ_ e

» In functie de modelul utilizat, materialul poate s& nu

fie taiat curat daca se reduce dimensiunea modelului.

Tnainte de a realiza proiectul, efectuati o taiere de
test/incercare cu acelasi material.

a Dimensiune (inaltime)
Editati inaltimea modelului mentinand raportul de aspect

. Atingeti +| (Dimensiune inaltime) sau B ”
(Dimensiune latime) pentru a regla setarea. Atingeti

pentru a edita numai inaltimea.
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b Deblocarea raportului de aspect

Atingeti ,, 1/,_, ” (Modificare aspect) pentru a edita

dimensiunea modelului fara a mentine raportul de aspect.
Functia este disponibila in functie de modelul selectat. Daca
tasta nu este disponibild, raportul de aspect este blocat si
modelul poate fi editat numai mentinand raportul de aspect.

(3 Dimensionare (latime)

Editati latimea modelului pastrand raportul de aspect

. Atingeti ,, ” (Dimensiune) sau ,, ” (Latime) pentru a

1/_ regla setarea. Atingeti pentru a edita numai latimea.

-

=]

@ Duplicare (cantitate model)
Creati duplicate ale modelului selectat. Atingeti

Bentru a specifica cantitatea de modele.

/]l -
(=]

e Redimensionare (% specificatie)

Atingand ,, " (Afisare 100%), dimensiunea se modifica la

100%. Modificati dimensiunea unui model pastrand raportul
de aspect.

Atingeti ,, ” (Deschidere/inchidere) sau E] ”

(Deschidere/Inchidere) pentru a modifica setarile.

Atingeti din nou ,, % | pentru a reveni la unitatile
milimetru/inch. Valorile setarilor care au fost redimensionate
cu un procent specificat sunt inregistrate ca 100%.

T Previzualizare
Afisati o previzualizare a modelului editat.



Functii de editare a modelelor - Modele
multiple

Functiile de editare a modelelor disponibile pot diferi in
functie de modelul selectat. Urmati instructiunile din
aceastd sectiune sau din ,,Functii de editare a modelelor”
de la pagina 44.

m Dimensionarea modelului

Disponibil in urmatorul ecran

Ecranul Mat Layout

Aranjarea modelelor poate fi editata. Zona de taiere/desen
specificata cu setarea ,,Zona de tdiere” (pagina 10) din ecranul
de setdri este afisata in ecranul de previzualizare. Editati
aranjarea modelelor ment astfel incat modelele sa se
incadreze in zona specificata.

Disponibil in urmatorul ecran

—Tutorialul 2; Pasul - (pagina 36)
Ecranul de dimensionare | din ,Selectarea si editarea primei
a modelului piese a modelului”

—Tutorial 1; Pasul« (pagina 33)
Ecranul de dispunere a | din ,Selectarea si editarea celui
matritei de-al doilea model”

AR-1028
1 Height: ——
100 — | +—1—a
~ Width: —
98om| — | +—1"
m

o - |

a Atingeti pentru a edita inaltimea modelului
(mentinand raportul de aspect).

b Atingeti pentru a edita latimea modelului (mentinand
raportul de aspect).

® Modificati dimensiunea modelului cu setarea | % ”
(pastrand raportul de aspect). "

Nota

e Toate piesele modelului afisate pe ecranul de
dimensionare a modelului pot fi redimensionate
pastrand raportul de aspect.

m Editarea piesei modelului

Disponibil in urmatorul ecran

i —Tutorial 2; Pasul - (pagina 36)
Ecranul gﬁneedr:ts?[ﬁ\; din ,Selectarea si editarea primei
piesei modelului | Piese de tipar”

AR-1028

1 Height:

115mm

< Width:

97 mm

N -

a Duplicare (cantitate model)
Pentru detalii, consultati ,Functii de editare a modelelor” la
pagina 44.

o, Add a

/ Edit b
3 [ & [3a—°

f e

a Adaugarea modelelor
Adaugati un model la layout.
» Atingerea acestei taste afiseaza ecranul de selectie
pentru un model suplimentar. Din acel ecran, selectati
locatia modelului care urmeaza sa fie adaugat.

b Editare
Modelele din layout pot fi editate, mutate sau
stersi. Pentru detalii, consultati ,Functii de editare a layout-
ului” la pagina 46.

® Layout automat
Aranjati automat modelele pentru a reduce
distanta dintre ele. Pentru detalii, consultati ,Functii de

dispunere automata” la pagina 54.

@ Setari
Specificati zona de taiere, spatierea modelelor si
contrastul fundalului. Pentru detalii, consultati ,Ecranul de
setari” la pagina 10 sau ,Scanarea unei imagini de fundal” la
pagina 54.

e Scanarea fundalului
Scanati materialul pentru tdiere/desen care va fi afisat
n fundalul ecranului de dispunere a covorasului.
Puteti utiliza zone specifice ale materialului pentru a
decupa/desena modele sau pentru a afisa materialul care a
fost deja decupat, in vederea reutilizarii acestuia. Pentru
detalii, consultati ,Scanarea unei imagini de fundal” la pagina
54,

f Salvarea
Salvati aranjamentul modelului ca date. Pentru detalii, consultati
,Salvare” la pagina 65.
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Functii de editare a dispunerii

Functiile de editare a aspectului sunt disponibile atunci
cand se atinge tasta ,Editare” in ecranul de aspect al
covorasului.

ERNCARY

» Se afiseaza ecranul de editare a covorasului.

a b

"1 -Salect

[ «|»|OoO)—®
Object Edit j—@

e
fl=m
a Marire

Mariti modelul la 200%. Apoi, atingeti

ZAZY pentru a afisa modelele marite la 400%.

Pentru a derula ecranul, atingeti tastele sageata.

b Anularea unei operatiuni
Anulati ultima operatie pentru a reveni la cea precedenta.
conditie. Pentru detalii, consultati ,Anularea unei operatiuni”
la pagina 48.

(3 Selectarea modelelor

Selectati un model individual sau mai multe modele care
urmeaza sa fie

editati. Pentru detalii, consultati ,SELECTIA MODELELOR” la
pagina 42.
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(@ Editare obiect
Modelul selectat poate fi editat in detaliu. Pentru
detalii, consultati ,Ecranul de editare a obiectelor” de la pagina 47.

e Mutare
Mutati incremental modelele selectate. Atingeti
tastele sageata pentru a regla pozitia modelelor.

Nota

* Modelul poate fi mutat si atingandu-I
afisat in ecranul de editare a aspectului si tragandu-I
n ecran.
* Pentru a muta un model in modul zoom,
trageti modelul sau atingeti tasta sageata dupa
selectarea modelului.
» Atingeti o data tasta sageata pentru a muta modelul selectat
cu 0,5 mm (5 mm cand tasta este tinuta apasata).

f Stergerea
Stergeti modelele selectate.

@ Previzualizare
Afisati o previzualizare a modelului editat.



Ecranul de editare a obiectelor

a b ®

CAAER

CEIE

_|g|m
k1

@ 3

T A E®

bl

a Dimensionare
Modificati dimensiunea modelului selectat.
» Atingerea acestei taste afiseaza ecranul de dimensionare
a modelului. Din acest ecran, se pot modifica indltimea si
latimea modelului.

b Duplicare (cantitatea modelului) Creati o
copie a modelului.

® Rotire
Rotiti modelul.

» Atingerea acestei taste afiseaza ecranul de rotire a
modelului. Din acel ecran, atingeti tasta pentru unghiul
dorit pentru a roti modelul.

0: 0°

0:180°

@ Seam Allowanc e
Aplicati setarea pentru surplusul de cusatura. Aplicati aceasta setare
atunci cand taiati in jurul unui model desenat, cum ar fi atunci
cand realizati aplicatii sau piese de quilt. Cand este aplicata,
linia de desen (albastra) si linia de taiere (neagra) apar.
® Pentru detalii despre functia de marja de cusatura,
consultati ,Tdierea in jurul desenelor” la pagina 59.

<=

=1

Nota

= In functie de model, surplusul de cusatura poate fi
aplicat in mod implicit. Verificati setarea.

* Daca linia de taiere a unui model se extinde din zona
de taiere/desenare din cauza editarii, cum ar fi
aplicarea unei margini de cusatura sau rasucirea unui
model, linia va deveni gri. Continuati sa editati
modelul pentru a-I muta in zona de taiere/desenare.

e Oglindire
Rasuciti modelul de-a lungul unei axe verticale.

-\
m
£ Umplere

Selectati setarile pentru umplerea modelelor. Pentru detalii, consultati
L,Utilizarea functiilor de desen pentru umplerea
modelelor/grosirea contururilor” la pagina 63.

@ Linie suplimentara
Specificati numarul de linii care trebuie adaugate. Pentru detalii,
consultati ,Utilizarea functiilor de desen pentru umplerea
modelelor/grosimea contururilor” la pagina 63.

h Adaugarea de linii de decalaj
Liniile de decalaj pot fi adaugate la un model selectat.
Liniile de decalaj pot fi setate cu extensii de taiere, desenare
si altele. Pentru detalii, consultati ,Adaugarea unei linii de
decalaj la model” la pagina 51.
i Conversia liniilor de taiere in linii punctate
Convertiti un model selectat cu linii punctate. Utilizati aceasta functie
atunci cand faceti gauri intr-un model cu instrumentul de
perforare a hartiei. Pentru detalii, consultati manualul de
instructiuni al kitului optional de perforare a hartiei.

j Grupareal/degruparea modelelor
Cand sunt selectate mai multe modele, aceste modele
pot fi unificate si editate ca un singur model. Acest lucru este
util pentru marirea sau micsorarea dimensiunii mai multor
modele simultan. Pentru selectarea mai multor

modele, atingeti ,, ” (Modele de grupare) in

ecranul de editare a covorasului. Pentru detalii, consultati
,Gruparea/degruparea modelelor” la pagina 48.
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k Sudarea (combinarea contururilor mai multor modele)
Sudati contururile mai multor modele pentru a crea un singur
contur. Pentru detalii, consultati ,Sudarea (combinarea
contururilor mai multor modele)” la pagina 50.

1 Aliniere
Selectati mai multe modele pentru a le alinia in functie de

pozitii sau Tnaltimi. Pentru detalii, consultati ,Alinierea
modelelor” la pagina 52.

Anularea unei operatiuni

Tn ecranul de editare, dupd ce modelele au fost

aranjate in mat, atingeti , ” (Anulare operatie) pentru a
anula operatia anterioara.

Nota

* Se pot anula pana la 10 operatii anterioare.

* Dupa ce o operatie este anulata, aceasta nu
poate fi refacuta.

* Daca numarul de modele s-a modificat ca urmare a
adaugairii, eliminarii, sudarii sau unificarii modelelor,
numai operatiunile efectuate dupa modificarea
numarului de modele pot fi anulate.

* Cand modelele sunt aranjate automat, operatiunea
nu poate fi anulata.

48

Gruparea/degruparea modelelor s

Mai multe modele selectate pot fi combinate intr-un singur
grup, sau acel grup poate fi separat in modele individuale.
(In anumite conditii, este posibil sa nu se poata degrupa
modelele. Pentru conditiile Tn care modelele nu pot fi
degrupate, consultati pagina 49.)

m Gruparea modelelor

< Atingeti ,J Ood) » (Selectare multiple) in ecranul de

editare a covorasului, selectati modelele care
urmeaza sa fie grupate, apoi atingeti tasta ,,0OK”.

® Pentru detalii despre selectarea mai multor
modele, consultati ,Selectarea mai multor modele”
la pagina 42.

[ :Select

a Selecteaza modelele din zona de selectie.

b Selecteaza toate modelele din layout.

@ Atingeti tasta ,Editare obiect” din ecranul de

editare a covorasului.

[ :Select

Kl ==
o




© Atingeti,,| [fi] ” (Modificare tipar) in ecranul m Degruparea modelelor

de editare a obiectelor. <> Selectati modelele grupate in ecranul de editare a
covorasului, apoi atingeti tasta , Editare obiect”.

e Atingeti ,, ” (Modificare obiect) in ecranul de editare a
obiectului.
» Toate modelele selectate sunt grupate. (Culoarea tastei
s-a schimbat.)
Nots
= Culoarea tastei indicd modul in care sunt » Modelele selectate sunt degrupate. (Culoarea tastei s-a
grupate modelele selectate. schimbat.)
- : Sunt selectate doua sau mai multe .
[ZNota
modele si pot fi grupate. Cand tasta este
i X * Da apare atunci cand sunt selectate modele,
atingeti tasta, aceasta apare ca acestea pot fi degrupate.
. . * Modelele grupate sunt salvate ca un singur model.
- - Modelele sunt grupate. (Culoarea tastei s- Cand modelul salvat este rechemat, acesta nu poate
a schimbat.) Cand tasta este fi degrupat. Cand salvati un model care contine

. . . modele grupate, apare urmatorul mesaj.
atingeti cheia, aceasta apare ca .

- : Deoarece nu sunt selectate doua sau
Includes a grouped pattern on the mat.

mai multe mOdeIe’ aceétea an pOt fi gruPat?'" Cannot ungroup the pattern once you save the
* Modelele nu pot fi grupate in urmétoarele conditii. patten.
- Nu exista suficientd memorie disponibila
fn masina.

- Au fost selectate modele cu si fara margini de

* Modelele nu pot fi degrupate in urmatoarele
conditii.
- Numarul de modele dupa degrupare depaseste
numarul maxim posibil de modele.
- Modelul a fost recuperat din memoria de reluare
dupa o oprire automata.
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Sudarea (imbinarea contururilor mai
multor modele)

Cand sunt selectate mai multe modele, contururile acestor
modele pot fi sudate pentru a crea un singur contur.

- i
(&

O Selectati douda modele de inima de dimensiuni diferite
si aranjati-le in ecranul de configurare a
covorasului.

< Atingeti modelul mare in forma de inima din ecranul
de configurare a covorasului, apoi trageti-l peste
modelul mic.

© Atingeti ,, ” (Afisare/ascundere) in

ecranul de editare a covorasului.

® Pentru detalii despre functiile din ecranul de editare a
covorasului, consultati ,Functii de editare a aspectului” la
pagina 46.

a
8

[ :Select =

KL S

Object Edit

at
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@ Selectati,, ” (Afisare/ascundere model), apoi atingeti
tasta ,,OK”.

® Sunt disponibile doua functii de selectare a modelelor, in
functie de preferintele dvs. Pentru detalii despre selectarea
mai multor modele, consultati ,Selectarea mai multor
modele” la pagina 42.

© Atingeti tasta ,Object Edit” (Editare obiect) din
ecranul de aspect al covorasului.

Qe
C=

(0] ]

© Atingeti ,, ‘ ”(Modificare obiect) in ecranul de editare a
obiectului.

OK to weld pattemn
outline?
(Irreversible)

Cancel

* Contururile modelelor de sudura nu pot fi anulate.
Pentru a recrea aranjamentul original al modelelor,
selectati din nou modelele, apoi aranjati-le.



» Contururile modelelor selectate sunt sudate.

ae
[ :Select

'« | » | 000

Object Edit

* Aceasta functie sudeaza conturul exterior al
modelelor. Atunci cand se sudeaza anumite tipuri de
modele care au zone interioare decupate, zonele
decupate nu sunt utilizate pentru a crea conturul.
Asigurati-va ca modelele sudate din zona de

previzualizare corespund dorintelor dvs. inainte de a
finaliza procedura.

- Sudarea caracterelor incorporate

- /28

3

- Sudarea imaginilor de caractere create

prin scanare

3

OIS

o
A[)

Adaugarea unei linii de decalaj la model

Se poate adauga o linie de decalaj la modelul selectat.
Setarea liniei de decalaj poate fi utilizatd pentru taiere,
desenare Si alte functii premium.

<> Atingeti ,, @P ” (Modificare/Adaugare linie
de decalaj) in ecranul de editare a obiectelor, apoi
adaugati o linie de decalaj la model.

Modelul/desenul original selectat apare in verde.

Linia de decalaj nou addugata apare in negru.

Dupa ce distanta de decalaj a fost specificatd, aceasta
nu mai poate fi modificata. Mai intai, stergeti linia de
decalaj addugata, apoi afisati ecranul de setare a
decalajului pentru a adduga o noua linie de decala;j.

Qe

[ :Select

| «|»|OOO

| Object Edit

&

ac

<> Atingeti B ” (Soldare cu margini) sau ,, ” (Soldare cu

margini) pentru a regla setarea.

e Specificati o setare negativa pentru ,Distanta de decalare”
pentru a crea o linie de decalare in interiorul modelului sau
specificati o setare pozitiva pentru a crea o linie de decalare
n exteriorul modelului.

|/\|

a1

N

a Linie de decalaj

b Model original

Nota

Offset Distance:

Daca s-a specificat o setare pozitiva pentru a crea o

linie de decalaj in afara modelului, colturile liniei de
decalaj vor fi tesite.
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Alinierea modelelor d

Se pot selecta Si alinia mai multe modele n functie de
pozitia sau inaltimea lor.

© Selectati doua sau mai multe modele in ecranul de
editare a covorasului, apoi atingeti tasta , Editare
obiect”.

® Pentru detalii despre selectarea mai multor
modele, consultati ,Selectarea mai multor modele”
la pagina 42.

Nota

* Cheia de aliniere ( = ) poate fi afisata si
n ecranul de miscare a modelului.
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«> Aliniati modelele.

® Modelele sunt aliniate in functie de tasta atinsa, dupa
cum se descrie mai jos.

e
Original [ B! £ ' | i
..... i “h
./,‘
= =
al |mm b| mm
Stanga Dreapta
1
I
)
1
0
o| 0N o| 01
Sus Jos
: s : ~
I ,'7\?“2'?' 0
VAN NN
L/
-- L
|

Centru

===

=]

® @uy



® Daci au fost selectate trei sau mai multe modele, acestea m Centrarea a doua sau mai multe modele
pot fi distribuite pe orizontala () sau pe vertical (h).

< Adaugati doua modele circulare, apoi modificati
dimensiunea unuia dintre ele.

® Pentru detalii despre redimensionarea modelelor,
consultati , Ecranul de editare a obiectelor” de la pagina
47.

Original IEZ T I < Dupi selectarea a doud modele, atingeti ,”(Cemxare)

| ecranul de editare a obiectelor pentru a afisa urmatorul
| Ej ecran
. Dupa ce atingeti ,, @ ” (Alineaza modelele) si

» @ ” (Alineaza modelele) pentru a alinia
modelele, atingeti tasta ,,OK”.

(AT

o HH h%

Distribuiti pe orizontala Distribuiti pe verticala
_l_l‘_l_
T | T
ZAYEEEEE e
1 I 1 i s o el o
miimit =m A
s Ty -
|G S | i
LINEL I o o = ol el o
1 (] L= [
H I H
EEUEELEES --ﬁ"'f-ﬁ""-fﬂ ‘.-l-
L
Nota

* Cand modelele sunt distribuite, acestea se pot extinde
n afara covorasului. Reglati pozitiile modelelor
conform instructiunilor din mesaj.

o Atingeti tasta ,,OK” pentru a reveni la ecranul de
editare a obiectelor.

» Modelele sunt aranjate.

e Atingeti m pentru a reveni la ecranul de editare a
obiectel a aplica aranjamentul modelului.
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Functii de dispunere automata

Scanarea unei imagini de fundal

Functia de dispunere automata este utild atunci cand nu
doriti sa irositi materialul atasat la covoras.

»

(Aranjare automata) Tn ecranul de

Atingeti ,,

aranjare a covorasului (pagina 45) pentru a activa functia
de aranjare automata.

< Tn functie de modelul si materialul care urmeaza sé fie

taiat, este posibil ca modelele sa nu fie taiate curat

dacé distanta dintre ele este prea mica. In acest caz,
rearanjati modelele pentru a le separa usor.

Distanta dintre modelele aranjate poate fi specificata

n ecranul de setari (consultati ,Interval model” la

pagina 10). Executati functia de dispunere automata

dupa fiecare ajustare a distantei dintre modele, pentru
ca modificarile sa fie aplicate.

e Setati numarul la ,3” sau mai mare in setarea
LJInterval model” atunci cand materialul usor este
atasat la covor cu o foaie de suport din material
adeziv cu aderenta ridicata.

— O

—

a Rearanjarea prin rotirea modelelor la orice unghi
Aceasta este utila atunci cand aranjati un numar mare
de

modele intr-un spatiu limitat.

b Reorganizarea prin rotirea modelelor la 0° sau 180
Acest lucru este util atunci cand aranjati modelul imprimat
(modele verticale) pe hartie sau tesatura ca material pentru
taiere/desen sau atunci cand se utilizeaza fibrele verticale.

e

=

(3 Reorganizarea fara rotirea modelelor
Acest lucru este util atunci cand aranjati desenul imprimat pe
hartie sau tesatura ca material pentru taiere/desen sau atunci
cand se utilizeaza fibrele.

>

=t

An
Ad
V/ —)

>4
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In acest exemplu, vom utiliza materialul cu o decupare Tn
coltul din stanga sus ca imagine de fundal.

Nota

= Functia de scanare a fundalului este utila si atunci
cand decupati modele din materialul cu un design.
Prin aranjarea modelelor pe ecran in zona dorita a
materialului, se pot crea decupaje cu un design
specific.

= Aceasta functie nu poate fi utilizatad atunci cand se
utilizeaza un covor de scanare optional.

= in functie de modelul aparatului, dimensiunile
covoraselor care pot fi utilizate vor diferi. Verificati
,Zona maxima de scanare” din ,Informatii despre
aparat” din ecranul de setari. Pentru detalii, consultati
4Ecranul de setari” de la pagina 10.

o Atasati materialul pentru fundal la

mat, apoi apasati ,, " (Scanare cu
fundal) pe panoul de comanda.

Pentru detalii despre pregatirea materialului si incarcarea
covorasului, consultati ,Incércarea covorasului” la pagina 29.




© Dupa selectarea modelului de tiiere/desen,

atingeti ,, ” (Scanare fundal) in ecranul de
dispunere a covorasului pentru a porni functia de

scanare a fundalului.

» Apare urmatorul mesaj.

E‘ Scan

Scan the mat and show as background.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe scanarea.

» Dupa ce materialul a fost scanat, acesta apare ca fundal in
ecranul de configurare a covorasului.

un material cu o decupare afisata ca fundal

Nota

* Daca este dificil sa vedeti modelele aranjate, reglati
contrastul fundalului in ecranul de setari

. Atingeti ,, ” (Setari fundal) in ecranul de aranjare
a covorasului pentru a afisa ecranul de setari.

=@

(Contrast fundal): face imaginea de fundal mai

Background

intunecatad.

(Contrast fundal mai deschis): face imaginea de
fundal mai deschisa.

> oFF| :Nu afiseaza imaginea de fundal.

«> Atingeti tasta ,Editati”.

» Se afiseaza ecranul de editare a covorasului.

Not3

* Modelul poate fi mutat si prin atingerea si glisarea
acestuia pe ecran.

o Utilizati functiile de editare a aspectului pentru a
muta modelele.

® Pentru detalii despre mutarea modelelor, consultati
»Functii de editare a aspectului” la pagina 46.

Q] ¢

Nots

* Modelul poate fi mutat si atingand modelul (modelele)
afisat(e) in ecranul de editare a aspectului si glisdndu-
| (glisandu-le) in ecran.

<> Verificati dacd modelele din ecran nu se suprapun

peste decupajele din materialul de fundal, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

13 ]

[ :Select

<[> Jooo
3

I—I
Noté

* Cand materialul scanat este descarcat, fundalul
este sters.
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Functii de introducere a caracterelor

Caracterele pot fi selectate, editate, decupate Si desenate
ca un singur model. Selectati tipul de caracter

din ecranul de selectare a categoriei de modele.

[ >z |
Py ‘%,

% Aa @ﬁf@%\‘gg b

a Selectati caracterele decorate. Caracterele pot fi
editate, decupate si desenate ca model.
Pentru detalii despre editare, consultati ,Functii de
editare a modelelor” la pagina 44.

b Introduceti combinatia dorita de caractere.

Introducerea cuvantului ,,RAINBOW”

O Selectati categoria de fonturi din ecranul de selectare
a categoriei de modele.

e
e
BB

Aa|i.

@ Atingeti tipul de font dorit.

FO-A001 J-A002

ABC |ABC

Y r0-A004

ABC ABC

FO-A005 FO-A006

ABC &BC

aaen -
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«> Introduceti caracterele.

Tastatura are dispunerea QWERTY. Dupa introducerea
caracterelor, atingeti tasta , OK”".

T
2 ™a|w|e|n|7]v]u[ 1]o]r]
oS [o [ [e [T
2 x| v]s | ]u
o (o

@ e

b

a Afisarea introducerii caracterelor

b Tastele de caractere

(3 Tasti de selectare majuscule/minuscule

@ Tasta spatiu

e Tasta de selectare literd/caracter accentuat/cifra

f Tasta backspace (sterge un caracter de la sfarsitul
celor afisate)

() Taste de miscare a cursorului

Not3

e Daca caracterele introduse nu se incadreaza in
zona de taiere/desenare, dimensiunea caracterelor
este redusa automat.

<> Reglati setarile dimensiunii caracterelor si spatiului
dintre caractere.

Atingeti ,, ” (Dimensiune caracter) sau ,,B ”

(Spatiere intre caractere) pentru a regla dimensiunea
caracterelor sau spatiul dintre caractere. Dupa finalizarea
reglajului, atingeti tasta ,Set” (Setare).

FO-A001
Y50 —[+—/2

RAINBOW Spacing: b
Orm B 4+
@ 0 6 12
1: 31mm
= - 205mm E

a Tasfe de ajusfare @ dIMENSIUNIT Cotmmrm——




b Taste de reglare a spatiului intre caractere

0 6 12 0 6

=]

(3 Dimensiunea intregului sir de caractere

© Verificati aranjarea caracterelor.

Pentru a tdia sau desena, atingeti tasta ,OK”.

Pentru a salva caracterele ca date, atingeti tasta ,Salvare”.
Pentru detalii despre salvarea datelor, consultati ,Salvare” la
pagina 65.

S =

o, Add

V4 Edit

Nota

* Caracterele introduse pot fi editate numai ca sir de
caractere intreg. Un caracter nu poate fi editat
individual.
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FUNCTII DE DESENARE F

Cu ajutorul unui stilou Si al unui suport pentru stilou, @ Scoateti capacul de pe stilou, apoi introduceti stiloul
puteti desena modele pe material. Utilizand setarile in suportul pentru stilou cu varful in jos.

pentru surplusul de cusaturd, puteti desena modele cu
surplus de cusatura pe material Si apoi le puteti decupa.
Aceste functii de desen pot fi utilizate pentru a crea piese
de quilt.

* Dupa utilizare, scoateti stiloul din suportul pentru
stilouri, apoi puneti capacul pe stilou inainte de a-I
depozita.

m Pregatire

Pregétiti urmatoarele accesorii pentru desen. In functie de

modelul masinii, poate fi necesara achizitionarea unor accesorii

suplimentare.

- Suport pentru stilou

- Set de creioane stergibile sau set de creioane colorate

- Suport adecvat pentru materialul pe care se va desena.

- Lama si suport pentru lama adecvate pentru materialul care
va fi taiat.

- Suport adeziv, foaie de contact pentru aplicatii din tesatura
termoadeziva sau foaie de suport din tesdturd cu adeziv
puternic adecvatd pentru tesatura pe care se va tdia sau
desena.

m Desen

o Apucati manerul suportului, apoi instalati suportul
pentru stilou in carucior, cu butonul de
deschidere a capacului orientat spre dvs.

® Pentru detalii, consultati , Instalarea si dezinstalarea
suportului” la pagina 27.

Desen

In acest exemplu, vom desena un model Tncorporat pe
material.

m Pregatirea suportului pentru stilou

O Apasati butonul din centrul suportului pentru stilou
pentru a desface capacul si a-l deschide.

<> Selectati si editati modelul.

® Pentru detalii despre selectarea si editarea modelelor,
consultati ,Selectarea si editarea primului model” la
pagina 32.
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o Ridicati maneta scanerului ( r) (pe partea stanga a
aparatului) la ,,2”.

| sn
=n

o Incarcati suportul cu materialul pentru desen (tiiere)
atasat.

® Introduceti usor matul in fanta de alimentare si apasati

pe panoul de comanda.

® Pentru detalii despre introducerea covorasului, consultati
incircarea covorasului” la pagina 29.

” 4

© Selectati ,,Desenare” in ecranul de previzualizare.

Pressure
Speed

» Apare linia de desen (albastra).

< Reglati viteza si presiunea de desen re.

Tnainte de a desena modelul, reglati viteza Si presiunea de
desenare. Aceste reglaje pot fi efectuate din

ecranul de setdri. Atinget '\

» Atingeti sau pentru a modifica setarile.

Draw Speed I ju
=)+

Draw Pressure

* Daca presiunea de desen este prea mare, varful
stiloului se poate deteriora. Reglati-l la o setare
adecvata.

. Nota

Reglarea presiunii de desenare va afecta produsul
finit. Utilizati acelasi material pe care va fi desenat
modelul pentru a efectua reglajele.

@ Atingeti tasta ,Start” pentru a incepe desenarea.

* Dupa utilizare, scoateti stiloul din suportul pentru
stilou, apoi puneti capacul pe stilou inainte de a-I
depozita.

Taierea in jurul desenului

Tn acest exemplu, vom specifica o marja de cus&turd
pentru un model incorporat Si vom desena modelul, apoi
vom tdia conturul Tn jurul acestuia.

m Specificarea surplusului de cusatura in modelul

de croitorie

O Selectati modelul care urmeaza sa fie desenat, apoi
atingeti tasta ,,Set”.

BA-A031 BA-A032 BA-A033 BA-A034 BA-A035

BA-A036 BA-A037 BA-A03] BA-A039 §iA-A040

AdA«

BA-A041 BA-A042 BA-A04. A-A045

» Apare ecranul de dispunere a covorasului.

EIIEE

< Atingeti tasta , Edit”.
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© Atingeti tasta ,Object Edit” (Editare obiect) din
ecranul de editare a covorasului.

[a] @)
= IR EER)|

| Object Edit

(@] ]

<> Atingeti , ” (Setati marginea de cusatura).

Apare ecranul Seam Allowance (Marja de cusatura). Daca

zfa Nota

= in functie de model, surplusul de cusatura poate fi
aplicat in mod implicit. Verificati setarea.

» Modelul din previzualizare apare cu un

linia de desen (albastra) si linia de taiere (neagra).

© Specificati setarile pentru surplusul de cusatura.

Seam Allowance

(O

Width

a Selectati daca doriti sau nu sa addugati o marja de

cusatura.

b Specificati latimea (distanta dintre contur si linia de
taiere) a surplusului de cusatura. Atingeti

El sau\z] pentru a modifica setarea.

a Linie de cusatura
b Conturul modelului (linia de cusétura)

(3 Marja de cusatura

> Atingeti tasta ,,OK” pentru a finaliza specificarea setarii si

a reveni la ecranul de editare a obiectului.
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© Atingeti tasta ,,OK” din ecranul de editare a

obiectului.

«» Atingeti tasta , OK” pentru a finaliza

editarea modelului.

Qo]

[ :Select

EIDES

Nota

* Pentru a desena surplusul de cusatura pe partea
gresita a tesaturii, rasuciti modelul.

Imaginea piesei de model care urmeaza sa fie creata

a b

a Partea dreapta a

tesaturii

b Partea gresita a tesaturii

3 Linie de desen (linie de cusatura)

@ Linie de surplus de cusatura

» Dupa ce ati atasat materialul la covoras cu partea gresita

orientatd in sus, incarcati covorasul in masing, rasturnati
modelul, apoi desenati-I si decupati-I.

]

=

=

a Partea gresita a tesaturii




h Verificati dispunerea modelului, apoi atingeti tasta m Desen

»OK”.

. e . .
Cand utilizati tesaturi, este posibil ca modelele s& nu fie taiate O Selectati ,,Desen” in ecranul de previzualizare.
curat dacd sunt aranjate lang& marginea tesaturii. In acest caz, — -
mutati modelele astfel incat sa fie la cel putin 10 mm de AN o
marginea tesaturii (marginea zonei de taiere/desenare din Please select ) ]
ecran).

\

® Pentru a reedita aranjarea modelelor dupa verificarea
acestora, atingeti tasta ,Edit”. Pentru detalii, consultati
»Ecranul Mat Layout” de la pagina 45. Test

® Selectati setarea ,,Cut Area” (Zona de tdiere) adecvata ‘
pentru matul utilizat. (Consultati pagina 10.)

» Apare o previzualizare a liniei care urmeaza sa fie desenata.

(O] 1min

Pressure 0

Speed 3
|

» Apare ecranul de previzualizare.

" © Reglati presiunea de desenare.
m Incarcarea materialului
Tncércati suportul cu materialul pentru taiere (desen) atasat.
Cand desenati marginea de cusaturd pe partea gresita a
tesaturii, atasati materialul la mat cu partea gresita orientata © Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe desenarea.
in sus.

Pentru detalii despre reglarea presiunii de desen, consultati pasul
o (pagina 59) din ,Desenare”.

® Pentru detalii despre atasarea materialului la suport,
consultati ,,Atasarea materialului la suport” la pagina 19.

® Introduceti usor covorasul in fanta de alimentare si apasati

é/ Draw
(O] 1min
Pressure 0
Speed 3

e |
(-]

» Cand desenul este terminat, pe ecran apare mesajul .
Dupa ce atingeti tasta ,OK”, apare ecranul de
previzualizare.

pe panoul de comanda.

® Pentru detalii despre introducerea covorasului, consultati
incircarea covorasului” la pagina 29.

Pentru a efectua operatiuni de testare/incercare a

desenului pentru a regla presiunea de desen,

atingeti tasta , Test”. Pentru detalii, consultati

,Taiere de test (tdiere de incercare)” la pagina 28.

* Pentru a taia in jurul modelelor desenate, mentineti covorasul

n slot fara a apasa pe butonul ,,

continuati cu procedura de taiere urmatoare.
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m Taierea © Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe tiierea.

O Selectati ,,Cut” (Taiere) in ecranul de previzualizare.

,—

Cut

V-4

(O] 1min
Pressure :Auto
Speed 3
Half Cut :OFF

Test

Please select >

| I
@
-

» Cand tdierea este terminatd, apare ecranul de
previzualizare.

» Apare o previzualizare a liniei care urmeaza sa fie taiata.

o Apasati ,,| ” (Scoateti suportul) pe panoul de

/.8

b Gt comanda pentru a scoate suportul.

© :Imin . .

Pressure  :Auto < Desprindeti modelele de pe covoras.

Speed 3

Half Cut  :OFF ® Pentru detalii, consultati ,,Descdrcarea covorasului” la pagina 30.

Test

| \ |
d

o Scoateti suportul pentru stilou, apoi instalati suportul

pentru lama.
o~

.‘Q Nota

* Dupa utilizare, scoateti stiloul din suportul pentru
stilou, apoi atasati capacul la stilou inainte de a-I
depozita.

* Varugam sa scoateti capacul de protectie de
pe suportul lamei inainte de a-l introduce in
caruciorul masinii.

A AVERTISMENT

* Acesta nu este un jucarie si nu este destinat utilizarii
de catre copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu
permiteti copiilor/bebelusilor sa introduca capacele de
protectie in gura.
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Utilizarea functiilor de desen pentru a
umple modelele/a ingrosa contururile

QO Precautii privind utilizarea functiei de

umplere

e In functie de materialul si stiloul utilizat,
materialul desenat cu un model umplut poate fi dificil de
dezlipit sau se poate rupe. Efectuati un test/desen de
proba cu modelul pe care doriti sa 1l utilizati Tn proiectul
dvs.

e Un model deschis nu poate fi umplut.
Exemplu:

AYAAYAVAVA VA VAN

e Cand sunt specificate setdrile de umplere, acestea se aplica

tuturor modelelor din ecranul de dispunere a modelelor.
e Nu se pot specifica atat setdrile de umplere, cat si
setdrile de linii suplimentare pentru acelasi model.

m Modele de umplere

o Touch

in ecranul de editare a obiectului.

Ecranul de setari

-—I Fill Pattern >

-—I Fill Line Spacing EJE
<)

— Fill

® @ o

s Fill Direction

a Umplere
Selectati daca doriti sau nu sa completati modelele.

b Model de umplere

002 003

(3 Spatiere linie umplere
Reglati spatierea liniilor care umplu modelul.

@ Directie umplere
Reglati directia modelului de umplere.

m Crearea unor contururi mai groase ale modelului

Se pot desena linii suplimentare pentru a face contururile
modelului s& para mai groase.

<> Atingeti J A | (Contururi) in ecranul de editare
a obiectelor pentru a afisa ecranul de setari
pentru contururi.

Ecranul de setari

* Setarile pentru ,Numar de linii suplimentare” si
,Spatiere linii suplimentare” nu se vor aplica
modelelor cu setari de umplere aplicate.

a Additional Line {
b I Number of B +
®

== Additional Line

I Additional Line (
— pacing 4

a Linie suplimentara
Selectati daca doriti sau nu sa adaugati linii.

b Numdr de linii suplimentare
Specificati numarul de linii care trebuie addugate.
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(3 Spatierea liniilor suplimentare
Specificati spatierea liniilor care urmeaza sa fie adaugate.

s
o

Nota

* Consultati urmatoarele exemple atunci cand
specificati setarile pentru ,Numar de linii
suplimentare” si ,Spatiere linii suplimentare”.

a Numar de linii suplimentare 1: Se adauga o linie.

-
;

®

b Numr de linii suplimentare 2: Doua linii adaugate.

»
Ay

/r;\_l-l i

® ®

(3 Spatiere suplimentari intre linii: Regleaza spatierea
intre linii. Cresterea spatierii intre linii creeaza un
spatiul dintre randuri.

Nota

* Rezultatul desenului difera in functie de grosimea
stiloului utilizat. Efectuati ajustari in functie de
grosimea stiloului.
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FUNCTII DE MEMORIE

Modelele si caracterele aranjate in zona de taiere/desenare
pot fi salvate Si rechemate ulterior.

O Pentru detalii despre formatele de fisiere care pot fi
importate in masina de tdiat de pe o unitate flash
USB sau de pe computer, consultati ,,Importarea
desenelor” la pagina 67.

O Daca numele fisierului/folderului de date nu poate fi
identificat, de exemplu, cand numele contine caractere
speciale, fisierul/folderul nu este afisat. Daca se
intampla acest lucru, schimbati numele
fisierului/folderului. Va recomandam sa utilizati cele
26 de litere ale alfabetului (majuscule si minuscule),
numereledela0la9,,-”si,_"

‘Q Nota

Unitatea flash USB este utilizata pe scara larga, insa
este posibil ca unele unitati flash USB sa nu poata fi
utilizate cu acest aparat. Pentru mai multe detalii,
vizitati site-ul nostru web

,» http://s.brother/cpoac/ ” pentru mai multe detalii.

Saving

Disponibil in urmatorul ecran

Ecranul de dispunere a
covoraselor

O Atingeti tasta ,,Salvare” pentru a afisa optiunile de
destinatie a fisierului.

@ Pentru a salva datele pe o unitate flash USB de tip US
B, introduceti unitatea flash USB in portul USB
(pentru unitate flash USB) de pe acest aparat.

P
4

© Atingeti locatia fisierului pentru a salva fisierul.

b_ﬁ.e

a Salvati in memoria aparatului.
» Cand salvarea este terminata, apare urmatorul mesaj si
numele fisierului salvat.

Saved in the machine's memory.

File Name:>K 3K 3K 5 5

b Salvati pe unitatea flash USB.

» Cand salvarea este terminata, apare urmatorul mesaj si
numele fisierului salvat.

&-

Saved to USB media.
File Name:> % X X.fcm

* Numele fisierului salvat cu extensia ,.fcm” este
atribuit automat.

 In timpul salvérii datelor, nu scoateti unitatea flash
USB.

(@ Salvati in CanvasWorkspa ce.

= Utilizati functia de transfer prin retea wireless
modelele catre CanvasWorkspace.
Aceasta functie este disponibila numai dupa ce
setarile de retea wireless ale aparatului si
nregistrarea aparatului pe CanvasWorkspace au
fost finalizate.
Pentru detalii despre metodele de configurare,
consultati ,CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS
” de la pagina 86.

= Datele transferabile pot fi trimise catre
CanvasWorkspace doar cate un fisier pe
rand.
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http://s.brother/cpoac/

» Cand salvarea este finalizata, apare urmatorul mesaj.
Pentru detalii despre verificarea datelor salvate in
CanvasWorkspace, consultati Ajutorul pentru
CanvasWorkspace.

Save successful.

<> Atingeti tasta ,,OK” pentru a finaliza salvarea
datelor.

Recuperare da

<> Atingeti tasta ,,Recuperare date” din ecranul de
pornire pentru a afisa ecranul de selectare a sursei
de recuperare.

3 :

Pattern Scan
@00

I 5 et .

© Pentru a utiliza datele de pe o unitate flash USB,
introduceti unitatea flash USB in portul USB
(pentru unitate flash USB) de pe acest aparat.

o Atingeti locul n care ati salvat modelul care trebuie
recuperat, apoi selectati modelul.

N K= ]®
o atl

a Recuperare din memoria aparatului

b Recuperare din cheia unitatii flash USB

(3 Recuperare din cheia aplicatiei dedicate (prin
conexiune la retea wireless)

@ Recuperare din cheia CanvasWorkspace (folosind

un cablu USB)

Nota

* Modelele pentru alimentatorul cu rola optional pot fi

recuperate din ,Roll Feeder” (Alimentator cu rold) din

ecranul de start.

66

a Recuperati din memoria aparatului.
» Atingeti modelul pe care doriti sa il recuperati si sa il afisati.

M000001 MO000002 4000003

b Recuperati de pe o unitate flash USB.
* Daca pe unitatea flash USB exista foldere, atingeti
un folder pentru a afisa lista de modele pe care o contine.
* Daca existd multe foldere sau modele, atingeti tastele
sageti de pe ecran pentru a derula in sus sau in jos.

ek :

Patterns_1 (Nattens_2 Patterns_3

Nota

Detectarea unitatii flash USB poate dura ceva timp.
Asteptati 5-6 secunde dupa introducerea unitatii flash
USB inainte de a apasa o tasta. (Durata difera in
functie de unitatea flash USB.)

e Cand utilizati o unitate flash USB cu indicator de
acces, asteptati pana cand indicatorul nu mai clipeste.

G

* Daca este indicata o eroare, atingeti din nou ,,

(Rascarcati modelul).

» Atingeti modelul care trebuie recuperat si afisat.

seskokeck _

1000002 1000003

U000005

Nota

* Cand se recupereaza datele modelului din memoria
aparatului sau de pe o unitate flash USB,
dimensiunea previzualizarilor miniaturilor poate fi

modiﬁc
Atingeti fn]ru a afisa ecranul de setari, apoi
sa@ pentru a modifica

atingeti

Thumbnail Size




(® Recuperati din aplicatia dedicata (prin intermediul unei

conexiuni de retea fara fir).

» Modelul transferat din aplicatia dedicata apare pe ecranul

de configurare a covorasului. Pentru detalii, consultati
,Recuperarea modelelor transferate din
CanvasWorkspace (utilizdnd o retea wireless)” la pagina
93 sau ,,Recuperarea modelelor transferate din Artspira
(utilizdnd o retea wireless)” la pagina 96.

® Recuperare din CanvasWorkspace (utilizand un cablu

USB).

» Modelul transferat din CanvasWorkspace apare pe

ecranul de dispunere a covorasului. Pentru detalii,
consultati ,,Recuperarea modelelor transferate din
CanvasWorkspace (utilizdnd un cablu USB) (compatibil
numai cu Windows)” la pagina 94.

O Verificati previzualizarea aspectului modelului pe
ecran, apoi atingeti tasta ,,OK”.

Q ©
l—b

i

e ©®

a Tasta de revenire

Atingeti pentru a reveni la lista de modele din
destinatie.

b Tasta de marire

Atingeti pentru a afisa modelele in modul zoom.

(3 Tasta Stergere

Atingeti pentru a sterge datele pentru modelul afisat

@ Tasta OK

Atingeti pentru a rechema datele modelului.

Nota

Chiar daca a fost salvata o marja de cusatura cu
modelul (modelele) (consultati ,Taierea in jurul
desenelor” la pagina 59), setarea ,Marja de cusatura”
specificata Tn ecranul de setari va avea prioritate si va
fi aplicata. Daca este necesar, reglati setarea ,Marja
de cusatura” in ecranul de setari (consultati ,Marja de
cusatura” la pagina 11).

Importarea desenelor

m Formate de fisiere importabile

Tn plus fatd de formatul FCM, fisierele in urmé&toarele formate
pot fi importate in masina.

Date de broderie in format PHC/PHX/PES

(modele compatibile si numai prin intermediul unei
unitati flash USB): Pentru detalii, consultati

pagina 98.

Format SVG (Scalable Vector Graphics: format de
imagine vectoriald pentru descrierea graficelor
bidimensionale). Datele ,..svg” sunt afisate in ecranul
listei de modele dupa numele fisierului (imaginea
propriu-zisa nu poate fi afisatd).

Nota

Grafica vectoriala importata va aparea in ecranul de
editare dupa ce a fost convertita. Aceasta functie va
permite sa importati numai date vectoriale. Imaginea,
textul, 1atimea liniei, gradientul, opacitatea si orice alte
stiluri sau atribute ale liniei nu vor fi importate.

seskokesesk
1Elipse

N

SVG
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Capitolul 4 FUNCTIA DE SCANARE S

SCANARE PENTRU TAIERE (Direct Cu t

O imagine imprimata (hartie/autocolant), hartie stampilata
sau o ilustratie originald desenatad manual poate fi scanata,
iar conturul acesteia poate fi decupat sau desenat. Aceasta
functie este utila pentru scanarea imaginilor pentru lucrari
manuale din hartie, care pot fi apoi decupate.

Tutorial 4 - Scanare si taiere

Tn acest tutorial, vom scana o ilustratie desenata pe hartie,
apoi o vom decupa.

m Pregatire

O Pregatiti originalul .

Cand utilizati modul ,Taiere directa”, utilizati originale

precum cele descrise mai jos.

® Modele desenate clar, fard gradatii, estompari sau
neclaritati

e Nu folositi un design extrem de complex

oA
v O O

68

< Apasati butonul de pornire/oprire (@) pentru a porni

masina.
® Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea masinii” la
pagina 8.

o Instalati suportul lamei de tdiere in caruciorul
aparatului.

® Pentru detalii, consultati , Instalarea si dezinstalarea
suportului” la pagina 27.

m Scanare
in functie de culoarea ilustratiei, aceasta poate fi scanata in
modul de recunoastere a culorilor sau in tonuri de gri.

O Atingeti tasta ,,Scanare” din ecranul de pornire

pentru a selecta modul de scanare.
_—

=
0

Pattern Scan
. [

[= Retrieve Data Ii Test E

o Selectati ,,Taiere directa” in ecranul de selectare a
modului de scanare.

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

.o
» Apare un mesaj.
© 1n ecranul de selectare a destinatiei datelor de

taiere, atingeti ( S -

| G

&

Select a device to convert the scanned image to
cutting data.

e

— (=3,
|

—

E




o Selectati modul de scanare in functie de
materialul care urmeaza sa fie scanat.

Nota

® Maiintai, testati cu modul de recunoastere a tonurilor

de gri. Dacd nu se creeaza datele de tdiere dorite, testati
cu modul de recunoastere a culorilor.

g Direct Cut

Cut scanned various images directly based on

Marginile ilustratiilor intr-o culoare cu aceeasi
luminozitate ca fundalul lor, asa cum se arata mai jos,
nu pot fi detectate. In acest caz, utilizati modul de
recunoastere a culorilor.

a

7

their patterns.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.
Press the "Start" key to scan.

a Fundal si ilustratie in culori cu aceeasi luminozitate.

a
b Mod de recunoastere a culorilor e
Recognition Mode b Datele de taiere sunt create fara a converti ilustratia in
- . - tonuri de gri. Crearea datelor in acest mod
Scan Area N @

poate dura mai mult, in functie de model.
* Setarea implicitd pentru recunoasterea scanarii este modul de
recunoastere in tonuri de gri.

12"x 12" (305mm x 305mm) *

2 Mod de recunoastere a tonurilor Exemple de ilustratii adecvate pentru

degrie
Datele de tdiere sunt create dupa ce ilustratia este convertita
n tonuri de gri.
Scanarea in modul de recunoastere in tonuri de gri este cea
mai potrivitd pentru ilustratii cu contururi clare sau diferente
distincte de luminozitate. Procesarea este mai rapida in acest
mod comparativ cu modul de recunoastere a culorilor. casi
Daci exista obiecte adiacente de aceeasi culoare dupa ce o fundalului
ilustratie a fost convertita in tonuri de gri, selectati modul de
recunoastere a culorilor.

modul de recunoastere a culorilor:

Exemplu ‘ Rezultat

llustratiile care
au aceeasi lumina

llustratii care
au aceeasi culoare

Exemple de ilustratii potrivite pentru modul de inchisa
recunoastere in tonuri de gri: casi
— fundalului
Exemplu Rezultat
Contururi care sunt
clare
(3 Zona de scanare
Se afiseaza ecranul de setari pentru dimensiunea de scanare. Se poate
selecta dimensiunea
zonei de scanare. Dimensiunile disponibile ale zonei de
Distincte scanare difera n functie de model.
diferenta in
luminozitate
intre
fundal si
ilustratie
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o Atasati originalul care va fi scanat la suport.

| Nota

« Tn modul ,Direct Cut’, suportul de scanare nu poate fi
utilizat.

= In functie de modelul aparatului, dimensiunile
suporturilor care pot fi utilizate vor diferi. Verificati
,Zona maxima de scanare” din ,Informatii despre
aparat” din ecranul de setari (pagina 12).

« Tnainte de a atasa materialul la suport, utilizati un colt
al partii adezive a suportului pentru a testa atasarea
acestuia.

< Tinand suportul la nivel si introducandu-l usor sub
rolele de alimentare din stanga si

pe partea dreapta a fantei de alimentare, apasati

butonul ,, > (Tncarcare covoras) depe

panoul de comanda.

e Pentru detalii, consultati ,incércarea suportului” la pagina
29.

@ Atingeti tasta ,Start” pentru a incepe scanarea.

e Cand maneta scanerului este ridicata, apare
urmatorul mesaj.

Scanner lever is set to position "2".
Refer to "Scanner Lever", and then press "Start"
key.

Scanarea cu maneta ridicata poate duce la scanari
neclare.
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m Crearea datelor de taiere

Procedura de creare a datelor de taiere difera in functie de
mod.

(1 Modul de recunoastere a scalei de gri

o Verificati imaginea scanata, apoi atingeti tasta ,,OK”.

= « B
E
)

o Tn ecranul de decupare a imaginii, utilizati stiloul

tactil pentru a trage@ pentru a decupa

imaginea la dimensiunea care urmeaza sa fie

importata.

® (Cand se efectueazd decuparea, tasta ,OK” se
transforma in tasta ,Previzualizare”.

» Dacd sunt create linii de tdiere, conturul ilustratiei
scanate va fi negru.

A

o o || = o

a Tasta Nivel de adetectare a imaginii
Reglati nivelul de detectare a imaginii.

b Tasti Ignorare dimensiune obiect
Modelele mici inutile (linii punctate etc.)
pot fi excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea ,Ignorare dimensiune obiect
la
pagina 80.

i

(3 Tasta Setare netezire
Specificati nivelul de netezire aplicat
conturul imaginii. Pentru detalii, consultati ,Reglarea
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.



© Atingeti tasta ,,Previzualizare” pentru a confirma  Modul de recunoastere a culorilor
zona decupata. - ) e are e i
o In ecranul de decupare a imaginii, utilizati stiloul tactil pentru a

//’_\
\&) pentru a decupa imaginea la dimensiunea care
urmeaza sa fie importatd, apoi atingeti tasta ,,0K”.

Frame the image.

Preview

» Apar numai liniile de taiere.

@ Atingeti tasta ,,OK” din ecranul de dispunere a

covorasului.
u Nota

* Taierea imaginii la dimensiunea dorita poate reduce
ﬁ timpul necesar pentru convertirea acesteia in date de 4
C/}ﬁ taiere.

V4 Edit

o Verificati imaginea importata in ecranul de editare a
imaginii.

I
=

» Datele de taiere create apar sub forma de linii negre.
e Atingeti tasta ,Editare” pentru a umple modelele sau a
ingrosa contururile. Pentru detalii, consultati , Utilizarea == @
functiilor de desen pentru a umple modele/ingrosa
contururi” la pagina 63. In plus, un model poate fi sters ﬁ T
sau pot fi selectate mai multe modele. Pentru detalii a

despre selectarea mai multor modele, consultati Ignore Object Size b

,Selectarea mai multor modele” la pagina 42.
-] =

® Atingeti , ” (Modificare directd) sau , ” o)
a Cheie nivel detectare imagine

(Modificare n bloc) pentru a edita datele de taiere
importate. Pentru detalii, consultati ,Functii avansate de
tdiere pentru ,Direct Cut”” la pagina 72. o "
" Daca liniile de taiere nu au fost detectate corect,
© Selectati ,,Cut” (Taiere) in ecranul de previzualizare. modificati numarul de culori care trebuie detectate.
Daca o culoare care apare ca o singura culoare este
detectata ca culori separate, reduceti numarul de
culori. Daca culorile adiacente cu o luminozitate
similara sunt detectate ca o singura culoare, mariti
numarul de culori.

é’ Cut

Pressure :Auto
Speed 3
Half Cut :OFF

A9

Test

Start

© Atingeti tasta ,Start” pentru a incepe taierea.

® Pentru detalii privind descdrcarea covorasului dupa
taiere, urmati procedura descrisa la ,,Descarcarea
covorasului” de la pagina 30.
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original

» »>
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= =]

b Cheie pentru ignorarea dimensiunii obiectului
Modelele mici inutile (linii punctate etc.)
pot fi excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea ,Ignorare dimensiune obiect™
la
pagina 80.

(3 Tasta Setare netezire
Specificati nivelul de netezire aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati ,Reglarea
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.

@ Tasta OK
Atingeti tasta ,OK” pentru a aplica setarile. Cand
taierea este efectuata, tasta ,OK” se transforma in
tasta ,Previzualizare”. Dupa taiere, atingeti tasta
JPrevizualizare” pentru a verifica rezultatele taierii.

Nota

* Atunci cand creati o stampild, de exemplu, este
posibil ca imaginea sa nu fie convertita in date de
taiere daca contine gradatii sau zone care sunt
umplute doar partial cu o culoare.

& Atingeti tasta ,,OK”.
-
ﬁ Q.

> .
Y4 Edit

® Atinge @1. sau z pentru a edita datele
de taiere- . Pe it-consultati ,Functii

avansate de tdiere pentru ,Taiere directa”” la pagina 72.

® Atingeti tasta ,Editare” pentru a umple modelele sau pentru
afingrosa
contururile mai groase. Pentru detalii, consultati
,Utilizarea functiilor de desen pentru a umple modele/a
face contururile mai groase” la pagina 63. Tn plus, un
model poate fi sters sau pot fi selectate mai multe
modele. Pentru detalii despre selectarea mai multor
modele, consultati ,Selectarea mai multor modele” la
pagina 42.

» Apar doar liniile de taiere.
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@ Selectati , Taiere” in ecranul de previzualizare.

&

Cut D

Pressue  cAuto | N

Speed 3
Half Cut :OFF

Test

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe tadierea.

® Pentru detalii despre descarcarea covorasului dupa
taiere, urmati procedura descrisa la ,,Descdrcarea
covorasului” de la pagina 30.

Functii avansate de taiere pentru ,Taiere
directa”

m Distanta conturului are

Utilizati aceasta functie pentru a tdia adaugand o margine n
jurul modelelor. Specificati distanta de la linia de taiere la
conturul imaginii scanate.

a Contur model
b Linie de taiere

® Distanta conturului

Disponibil in urmatorul ecran

—Tutorial 4; Pasul« (pagina 71) in
,Modul de recunoastere in tonuri
de gri” sau Pasul+ (pagina 72) in
,Modul de recunoastere a
culorilor”

Ecranul de dispunere a
matritei n




@ Selectati forma liniei de taiere.
<> Atingeti @I« .

]

a Contur

Atingeti aceasta tasta pentru a crea o linie de taiere care urmeaza
<> Atingeti ’  (Contursi cadru) sau ”(Contur si conturul imaginii scanate.
cadru) pentru a modifica setarea.

=N /o = o
S

ol

[

>

l
Qo
=

» Se afiseaza ecranul de setari.

ance:

. (-

oK -
- b Incadrare

Atingeti tasta pentru cadrul dorit pentru a-1 adauga la
imagine scanata si creati o linie de taiere care urmeaza
forma acesteia.

® Daca exista mai multe imagini, se poate specifica
“ un cadru pentru fiecare imagine.

—

m Conturarea si incadrarea g i1

Orice forma poate fi specificata ca linie de taiere pentru
imaginea scanata.

® Previzualizare
Afisati o previzualizare a imaginii impreuna cu

D'5p°mbll in urmatorul ecran linia de taiere pentru cadrul selectat.

—Tutorial 4; Pasul« (pagina 71)
din ,Modul de recunoastere in
tonuri de gri” sau Pasul« (pagina
72) din ,Modul de recunoastere
a culorilor”

Ecranul de dispunere a
matritei

o Atingei,:i .
A

» Se afiseaza ecranul de setdri.
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CREAREA D

Un model sau o imagine tipdrita sau o ilustratie originala
desenata manual poate fi scanatd, convertita in linii de
taiere pentru tdiere/desen cu aceasta masina, apoi
salvata ca date.

Tutorial 5 - Crearea datelor de taiere

Tn acest tutorial, vom salva o ilustratie desenatd pe hartie
ca date de taiere.

m Pregatirea materialului
Cand utilizati modul ,,Scanare pentru date de taiere”, utilizati
originale precum cele descrise mai jos.
® Modele desenate clar, fard gradatii, estompari sau
neclaritati
® Nu utilizati un design extrem de complex

A ||
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TELOR DE TAIERE (Scanare pentru tiiere

m Scanare

O Atingeti tasta ,Scanare” din ecranul de start pentru

a selecta modul de scanare.
—_—

=
0

Pattern Scan

[= Retrieve Data Ii Test

o Selectati ,Scanare pentru date de taiere” in ecranul
de selectare a modului de scanare.

a
. [ESil %

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

» Apare un mesaj.

o Atingeti ,, A |~ (Mod de scanare), selectati modul de
scanare, apoi atingeti tasta ,,OK”.

® Maiintai, testati cu modul de recunoastere a tonurilor
de gri. Daca nu se creeaza datele de taiere dorite, testati
cu modul de recunoastere a culorilor.

«:"[ Scan to Cut Data

Create cut or draw data from images.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Scan Area:
Recognition Mod!

Recognition Mode

Scan Area

Datele de taiere sunt create dupa ce ilustratia este

convertita in tonuri de gri. Scanarea in modul de recunoastere
a tonurilor de gri este cea mai potrivita pentru ilustratii cu
contururi clare sau diferente distincte de luminozitate.
Procesarea este mai rapida in acest mod comparativ cu
modul de recunoastere a culorilor.

Daca exista obiecte adiacente de aceeasi culoare dupa ce o
ilustratie a fost convertita Tn tonuri de gri, selectati modul de
recunoastere a culorilor.



b Recunoasterea culorilor m Codul
Datele de taiere sunt create fara a converti
ilustratiei in tonuri de gri.
Crearea datelor in acest mod poate dura ceva timp.
*  Setarea implicitd pentru recunoasterea culorilor
este modul de recunoastere in tonuri de gri.

Exemple de ilustratii adecvate pentru modul de

recunoastere:
Mod de

recunoastere
recomandat

Exemplu

Contururi clare

LI

Modul de
recunoastere in
tonuri de gri
* Diferenta
distincta de
luminozitate
intre fundal '
si ilustratie
® Luminozitate /
diferita a
culorilor adiacente
* Luminozitate
similara a
culorilor Modul de
adiacente recunoastere a
culorilor

Nota

* Marginile culorilor adiacente cu aceeasi luminozitate,
asa cum se arata mai jos, nu pot fi detectate. In acest
caz, utilizati modul de recunoastere a culorilor.

a ,a’si,b”, precumsi,c” si,d” au aceeasi
luminozitate.

(3 Zona de scanare

o Atasati originalul la suport, apoi introduceti suportul
in fanta de alimentare.

* Introduceti usor suportul in fanta de alimentare si apasati

pe panoul de comanda.

* Pentru detalii despre incarcarea suportului, consultati
Jincércarea suportului” la pagina 29.

« In functie de modelul aparatului, dimensiunile
suporturilor care pot fi utilizate vor diferi. Verificati
,Zona maxima de scanare” din ,Informatii despre
aparat” din ecranul de setari (pagina 12).

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe scanarea.

® Cand maneta scanerului este ridicata, apare un mesaj
de confirmare.
Pentru detalii, consultati pasul e din ,Scanarea” din , Tutorial 4
- Scanare si taiere” de la pagina 68.

» Cand scanarea este terminatd, imaginea scanatd apare pe
ecran.

Apare ecranul de setari pentru dimensiunea de scanare. Se poate selecta dimensiunea

zonei de scanare poate fi selectatd. Dimensiunile disponibile
ale zonei de scanare difera in functie de model.
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m Crearea datelor de taiere

Procedura de creare a datelor de taiere difera in functie de
mod.

(1 Modul de recunoastere a scalei de gri

o Selectati tipul liniei de taiere in ecranul de editare a
imaginiid .
Forma imaginii este detectata Si liniile de taiere sunt create pe
baza unuia dintre cele trei standarde. De exemplu

exemplu, atingeti ,, ” (Detectare regiune) pentru a
crea linii de taiere utilizand detectarea regiunii.

a

« B2

Y

a Detectarea conturului
Daca doriti sa taiati/desenati de-a lungul conturului unei
imagini,
selectati aceasta optiune pentru a converti conturul imaginii
intr-o linie de taiere. Aceasta este utila pentru salvarea ca
date a unei ilustratii desenate pentru o aplicatie.

b Detectarea regiunii
Selectati aceasta optiune pentru a detecta portiunile colorate
ale unei

imagine ca regiuni si pentru a crea o linie de taiere in jurul
fiecarei regiuni. Decupajele pot fi create folosind linii
groase desenate manual, cum ar fi marginile imaginilor
sau ilustratiile textuale. Aceasta optiune va permite sa
utilizati nu numai modele decupate, ci si materialul din
care sunt decupate portiunile, cum ar fi dantela.

(3 Detectarea liniilor (numai in modul de recunoastere a

tonurilor de gri) Selectati aceasta optiune pentru a detecta
centrul liniilor si

conversia acestora in linii de taiere. Aceasta este utila pentru
detectarea modelelor formate din mai multe piese si crearea
de linii de taiere pentru fiecare piesa.

Nota

* Liniile mai groase de 1,5 mm nu vor fi detectate ca
linii.
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Diferenta dintre liniile de taiere in functie de
standardul de detectare

Exermpier=+
a Contur b Regiune ®
detectare detectare Detectarea
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originalul nu
contine contururi
E © pentru fiecare
50 culoare.
ES
+=2 (0
o
o5
Q ©
o




o Ugilizati stiloul tactil (stylus) pentru a atinge ,,

(S) ” (Previzualizare taiere) si trageti-l pe ecran pentru

a taia liniile de taiere.

® (Cand se efectueaza tdierea, tasta ,OK” se transforma in tasta
,Previzualizare”. Atingeti tasta ,Previzualizare” pentru a
confirma zona taiata.

=

R
Ignore Object Size L—b

] .

o Tasta pentru nivelul de detectare a imaginii
Reglati nivelul de detectare a imaginii.

b Tasta pentru ignorarea dimensiunii obiectului
Modelele mici inutile (linii punctate etc.) pot fi excluse
din datele de taiere. Pentru detalii, consultati
~Specificarea ,Ignorare dimensiune obiect™ la
pagina 80.

(3 Tasta Setare netezire
Specificati nivelul de netezire aplicat conturului
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati ,Reglarea
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.

O Modul de recunoastere a culorilor

on ecranul de decupare a imaginii, utilizati stiloul tactil
pentru a

N
glisati@ pentru a decupa imaginea la dimensiunea
care urmeaza sa fie importata.

Frame the image.

Nota

* Taierea imaginii la dimensiunea dorita poate reduce
timpul necesar pentru convertirea acesteia in date de
taiere.

o Atingeti tasta ,,OK” pentru a confirma zona
decupata.

Frame the image.

& Selectati standardul de sectiune ,,det ” in ecranul de
editare a imaginii.

Forma imaginii este detectata si liniile de taiere sunt create
pe baza unuia dintre cele doud standarde. De exemplu

exemplu, atingeti,, pentru a crea linii de tdiere

utilizadnd detectarea regiunii.
Pentru detalii despre standardele de detectare, consultati
pasul o din ,Modul de recunoastere a scalei de gri”.

&

| w0
Ignore Object Size-L @

r oK

bk

a Tasta de detectare a conturului

b Tasta de detectare a regiunii

Diferenta dintre liniile de taiere in functie de
standardul de detectare

a Detectarea b Detectarea regiunii
conturului
)
£
5
(e}
35
'
£
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T .0
C @
gy
o
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g ©
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(3 Cheie de detectare a imaginii
Daca liniile de taiere nu au fost detectate corect,
modificati numarul de culori care trebuie detectate.
Daca o culoare care apare ca o singura culoare este
detectata ca culori separate, reduceti numarul de
culori. Daca culorile adiacente cu o luminozitate
similara sunt detectate ca o singura culoare, mariti
numarul de culori.

1t ¥+
1t ¥+
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(@ Cheia de ignorare a dimensiunii obiectului

Modelele mici inutile (linii punctate etc.)

pot fi excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea ,Ignorare dimensiune obiect™
la

pagina 80.

e Tasta Setare netezire

Specificati nivelul de netezire aplicat conturului
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati
~Specificarea netezirii” la pagina 81.

Tasta £ OK

Atingeti tasta ,OK” pentru a aplica setarile. Cand
numarul de culori este modificat, tasta ,OK” se
transforma in tasta ,Previzualizare”. Dupa
modificarea numarului de culori, atingeti tasta
LPrevizualizare” pentru a verifica rezultatele.

Nota

Cand creati o stampila, de exemplu, este posibil ca

imaginea sa nu fie convertita in date de taiere daca

contine o gradatie sau zone care sunt umplute doar
partial cu o culoare.

m Salvarea datelor

O Selectati destinatia in care vor fi salvate datele.

Selectati locatia doritd. Pentru acest exemplu, selectati aparatul.

®

a Salvati in memoria aparatului.
b Salvati pe unitatea flash USB.

(3 Transferati in CanvasWorkspace.

» Atingerea unei taste declanseaza salvarea datelor. Cand
datele au fost salvate, apare urmatorul mesaj.

Saved in the machine's memory.

File Name:>k 3k X % 5k X

o Atingeti tasta ,,OK” pentru a finaliza salvarea datelor.

«> Apasati,, ” (Scoateti suportul) pe panoul de

comanda pentru a scoate suportul, apoi desprindeti
originalul de pe suport.




m Recuperarea datelor de taiere

Datele de taiere salvate pot fi recuperate pentru tdiere.
o Atasati materialul pentru tdiere la suport, apoi
incarcati suportul.

® Pentru detalii despre atasarea materialului, consultati
»Atasarea materialului la covoras” la pagina 19.

* Pentru detalii despre incarcarea covorasului, consultati
Jncircarea covorasului” la pagina 29.

@ Recuperati datele de taiere salvate.

* Pentru detalii privind recuperarea datelor, urmati
procedura descrisa la ,,Recuperarea datelor” la pagina

66.
M000001 M000002 4000003

» Apare o previzualizare a dispunerii modelului.

o Editati datele de taiere dupa cum este necesar, apoi
taiati sau desenati.

Pentru detalii despre finalizarea taierii, urmati procedurile
descrise in ,Incircarea covorasului” la pagina 29 si ,Tdierea”

la pagina 29.

g LN Add
e
& 3

Nota

* Petele mici si liniile nedorite create in timpul scanarii
pot fi sterse dupa ce o imagine scanatd este
convertita in date de taiere.

» Dupa rechemarea datelor de tdiere in ecranul de dispunere
a covorasului, utilizati functiile de editare pentru a selecta
petele care trebuie sterse.

Pentru detalii despre functie, consultati ,,Specificarea
zonei de selectie” de la pagina 43.

O atingere pentru selectarea mai multor modele
in zona specificata.

b Pete si linii nedorite
P Specificati zona petelor nedorite, apoi atingeti tasta
»OK”.

o)

» Atingeti pentru a sterge toate petele selectate.
3]+

[ :Select

KD EEE

Object Edit
3]
N

!

|
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Reglarea nivelului de detectare a imaginii

Nivelurile de ieSire ale datelor imaginii scanate pot fi
reglate.

Disponibil in urmatorul ecran

—Tutorialul 5; Pasul - (pagina 76)
din ,Modul de recunoastere in
tonuri de gri” sau Pasul« (pagina
77) din ,Modul de recunoastere
a culorilor”

Ecranul de editare a
imaginii

m Specificarea optiunii ,,lgnorare
dimensiune obiect”
Modelele mici inutile (linii punctate etc.) pot fi excluse din
datele de taiere. In exemplul urmator, vom scana trei imagini
de dimensiuni diferite (4 mm, 40 mm si 100 mm) si vom utiliza
modul de recunoastere in tonuri de gri al modului ,Scanare
pentru tdiere”.

o Selectati una dintre optiunile de detectare, apoi
atingeti , Ignorati dimensiunea obiectului”
pentru a afisa ecranul de setari.

w
© el @

= |

Ignore Object Size

7]

o Specificati o dimensiune a obiectului mai mica decat
cea care nu trebuie convertita in linii de taiere.

a Taste de marire
b Taste de ajustare a dimensiunii

(3 Blocarea/deblocarea raportului de aspect

80

0 Linie de taiere creata
2 Nicio linie de taiere creata
» Atingeti tasta ,,OK” pentru a aplica setdrile. Atingeti

pentru a reveni la ecranul anterior fara a aplica

setdrile.

m Setarea nivelului de detectare a
imaginii (numai in modul de

recunoastere a scalei de gri)

Convertiti o imagine cu gradatii sau umbre Tntr-o imagine in
doua tonuri (alb-negru), apoi creati linii de taiere pentru
imaginea respectiva. Nivelul de detectare a imaginii (pragul)
poate fi specificat.

Tn exemplul urmator, vom scana trei imagini cu tonuri diferite
(deschis, mediu, inchis).

O Atingeti ,, :i " (Setari de functii) in ecranul de
selectare a functiilor pentru a afisa ecranul de
setari.

Ignore Object Size
=

o Specificati pragul pentru conversia unei imagini

intr-o imagine cu doua tonuri utilizand optiunile,,

EI”(Conversie in doua tonuri) si ,,@ ”

(Conversie in doua tonuri cu trecere).

©Ce e

o Linie de taiere creata

2 Nu s-a creat linia de taiere

» Atingeti tasta ,,OK” pentru a aplica setarile. Atingeti
pentru a reveni la ecranul anterior fara a aplica

setarile.



m Specificarea netezirii
Curbele Si colturile din imagine pot fi n etezite.

O Atingeti , ~ (Nivelare colturi) in ecranul de
selectare a functiilor pentru a afisa ecranul de

setare a nivelarii.

<> Atingeti ,,E ” (Nivelare colturi) sau , ” (Nivelare lini drepte) pentru a specifica setarea.

* Sunt disponibile patru setdri: OFF, Low, Middle si High.
Setarea ,Low” este potrivita pentru netezirea colturilor si

a liniilor drepte.
Q

i ,-'

Smoothing:

[@g

OFF Medie
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SCANAREA IMAGINILOR (Scanare catre US B

Un model imprimat pe hartie sau tesatura, o imagine, un

Sablon de model sau o ilustratie originala desenata manual

pot fi scanate Si salvate ca date imagine pe o unitate flash
USB.

Aceasta functie este utila pentru salvarea datelor unei
imagini originale ca copie de rezerva Tnainte de taiere.

Note privind scanarea

m Specificatii de scanare

* Format de scanare: Culoare
* Format fisier salvat: jpg

m Material care poate fi scanat d

Grosime Max. 3 mm
Tip Hartie/Tesatura
Covoras adecvat pentru material (Consultati
Covoras ,Tabelul de referinta pentru combinatii de
covorase, lame si materiale” de la pagina 16.)

Nota

= in functie de modelul aparatului, dimensiunile
covoarelor care pot fi utilizate vor diferi. Verificati
,Zona maxima de scanare” din ,Informatii despre
aparat” din ecranul de setari (pagina 12).

* Suportul de scanare optional poate fi utilizat fara a
atasa materialul, deoarece suportul de scanare poate
fixa materialul prin introducerea acestuia intre foaie si
suport.

Tutorial 6 - Scanarea pe USB

Tn acest tutorial, vom salva o ilustratie desenata pe hartie
ca date JPEG pe o unitate flash USB.

m Setari de scanare

o Introduceti unitatea flash USB in portul USB (pentru
o unitate flash USB) de pe acest aparat.

<
ol
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@ Atingeti tasta ,Scanare” din ecranul principal pentru
a selecta modul de scanare.
_—

=
0

Pattern Scan

Ld
[a Retrieve Data Ii Test

© Selectati ,,Scanare pe USB” in ecranul de selectare
a modului de scanare.

=
< ¢ E/ﬂz % >

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

e0

» Apare un mesaj.

<> Atingeti,, A | (Setari scanare) pentru a afisa
ecranul de setari de scanare.

Specificati dimensiunea zonei care urmeaza sa fie scanata si
rezolutia de scanare.

& Scan to USB

Save scanned image to USB media as a JPEG file.
Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Scan Size: " (305mm x 305mm)
Scan Resolution: 600 dpi

<> Atingeti butonul ,,Scan Size” (Dimensiune scanare)
pentru a afisa ecranul de setari pentru
dimensiunea scanarii.

Scan Size

12"x 12" (305mm x 305mm) >

Scan Resolution >
600 dpi




© Selectati dimensiunea zonei de scanare.

Din lista, atingeti tasta corespunzatoare dimensiunii
originalului care urmeaza sa fie scanat. Pentru acest exemplu,
selectati dimensiunea A4.

a— 12"x 12" (305mm x 305mm)

B
Letter (216mm x 279mm)
c
[ ] A4 210mm x 297mm) ]

Q
N
N~
X7
“|_| 8'x 8" (203mm x 203mm)

a Taste de selectare a dimensiunii

b Atingeti pentru a anula setarea si a reveni la ecranul
anterior.

(3 Atingeti pentru a derula lista.
» Dupa ce tasta selectata este evidentiata, atingeti tasta
,OK” pentru a finaliza specificarea setarilor.

e Selectati ,Personalizat”, apoi atingeti tasta ,OK” pentru
a specifica zona de scanare doritd. Pentru detalii,
consultati ,Selectarea zonei care urmeaza sa fie salvata”
la pagina 84.

@ Atingeti butonul ,,Rezolutie scanare” pentru a afisa
ecranul cu setarile rezolutiei de scanare.

Scan Size >
A4 (210mm x 297mm)

Scan Resolution >
600 dpi

i Selectati rezolutia de scanare.

Din lista, atingeti tasta pentru rezolutia de scanare. Pentru
acest exemplu, selectati 400 dpi.

400 dpi

300 dpi

200 dpi

a Taste de selectare a rezolutiei

b Atingeti pentru a anula setarea si a reveni la ecranul
anterior.

» Dupa ce tasta selectata este evidentiatd, atingeti tasta
,OK” pentru a finaliza specificarea setarilor.

Verificati setarile, apoi atingeti tasta ,,OK”.

Scan Size

A4 (210mm x 297mm) >

Scan Resolution 5
400 dpi

» Apare un mesaj.

m Scanare si salvare

o Atasati originalul care va fi scanat la suport.

* Asezati originalul care urmeaza sa fie scanat astfel
incat sa fie in orientare orizontala.

a 12" x 12" (305 mm x 305 mm)
b Letter (216 mm x 279 mm)

(3 A4 (210 mm x 297 mm)

@ 8" x 8" (203 mm x 203 mm)

e 5" x 7" (127 mm x 178 mm)
£ 4" x 6" (102 mm x 152 mm)

@ 3,5" x 5" (89 mm x 127 mm)

<> Introduceti suportul in fanta de alimentare.

Pentru detalii despre incdrcarea covorasului, consultati
Jincércarea covorasului” la pagina 29.

© Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe scanarea.

® Cand maneta scanerului este ridicatd, apare un mesaj
de confirmare. Pentru detalii, consultati pasul <= din
,Scanarea” din , Tutorialul 4 - Scanarea si tdierea” de la
pagina 68.
» Datele sunt salvate in acelasi timp cu scanarea
originalului.
» Cand scanarea si salvarea sunt finalizate, apare mesajul
de finalizare.
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«>» Atingeti tasta ,,OK” pentru a iesi din modul

&-

Saved to USB media.
File Name:IMG/3k % 3 X.jpg

»Scanare pe USB”.

© Apasati ,, > (Scoateti suportul) pe panoul de

comanda pentru a scoate suportul.

© Scoateti unitatea flash USB din portul USB (pentru o
unitate flash USB) de pe acest aparat.

@ Verificati datele imaginii salvate de pe un computer.

Selectarea zonei care urmeaza sa fie
salvata

Cand salvati o imagine scanata pe o unitate flash USB,
puteti specifica zona de scanare dorita.

< Urmati pasii -~ pana la = din ,,Setari de scanare”
din ,, Tutorialul 6 - Scanarea pe USB” de la pagina
82.

o Selectati ,, Personalizat”, apoi atingeti tasta ,,OK”.

© Folosind stiloul tactil (stylus), trageti@ pentru a

selecta zona de scanare, apoi atingeti tasta ,, OK”.

® Zona de scanare (zona alba) poate fi, de asemenea, trasa
pentru a fi mutata.

84

Nota

« Incarcati suportul cu originalul care urmeazé s fie scanat

atasat, apoi atingeti ,, ” (Afisare mat)

pentru a afisa matul pe ecran. Zona de scanare poate
fi selectata in timp ce vizualizati imaginea afisata.

* La modelele compatibile cu scanarea de 24 inci,

apare tasta pentru dimensiunea suportului ( ).

12"x 24"

tasta dimensiun% Saport( }saL{ 12'x 12" ]) pentru
a specifica o dimensiune a covorasului de 12" x 12”

(305 mm %305
mm) sau 12" x 24” (305 mm x 610 mm).)

(Atingeti o

@ Continuati de la pasul - din ,,Setari de scanare” din
n»Tutorialul 6 - Scanarea pe USB”.

Transferarea unei imagini in
CanvasWorkspace

O imagine scanata cu aparatul poate fi trimisa catre
CanvasWorkspace. Acest lucru este util pentru salvarea
datelor sau editarea imaginii Tn CanvasWorkspace.

”

o Selectati ,,Transfer catre CanvasWorkspace” in
ecranul de selectare a modului de scanare.

.

e\ /%

Transfer to
CanvasWorkspace

P

oe

<> Atingeti ,, ” (Setari scanare) pentru a afisa

ecranul cu setarile de scanare.

P~
- ?‘; Transfer to CanvasWorkspace

Transfer the scanned image to CanvasWorkspace.
Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Start" key to scan.

Scan Area: 12"x 12"




«> Atingeti butonul ,Scan Area” (Zona de scanare)
pentru a afisa ecranul cu setarile zonei de scanare.

Scan Area >
12"x 12" (305mm x 305mm)

@ Selectati dimensiunea zonei de scanare.

» Dupa ce tasta selectatd este evidentiatd, atingeti tasta
,OK” pentru a finaliza specificarea setarilor.

12" (305mm x 305mm)

12"x 24" (305mm x 610mm)

o Atasati materialul care urmeaza sa fie scanat pe suport.

o Tinand suportul in pozitie orizontal3, introduceti-l usor

in fanta de alimentare, apoi apasati ,,
(Scaneaza) pe panoul de comanda.

e Pentru detalii, consultati ,,Incircarea suportului” la pagina 29.

@ Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe scanarea.

e Cand maneta scanerului este ridicatd, apare un mesaj
de confirmare.
Pentru detalii, consultati pasul e din ,Scanare” din , Tutorialt | 4
- Scanare si taiere” de la pagina 68.
» Pentru detalii despre verificarea datelor salvate in
CanvasWorkspace, consultati Ajutorul pentru
CanvasWorkspace.
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Capitolul 5 FUNCTIA DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS

Setari conexiune retea wireless aparat

Acest aparat este echipat cu o functie de conexiune la retea wireless. Pentru metoda de setare a conexiunii la retea wireless,

consultati explicatia urmatoare.

1. Activati functia de retea wireless a aparatului si conectati-va la internet.

2. anegistrati aparatul pe CanvasWorkspace.

* Pentru a utiliza CanvasWorkspace, este necesar un ID de conectare CanvasWorkspace. Daca nu aveti un cont gratuit, efectuati o

noua inregistrare de la <http://CanvasWorkspace.Brother.com>.

Activati functia de retea wireless

O Porniti aparatul.

o
]
©
® I D
@

» Cand apare urmatorul mesaj, atingeti tasta ,,OK”.

| F RN A A Ay

The carriage and mat will move to the initial
position.
Keep your hands away from the carriage.

_— .
< Atingeti ,, ‘,"A ” (Setari retea) sau ,, “| ”(Setdri
retea) in ecranul de pornire.

< d >

Pattern Scan
0 o

L
[= Retrieve Data Ii Test

» Se afiseazd ecranul de setari de retea.

Nota

* O altd modalitate de a accesa meniul ,Retea” este

s faceti clic pe ,, ” (Setari) situat in partea de jos
a ecranului de pornire.

P

N ‘,"A este afisat in mod implicit. Urmati
instructiunile de pe ecran pentru a accesa ecranul
de setari de retea.
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«> Selectati ,ON” pentru ,,WLAN Enable” (Activare WLAN).

(%f" Network

WLAN Enable OFF

Setup Wizard

O
WAW (WLAN Assistant Wizard) >
>

WLAN Status

» Aparatul dvs. va incepe sa emita semnalul retelei
wireless.

Nota

= O altd modalitate de a activa ,WLAN Enable” este
selectand ,Yes” cand apare mesajul de mai jos in
~Setup Wizard”.

Enable WLAN?

Configurati reteaua wireless

Conexiunea LAN wireless poate fi configurata utilizand
asistentul (recomandat) sau o metoda alternativa.

m Cerinte pentru conexiunea la

reteaua wireless

Conexiunea la reteaua wireless este conforma cu standardele IEEE
802.11 n/g/b si utilizeaza frecventa de 2,4 GHz.

Nota

* Nu se poate configura o retea wireless cu WPA/
WPA2 Enterprise. Pentru metodele de autentificare
acceptate de aparatul dvs., consultati ,Err-03” la
pagina 118.


http://canvasworkspace.brother.com/

m Conectare utilizand Expertul de
configurare (recomandat)

<> Numele retelei wireless (SSID) si parola retelei (KEY)*
sunt necesare pentru conectarea aparatului la o
retea wireless.

* Parola retelei este denumita si cheie de retea, cheie de
securitate sau cheie de criptare.

Parola retelei (cheia
retelei)

Numele retelei (SSID)

= Daca nu cunoasteti aceste informatii (numele retelei

(SSID) si parola retelei (cheia)), nu puteti continua

configurarea wireless.

* Cum pot gasi aceste informatii?

1) Consultati documentatia furnizats impreuna cu
punctul de acces/routerul wireless.

2) Numele retelei implicite (SSID) poate fi numele
producatorului sau numele modelului.

3) Dacad nu cunoasteti informatiile de securitate,
consultati producatorul routerului, administratorul
de sistem sau furnizorul de internet.

4) Unele nume de retea wireless (SSID) si parole
de retea (cheie) sunt sensibile la majuscule si
minuscule. Va rugam sa notati corect
informatiile.

< Atingeti,, A ” (Setari retea) sau ,, ‘:i) ” (Setari
retea)in ecranul de pornire.

Pattern Scan
000

[= Retrieve Data Ii Test

» Se afiseaza ecranul cu setdrile de retea.

Nota

* O altd modalitate de a accesa meniul ,Retea” este

sa faceti clic pe ,, ” (Setari) situat in partea de jos
a ecranului de pornire.

. A este afisat in mod implicit. Urmati
instructiunile de pe ecran pentru a accesa ecranul
de setari de retea.

@ Tn ecranul de setiri ,Retea”, asa cum se arati mai
jos, atingeti ,Setup Wizard” (Asistent de
configurare).

Network

WLAN Enable [ on | [ OFF
s —

[I Setup Wizard

WAW (WLAN Assistant Wizard)

viwv] v

WLAN Status

» Se va afisa numele retelei disponibile (SSID).

O Selectati numele retelei (SSID), apoi atingeti tasta
»OK”.

SSID of access point

SNC_TEST-1

SNC_TEST-2

SNC_TEST-3

SNC_TEST4

» Se afiseaza ecranul pentru introducerea parolei (cheii)
retelei.

* Daca numele retelei (SSID) dorit nu este afisat,
specificati-l conform instructiunilor de mai jos.
1) Selectati ,[SSID nou]’, apoi atingeti tasta
LOK”.

* [New SSID]” apare in partea de jos a listei de
SSID-uri detectate.

SSID of access point

HAGISOL

[Saved SSID]

[New SsID]

<<|< [y

2) Introduceti numele retelei (SSID) dorit, apoi
atingeti tasta ,OK”.

3) Specificati metoda de autentificare si modul de
criptare, apoi atingeti tasta ,OK”.

Memo

* ® apare langa o retea conectata anterior din lista
retelelor disponibile. Deoarece parola de retea
(cheia) a fost salvata pentru reteaua de langa ,,® ”,
conexiunea la reteaua respectiva poate fi restabilita
fara a fi necesara reintroducerea informatiilor de
conectare (parola de retea etc.).

* Parola de retea (cheia) introdusa anterior pentru
maximum 12 conexiuni este salvata cu ,[SSID
salvat]”. Atingeti tasta ,[SSID salvat]” pentru a afisa
informatiile de conectare.
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<> Introduceti parola de retea (cheia) notata la pasul
-, apoi atingeti tasta ,,OK”.

_ T
lalaleln|v]u o]
— o[ e[\ [: <[]
N ananonn
= m;

a Afisarea introducerii caracterelor

a

b Tastele pentru caractere

(3 Tasta de selectare majuscule/minuscule

@ Tasta spatiu

e Tasta de selectare litera/cifra/caracter special

f Tasta Backspace (Sterge caracterul din pozitia
cursorului.)

@ Tastele cursorului (Muta cursorul la stanga sau la
dreapta.)

© Cand apare mesajul de mai jos, atingeti tasta ,,Da”.

Apply Settings?

» Urmatorul ecran apare cand se stabileste conexiunea.

Atingeti tasta ,,Next” (Urmatorul), apoi continuati cu
JInregistrarea aparatului in CanvasWorkspace” de la
pagina 90.

Connected to WLAN

Specify the "Machine Registration” setting in
order to send cutting data between

the dedicated application and the machine.

Nota

* Daca ati finalizat deja inregistrarea aparatului in
CanvasWorkspace, apare urmatorul ecran. Atingeti
tasta ,OK” pentru a finaliza configurarea retelei
wireless.

Connected to WLAN
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Daca conexiunea nu a fost stabilitd cu

succes:

- Daca a aparut mesajul ,Cheie de retea incorecta:
Err-04”, este posibil ca parola (cheia) de retea sa
fi fost introdusa incorect. Atingeti tasta ,OK”,
apoi repetati procedura de la pasul < din
,Conectare utilizand expertul de configurare
(recomandat)” de la pagina 87.

- Pentru detalii despre alte cauze, consultati pagina 117.

Cand sunteti conectat, intensitatea semnalului este

indicata de pictograma albastra “g® " din coltul din

stanga sus al ecranelor, cum ar fi ecranul de pornire.
: Semnal puternic

: Semnal mediu

) 9)9)

: Semnal slab“ 2
E d v
Fara semnal

Dupa configurarea retelei wireless,

aparatul se va conecta la reteaua wireless de fiecare
data cand este pornit. Cu toate acestea, optiunea
L,WLAN Enable” (Activare WLAN) din ecranul de setari
de retea trebuie sa ramana setata pe ,ON” (Activat).



Verificati configurareal/starea retelei
wireless

Urmati aceste instructiuni cadnd nu puteti stabili conexiunea
la reteaua wireless.

© Tn ecranul de setiri ,Retea”, asa cum se aratid mai
jos, atingeti ,, Stare WLAN”.

WLAN Enable A
N

Setup Wizard

WAW (WLAN Assistant Wizard) >

7
[I WLAN Status > ].

» Se afiseaza starea conexiunii la reteaua wireless,
protocolul, intensitatea semnalului si numele retelei
(SSID).

N~
R A

WLAN Status

A — Status >
Active (11g)
b_|
= Signal
® I Medium 36Mbps [10Ch]
=— SSID
@ SNC_TEST

e Comm. Mode

Infrastructure
a Afiseaza starea conexiunii. Cand
este indicat ,Activ (xxx)”:
Aparatul este conectat la o retea wireless. Caracterele
din paranteze indica protocolul retelei wireless
utilizate.

Cand este afisat ,Esec conexiune: Err-xx": Aparatul
nu a reusit sa stabileasca o conexiune. ,Err-xx”
indica numarul erorii. Consultati codurile de eroare
la pagina 117.

b Afiseaza intensitatea semnalului wireless, viteza de
comunicare si canalul utilizat.

(3 Afiseaza numele retelei (SSID).

@ Afiseaza modul de comunicare. Modul de comunicare
este fixat pe
modul infrastructura.

Utili

zarea meniului ,,Altele”

Meniul ,Altele” se afla in partea de jos a ecranului de setdri de

retea.

Network

WAW (WLAN Assistant Wizard)

WLAN Status

Others

Others

a —T TCPIP
b e MAC Address

I 00-00-00-00-00-00
@ —I Network Reset )
@ s Proxy Settings >

a TCP/IP poate fi introdus manual.

b Afiseaza adresa MAC.

() Toate setarile de retea aplicate vor fi resetate la
setarile originale ale producatorului atunci cand

aparatul a fost achizitionat. Orice informatii introduse
vor fi sterse. Dupa setarea acestei functii, opriti
aparatul, apoi porniti-l din nou.

@ Utilizati aceasta optiune cand sunt necesare setari proxy.
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inregistrati aparatul in CanvasWo rkspace

Dupa ce v-ati inregistrat aparatul ih CanvasWorkspace, © Dupa ce apare ecranul urmator, care descrie modul
puteti transfera date Tntre CanvasWorkspace Si aparatul de obtinere a codului PIN, lasati ecranul afisat si
dvs. continuati cu urmatoarea operatiune
[COMPUTER].
Aceasta sectiune descrie procedura de conectare a unui
aparat cu un numar specific la un ID de conectare
CanvasWorkspace. Register your machine at the dedicated
application.
Type the following number to register.
Daca configurarea nu este finalizatd corect Si apare un mesaj Input PIN code at the next screen.

de eroare, consultati codurile de eroare Si mesajele de eroare
de la pagina 115.

_.\l.r
QNot

00 00000-0

OK

L]
* Este necesar un computer conectat la retea si care X Not
poate rula CanvasWorkspace.
= Tnainte de a continua cu aceasta procedur, trebuie = Nu atingeti inca tasta ,0K”.
finalizata configurarea conexiunii intre aparatul dvs. $I Numarul aparatului dvs. care apare pe ecran va fi
reteaua wireless. Daca aparatul dvs. nu este conectat utilizat in pasul urmator.

la retea, urmati mai intai procedura din ,Setari
conexiune retea wireless aparat” de la pagina 86.

[COMPUTER]
Ecranele din descrierile urmatoare sunt cele care
apar atunci cand CanvasWorkspace este deschis
pe un computer.

Tn procedurile urmatoare, [APARAT] indic3 operatiunile
efectuate de pe aparatul dvs., iar [COMPUTER] indica
operatiunile efectuate in CanvasWorkspace.

& Deschideti versiunea Internet a
CanvasWorkspace
(http://CanvasWorkspace.Brother.com) pe
computerul dvs. si apoi conectati-va.

[MASINA]

O Dupa configurarea conexiunii la reteaua wireless, va

aparea urmatorul mesaj pe ecran. Atingeti tasta NV
2 X ~,
»lnregistrare”. Q Nota
* Utilizatorii care acceseaza site-ul pentru prima data trebuie sa isi
= ° S
= creeze un cont gratuit.
a « N .
Maching Ragistriticn CD’ * Daca aveti deja un cont CanvasWorkspace, puteti

utiliza acelasi ID de conectare si aceeasi parola

0 pentru a va conecta.

‘ Register

a Cheie ghid aplicatie

Nota

* Apasati tasta Ghid aplicatie pentru a afisa
instructiunile aplicatiei referitoare la aparat.

= Daca conexiunea este intreruptd dupa configurarea
conexiunii la reteaua wireless, aparatul poate fi

inregistrat cu ,Inregistrare aparat” in ecranul de
setari.
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o Faceti clic pe ,,& ” (inregistrare aparat) in coltul din
dreapta sus al ecranului.

9% CanvasWorkspace

{8 CanvasProject @& MyProjects (8 Pattem Collection % Disney

» Se afiseaza pagina pentru gestionarea contului dvs.
< Faceti clic pe ,Machine(s) Registration”
(inregistrare aparat(e)).

8 CanvasWorkspace a - @ brother

Account Settings

< Faceti clic pe ,,Register a New Machine”
(inregistrati un aparat nou).

% CanvasWorkspace 2== & & @ brother

Machine(s) Registration

Sy
Q Not

* Daca s-a atins numarul maxim de aparate
nregistrate, selectati aparatul inregistrat pe care nu il
utilizati si faceti clic pe ,Eliminare” in ecranul
LInformatii despre aparatul inregistrat”, apoi
nregistrati noul aparat.

Remove Registered Machine

Remove

«» Introduceti numarul aparatului dvs., apoi faceti clic
pe butonul ,,0K”.

lem & B © brother

£ ConviWerlspocs

Input the machine No.

Not3

* Numarul aparatului dvs. apare pe ecranul
aparatului, in pasule, care descrie modul de
obtinere a codului PIN.

» Pe ecran apare un cod PIN din patru cifre.
# ConvasWorkspacs lem & B @ brother

Input the PIN code on the machine.
i

0264
~ =
=
1Y

[APARAT]

1 Atingeti tasta ,,OK”.

Register your machine at the dedicated
application.

Type the following number to register.
Input PIN code at the next screen.

No. 38000 00000-0 |

» Apare ecranul de introducere a codului PIN.

i Introduceti codul PIN din patru cifre care a aparut
pe ecranul CanvasWorkspace, apoi atingeti tasta
OK”.
”

» Apare urmatorul ecran.
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© Atingeti tasta ,,OK”.

By clicking "OK", following information will be

sent to Brother's server to pair your machine
with your application ID.

- Machine Number

- PIN Code

- MAC Address

- Machine name

Cancel

» Informatiile despre aparat sunt transferate cdtre server.

< Atingeti tasta ,,OK”.

The "Machine Registration" setting has been
specified.

» Se afiseaza ecranul de inregistrare a contului.

Machine Registration
D
e

Change 'FI?"J

’

a ID de conectare asociat aparatului dvs.

b Atingeti aceasta tasta pentru a conecta aparatul dvs

cu un alt ID de conectare. Apoi efectuati din nou
inregistrarea

din nou, consultand ,inregistrarea aparatului in
CanvasWorkspace” de la pagina 90.

(3 Atingeti aceasta tasta pentru a sterge ID-ul de

conectare asociat in prezent. Pentru detalii,
consultati ,Stergerea

ID-ului de conectare asociat” de la pagina 92.

Aceasta finalizeaza Tnregistrarea aparatului dvs. In
CanvasWorkspace.

LY
Q Nota

Daca apare o eroare in timpul transferului de date,

consultati ,MESAJELE DE EROARE” de la pagina
115.

Pentru detalii despre transferul de date intre
CanvasWorkspace si aparatul dvs., consultati

,Transferarea unei imagini in CanvasWorkspace” la pagina
84.

92

m Stergerea ID-ului de conectare asociat

Pentru a Sterge complet un ID de conectare asociat de pe
aparat, urmati procedura de mai jos.

o Atingel,:i .

i
Machine Registration
D
XXXXXX

[ Change I o

e Atingeti tasta,, OK”.

OK to delete the dedicated machine
registration?

Cancel

» ID-ul de conectare este sters si apare urmatorul ecran.

Machine Registration

ID

Nota

* Atingeti tasta ,inregistrare” pentru a inregistra
din nou aparatul.
—

—
0

Machine Registration

ID

v

Register your machine at the dedicated
application.

Type the following number to register.
Input PIN code at the next screen.

No. 38000 00000-0 ||

» Pentru detalii despre procedura, consuitau ,,inregistrarea
aparatului in CanvasWorkspace” la pagina 90.




Capitolul 6 FUNCTIA DE TRANSFER DE DATE

Recuperarea datelor din aplicatie

Acest produs poate recupera date din CanvasWorkspace Si Artspira.

CanvasWorkspace este o aplicatie gratuita de editare a modelelor, disponibila atat in versiune pentru PC (Windows/Mac),
cat si in versiune web. Versiunea pentru PC (Windows/Mac) descarcabild va permite sa autentificati numeroase kituri
optionale si este dotata cu functii de editare mai utile decat versiunea web. Versiunea web poate fi utilizata fara a fi
necesara instalarea.

Artspira este o aplicatie mobila bazata pe cloud, prin care puteti transfera modele cu ajutorul aparatelor conectate la reteaua

WLAN. CanvasWorkspace (Windows/Mac): Se poate descarca de pe site-ul web de asistenta Brother (http://s.brother/cuoad/).
CanvasWorkspace (Web): http://CanvasWorkspace.Brother.com/
Artspira : Se poate descdrca de pe site-ul web de asistenta Brother (http://s.brother/csyai/).

» Cand modelul este transferat pe aparat, apare urmatorul

Recuperarea modelelor transferate din mesaj. Faceti clic pe [OK].
Canvas Workspace (utilizind o retea e -
wireless)

The registered machine is ready to downlead the transferred file
from the internet.

The culting fle( fom) was iransferred from the infarmst to the registared machins.

Praase downioat the fils on the registersd machine(s)

Efectuati setarile de retea wireless pentru aparat Si

]
nregistrati aparatul pe CanvasWorkspace in prealabil. *‘C}' Nots
Pentru detalii, consultati ,FUNCTIA DE CONEXIUNE LA
RETEA WIRELESS” de la pagina 86. .

Datele sunt transferate catre aparat prin intermediul
e e . serverului. Datele de pe server sunt sterse dupa o
o Creati si editati date in CanvasWorkspace anumita perioad de timp.
(Windows/Mac). = Se poate transfera un singur element de date ctre
e Pentru metode detaliate de editare a modelelor aparat. Dag:a datele transferate exista deja, acestea
sunt actualizate.

)z .
o Din meniul [Fisier], faceti clic pe [Export/Transfer Nota
fisier FCM]. e Pentru CanvasWorkspace (Web), faceti clic pe
[Descarcare], apoi pe [Transfer ScanNCut] pentru a
trimite fisierul FCM cétre aparat.

in CanvasWorkspace, consultati Ajutorul pentru
CanvasWorkspace.

AL. CanvasWorkspace

Project Edit View

@ untitled - Brother CanvasWorkspace Project The B Ag=wY AU
Edit Layer Display Help
New Cir=N
e co \!, Download
Open Recent
Save ciris
SaveAs... CirleShifteS  |* Pattem

Import from Your Computer. My Projects g

"""" 3
y. n e Basic .
' Export/Transfer FCM File. . ' Cir+E H o ‘

cir-Q

g . U W W

H Select th fils transfer method: b4
o . . . : o
e F i .

. | 3, 3

L A
. _d| i
e J

Select the file exportitransfer method.
Untitled.fcm
¢ 1.6KB
Export FCM File
B = BNotes

may ot be cheanly cut with ScanNCut in the following cases.
e data before downloading it
n cutting lines intersect

 shapes are close to each other (Leave a space of 5.mm (14

R\

Transfer FCM File via the Internet

When shapes are extremely small or complex
+ The same patterns may not be cleanly cu, depending on the material,

= + We recommend performing a trial cutting with the material to be cut,
—= Transfer FCM File fo ScanNCut DX via USB Cable . ng the fi ne USe med N ou

Tl via 2 wireless LAN, and then touch the "ScanNCut Tr
on the SeanNCul machine 1o retrieve the data from the server,

cBe

Cancel

Close
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<> Atingeti tasta ,,Recuperare date” din ecranul de
pornire pentru a afisa ecranul de selectare a sursei
de recuperare.

-
Pattern Scan

eco
8 Retrieve Data 5

T
LS Selecta@‘.

=3
A

» Se afiseaza ecranul de dispunere a covorasului.

Recuperarea modelelor transferate din
CanvasWorkspace (utilizdnd un cablu
USB) (compatibil numai cu Windows)

Cand aparatul este conectat la computer cu un cablu
USB, un model poate fi recuperat din CanvasWorkspace
(Windows).

m Conectarea aparatului la computer

* Modele compatibile:
IBM PC cu port USB ca echipament standard
Computer compatibil IBM PC echipat cu port USB ca
echipament standard

* Sisteme de operare compatibile:

<> Introduceti conectorul cablului USB in porturile
USB corespunzatoare ale computerului si ale
aparatului.

a Port USB pentru computer

b Conector cablu USB

* Conectorii cablului USB pot fi introdusi intr-un port
ntr-o singura directie. Daca este dificil sa introduceti
conectorul, nu il introduceti cu forta. Verificati
orientarea conectorului.

O Creati si editati date in CanvasWorkspace.

o Din meniul [Fisier], faceti clic pe [Export/Transfer
fisier FCM].

&% untitled - Brother CanvasWorkspace

Edit Layer Display Help

Microsoft Windows 8.1, Windows 10 (cu exceptia New cuen
modului Windows 10 S) f:‘"'mm o
Save Cirl-S
Save As Cii+Shiftss  |*
m Cablu USB (vandut separat) inoen tom You Comuter.
* Varecomandam sa utilizati un cablu USB 2.0 (tip A/B) = E’l -------

cu lungimea de maximum 2 metri (6 picioare).

m Formate de fisiere transferabile
* Fisiere FCM deschise in CanvasWorkspace

94

cir+Q

@ L, W
. ! ]
< i

& Faceti clic pe [Transfer fisier FCM catre ScanNCut
DX prin cablu USB].

Export/Transfer FCM File x

Select the file sxportitransfer method.

a* ST

R\

Transter FCM Filg via the Internet

: Transfer FCM File fo ScanNCut DX via USB Cable

Cancel




» Cand datele modelului sunt salvate pe aparat, apare
urmatorul mesaj. Faceti clic pe [OK].

Machine s ready to retrieve the dsta, X

Machine is ready to retrieve the data.

Finished transferring the file fo your machine
Retrieve the file on your machine.

(a=m)

L
Q Nota

* Se poate transfera un singur set de date cu modele
pe aparat. Dacéa datele au fost deja transferate pe
aparat, acestea vor fi suprascrise.

o Atingeti tasta ,,Recuperare date” pentru a afisa
ecranul de selectare a sursei de recuperare.

» Se afiseaza ecranul de dispunere a covorasului.

Descarcarea in bloc a unei colectii de
modele din CanvasWorkspace
(compatibil numai cu versiunea web)

A fost adaugata o functie in CanvasWorkspace (Web), care
va permite sa descdrcati in bloc colectiile de modele
optionale care au fost activate. Salvati modelele descarcate
pe o unitate flash USB si recuperati modelele din fiecare
colectie din categoria ,Colectia mea” de pe masina.

Nota

Functia de descarcare in bloc din filele [Colectie de

modele] si [Disney] afisate in urmatoarele aplicatii

nu poate fi utilizata.

* CanvasWorkspace (Windows/Mac)

* CanvasWorkspace (Web) accesat de pe un
dispozitiv mobil

<> Conectati-va la CanvasWorkspace.
(http://CanvasWorkspace.Brother.com)

@ Din fila [Colectie de modele] sau [Disney] din ecranul
principal, selectati categoria care urmeaza sa fie
descarcata in bloc.

% CanvasWorkspace A
{8 Canvas Project  g& My Projects [&) Pattern Collection % Disney
g s . e ccsn satars
@7 CTY
bar)

BEHW e | REN

Show Al

VG Cuing Files
Christmas Pattern
Coloction

(AsCFPE)

Show Al Show Al

® Faceti clic pe,, ”’ (Descércare in bloc) in coltul din
dreapta sus al ecranului, apoi descarcati fisierul
ZIP.

% CanvasWorkspace i-- & > © brother

{8 Canvas Project @ MyProjects (@) Pattem Collection % Disney

25 design patterns

o Extrageti fisierul ZIP descarcat, apoi salvati folderul
pe o unitate flash USB.

Nota

e Salvati folderul extins direct pe unitatea flash USB.
e Salvati folderul fara a-i modifica numele sau
continutul.

© Introduceti unitatea flash USB in aparat.
© Atingeti ,, < > (Cumparare si descarcare) in

ecranul de pornire pentru a afisa ecranul
urmator.

Pattern Scan

.
[= Retrieve Data Ii Test
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@ Selectati ,,My Collection” (Colectia mea).

» Apare un folder pentru fiecare colectie de modele.

-
0

| mm S >

My Collection My Connection

oe

[= Retrieve Data Iiu Test
Nota

* Pentru a recupera un model de alimentare cu rola,
selectati ,Roll Feeder” (Alimentare cu rola), afisat

mai jos.
-
Roll Feeder Region Emboss

® o

[= Retrieve Data Ii Test

r Selectati folderul colectiei de modele.

0302_CACVPPA

PDOH
Q®BA

» Apar modelele din folder.
i Selectati modelul pe care doriti sa il recuperati.

= By

\0302_CACVPPAC2

CVPPAC2001_  CVPPAC2002_  CVPPAC2003_ T
4 = A
ioh i
Fide (RN
£ 1 ~

CVPPAC2004_ CVPPAC2004_ CVPPAC2005_
= = o0 N
r
J A
e @
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Recuperarea modelelor transferate din
Artspira (utilizand o retea wireless )

Efectuati setarile de retea wireless pentru aparat Si
nregistrati aparatul Tn prealabil.

Daca ati inregistrat deja aparatul in CanvasWorkspace, nu
este necesar sa il inregistrati in aplicatia Artspira.

Pentru detalii despre utilizarea aplicatiei Artspira, consultati
,Ghidul rapid al aplicatiei Artspira” (https://s.brother/csyai/).

Nota

* (Daca ecranul dvs. are butonul de conectare
CanvasWorkspace)
Conectati-va cu ID-ul si parola CanvasWorkspace.
= (Daca ecranul dvs. nu are butonul de
conectare CanvasWorkspace)
Conectati-va cu orice alt ID si setati
CanvasWorkspace in ecranul de setari al aplicatiei
Artspira pentru a prelua setarile de inregistrare a
dispozitivului din CanvasWorkspace.


https://s.brother/csyai/

Functia My Connection

Acest produs este echipat cu o functie de conectare la masinile de brodat Brother (numai modelele compatibile).
Folosind functia de retea wireless, puteti transfera modele incorporate din masina de tdiat sau puteti crea un contur al

unei parti dintr-un model de broderie din masina de brodat Si il puteti transfera pentru a-l taia sau desena cu masina de
taiat.

Pentru o explicatie detaliata privind utilizarea modelelor, consultati manualul de utilizare ,My Connection”.
http://s.brother/ cmoae/

e Pentru detalii despre masinile compatibile, consultati site-ul web de asistenta Brother (http://s.brother/cnxaa/).
e Dintre modelele incorporate in masind, unele modele protejate prin drepturi de autor nu pot fi transferate.

m Pregatire
Efectuati setarile retelei wireless pentru masina si inregistrati masina in CanvasWorkspace in prealabil. Pentru detalii, consultati ,,FUNCTIA
DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS” de la pagina 86.

Pentru detalii privind setdrile retelei wireless pentru masina de brodat, consultati manualul de instructiuni al masinii de brodat.
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Recuperarea datelor de broderie pentru taiere (numai pentru modelele compatibile

Datele de broderie (fiSiere .phc, .phx sau .pes) pot fi recuperate pe masina, apoi decupate sau desenate. FiSierele .phc sau
.phx sunt date de broderie provenite de la masini de brodat echipate cu o functie de broderie, iar fiSierele .pes sunt date de
broderie create cu sistemul software de proiectare a broderiilor PE-DESIGN. Cu aceste date de broderie, se pot crea date de
contur sau date de regiune ale partilor de fiecare culoare sau ale Tntregului model.

Nota

* Aceasta functie este compatibild numai cu modelele
echipate cu o functie de importare a datelor de
broderie. Pentru functiile disponibile cu modelul
masinii dvs., verificati ,Date de broderie (.PES/
.PHC/.PHX)” din ,Informatii despre masina” din
ecranul de setari.

Pregatirea fisierelor .phc, .phx sau .pes

Fisiere .phc, fisiere .phx

Folosind o masina de brodat care poate salva modele de
broderie pe un dispozitiv extern, salvati modelul de broderie pe
unitatea flash USB. Procedura de salvare a modelului de broderie
pe unitatea flash USB difera in functie de masina de brodat.
Consultati manualul de utilizare al masinii dvs. de brodat.

Cand utilizati o masina de brodat echipata cu o functie de
conectare, este posibil sa transferati fisiere .phx utilizand
functia de retea wireless.

,

Pentru detalii, consultati manualul de utilizare ,My Connection”.

Fisiere .pes

Folosind sistemul software de broderie, salvati modelul de
broderie pe unitatea flash USB. Procedura de salvare a modelului
de broderie pe unitatea flash USB diferd in functie de versiunea
software-ului. Consultati manualul de instructiuni al software-
ului dvs. Acest manual foloseSte ca exemple modele de broderie
create cu PE-DESIGN.

“Q Nota

* Pentru detalii despre fisierele .phc, .phx si .pes,
contactati distribuitorul autorizat Brother sau cel mai
apropiat centru de service autorizat Brother.

Recuperarea modelului pe masina de taiat

o Recuperati modelul de broderie (.phc, .phx sau

98

.pes) de pe unitatea flash USB pe masina.
(Consultati ,,Recuperarea datelor” la pagina
66.)

REEE i

Aekck

%

* Fisierele .phc, .phx si .pes nu pot fi importate in
CanvasWorkspace. Recuperati modelele direct de
pe o unitate flash USB pe masina de taiat.

» Apare un ecran de confirmare.

B - W

seskestesieskeok

a Lupa
Mariti imaginea la 200%. Apoi, atingeti
Q pentru a afisa modelele mérite la 400%. Pentru a
derula ecranul, atingeti tastele sageata.
b Stergerea
Stergeti modelele selectate.
@ Aplicatie
Creati date de taiere pentru o piesa de aplicatie.

@ Linii de broderie
Convertiti datele de broderie in date de taiere/desen

‘Q Nota

Cu datele de broderie create dintr-o fotografie,
formele complexe nu sunt potrivite pentru taiere.
Utilizati functia Enhanced Image Tracing (functie
premium) din CanvasWorkspace pentru a extrage
contururile necesare din fotografia originala.



Crearea datelor de aplicare

Nota

* Asigurati-va ca modelul contine un model
LAPPLIQUE MATERIAL".

<> Atingeti , ”” (Model de broderie) pentru a afisa
ecranul cu lista pieselor modelului, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

sesfeskeokesk

» Se afiseaza ecranul de editare a modelului.

1 Height:

a Duplicare
Creati o copie a modelului. Pentru detalii,
consultati ,Functii de editare a modelelor” la pagina
44.

b Distanta conturului
Specificati distanta de la conturul
modelului pana la linia de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Functii avansate de taiere pentru ,Taiere
directa™ la pagina 72.

@) Setari
Specificati unitatile de masura (milimetri sau
inci), zona de taiere si spatierea modelelor. Pentru
detalii, consultati ,Ecranul de setari” la pagina 10.

o Atingeti tasta ,Set” pentru a afisa ecranul de
dispunere a covorasului.

® Modelul poate fi editat. Pentru detalii, consultati
,Ecranul de dispunere a covorasului” la pagina 45 sau
»Functii de editare a dispunerii” la pagina 46.

& Atingeti tasta ,,OK”.

P Pe ecran apare ,, MATERIAL APLICAT”.

<> Atasati materialul pentru aplicatie la covoras, apoi
decupati modelul.

<> Consultati manualul de utilizare al masinii de brodat
pentru a finaliza aplicatia.

Crearea datelor liniei de broderie

<> Atingeti , ”” (Modificare model) pentru a afisa

ecranul de editare a modelului, apoi atingeti tasta
OK”.
”

sesfeskeskesk

‘ 1 He-iq;':smm B
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Dimensiunea modelului poate fi ajustaca i acest ecran.
Pentru detalii, consultati ,Functii de editare a modelului”
la pagina 44.

o In ecranul de selectare a pieselor, selectati modul de
recunoastere a culorilor.

ks
BB
SR

~J

a Activeaza si dezactiveaza modul de recunoastere a culorilor.
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Modul de recunoastere a culorilor dezactivat
Datele de tdiere/desenare sunt create dupa ce
modelul de broderie este convertit in tonuri de gri.

98
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@

NG

AL

a Detectarea regiunii

Selectati aceasta optiune pentru a detecta portiunile
colorate

ale unui model ca regiuni si pentru a crea linii de
taiere/desen in jurul fiecarei regiuni.

b Detectarea conturului
Selectati aceasta optiune pentru a converti conturul
imaginii Tn linii de taiere/desen.

(3 Detectarea liniei de cusatura
Selectati aceasta optiune pentru a converti liniile de
cusatura
broderie realizata de masina pentru tdierea/desenarea
liniilor.
Detectarea liniei de cusatura nu este potrivita pentru
taiere, deoarece miscarile acului masinii de brodat
sunt convertite fidel in date. Va recomandam sa
utilizati aceasta optiune pentru desenare si
embosare de linii (functie premium).

Diferente in liniile de taiere/desenare in functie

de metoda de detectare (modul de recunoastere
a culorilor dezactivat)

Detectarea

Detectarea Detectarea .
e h liniei de
regiunii conturului a s
cusatura

Imagine originala

Linii de
taiere/desen

@GN

Proiect finalizat
dupa taiere/desenare

100

® Modul de recunoastere a culorilor activat
Fiecare culoare din modelul de broderie este detectata
pentru a crea date de tdiere.

sesfeskokesk

a Piesele pentru fiecare culoare detectate ca regiune
sunt afisate in lista.

b Detectarea regiunii

(3 Detectarea conturului

Diferente in liniile de taiere/desenare in functie
de metoda de detectare (modul de
recunoastere a culorilor activat)

Detectarea Detectarea conturului

regiunii
o
[
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o Selectati metoda de detectare, apoi atingeti tasta

,OK”.
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o Reglati liniile de tiiere/desenare.

Dupd efectuarea ajustdrilor dorite, atingeti tasta ,Set”.

1 Height:

28mm

< Width:

28mm

Number: 1 E]@
e ([

a Netezire

ab
Netezeste curbele si colturile din linii.
Selectati una dintre cele patru setari disponibile: OFF,
Low, Middle si High.

OPRIT Medie

b Grupare/Desgrupare
Cand sunt degrupate, partile pot fi editate
separat. Pentru detalii, consultati
,Gruparea/degruparea modelelor” la pagina 48.
Setarea nu poate fi modificata daca exista o singura
forma.

Nota

* Daca modelul contine parti inutile, degrupati-l. Acest
lucru permite stergerea usoara a partilor inutile in
ecranul de dispunere a covorasului, care apare in
continuare.

o Tn ecranul de dispunere a covorasului, verificati liniile
de tiiere/desen.

® Modelul poate fi editat. Pentru detalii, consultati
,Ecranul de dispunere a covorasului” la pagina 45 sau
»Functii de editare a dispunerii” la pagina 46. Dupa
finalizarea tuturor modificarilor, atingeti tasta ,OK”.

3
o, Add
Ve Edit

Save

!
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Capitolul 7 ANEXA

CONSUMABILE

Criterii de inlocuire ia inlocuirea cartusului Bl ade

Pentru functionarea in siguranta a acestui aparat, inlocuiti

tjrmat_oarele consumal:nl_e. in cor?formltate cu c_rlterule de - Indepértarea
inlocuire. Pentru a achizitiona piese, contactati
distribuitorul care v-a vandut acest aparat sau cel mai O Risuciti capacul suportului pentru a-l scoate.

apropiat centru de service autorizat. Pentru detalii despre
accesoriile optionale, consultati ,,ACCESORII OPTIONALE” la
pagina 123.

Covoras /
® Cand puterea adeziva a covorasului scade
® Cand exista multe urme de tdiere pe covoras
® (Cand exista o taieturd adanca din tdierea in covoras

Lama de taiere ‘l / t

® (Cand taieturile in material devin aspre, reducand
calitatea produsului finit
® Cand muchia de tdiere devine tocitd
A o N L . —_—
e (Cand lama este ciobitd (Daca valoarea setarii Presiune =)
taiere este marita si totusi aveti probleme cu tdierea

uniforma, lama poate fi ciobita si va trebui inlocuita.)

» Pentru suportul rotativ automat al lamei, treceti la pasul

Foaie de suport din tesatura adeziva cu ®-
aderenta ridicata @ Introduceti lama direct in zona de cauciuc din spatele
® Cand puterea adezivd a foliei scade spatulei incluse.

e Cand materialul atasat se rasuceste in timpul tdierii

Suport de scanare

e Cand suportul si folia de acoperire se murdaresc,
reducadnd calitatea imaginii scanate

Pix stergibil
e (Cand cerneala este uscatd si nu marcheaza corect
materialul
® (Cand cerneala este consumata complet

Pix colorat
® Cand cerneala este uscatd si nu marcheaza corect hartia
sau materialul
® (Cand cerneala este consumata complet

a Zona de cauciuc
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© Trageti in sus suportul pentru a lasa lama in zona de
cauciuc.

@ Rasuciti capacul suportului pentru a-l fixa pe

suport.

(3 (Pentru suportul lamei rotative automate) Tineti
sectiunea axului lamei rotative automate si scoateti-o
din suport.

A AVERTISM

A ATENTIE -

* Cand scoateti lama rotativa automata, nu atingeti
lama. Asigurati-va ca tineti axul in timp ce o scoateti.
Exista riscul de ranire.

m Instalare

<> Apucati tija noii lame, apoi introduceti-o in slotul
pentru lama din capatul suportului. .

Tija lamei este mentinutd in pozitie de un magnet din suport.
Introduceti incet tija lamei, apoi eliberati-o ncet dupa ce tija se -
fixeaza in pozitie impotriva magnetului.

Strangeti capacul complet pana cand nu mai poate fi rotit.

Cand atasati capacul suportului, aveti grija sa nu loviti
marginea lamei de capacul suportului.

Va rugam sa scoateti capacul de protectie de

pe suportul lamei inainte de a-l introduce in

caruciorul masinii.

AI'T
vl

Acesta nu este un jucarie si nu este destinat utilizarii

de cétre copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu
permiteti copiilor/bebelusilor sa introduca capacul de
protectie in gura.

A ATENTIE

Dupa ce ati scos suportul lamei din masina,
asigurati-va ca atasati capacul de protectie.

Nu apasati varful suportului cu mana sau cu degetele,
deoarece varful lamei se va extinde si poate provoca
leziuni.

Nu atingeti varful lamei cu mainile sau degetele.
Exista riscul de ranire.

Acesta nu este un jucarie si nu este destinat utilizarii
de catre copii. Pentru a preveni ranirea, nu permiteti
copiilor/bebelusilor sa atinga lama.
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INGRIJIRE SI INTRETINERE

Curatare are

m Curatarea covorasului

Resturile si marginile taiate ale modelelor atasate la covoras pot

reduce puterea adeziva a covorasului si pot impiedica

functionarea corectd. Curatati periodic covorasul. Folosind spatula

inclusd, razuiti usor resturile atasate la covoras. Frecarea

puternicd a pdrtii adezive a covorasului poate deteriora acesta.

Utilizati o penseta (disponibild ca accesoriu optional sau in
comert) pentru a indeparta orice fire de tesatura atasate

de covor.

Curatati marcajele punctate de pe covoras Si zona din jurul

acestora cu o carpa uscata.
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L
Q Nota

Nu utilizati alcool sau apa pentru a curata covorasul.
Cand covorasul nu este utilizat, curatati-l si apoi
depozitati-l cu folia de protectie aplicatd. Daca folia
de protectie nu este aplicata, puterea de adeziune a
covorasului va scadea. In acest moment, nu aplicati
folia de protectie cat timp covorasul este umed. In caz
contrar, puterea de adeziune a covorasului va scadea.
Nu pliati si nu indoiti covorasul pentru a-l depozita.
Depozitati covorasul la temperatura camerei si intr-un
loc care nu este expus la temperaturi ridicate,
umiditate ridicatad sau lumina directa a soarelui.

Daca covorasul nu mai are putere de adeziune,
nlocuiti-I cu unul nou. Pentru detalii despre
covorasele optionale, consultati ,ACCESORII
OPTIONALE” la pagina 123.

m Curatarea suportului

Daca Tn suport se acumuleaza resturi de material, scame sau
praf, este posibil ca acesta sa nu functioneze corect. Curatati
suportul dupa fiecare utilizare.

O Rasuciti capacul suportului pentru a-l scoate.



o Folosind o perie disponibila in comert, curatati

resturile, scame si praful.

Mai exact, curatati suprafata lamei Si resturile sau aschii de

taiere din spatii. Dacd se acumuleaza scame Si praf intre &
lama si suport, lama poate sa nu se mai roteasca sau

calitatea taierii poate deveni slaba. n plus, curatati orice
scame Si praf care s-au acumulat in capac.

e Deschideti capacul tavii frontale.

* Curatati astfel incat sa evitati lovirea marginii lamei
de obiecte dure, cum ar fi metalul.

o Utilizati o perie disponibila in comert pentru a
0 AT E N TI E curata zona din jurul fantei de alimentare si
H caruciorul.

* Nu atingeti varful lamei cu mainile sau degetele.

Exista riscul de ranire.
\
© Atasati capacul suportului la suport. Ii i
Pentru detalii privind atasarea capacului suportului, consultati ."& é
,Instalarea” la pagina 103. .\
Ny o . IYiE
| Curatarea interiorului aparatulm \ [s]

Daca Tn imaginea scanata exista linii verticale sau zone goale,
este posibil ca Tn aparat sa se fi acumulat scame sau praf.
Scamele se pot lipi Si de suprafata rolelor de alimentare,
fi

Tmpiedicand incarcarea sau descarcarea corectd a covorasului.
Curatati-le cu o perie moale.

<> Opriti aparatul, scoateti cablul de alimentare din
priza electricd, apoi deconectati cablul de alimentare
CA din mufa de alimentare CA din partea din
spate a aparatului.

105



© Umeziti o carpa moale, fara scame, cu apa si
stoarceti-o bine, apoi stergeti sticla scanerului din
interiorul aparatului.

Curatarea scanerului Gl ass

Daca n imaginea scanata apar linii verticale nedorite sau
daca scanarea nu se realizeaza corect, este posibil ca zona
de scanare a scanerului sa fie murdara. Curatati sticla
scanerului din interiorul aparatului.

<> Opriti aparatul, scoateti cablul de alimentare din
priza electrica, apoi deconectati cablul de alimentare
CA din mufa de alimentare CA din partea din
spate a aparatului.

\ © Atasati capacul la aparat.
~ * Tmpingeti capacul pana cand se fixeaza in pozitie.

%

© Depozitati panoul de comanda.

/ @ Impingeti tava din spate.
W i~

o Intoarceti aparatul cu fata in jos, apoi scoateti tava
din spate.

r Dupa curatare, efectuati o scanare de test.

o Trageti maneta de eliberare a tavii din spate (din
partea inferioara a aparatului), apoi scoateti
capacul.

Scoateti tava din spate pentru a o indeparta impreuna cu
capacul.

a Maneta de eliberare a tavii din spate
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Reglarea ecranului en

Reglarea pozitiei de scanare/taiere

Daca ecranul nu raspunde corect cand atingeti o tasta
(aparatul nu efectueaza operatiunea sau efectueaza o
operatiune diferita), urmati pasii de mai jos pentru a
efectua reglajele corespunzatoare.

© Tinand degetul pe ecranul LCD, opriti
alimentarea principala si porniti-o din nou.
Tineti degetul pe ecranul LCD pana cand logo-ul
Brother dispare.

Ry

» Se afiseazd ecranul de reglare a panoului tactil.

@ Folosind stiloul tactil (stylus) inclus, atingeti usor
centrul fiecarui +, in ordine, dela1la

5. Daca apare o eroare atunci cand atingeti +,
incepeti din nou de la numarul 1.

<< Touch

» Dupa finalizarea reglarii panoului tactil, pe ecran apare
mesajul ,SUCCESS” (SUCES).

© Opriti alimentarea principala, apoi porniti-o din nou.

* Daca ati terminat reglarea ecranului si ecranul inca nu
raspunde corect sau daca nu puteti efectua reglarea,

contactati distribuitorul care v-a vandut acest aparat
sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

Tn modul ,,Direct Cut”, pozitia de tiiere poate fi reglats
automat daca s-a deplasat.

Pentru detalii despre modul ,,Direct Cut”, consultati
,SCANARE PENTRU TAIERE (Direct Cut)” la

pagina 68.

m Materiale

Hartie groasa

Culoare: Alb

Dimensiune: format A4 (210 mm x 297
Hartie mm) sau format Letter (216 mm x 279
mm) Grosime: 0,2 pana la 0,3 mm
(recomandat)

Mat adecvat pentru material (vezi pagina

Mat 16).
Lama de Suport aut ¢ U lam
taiere uport automat pentru lama (negru)

Nota

* Asigurati-va ca testati mai intai atasarea la un
suport adecvat pentru hartie.

O Introduceti suportul in carucior.

® Pentru detalii, urmati procedurile descrise in , Instalarea si
dezinstalarea suportului” de la pagina 27.

© Atasati hartia la suport.

e Aliniati coltul din stanga sus al hartiei cu coltul din
stanga sus al suportului.

® Pentru detalii privind atasarea hartiei, urmati procedura
descrisd in , Atasarea materialului (hartie)” de la pagina 19.

a Latura lunga

b Latura scurta
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«> Atingeti butonul ,Reglare pozitie scanare/tiiere” din
ecranul de setari.

Auto Shutdown

Buzzer Sound

Opening Screen

» Apare urmatorul mesaj.

The carriage and mat will move to the initial
position.

Keep your hands away from the carriage.

e Atingeti tasta ,,OK”.

<> Apasati butonul ,, ” (Alimentare/Oprire)

pentru a introduce suportul.

e Pentru detalii, consultati ,Incarcarea suportului” la pagina
29.

Scanning/Cutting Position Adjustment

Install the blade holder and a mat with a
sheet of white paper attached, into the
machine.

Shift the scanner lever to position 1"
After the machine is set up, press "Start"

key.

o Dupa ce va asigurati ca maneta scanerului (din partea
stanga a aparatului) este coborata la ,,1”, atingeti
tasta ,,Start” pentru a incepe taierea.

Consultati , Taierea” la pagina 29.

» Se efectueaza taieturi de ajustare a pozitiei, iar apoi
taieturile sunt scanate.

+ +

® Folosind taieturile intersectate din partea stanga si
dreaptd, pozitia de scanare este ajustata automat.

© Apare ecranul cu rezultatele ajustarii.

Does the red center of the circle align with the
center of the cut?

Left Right

® Daca centrul tdieturii se aliniazd cu centrul cercului rosu,
pozitia este ajustata corect.
Atingeti tasta ,,Da”, apoi continuati cu pasul
@ .

® Daca centrul tdieturii nu este aliniat cu centrul cercului
rosu, pozitia este ajustata incorect. Atingeti tasta ,Nu”,
Tnlocuiti hartia atasata la suport si repetati pasii <
pana la < pentru a reajusta pozitia.
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o Cand apare urmatorul mesaj, atingeti tasta ,,0K”.

The setting was saved.

» Reglarea este finalizata.

LY
(QNota

* Pentru a reveni la setarile implicite, atingeti tasta
,Resetare” din ecranul afisat mai jos.

Scanning/Cutting Position Adjustment

Install the blade holder and a mat with a
sheet of white paper attached, into the
machine.

Shift the scanner lever to position 1"
After the machine is set up, press "Start"

key.

¥ Utilizati modul ,,Direct Cut” pentru a verifica

rezultatele reglajului.

® Pentru detalii despre modul ,Direct Cut”, consultati
,SCANARE PENTRU TAIERE (Direct Cut)” la
pagina 68.



Reglarea pozitiei rolei de alimentare

Pentru functionarea normala (cand nu se utilizeaza
alimentatorul cu role optional), nu este necesar sa reglati
pozitia rolei de alimentare. Daca rola de alimentare este
deplasata accidental, urmati procedura de mai jos pentru a
o readuce Tn pozitia initiala.

Pentru detalii privind utilizarea alimentatorului cu role,
consultati manualul inclus impreuna cu acesta.

e

©)
a Ax

b Rol& de alimentare
: Mutati rola de alimentare in aceasta pozitie
pentru functionarea normala.

Cb: Mutati rola de alimentare in aceasta pozitie
cand se utilizeaza alimentatorul cu rola.

(3 Cadran de blocare a rolei de alimentare
Roteste Tnainte/inapoi pentru a bloca/debloca
rola de alimentare.

@ Maneta de eliberare a alimentatorului
Blocheaza/deblocheaza axul.

© Trageti maneta de eliberare a alimentatorului spre
dvs. pentru a elibera axul.

< Rotiti butonul de blocare a rolei de alimentare spre
spate pentru a debloca rola de alimentare, apoi
mutati rola de alimentare la marcajul ,, ” (Rola de
alimentare deblocatd).

© Rotiti butonul de blocare a rolei de alimentare spre
dvs. pentru a bloca rola de alimentare, apoi
impingeti maneta de eliberare a alimentatorului
in pozitia ,,E ” (Alimentare).

“Q Nota

* Aveti grija sa nu va prindeti degetele in timp
ce actionati maneta de eliberare a
alimentatorului.
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DEPANARE iN CASE OF FEEDER

Va rugam sa acordati atentie tuturor avertismentelor de siguranta aplicabile atunci cand consultati sectiunile mentionate mai jos.
Daca aparatul nu mai functioneaza corect, verificati urmatoarele posibile probleme inainte de a solicita service. Puteti rezolva
singuri majoritatea problemelor. Dacd aveti nevoie de ajutor suplimentar, site-ul web de asistentd Brother oferd cele mai

recente intrebdri frecvente si sfaturi pentru depanare. Vizitati-ne la ,, http://s.brother/cpoac/”.
Daca problema persistd, contactati distribuitorul care v-a vandut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.
Pentru depanarea retelei wireless, consultati ,FUNCTIA DE CONEXIUNE LA RETEA WIRELESS” de la pagina 86.

Alimentare

Simptom

Cauze posibile (sau rezultate) *

Referinta

Aparatul nu poate fi pornit.

Cablul de alimentare CA nu este
conectat corect la aparat.

Verificati daca cablul de alimentare este
conectat la priza electrica.

pagina 8

Covoras

Simptom

Referinta

Cauze posibile (sau rezultate)

Cand covorasul a fost introdus, acesta

Introduceti covorasul astfel incat sa fie plasat

aparatului.

apoi extrageti cu atentie suportul.

sub rolele de alimentare din partea stangé si pagina 29
nu a fost asezat sub rolele de = ) .
. ’ dreapta a fantei de alimentare.
alimentare.
Covorasul nu poate fi Covorasul nu a fost incarcat folosind Introduceti usor suportul in fanta de pagina 29
introdus. butonul ,Alimentare”. alimentare, apoi apasati butonul ,Feed”
(Alimentare).
Rola de alimentare nu este pozitionata .
pozit Reglati pozitia rolei de alimentare. pagina 109
corect.
Arborele este eliberat. Blocati arborele. pagina 109
Marcajele punctate de pe partea Curatati marcajele punctate de pe covoras si .
. . « o pagina 104
covorasului care este introdusa sunt zona din jurul acestora.
murdare.
Marcajele punctate de pe partea At . ialul banda adeziva
covorasului care este introdusa sunt “a$a}' materja ui sau an. a“a eziva, . pagina 19
ascunse de materialul sau banda pastrandu-le in zona adeziva a covorasului.
adeziva care a fost atasata.
Covorasul nu poate fi Covorasul a fost introdus astfel incat ) A
4 . L Introduceti covorasul astfel incat partea cu )
recunoscut. partea cu materialul atasat sa fie O L P pagina 29
) RO materialul atasat sa fie orientata in sus.
orientatd fn jos. g
Covorasul a fost introdus in directia . I x :
s ’ Introduceti covorasul in directia corecta. pagina 29
gresita.
Sticla scanerului este murdara. Curétati ,St'CIa scanerului din interiorul pagina 106
aparatului.
Nu se utilizeaza un covoras special Tnlocuiti covorasul cu unul special conceput o
conceput pentru acest aparat. pentru acest aparat.
Covorasul a fost introdus in fanta de Apésati butonul ,Alimentare” pentru a scoate pagina 29
alimentare inclinat. suportul, apoi reintroduceti-l in pozitie dreapts.| Pagina 30
Colturile covorasului sunt deformate - - ina 102
. 5 indoite) Inlocuiti suportul cu unul nou. pagina 10
Covorasul este introdus intr-| (" :
un unghi. Tava di ) ) B ) ) pagina 7
ava din spate nu este scoasa. Scoateti tava din spate. pagina 9
Rola de alimentare nu este pozitionata . . . . :
pozlt Reglati pozitia rolei de alimentare. pagina 109
corect. ’ ’
Materialul care trebuie Materialul se extinde din zona adeziva a Atasra.mtlumaterlalul me.nt,mandu-l in zona pagina 19
taiat/tras sau originalul care |covorasului. adeziva a covorasului.
trebuie scanat hu poate fi Puterea adeziva a covorasului a scazut
atasat la suport. ’ " | Inlocuiti covorasul cu unul nou. pagina 102
Materialul care trebuie taiat/desenat sau rr\ft)re:ijaui E;ﬁ:t:”anll::::at: timp ce matul este
< originalul care trebuie scanat este blocat a :
Covorasul nupoatefiscos. | = = - limentare al Daca suportul nu se extrage, opriti aparatul, | pagina 30
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http://s.brother/cpoac/

Cand se introduce
covorasul, materialul atasat
se desprinde.

Covorasul nu este nivelat din cauza
greutatii materialului.

Tineti covorasul cu mainile in pozitie
orizontala atunci cand il introduceti.

pagina 29

Puterea adeziva a covorasului a scazut.

Tnlocuiti covorasul cu unul nou.

pagina 102

Blocaj de hartie/tesatura

Exista o obstructie in jurul fantei din

Mentineti spatiul liber n jurul fantei din partea

Materialul care trebuie
taiat/desenat sau originalul
care trebuie scanat se
desprinde in timpul
taierii/desenarii/scanarii.

i i inca agina 8
partea din spate a aparatului. d[n spatfa a aparatuluu astfel incat covorasul pag
Covorasul nu poate fi s& poata fi alimentat.
introdus. Suprafata pe care este instalat aparatul | Asezati aparatul pe o suprafata plana si o
este inegala. uniforma.
Puterea adezivda a covorasului a Apasati butonul ,Feed” (Alimentare) pentru a pagina 30
scazut sau materialul nu este fixat. alimenta covorasul, apoi inlocuiti covorasul cu | pagina 102
unul nou.
Dupa apasarea butonului de alimentare si
Materialul sau banda se extinde din indepartarea covorasului, atasati materialul pagina 19
Covorasul sau materialul se | suprafata adeziva. sau banda astfel incat s& se potriveasca pe pagina 30
prinde de rola de alimentare suprafata adeziva a covorasului.
atunci cand covorasul este -
introdus. Apasati butonul ,Alimentare” pentru a scoate pagina 7
suportul, ridicati maneta scanerului, apoi PanGS%
. ) agina
Grosimea materialului dep&seste limita | introduceti corect suportul. pag
maxima. Apésati butonul ,Feed” (Alimentare) pentru a
scoate suportul, apoi schimbati materialul cu —
unul subtire.
Covorasul sau materialul
:ﬁmg:'tlglie dﬁ, rOIt?mpduﬁ Apasati butonul ,Pauza/Oprire” pentru a opri
taierii/desenarii/scanarii. operatiunea. Urmati instructiunile de pe ecran
si apasati butonul ,Alimentare” pentru a
5 ~ - Puterea adeziva a covorasului a |alimenta suportul. pagina 7
SUPOI'“:I'_ (;ste mtrtOdul's '“t"t' . scézut sau materialul nu este fixat. | Daca suportul nu este alimentat, opriti pagina 9
iunnt:::\‘;g)ull Pl U este AllMENtal _ \jaterialul se extinde din zona aparatul, scoateti suportul, apoi alimentati pagina 19
taierii/desenarii/scanirii. adeziva a covorasului. manual suportul. pagina 30
- Tava din spate nu este scoasa. Dupa extragerea covorasului, inlocuiti-l cu pagina 102

unul nou sau atasati materialul, mentinandu-I
n zona adeziva a covorasului. Scoateti tava
din spate, apoi introduceti covorasul.

Taiere

Materialul taiat se prinde de
varful lamei de taiere.

S-a acumulat praf sau scame in suport.

Curatati suportul. pagina 104

Lama este uzata. Tnlocuiti lama cu una noua. pagina 102
Materialul taiat nu este compatibil cu i iti i ibi ’

p Inlocuiti materialul cu unul compatibil cu pagina 16

aceasta masina.

aceasta masina.

Masina s-a oprit in timpul
unei operatiuni.

Din motive de siguranta, masina se
opreste daca panoul este atins in timpul
taierii.

Urmati instructiunile din mesajul care apare
pe ecran. Atingeti tasta ,OK” pentru a muta
caruciorul in pozitia initiala. Incarcati
covorasul si efectuati din nou operatiunea.

111




Nu se utilizeaza o lama adecvata pentru

Utilizati o lama adecvata pentru materialul

suportul.

materialul care trebuie taiat. care urmeaza sa fie tiiat. pagina 16
Daca valoarea setarii Presiune taiere
este marita si totusi aveti probleme cu | » . ina 102
taierea uniforma, este posibil ca lama | Inlocuiti lama cu una noua. pagina
sa fie ciobita.
Puterea adeziva a covorasului a
scazut sau materialul nu este fixat. inlocuiti covorasul cu unul nou. pagina 102
Lama este uzata. Tnlocuiti lama cu una noua. pagina 102
Materialul nu este compatibil cu Tnlocuiti materialul cu unul compatibil cu agina 16
aceasta masina. acest aparat. pag
Presiunea de taiere (,Cut Pressure”) Reglati setarea pentru ,Cut Pressure” pagina 10
este incorecta. (Presiune de taiere) in ecranul de setéri. pagina 30
S-a acumulat praf sau scame in suport. L )
Curatati suportul. pagina 104
Nu tot materialul care -
trebuie tiiat este taiat. Rearanjati modelele pentru a le separa usor.
Unele zone raman netaiate. Setati numarul la ,3” sau mai mare in setarea
Distanta dintre modelele aranjate este |, Interval model”, apoi rearanjati modelele sau pagina 10
prea mica. executati functia de dispunere automata. pagina 54
Materialul sau banda adeziva depaseste | Atasati materialul sau banda, mentinandu-le pagina 19
zona adeziva a covorasului. in zona adeziva a covorasului.
Atasati o foaie de suport pentru tesaturi cu
Tesatura a fost taiata fara a se utiliza o | adeziv puternic la un covor sau fixati o foaie pagina 20
foaie pentru taierea tesaturilor. de contact pentru aplicatii din tesatura cu pagina 24
fierul de célcat pe tesatura inainte de a o taia.
Tesatura nu este fixata ferm pe un o ) ) .
’ . p . Fixati ferm materialul textil pe suport apasand
covoras care are o folie adeziva cu . L ina 24
d 5 ridicata t deziva manerul spatulei incluse pe suprafata pagina
aderenta ridicata pe partea adeziva. materialului textil.
O foaie de contact pentru aplicatii textile | .. . . .
. o ix Calcati intreaga foaie de contact pentru a o ’
termoadezive nu este fixata ferm pe o fixa f Hea di X turi pagina 20
tesatura. ixa ferm pe partea din spate a tesaturii.
Exista taieturi adanci care | pegijnea de taiere (,Cut Pressure”) Reglati setarea pentru ,Cut Pressure” pagina 10
traverseaza complet ] - % ° " . .
este incorecta. (Presiune de taiere) in ecranul de setéri. pagina 30
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Desen

m Cauze posibile (sau rezultate)

Reglati setérile pentru ,Viteza de desenare” si
,Presiunea de desenare” in ecranul de setari.
Pentru a desena linii mai groase, mariti
Vit ded (.Viteza d presiunea de desenare. Pentru a desena linii
. . ) iteza de desenare (,Viteza de . . . ) )
Linia desenats este mai _ desenare”) sau presiunea de desenare mai subtiri, mIC$OI"aFI prgsmnea de desen?re. pagina 10
groasa (mai subtire) decat (,Presiune de desenare”) este incorects. Pentru a desena linii mai groase, reduceti pagina 58
se dorea. viteza de desenare. Pentru a desena linii mai
subtiri, mariti viteza de desenare.
Dupa ajustarea setarilor, efectuati o operatie
de testare/incercare a desenului.
Urmati instructiunile din mesajul care apare
Aparatul s-a oprit in timpul | Din motive de siguranta, aparatul se pe ecran. Atingeti tasta ,OK” pentru a muta
unei operatiuni. opreste daca panoul este atins in timpul | caruciorul in pozitia initiala. incarcati —
desenarii. covorasul si repetati operatiunea.
Scanare
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Solutii | Referinta
Ir? modgl ,,Scan?rg pe usB’, spemlflcat,l . pagina 82
. . L dimensiunea hartiei cu setarea ,Dimensiune
Sugt scanate imagini Zona de scanare este specificata scanare”.
e incorect. In modul , Taiere directd” sau ,Scanare catre aqina 68
date de taiere”, decupati imaginea in ecranul pag!
. 9 . pagina 74
de editare dupa scanare.
Sticla scanerului este murdara. Curdtati §t|cla scanerului din interiorul pagina 106
Scanarea nu se poate aparatului.
efectua corect (exista linii _
in imaginea scanata). - 4 s In modul ,Direct Cut” sau ,Scan to Cut
Originalul care urmeaza sa fie scanat Data’. eliminati liniile subtiri sau murdari ina 80
este murdar sau zgariat. ata’, eliminatl finifle subtir sa ara pagina
din ecranul de editare a imaginii.
. ) Originalul este transparent, astfel incat | In modul ,Direct Cut” (Taiere directs) sau
Liniile imprimate pe suport | jiie imprimate pe suport sunt scanate. |,Scan to Cut Data’ (Scanare pentru pagina 80
sunt scanate. o TN )
taiere), eliminati liniile din ecranul de
editare a imaginii.
. . | Céand se utilizeaza suportul de scanare b indeti banda albastr |
Imaginea scanata este rosie. | ,(ional, scanarea se efectueaza fara a | DeSPrindeti banda all astra de pe suportul de —
indeparta banda albastra. scanare optional inainte de scanare.
. < Maneta scanerului nu este pozitionata
Imaginea scanata este . N . L . ) » ;
neclara. corect pentru grosimea materialului Setati pozitia manetei scanerului la ,1”. pagina 9
Transfer de date
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Solutii | Referinta
Mai multe elemente de date sunt Doar un singur fisier de date poate fi transferat
aDagila‘:l:F:ﬂgfz?::r‘i:tg de transferate din CanvasWorkspace, prin server. Daca datele sunt transferate in
dgtele transferate. aplicatia Artspira sau de pe un aparat mod repetat Tnainte de a fi recuperate cu —
utilizand functia ,My Connection” masina de taiat, acestea sunt actualizate la
(Conexiunea mea). cele mai recente date.
Datele sunt sterse de pe server dupa o
. anumita perioada de timp de la transferul
Perioada de stocare pe server a . .
expirat. acestora. Recuperati datele de pe aparat cat —
mai curand posibil dupa transferul acestora.
Datele transferate nu pot fi
recuperate. : = - : =
Masina de taiat nu era inregistrata pe N . . . < N .
K - Inregistrati masina de taiat cu inregistrarea
CanvasWorkspace in momentul nii C Work it terati di
transferului datelor de pe masina de maginil Ganvasyyor SPace $i transferai din pagina 90
brodat utilizand functia ,My Connection” nou datele de pe masina de brodat.
(Conexiunea mea).
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Cum pot gasi informatiile de securitate wireless (numele retelei (SSID) si parola retelei)

Va rugam sa nu contactati serviciul de asistenta pentru clienti Brother fara informatiile de securitate wireless. Nu va
putem ajuta sa localizati setdrile de securitate ale retelei.

1) Consultati documentatia furnizatd impreuna cu punctul de acces wireless/routerul.

2) Numele implicit al retelei (SSID) poate fi numele producitorului sau numele modelului.

3) Daca nu cunoasteti informatiile de securitate, consultati producatorul routerului, administratorul de sistem sau
furnizorul de internet.

4) Unele nume de retea wireless (SSID) si parole de retea (chei) sunt sensibile la majuscule Si minuscule. Va rugdm sa
notati corect informatiile.

*

Parola retelei poate fi descrisa si ca cheie de retea, cheie de securitate sau cheie de criptare.
Daca punctul de acces wireless/routerul nu transmite numele retelei (SSID), numele retelei (SSID) nu va fi detectat automat. Va
trebui sa introduceti manual numele retelei (SSID).

un SSID

b Cheie de retea (parola)

S8ID : XXXX
Password : XOXXXXX \

o

-
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MESAJELE DE EROARE ,, ”

Tabelul urmator prezinta cateva dintre mesajele care pot aparea in timpul functionarii aparatului, precum si solutiile corespunzatoare.
Efectuati operatiunea necesara conform instructiunilor din mesaj sau solutiei descrise aici.
Daca problema persistd, contactati distribuitorul care v-a vAndut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

[ Mesdedecroare | Cauze [ Solui

A aparut o defectiune.

Opriti aparatul, apoi porniti-l din nou.
Opriti aparatul, apoi porniti-I din nou. priji aparaill, apol pornit-l d !

Mesajul apare in urmatoarele conditii:

- Tn modul ,Taiere directd”, s-a detectat un numar mai mare decat
numarul maxim de modele pentru modelul de taiere.

- Tn modul ,Scanare pentru taiere”, se salveazd mai multe
modele decat numarul maxim ca date de taiere.

Reduceti numarul de modele utilizate.

* In functie de modelul masinii, numarul maxim de modele va diferi.

Verificati ,Numarul maxim de modele” in ,Informatii despre

masina” din ecranul de setari.

Nu poate functiona cand sunt prea multe modele.

- Exista prea multe linii de taiere care trebuie create dupa
scanarea unui numar mare de modele mici.

- Exista prea multe modele cu tonuri deschise care trebuie
convertite in modele cu doua tonuri (alb si negru) in timp ce
nivelul de detectare a imaginii este ajustat.

Scanati din nou imaginile dupa ce ati redus numarul de modele

aranjate in original.

Nu exista nicio imagine scanata sau linii pentru scanare.

Verificati din nou imaginea care urmeaza sa fie scanata si reglati
zona de scanare, nivelul de detectare a imaginii si setarile ,Ignorati
dimensiunea obiectului”.

in plus, schimbati imaginea desenaté pe original cu una mai usor de

Nu poate functiona daca nu existd un model.

scanat.
Nu se pot citi datele. - Acest mesaj apare cand incercati sa transferati date cu un
Obtineti din nou codul PIN si inregistrati-| pe aparat. aparat diferit de cel inregistrat in CanvasWorkspace.

- inregistrarea aparatului dvs. a fost anulata din
Nu se pot salva datele. CanvasWorkspace. Inregistrati din nou aparatul pe care doriti sa
Obtineti din nou codul PIN si inregistrati-vé pe aparat. il utilizati.

Include un model special care nu poate fi salvat in memoria externa.

. - . ) n functi model ibil sa nu fi ibila salvar i
Salvati modelul in memoria aparatului. unctie de model, este posibil sa nu fie posibila salvarea acestuia

fn memoria externa (unitate flash USB sau CanvasWorkspace).

Initializarea pozitiei lamei a esuat. Opriti aparatul.

Opriti aparatul, apoi porniti-I din nou.
Initializarea capului a esuat. Opriti

aparatul.

Se combina mai multe modele decat numarul maxim. Reduceti

numarul de modele.

* In functie de modelul masinii, numarul maxim de modele va diferi.
Verificati ,Numarul maxim de modele” din ,Informatii despre

masina” din ecranul de setari.

Nu se mai pot adauga modele la aceasta combinatie.

Nu existd modele care sa fie decupate sau desenate in zona
de taiere.

Nu existd niciun model in zona efectiva. Pentru a decupa sau desena un model in afara zonei, mariti
setarea pentru ,Zona de taiere” sau mutati modelul (modelele) in
zona specificata cu ,Zona de taiere” (pagina 10).

Nu exista suficientd memorie disponibila pentru a salva datele. Stergeti un fisier din memoria aparatului sau de pe unitatea flash
USB.
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Mesaje de eroare Cauze / Solutii

Efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a aranja modelele.
- Stergeti un model deja aranjat in ecranul de dispunere a

Spatiu insuficient pe suport. covorasului.
Verificati dimensiunea modelului, spatiul disponibil pe suport, zona |- Redimensionati un model din aranjament.
de taiere (setare) sau intervalul modelului (setare). - Mariti setarea pentru ,Zona de taiere” (pagina 10).

- Reduceti spatiul dintre modelele aranjate utilizand setarea
JInterval model”.

Deoarece exista prea multe modele, acestea nu pot fi aranjate.
Nu este suficient spatiu pe saltea. Reduceti numarul de modele la maximul afisat pe ecran.
Max: 10 (exemplu: numar calculat)

Pentru a utiliza datele din operatiunea anterioara, atingeti tasta

) . L oso
OK pentru a recupera si relua memoria anterioara? LOK’. (pagina 12)

Mesajul apare atunci cand unificati modelele. Modelele cu margini
Modelul nu poate fi grupat. A fost de cuséturé si fara margini de cus&tura sunt selectate ca perechi.
selectatd o pereche nevalida. Selectati modele care au toate margini de cusatura sau nu au
margini de cusatura.

Mesajul apare atunci cand sudati modele.

- Modelele nu se suprapun. Rearanjati-le astfel incat modelele
selectate sa se suprapuna. Unificarea modelului poate fi o
metoda alternativa de editare, in functie de proiectul dvs.

- Este selectat un model care are o marja de cusatura.
Dezactivati setarea marjei de cusatura si sudati modelele.

- Se selecteaza o forma deschisa ca model. Numai formele
inchise pot fi sudate. Unificarea modelului poate fi o metoda
alternativa de editare, in functie de proiectul dvs.

Modelele nu pot fi sudate.
Exista unele modele care nu accepta sau nu au suprapuneri.

A fost incarcat suportul de 12" x 12", desi au fost create date de 24

Tnlocuiti covorasul cu unul de 12 x 24 inch. N
! ’ inch. Incarcati suportul de 12" x 24".

A aparut o eroare de scanare. Opriti aparatul, apoi porniti-I din nou si incercati sa efectuati din
Opriti aparatul. nou operatiunea.

Daca modelul din fisierul SVG importat este mai mare decat matrita,
Deoarece forma era mai mare decét matul, dimensiunea acesteia a | modelul va fi redus pentru a se potrivi cu dimensiunea matritei.

fost redusa la importare. Daca este necesar, in software-ul utilizat pentru a crea fisierul SVG,

editati modelul pentru a se potrivi cu dimensiunea matritei.

Datele SVG importate contin date care nu pot fi convertite, cum ar fi
Unele forme nu au putut fi convertite. imagini sau text. Toate celelalte date au fost citite ca date ale liniei
de taiere.

Este posibil ca unitatea flash USB utilizata sa nu fie compatibila cu
acest aparat. Daca dupa scoaterea unitatii flash USB si
repetarea operatiunii mesajul apare din nou, inlocuiti unitatea
flash USB. Pentru informatii despre unitatile flash USB
compatibile cu acest aparat, vizitati site-ul nostru web
Lhttp://s.brother/cpoac/”.

Datele nu pot fi sterse.

Datele nu pot fi citite.

Datele nu pot fi salvate.

Mesajul apare atunci cand un fisier SVG contine mai mult decat

numarul maxim de modele. In software-ul utilizat pentru crearea

fisierului SVG, reduceti numarul de modele.

* In functie de modelul aparatului, numéarul maxim de modele va
diferi. Verificati ,Numarul maxim de modele” din ,Informatii
despre aparat” din ecranul de setari.

Datele nu au putut fi importate. Exista
prea multe modele.

Fisierele SVG care contin un model complicat nu pot fi
Datele sunt prea complicate pentru a fi importate. importate. Simplificati modelul in software-ul utilizat pentru
crearea fisierului SVG.

A fost introdusa o mata care nu poate fi recunoscuta. Daca nu se
utilizeaza o mata conceputa special pentru aceasta masina,

Covorasul nu poate fi recunoscut. utilizati mata special conceputa.

Covorasul se va descarca. Curétati marcajele punctate de la marginea covorasului si zona din
jurul acestora. Daca covorasul nu este inca recunoscut, inlocuiti-l cu
unul nou.
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Mesaje de eroare Cauze / Solutii

Nu exista modele care pot fi detectate.

Datele SVG importate contin date care nu pot fi convertite, cum ar fi
imagini sau text.

Exista unele modele carora nu li se poate adauga
surplusul de cusatura.

Setarile pentru surplusul de cusatura nu pot fi specificate pentru
forme complexe ale modelelor. Selectati un model cu o forma
simpla.

Extinderea surplusului de cusatura la 2 mm sau mai mult poate fi de
ajutor.

Exista unele modele pentru care nu se poate seta distanta de taiere
fata de contur.

Distanta de taiere nu poate fi specificata pentru forme complexe de
modele. Selectati un model cu o forma simpla.

Aceste date sunt prea complicate si nu pot fi convertite.

Modelele complexe nu pot fi sudate sau umplute.
Reduceti numarul de modele aranjate sau schimbati modelele cu
unele cu design simplu.

Acest covor nu poate fi utilizat.

Tava nu poate fi utilizaté cu functia executata. Inlocuiti tava.
(De exemplu, covorasul de scanare a fost incarcat in timp ce se
ncerca taierea.)

Racire

Aparatul a oprit taierea/desenarea pentru a raci partea fierbinte din
interiorul aparatului.

Lasati-I sa se raceasca, apoi urmati instructiunile de pe ecran
pentru a-l reporni.

Daca acest mesaj apare des, contactati distribuitorul care v-a
vandut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

La configurarea retelei wireless

Tabelul urmator contine o lista cu diferite mesaje care pot aparea in timpul configurdrii sau Tn timpul Tnregistrarii aparatului

n CanvasWorkspace, precum Si solutiile corespunzatoare.

Efectuati operatiunea necesara conform instructiunilor din mesaj sau solutiei descrise aici.

Daca problema persista, contactati distribuitorul care v-a vandut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

Cod de eroare

Cauza/Solutie

Err-01 wireless.

Setarea retelei wireless nu este activata. Activati reteaua

Consultati ,Activarea functiei de retea wireless” la pagina 86.

1. Verificati urméatoarele 4 puncte.

configurati setérile wireless.
Err-02 -

pagina 114 pentru confirmare.

Punctul de acces/routerul wireless nu poate fi detectat.

- Asigurati-va ca punctul de acces/routerul wireless este pornit.

- Mutati aparatul intr-o zona fara obiecte care obstructioneaza semnalul retelei wireless, cum ar fi
usi sau pereti metalici, sau mai aproape de punctul de acces/routerul wireless.

- Asezati temporar aparatul la aproximativ 1 m (3,3 picioare) de punctul de acces wireless atunci cand

Daca punctul de acces/routerul wireless utilizeaza filtrarea adreselor MAC, verificati daca adresa MAC a
acestui aparat este permisa in filtru.

2. Daca ati introdus manual numele retelei (SSID) si informatiile de securitate (numele retelei
(SSID)/metoda de autentificare/metoda de criptare/parola retelei (cheia retelei)), este posibil ca
informatiile sa fie incorecte. Reconfirmati numele retelei (SSID) si informatiile de securitate si
reintroduceti informatiile corecte, daca este necesar.

Consultati ,,Cum pot gasi informatiile de securitate wireless (numele retelei (SSID) si parola retelei)” la
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Cod de eroare Cauza/Solutie

Metodele de autentificare/criptare utilizate de punctul de acces wireless/routerul selectat nu sunt acceptate
de aparatul dvs.

Pentru modul infrastructura, modificati metodele de autentificare si criptare ale punctului de acces
wireless/routerului.
Aparatul dvs. accepta urmatoarele metode de autentificare:

Metoda de autentificare Metoda de criptare

TKIP
WPA-Personal
AES
Err-03 TKIP
WPA2-Personal
AES
WEP
Deschis — -
Niciuna (fara criptare)
Cheie partajata WEP

Daca problema nu se rezolva, este posibil ca numele retelei (SSID) sau setarile de retea introduse sa fie
incorecte. Reconfirmati setarile retelei wireless.

Consultati ,Cum pot gasi informatiile de securitate wireless (numele retelei (SSID) si parola retelei)” la
pagina 114 pentru a confirma.

Informatiile de securitate (numele retelei (SSID)/parola retelei (cheia retelei)) sunt incorecte.

Reconfirmati numele retelei (SSID) si informatiile de securitate (parola retelei (cheia retelei)).
Err-04

Consultati ,Cum pot gasi informatiile de securitate wireless (numele retelei (SSID) si parola retelei)” la
pagina 114 pentru a confirma.

Informatiile de securitate wireless (metoda de autentificare/metoda de criptare/parola de retea (cheia de
retea)) sunt incorecte.

Err-05 Reconfirmati informatiile de securitate wireless (metoda de autentificare/metoda de criptare/parola de
retea (cheia de retea)) din tabelul Err-03.

Consultati ,Cum pot gasi informatiile de securitate wireless (numele retelei (SSID) si parola retelei)” la
pagina 114 pentru confirmare.

Aparatul inca incearca sa se conecteze la reteaua wireless. Asteptati cateva minute, apoi verificati starea

Err-20
WLAN.

La inregistrarea aparatului cu CanvasWorkspace

A aparut o eroare de retea in timpul comunicarii.

A aparut o eroare de

retea. Verificati urmatoarele.

- Punctul de acces wireless/routerul este pornit?
- Cablul de retea al punctului de acces/routerului wireless este conectat?

A aparut o defectiune interna.
Au aparut erori in
functionarea retelei. Contactati distribuitorul de la care ati achizitionat acest aparat sau cel mai apropiat centru de service
autorizat.

Tnregistrarea codului PIN a esuat. Este posibil
ca datele interne sa fie corupte.
inregistrarea a esuat.
Contactati distribuitorul de la care ati achizitionat acest aparat sau cel mai apropiat centru de service
autorizat.

Nu sunteti conectat la Setarile proxy sunt incorecte.
serverul de internet.
Verificati setarile proxy. | Verificati setarile proxy ale retelei wireless si ale aparatului.
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Aparatul nu este conectat la retea.
Nu sunteti conectat la
retea.
Verificati starea
conexiunii la retea.

- Verificati daca conexiunea la retea este buna.
Este posibil ca conexiunea la retea sa nu fie inca
stabilita. Asteptati putin, apoi incercati din nou.
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ACTUALIZAREA SOFTWARE-ULUI

RE

Software-ul aparatului poate fi actualizat folosind oricare
dintre cele trei proceduri urmatoare.
e Actualizarea utilizand functia de actualizare automata
- Actualizarea din ecranul de pornire
- Actualizarea din ecranul Setari
e Actualizarea utilizdnd o unitate flash USB
e Actualizarea utilizdnd aplicatia
(CanvasWorkspace)

Nota

* Ghidurile si informatiile enumerate la sectiunea
,Manuale” de pe site-ul web de asistenta Brother
(https://s.brother/cmoae/ ) pot fi, de asemenea,
actualizate. Va rugam sa verificati acest site web
dupa actualizarea software-ului aparatului.

Functia de actualizare automata

Aparatul poate fi actualizat prin descarcarea fiSierelor de
actualizare direct de pe Internet.

Nota

= Tnainte de a utiliza aceast functie, inregistrati
aparatul in CanvasWorkspace si conectati-l la retea.
Pentru detalii despre inregistrare, consultati
,FUNCTIA DE CONECTARE LA RETEA WIRELESS”
de la pagina 86.

m Actualizarea din ecranul de pornire

< Atingeti e ” (Actualizare) in ecranul de pornire.

* Daca nu exista niciun fisier de actualizare nou, optiunea,,

” (Actualizare software) nu apare pe ecranul de
pornire.

date Available.

=

Pattern Scan
000

[= Retrieve Data 15 Test

<> Atingeti tasta ,,Update” (Actualizare) pentru a
descarca software-ul.

e @ Ver.sg. sk —-> Ver.sk. sk sk

Latest version available in the server.
Cannot operate for a few minutes until the
update is complete.

» Cand actualizarea este finalizata, aparatul se reporneste
automat.
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* Nu opriti aparatul in timpul actualizarii.

m Actualizarea din ecranul Setari
<> Atingeti , ” (Setari) in ecranul de pornire pentru

a afisa ecranul de setari, apoi atingeti butonul
»Ver.” (Verificare).

ok sk sk e sk sk sk sk sk sk

TR

LI >

Machine Information >

» Se afiseaza ecranul de selectare a metodei de actualizare.

< Atingeti, o J” (Actualizare).

7 @ Ver.s. sk

| =

a Actualizare automata

«> Actualizarea incepe.
* Consultati pasule din ,,Actualizarea din ecranul de
pornire”.

» Daca nu exista niciun fisier de actualizare nou, apare
urmatorul mesaj.

@ Ver.s. sk

No updates available.

‘Q Nota

* Daca actualizarea automata esueaza, descarcati
fisierul de actualizare de pe site-ul web de asistenta
Brother (http://s.brother/cuoad/ ), apoi actualizati
aparatul utilizand o unitate flash USB.


https://s.brother/cmoae/
http://s.brother/cuoad/

Procedura de actualizare utilizand o unitate <> Atingeti , ﬁe ” (Actualizare).

flash USB
' @ Ver.s. sk

Software-ul aparatului poate fi actualizat utilizdnd o unitate
flash USB. Pentru informatii despre actualizare, consultati =
detaliile publicate pe site-ul web de asistenta Brother ﬁ Q
(http://s.brother/cuoad/ ). Daca este publicat un fisier de < v
actualizare, descadrcati fisierul, apoi actualizati aparatul
conform procedurii urmatoare.

o Introduceti unitatea flash USB care contine fisierul de a

actualizare t in portul USB al acestui aparat. . . .
a Actualizare folosind unitate flash USB

Unitatea flash USB nu trebuie sa contind alte date Tn afara de
fisierul de actualizare. Tn caz contrar, aparatul poate inceta s&

functioneze corect.
@ Ver.s. sk

Press "Update" after connecting the USB media
containing the update file.

o Atingeti tasta , Actualizare” pentru a incepe actualizarea.

» Cand actualizarea este finalizata, aparatul se reporneste
automat.

o Scoateti unitatea flash USB din port.

) ~ =
~ . Nota
Nota Q

. * Nu scoateti unitatea flash USB in timp ce aparatul
* Acest aparat nu este compatibil cu un hub USB. este in curs de actualizare.

Introduceti unitatea flash USB direct in portul USB.

L4 Atinget;.iin ecranul de pornire pentru a afisa " —
ecranul de setiri, apoi atingeti butonul ,,Ver.”. Procedura de actualizare utilizand

aplicatia (CanvasWorkspace)

No. A = . .
3k o ok e sk sk sk sk sk Cu aceasta functie, aparatul poate fi conectat la un
N . .
Ver. oS computer cu un cablu USB pentru a prelua fiSierul de
D actualizare din CanvasWorkspace Si a actualiza aparatul.
Machine Information > > PO - . L. )
S Inainte de a utiliza aceasta functie, instalati

CanvasWorkspace pe computer.

» Se afiseaza ecranul de selectare a metodei de actualizare.

m Cablu USB (vandut separat)

* Varecomandam sa utilizati un cablu USB 2.0 (tip A/B)
cu lungimea maxima de 2 metri (6 picioare).

<> Introduceti conectorii cablului USB in porturile
USB corespunzatoare de pe computer Si de pe aparat,
apoi porniti aparatul.

@ Afisati ecranul de pornire pe aparat.
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«> Porniti CanvasWorkspace, apoi faceti clic pe
[Verificati cea mai recenta actualizare ScanNCut
DX...] din meniul [Ajutor].

& ureted - Bropar Camastonspace
Fis Ean Layer Depsy [Fll]

o G | Creowsmem

el el o remum Funcson: .

rire Ve Tutoss
Shape

N ‘Susget P

Languege Satings

Py ssnngs
= CNACK 101 CAMVAEWSNERSH LIDOES
secur s
. Uit Wt
-
" [ r—— !
. ok s Comvaosizpce

» Cand apare urmatorul mesaj, faceti clic pe [OK] pentru a
actualiza software-ul.

NO @B AP e

o

Machine Update 5
Machine Update

Lalest version avaiable.
Update now?

Cancel

» Daca nu exista niciun fisier de actualizare nou, apare
urmatorul mesaj.

Machine Update x

o Machine Update

No machine updates available

o Cand aparatul primeste fisierul de actualizare, apare
urmatorul ecran. Cand actualizarea este finalizata,
aparatul se reporneste automat.

B

Saving the update file.
Do not turn main power to OFF.
Please wait a few minutes.
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ACCES OPTIONAL LA ORIES

Urmatoarele sunt disponibile ca accesorii optionale care
pot fi achizitionate separat.

T QG
L.
10 11.' 12.@
%N N
[N
SN

19.

22,

25,

28.

Nr. Denumirea piesei Cod piesa

1 ?;ygras adeziv cu aderenta redusa CADXMATLOWA2
12" (305 mm x 305 mm)
Covoras adeziv standard 12"

2 x 12" (305 mm x 305 mm) CADXMATSTD12

Nr. Denumire piesa Cod piesa

3 %)"vgras adeziv cu aderenta redusa CADXMATLOW24
24" (305 mm x 610 mm)

4 ?;yora$ adeziv cu aderenta standard CADXMATSTD24
x 24" (305 mm x 610 mm)

5 Covoras din tesatura 12" x12" (305 CADXMATF12
mm x
305 mm)

6 Suport stan“da‘rd pe“ntru lama CAHLP1
(turcoaz) (fara lama)

7 Lama standard CABLDP1

8 ﬁ(r):oras de scanare 12" x 12" (305 CADXMATS12
x 305 mm)

9 Tava de scanare 12" x 24" (305 mm CADXMATS24
x 610 mm)

10 Sgport pentru lama de taiere adanca CAHLF1
(violet)
(fara lama)

1 Lama pentru taieturi adanci CABLDF1

12 | Suport automat pentru lama CADXHLD1

13 | Lama automata CADXBLD1

14 | Suport automat pentru lame pentru CADXHLDQ1
tesaturi subtiri

15 | Lama automata pentru tesaturi subtiri CADXBLDQ1

16 | Suport pentru stilou CAPENHL1

17 | Suport universal pentru stilou CAUNIPHL1

18 | Setde stilouri colorate CAPEN1

19 | Setde creioane stergibile CAPEN2

20 Aplicatie din tesatura termoadeziva CASTBLA
Contact
(spate alb)

2 Tes.éturé adeziva cu aderenta ridicata CASTBL2
Foaie de suport

22 | Setspatula si carlig CASPHK1

23 | Pensete de precizie CATWZ1

24 | Razuitoare de 3,9 inch (100 mm) CASCP1

25 | Rola/ Rulou de 4 inch (102 mm) CABRY1

26 * | Aonendaitrdistrioi@i®drul care v-a vandut ace@é@Xfsiha

27 | Setiaelezitegroptad eétitru de service|autGALaXVBKIT1

28 * | IWiitiZadiuto penasisipecial conceput gjentQADXE ADdtat.

29 | Wiptmathirotatredfandtiona corect daca se uGBXRBUITAIt

30 |kawgragtativa automata CADXBLDR1

Pentru cele mai recente informatii si manuale privind
accesoriile optionale compatibile cu acest aparat,
consultati site-ul web de asistenta Brother
(http://s.brother/ccoab/ ).

Extensia lamei si presiunea de taiere trebuie reglate
manual cu suportul standard pentru lama (turcoaz) si
suportul pentru lama de taiere profunda (violet). Pentru
detalii despre efectuarea reglajelor, consultati site-ul web
de asistenta Brother (http://s.brother/ cfoae/).
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SPECIFICATII PRODUS

‘ Articole ‘ Specificatii ‘
AproximaEiv 531 mm (L) x 215 mm (A) x
. L 173 mm (1)
Dimensiuni (aproximativ 20,9 inci (L) x 8,5 inci
(A) x 6,8 inci (1))
Greutate Aproximativ 6 kg (aproximativ 13,2 Ib)
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Ecran de editare a covorasului....

Ecran de dispunere a covoraselor
TNCEFCAIE COVOT....euveveieceeeese e 29

Descércarea covorasului
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o

Ecranul de deschidere ..........cccoviveiiiiiienciccc e 8, 11

Panou de comanda............cccooiiiiiiniiie e 7
Accesorii optionale.....
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Conturarea Si INCAArar€a...........ooueveruiieeeenieiece e 73
P
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Ecran de selectare a categoriei de modele ..
Functii de editare a modelelor
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PES..
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R

Tava spate...........
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Reamintind .......
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S
SAIVAIE ... e 65
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Scanare catre USB

Maneta scanerului
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Marja de CUSEUra.........c.ooiieiiiiieee e
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Actualizare software
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T
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U
Unitate
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w
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Retea WIrElESS ........eoueiiiiiieiiiicec e 5,12, 65
Functie de conectare la retea wireless ...........cccococveveiinccicnnne 86
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Va rugam sa ne vizitati la_http://s.brother/cpoac/. unde puteti obtine
asistenta pentru produse si raspunsuri la intrebarile frecvente (FAQ).

Aceste aparate sunt aprobate pentru utilizare numai in tara in care au fost achizitionate.
Companiile locale Brother sau distribuitorii acestora vor oferi asistenta numai pentru aparatele
achizitionate in tarile respective.

Engleza
893-Z11
Versiunea B
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