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Termeni și condiții de utilizare e

IMPORTANT - VĂ RUGĂM SĂ CITIȚI CU ATENȚIE:
Prezentele Condiții de utilizare („Acordul”) reprezintă un acord legal între Brother Industries, Ltd. („Compania”) și dvs., care 
reglementează utilizarea de către dvs. a oricărui Software instalat sau pus la dispoziție de Companie pentru a fi utilizat cu produse 
de cusut sau artizanale („Produsul Companiei”). Termenul „Software” înseamnă toate datele de conținut, datele de proiectare, 
formatul de date, firmware-ul Produsului Companiei și aplicația pentru PC sau aplicația pentru dispozitive mobile.

Prin utilizarea Software-ului și a Produsului Companiei, se consideră că ați acceptat să respectați termenii prezentului Acord. Dacă 
nu sunteți de acord cu termenii prezentului Acord, Compania nu este dispusă să acorde licența pentru Software și nu aveți dreptul 
să utilizați Software-ul. Modificările și completările la prezentul Acord pot fi atașate la Software.

O persoană fizică care acceptă prezentul Acord în numele unei entități declară Companiei că are dreptul legal de a încheia un 
acord legal obligatoriu pentru entitatea respectivă.

Termeni și condiții
1 Acordarea licenței.

1.1 În conformitate cu prezentul Acord, Compania vă acordă o licență personală, neexclusivă, 
netransferabilă și revocabilă de utilizare a Software-ului numai în cadrul Produsului Companiei.

1.2 Dreptul dumneavoastră de utilizare a Software-ului este licențiat și nu vândut, fiind destinat exclusiv utilizării 
dumneavoastră în conformitate cu prezentul Acord. Compania sau furnizorii săi își păstrează toate drepturile, 
titlurile și interesele legate de Software, inclusiv, fără limitare, toate drepturile de proprietate intelectuală 
aferente.

2 Restricții
2.1 Cu excepția cazurilor prevăzute în mod expres în prezentul Acord sau a cerințelor legilor locale, vă angajați să:

2.1.1 să nu dezasambleze, să nu decompileze, să nu reverse engineer, să nu traducă sau să nu încerce în 
alt mod să afle codul sursă al Software-ului (inclusiv datele sau conținutul creat prin utilizarea 
Produsului Companiei sau a software-ului de editare a conținutului; în continuare, același lucru se 
aplică în această Clauză 2.);

2.1.2 să nu creeze opere derivate bazate pe întregul Software sau pe orice parte a acestuia;
2.1.3 să nu distribuie, furnizeze sau pună la dispoziție Software-ul sub orice formă, în întregime sau parțial, 

către orice persoană fără acordul prealabil scris al Companiei;
2.1.4 să nu copieze Software-ul, cu excepția cazului în care o astfel de copiere este incidentală utilizării 

normale a Software-ului cu Produsul Companiei sau în cazul în care este necesară în scopul 
realizării unei copii de rezervă sau al securității operaționale;

2.1.5 să nu transfere, închirieze, sublicențieze, împrumute, traducă, fuzioneze, adapteze, modifice sau 
altereze, în întregime sau parțial, Software-ul și să nu permită combinarea sau incorporarea 
Software-ului sau a oricărei părți a acestuia în orice alte programe;

2.1.6 să includă nota privind drepturile de autor ale Companiei și prezentul Acord pe toate copiile 
integrale și parțiale ale Software-ului; și

2.1.7 să nu utilizeze Software-ul în niciun alt scop (inclusiv, dar fără a se limita la, utilizarea cu produse sau 
software neautorizate de cusut/artizanat) decât cel prevăzut în clauza 1 din prezentul Acord.

3 Fără garanție
ÎN MĂSURA PERMISĂ DE LEGEA APLICABILĂ, ACEST SOFTWARE VĂ ESTE FURNIZAT „CA ATARE”, 
FĂRĂ GARANȚII SAU CONDIȚII DE NICIUN FEL, ORALE SAU SCRISE, EXPRESE SAU IMPLICITE. 
COMPANIA DECLINĂ ÎN MOD SPECIFIC ORICE GARANȚII SAU CONDIȚII IMPLICITE DE 
COMERCIALIZARE, CALITATE SATISFĂCĂTOARE, NECONTRAFACERE ȘI/SAU ADECVARE PENTRU UN 
SCOP ANUME.

4 Limitarea răspunderii
4.1 COMPANIA NU VA FI RĂSPUNZĂTOARE FAȚĂ DE DUMNEAVOASTRĂ, UTILIZATORII FINALI AI SĂI 

SAU ORICE ALTE ENTITĂȚI PENTRU ORICE PIERDERE DE PROFITURI, VENITURI SAU ECONOMII, 
PIERDERE DE DATE, ÎNTRERUPEREA UTILIZĂRII SAU DAUNE CONSECVENTE, INCIDENTALE, 
SPECIALE, PUNITIVE SAU INDIRECTE SUFERITE DE PARTEA RESPECTIVĂ (FIE ÎN CADRUL UNEI 
ACȚIUNI ÎN CONTRACT SAU DELICTUALĂ), CHIAR DACĂ COMPANIA A FOST INFORMATĂ DESPRE 
POSIBILITATEA UNOR ASEMENEA DAUNE, CARE DECURG DIN SAU SUNT LEGATE DE SOFTWARE, 
SERVICIUL DE ASISTENȚĂ SAU PREZENTUL ACORD. ACESTE
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LIMITĂRI SE APLICĂ ÎN MĂSURA MAXIMĂ PERMISĂ DE LEGEA APLICABILĂ, ÎN CIUDA ORICĂREI NERESPECTĂRI 
A SCOPULUI ESENȚIAL AL ORICĂREI MĂSURI CORECTIVE LIMITATE.

4.2 FĂRĂ A ADUCE ATINGERE CLAUZELOR 3 SAU 4.1 DIN PREZENTUL ACORD, ACEST ACORD NU ARE 
SCOPUL DE A EXCLUDE SAU DE A RESTRÂNGE RĂSPUNDEREA COMPANIEI PENTRU DECES SAU 
VĂTĂMARE CORPORALĂ REZULTATE DIN NEGLIJENȚĂ SAU DE A LIMITA DREPTURILE LEGALE ALE 
UNUI CONSUMATOR.

5 Încetarea
5.1 Compania are dreptul să rezilieze prezentul Acord în orice moment, prin trimiterea unei notificări scrise 

către dvs., dacă încălcați în mod semnificativ oricare dintre termenii prezentului Acord și nu remediați 
imediat această încălcare la solicitarea Companiei.

5.2 La încetarea din orice motiv, toate drepturile care vă sunt acordate în temeiul prezentului Acord vor înceta, 
veți înceta toate activitățile autorizate de prezentul Acord și veți șterge sau elimina imediat Software-ul de 
pe toate echipamentele informatice aflate în posesia dumneavoastră și veți șterge sau distruge toate 
copiile Software-ului sau ale lucrărilor derivate aflate în posesia dumneavoastră. În plus față de cele de mai 
sus, veți șterge conținutul sau datele de proiectare create de dumneavoastră din Produsul Companiei aflat 
în posesia dumneavoastră.

6 Termeni diversi
6.1 Nu veți exporta sau reexporta Software-ul sau orice copie sau adaptare a acestuia, încălcând legile sau 

reglementările aplicabile.
6.2 Nu veți cesiona integral sau parțial prezentul acord către terți sau orice interes în cadrul acestuia, fără 

acordul prealabil scris al companiei. O schimbare de control sau o reorganizare a dvs. în urma unei fuziuni, 
vânzări de active sau acțiuni va fi considerată o cesiune în temeiul prezentului acord.

6.3 Sunteți de acord că încălcarea prezentului Acord va cauza prejudicii ireparabile Companiei, pentru care 
despăgubirile bănești nu ar constitui o reparație adecvată, iar Compania va avea dreptul să solicite o 
reparație echitabilă, în plus față de orice reparații pe care le-ar putea avea în temeiul prezentului Acord 
sau al legii, fără o garanție, altă asigurare sau dovadă a prejudiciului.

6.4 Dacă orice prevedere din prezentul Acord va fi declarată sau considerată nulă sau neaplicabilă de către o 
instanță competentă, respectiva prevedere va fi separabilă și independentă de celelalte prevederi ale 
prezentului Acord, iar valabilitatea celorlalte prevederi și a întregului Acord nu va fi afectată de aceasta.

6.5 Prezentul Acord, împreună cu toate anexele sau alte documente atașate la acesta, constituie întregul acord între 
părți cu privire la obiectul prezentului acord și înlocuiește toate propunerile, verbale și scrise, între părți cu 
privire la acest subiect.

6.6 Dacă Compania nu insistă ca dvs. să vă îndepliniți oricare dintre obligațiile dvs. în temeiul prezentului 
Acord, sau dacă Compania nu vă impune niciun drept, sau dacă Compania întârzie să facă acest lucru, 
aceasta nu va însemna că Compania a renunțat la orice drepturi împotriva dvs. și nu va însemna că nu 
trebuie să vă respectați aceste obligații. Dacă Compania renunță la o neîndeplinire a obligațiilor dvs., 
Compania va face acest lucru numai în scris, iar acest lucru nu va însemna că Compania va renunța automat 
la orice neîndeplinire ulterioară a obligațiilor dvs.

6.7 Prezentul Acord este guvernat de legile Japoniei, iar instanțele japoneze vor avea jurisdicție exclusivă în ceea ce 
privește prezentul Acord, cu excepția cazului în care este vorba de executare, caz în care jurisdicția instanțelor 
japoneze va fi neexclusivă.

6.8 Compania poate actualiza prezentul Acord în următoarele cazuri: A) Când modificările sunt făcute în beneficiul 
utilizatorilor sau B) Când actualizările Acordului sunt adecvate, rezonabile și nu contravin scopurilor Acordului. 
Compania vă va notifica și vă va oferi posibilitatea de a examina orice modificări sau actualizări semnificative ale 
Acordului, prin publicarea unui aviz pe site-ul web al Companiei sau pe un site web specificat de Companie cu cel 
puțin 30 de zile înainte de intrarea în vigoare a Acordului. Odată ce Acordul actualizat intră în vigoare, veți fi 
obligat să îl respectați dacă continuați să utilizați Software-ul.
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AVIZ IMPORTANT

INSTRUCȚIUNI IMPORTANTE DE SIGURANȚĂ

Vă mulțumim că ați achiziționat acest aparat.
Înainte de a utiliza acest aparat sau de a încerca orice operațiune de întreținere, citiți cu atenție „INSTRUCȚIUNILE 
IMPORTANTE DE SIGURANȚĂ” din Ghidul de siguranță al produsului, apoi citiți Manualul de utilizare pentru funcționarea 
corectă a diverselor funcții. În plus, după ce ați terminat de citit acest manual, păstrați-l într-un loc ușor accesibil pentru 
consultare ulterioară. Nerespectarea acestor instrucțiuni poate duce la un risc crescut de vătămare corporală sau de 
deteriorare a bunurilor, inclusiv prin incendiu, șoc electric, arsuri sau sufocare.

● Acest aparat este destinat utilizării casnice.
● Acest aparat este aprobat pentru utilizare numai în țara de achiziție.
● Datorită îmbunătățirilor aduse calității produsului, specificațiile sau aspectul acestui aparat pot fi modificate fără notificare prealabilă.
● Ecranele din acest manual sunt doar pentru ilustrare și pot diferi de ecranele reale.
● Conținutul acestui document poate fi modificat fără notificare prealabilă.
● Conținutul acestui document nu poate fi duplicat sau reprodus, parțial sau integral, fără permisiune.
● Nu ne asumăm nicio responsabilitate pentru daunele cauzate de cutremure, incendii, alte dezastre, acțiuni ale terților, utilizarea intenționată sau 

neglijentă de către utilizator, utilizarea necorespunzătoare sau utilizarea în alte condiții speciale.
● Pentru informații suplimentare despre produs, vizitați site-ul nostru web la adresa https://s.brother/cpoac/

Simboluri utilizate în acest document

În acest document sunt utilizate următoarele simboluri.

AVERTISM
ENT

Nerespectarea instrucțiunilor cu această marcare poate duce la leziuni 
mortale sau grave.

ATENȚIE Nerespectarea instrucțiunilor cu această marcare poate duce la leziuni grave.

INTRODUCERE

https://s.brother/cpoac/
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Modele (modul „Model” )

Selectați un model și editați-l pentru a crea propriul 
design. Prin simpla încărcare a hârtiei sau a țesăturii, 
puteți crea rapid decupaje precise din hârtie și țesătură.

Funcțiile de editare ale ScanNCut DX vă vor permite să 
editați cu ușurință modelele încorporate pentru a crea propriul 
design.

Scanare (modul „Scanare” )

Scanați o ilustrație, o fotografie sau propriul desen pentru 
a crea modele de decupare personalizate. Modelul poate fi 
apoi decupat sau salvat ca date.

Fără computer sau dispozitiv mobil, puteți scana modelul 
ales, utiliza/edita designul scanat și salva modelul pentru 
utilizare ulterioară.

Selectați un model.
„Tutorialul 1 - Tăierea modelelor” 
de la pagina 32
„Tutorialul 2 - Tăierea 
modelelor avansate” la pagina 
35

Ecranul 
principal Scanați o imagine.

„Tutorialul 4 - Scanarea și 
tăierea” de la pagina 68 
„Tutorialul 5 - Crearea datelor de 
tăiere” de la pagina 74
„Tutorialul 6 - Scanarea pe USB” 
la pagina 82

CARACTERISTICI
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Transferul datelor utilizând funcția de conexiune la rețea wireless d 

Acest aparat este echipat cu o funcție de conectare la rețea wireless. Cu această funcție, modelele editate în aplicația 
dedicată CanvasWorkspace sau datele modelelor din Artspira pot fi transferate către aparat, sau datele modelelor pot fi 
partajate cu mașinile de brodat Brother (*) printr-o conexiune la rețea wireless. De asemenea, este posibilă descărcarea 
software-ului direct pe aparat. Consultați următoarele informații pentru a utiliza funcția de rețea wireless.
* Numai modelele compatibile. Pentru detalii despre modelele compatibile, consultați http://s.brother/cnxaa/.

* Datele transferabile pot fi trimise doar câte un fișier pe rând. Dacă se efectuează operațiuni de transmisie continuă de pe orice dispozitiv, 
numai fișierul cel mai recent poate fi rechemat de dispozitivul receptor.

* Datele transferate sunt trimise și primite prin intermediul spațiului temporar de stocare a datelor partajat. (Cu excepția încărcărilor în 
CanvasWorkspace)

1. Conectarea la o rețea wireless:

Atingeți „  ” (Reluare) sau „  ” (Reluare) în ecranul de pornire pentru a specifica setările conexiunii la rețeaua 
wireless. Pentru procedura de conectare, consultați „FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS” la pagina 86.

2. Înregistrarea aparatului în CanvasWorkspace
Pentru a salva sau recupera modele utilizând funcția de rețea wireless, aparatul trebuie mai întâi înregistrat în 
CanvasWorkspace.
Conectați-vă la CanvasWorkspace (Web) pentru a vă înregistra aparatul.
Pentru a utiliza CanvasWorkspace este necesar un ID de conectare CanvasWorkspace.
Dacă nu aveți încă un cont gratuit, creați-vă unul din [Înregistrare membru]. Pentru detalii, consultați 
„FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS” de la pagina 86.

3. Recuperarea/salvarea modelelor:
Modelele pot fi descărcate sau încărcate fără a utiliza o unitate flash USB. Pentru detalii, consultați „Salvare” la pagina 65 
și „Recuperare date” la pagina 66.

CanvasWorkspace (Windows/Mac) este o aplicație pentru PC care vă permite să creați și să editați date de modele de tăiere 
sau desenare pentru a le descărca pe mașina de tăiat. Această aplicație vă permite să editați datele modelului fără o 
conexiune la internet.
Puteți descărca aplicația de pe site-ul web de asistență Brother (http://s.brother/cuoad/).
De asemenea, accesând CanvasWorkspace (Web) <http://CanvasWorkspace.Brother.com>, puteți descărca rețete Canvas 
Project.
Artspira este o aplicație mobilă bazată pe cloud, unde puteți transfera modele cu mașini conectate la WLAN. Pentru 
mai multe informații despre aplicație, consultați Ghidul rapid al aplicației Artspira. (https://s.brother/csyai/)

http://s.brother/cnxaa/
http://s.brother/cuoad/
http://canvasworkspace.brother.com/
https://s.brother/csyai/
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Piese și funcții f 

Capitolul 1 ÎNCEPERE

Descrierea unităților - Față

a f
b h

i

③ e

➃ 

e
j

f
⑦ k

l
a Panou de comandă

Vă permite să controlați unitatea și să specificați setările cu 
ajutorul
panoul LCD și butoanele de operare. Unghiul panoului de 
operare poate fi reglat.

b Tava pentru scule
Depozitează accesoriile d , pentru a fi ușor accesibile în 
timpul utilizării.

③ Cărucior
Mișcă suportul instalat pentru tăiere sau desenare.

O

➋

➌

❼ Suport
Se instalează în cărucior pentru a tăia sau desena pe 
hârtie sau țesătură. Utilizați suportul special conceput 
pentru tăiere sau desen.

2 Ghidaj suport
Ghidajul fixează suportul în poziție .

3 Maneta de blocare a suportului
Eliberă suportul când maneta este ridicată. Blochează 
suportul când maneta este coborâtă.

➃ Manetă scaner
Se reglează în funcție de operațiunea efectuată.
Pentru detalii, consultați „Pregătirea pentru alimentarea 
covorașului” la pagina 9.

e Mânere
Se apucă atunci când se deplasează aparatul.

f Role de alimentare
Trebuie reglate pe partea dreaptă atunci când se utilizează
se utilizează alimentatorul cu role opțional. Pentru detalii, 
consultați „Reglarea poziției rolei de alimentare” la pagina 
109.

⑦ Ax
Acționează o rolă de alimentare la fiecare capăt pentru a alimenta covorul.

h Manetă de eliberare a alimentatorului
Blochează sau eliberează arborele atunci când se utilizează alimentatorul 
cu rolă opțional
. Pentru funcționarea normală, setați-l în poziția blocată. 
Pentru detalii, consultați „Reglarea poziției rolei de 
alimentare” la pagina 109.

i Suport pentru scule
Menține accesoriile în poziție verticală pentru a facilita accesul în timpul 
utilizării.

j Depozitare
Depozitează accesoriile.

k Capac tavă frontală
Protejează rolele de alimentare, căruciorul și suportul. Deschideți
capacul în timp ce aparatul este în funcțiune.

l Fantă de alimentare
Alimentează covorul atunci când este încărcat.



7

Descrieri unități - Spate Descrieri unități - Panou de operare l

b

a ③

➃
e 
f

un port USB (pentru o unitate flash USB e)
Permite conectarea unui stick USB pentru salvarea
și recuperarea datelor.

b Port USB (pentru computer)
Permite conectarea unui cablu USB pentru salvarea și
recuperarea datelor. Pentru computere și sisteme de 
operare, consultați „Conectarea aparatului la computer” la 
pagina 94.

③ Sticla scanerului (în interiorul aparatului)
Poate fi întreținut după ce tava din spate a fost
. Pentru detalii, consultați „Curățarea sticlei scanerului” la 
pagina 106.

➃ Fantă
Permite alimentarea și retragerea covorașului în timpul
. Nu așezați obiecte în apropierea fantei care ar putea 
împiedica ieșirea suportului ( ).

e Tava din spate
Susține suportul atunci când acesta este alimentat din slot în 
timpul
funcționare. Asigurați-vă că scoateți această tavă înainte de a 
utiliza aparatul.

f Priza de alimentare cu curent alternativ ck

⑦ Cablu de alimentare CA

a Panou LCD
Afișează ecranele de operare, imagini de previzualizare ale
modelelor și mesaje de eroare.

b Butonul de pornire
Pornește/oprește aparatul.

③ Indicator de alimentare
Se aprinde când aparatul este pornit și clipește
când aparatul intră în modul de repaus (modul de 
economisire a energiei) sau când software-ul aparatului 
este actualizat.

➃ Butonul Acasă
Afișează ecranul de pornire (ecranul inițial pentru
operarea acestui aparat).

e Butonul de alimentare
Alimentează covorașul încărcat în sau din fanta de alimentare.
Asigurați-vă că apăsați acest buton pentru a alimenta 
suportul atunci când îl încărcați sau descărcați.

f Buton Pauză/Oprire
Oprește sau întrerupe funcționarea mașinii.
aparat.

Accesorii incluse

Pentru detalii despre accesoriile incluse, consultați inserția 
„Accesorii incluse”.

1
f f

e

a

b
③   ➃ ⑦
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1

Amplasarea aparatului

Deschideți capacul frontal și verificați dacă întregul capac 
se potrivește complet în zona biroului. Când utilizați un 
covor de tăiere, deoarece covorul se deplasează înainte și 
înapoi, asigurați-vă că păstrați suficient spațiu în spatele 
mașinii.

un spațiu liber de cel puțin 30 cm

Pornirea/oprirea aparatului

O Conectați cablul de alimentare la aparat.

a

Îndepărtarea materialelor de ambalare

Înainte de a porni aparatul, deschideți capacul tăvii 
frontale, apoi îndepărtați toate benzile de transport (din 
fața și din spatele aparatului) și materialul de carton 
pentru absorbția șocurilor.

a Cablu de alimentare

➋ Conectați cablul de alimentare la o priză electrică.

➌ Apăsați butonul „  ” (Începeți configurarea) din panoul 
de comandă .

Când apare ecranul de pornire „ ”, atingeți orice parte a 
ecranului.

a b

a Bandă de transport

b Material de carton pentru absorbția șocurilor

 Notă 

• Dacă materialele de ambalare au fost îndepărtate 
după pornirea aparatului, opriți aparatul, apoi porniți-l 
din nou. Continuarea utilizării aparatului fără a-l 
reporni poate duce la funcționarea incorectă a 
acestuia.

▶ Când apare următorul mesaj, atingeți tasta „OK”.

ÎNAINTE DE UTILIZARE
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▶ Ecranul de pornire apare în format .

 Notă

• Panourile LCD au de obicei puncte luminoase (puncte 
aprinse permanent) și puncte întunecate (puncte 
stinse). Acest lucru poate cauza apariția unor puncte 
luminoase neașteptate și pierderea unor elemente 
mici ale imaginii pe ecran. Vă rugăm să rețineți că 
acest lucru nu este un semn de defecțiune.

➍ Pentru a opri aparatul, apăsați butonul „  ” 
(Oprire/Pornire) de pe panoul de comandă.

➎ Deconectați cablul de alimentare din priza electrică.

➏ Deconectați cablul de alimentare de la aparat.

Pregătirea pentru alimentarea covorașului

O Scoateți tava din spate .
Înainte de a utiliza aparatul, asigurați-vă că ați scos tava din 
spate.

➋ Ridicați maneta scanerului (pe partea stângă a 
aparatului) la „2”.

 Notă

• Înainte de a scana materiale subțiri, setați maneta 
pe „1”. Dacă lăsați maneta ridicată, scanările pot fi 
neclare.

Funcționarea panoului LCD

După pornirea aparatului, ecranele de operare apar pe 
panoul tactil. Pentru a efectua operațiuni pe ecrane, utilizați 
stiloul tactil (stylus) inclus.

 Notă 

• Nu utilizați niciodată obiecte dure sau ascuțite, cum 
ar fi creioane mecanice sau șurubelnițe, pentru a 
efectua selecții pe ecrane. În caz contrar, aparatul se 
poate deteriora.

1
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Ecranul Setări 

Pe panoul LCD, atingeți  pentru a selecta și regla 
setările pentru fiecare funcție.
Această secțiune conține descrieri ale setărilor aparatului 
care vor apărea atunci când selectați  (Setări) pe 
ecranul de start.

■ Grupa 1

b

b Tastă dimensiune covor

b

a

b 

a Atingeți pentru a afișa elementul anterior sau 

următor.
* Glisarea stiloului tactil (stylus) pe ecran va afișa, de 
asemenea, un ecran diferit.

b Atingeți pentru a finaliza specificarea setărilor.
Limba

Selectați limba de afișare. Atingeți acest buton, selectați 
limba de afișare dorită, apoi atingeți tasta „OK” din meniul „ ” 
(Afișare/Setări).

Unitate
Selectați milimetri sau inci ca unități de măsură afișate pentru 
dimensiunile de tăiere. urement

Zona de tăiere
Specificați zona pentru tăiere/desenare în funcție de 
dimensiunea materialului care va fi utilizat. Atingeți acest 
buton, apoi atingeți și trageți tastele de redimensionare a 
zonei pentru a specifica zona. Când utilizați o mată de 12" × 
24" (305 mm × 610 mm)

, atingeți „  ” (D imens iune  mat) pentru a 
selecta o dimensiune mai mare a matului, apoi specificați 
dimensiunea zonei. Când utilizați un mat de 12" × 12"

(305 mm × 305 mm), atingeți „  ” (Selectați 
dimensiunea zonei).

a

a Tastă de redimensionare a zonei (Folosind stiloul tactil 
(stylus), atingeți tasta, apoi trageți-o pe ecran
ecran pentru a specifica zona.)

• Atingeți tasta „OK” pentru a aplica setările.

Atingeți „  ” pentru a reveni la ecranul anterior wi 
fără a aplica setările.

Intervalul modelului
Specificați distanța dintre modele, precum și spațiul alb din 
jurul marginilor zonei de tăiere atunci când modelele de pe 
ecranul de dispunere a covorașului sunt aranjate automat. Cu 
cât valoarea setată este mai mare, cu atât distanța dintre 
modele este mai mare.

 Notă 

• Setați intervalul modelului la „3” sau mai mare atunci 
când materialul ușor este atașat la covor cu o foaie 
de suport din material adeziv cu aderență ridicată.

• Setați intervalul modelului la „5” sau mai mare 
atunci când utilizați lama rotativă automată.

 ul fundalului
Reglați contrastul unei imagini de fundal scanate cu funcția 
de scanare a fundalului. Pentru detalii, consultați „Scanarea 
unei imagini de fundal” la pagina 54.

■ Grup 2

Viteză de tăiere a spațiului
Reglați viteza de tăiere a spațiului.

Presiune tăiere
Reglați presiunea de tăiere.

Presiune de tăiere (lamă manuală)
Specificați presiunea de tăiere atunci când se utilizează 
lama manuală opțională.

SETĂRI APARAT
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1
2

③
4

Cantitate de tăiere
Specificați adâncimea de tăiere. Reglați cantitatea de tăiere 
a lamei atunci când tăiați un model cu colțuri ascuțite dintr-
un material moale și gros.

Tăiere parțială
Selectați dacă doriți sau nu să efectuați tăieri parțiale. Pentru 
detalii, consultați „Setări tăiere parțială (Kiss Cut)” la pagina 
31.

Presiune de tăiere (tăiere parțială)
Specificați presiunea de tăiere pentru tăieturi pe jumătate.

Modul de tăiere (lamă rotativă)
Selectați modul de tăiere pentru utilizarea suportului rotativ 
pentru lamă automată. Pentru detalii, consultați manualul de 
instrucțiuni al kitului de lamă rotativă automată.

Zona de reglare a lamei
Selectați dintre 1/4, 2/4, 3/4 sau întreaga zonă de tăiere care 
va fi utilizată pentru reglarea lamei. Înainte de a tăia un 
model, această mașină efectuează o reglare automată a 
lamei, care ajustează direcția lamei în afara zonei adezive a 
covorașului.

■ Grupa 3

 area surplusului de cusătură
Specificați surplusul de cusătură. Acesta se aplică atunci 
când se desenează pe țesătură, apoi se taie, de exemplu, 
atunci când se realizează piese de quilt. Pentru detalii, 
consultați „Tăierea în jurul desenelor” la pagina 59.

 Notă

• Când se taie mai multe modele în același timp, 
setarea specificată în acest ecran se aplică 
tuturor modelelor.

• Dacă sunt importate și utilizate date ale liniei de 
tăiere salvate cu o altă marjă de cusătură, setarea 
specificată în acest ecran va avea prioritate față de 
setarea salvată.

Umplere
Selectați designul care va fi utilizat pentru umplerea 
modelelor. Pentru detalii, consultați „Utilizarea funcțiilor de 
desen pentru umplerea modelelor/grosirea contururilor” la 
pagina 63.

• La fiecare apăsare a tastei săgeată stânga sau 
dreapta, dimensiunea zonei de reglare a lamei se 
modifică cu 1/4.

a 1/4

b 2/4

③ 3/4

➃ Întreaga zonă

Zona de reglare a lamei (lamă rotativă)
Setați zona de reglare a lamei pentru utilizarea suportului 
rotativ automat pentru lame.
Pentru detalii, consultați manualul de instrucțiuni al kitului de 
lame rotative auto .

Viteza de desenare
Reglați viteza de tragere a lamei rotative.

Presiunea de desen
Reglați presiunea de desen. Reglarea presiunii de desen va 
afecta produsul finit. Utilizați același material pe care va fi 
desenat modelul pentru a efectua reglajele în prealabil. Dacă 
presiunea este prea mare, vârful stiloului se poate deteriora. 
Reglați presiunea în mod corespunzător.

Linie suplimentară
Cu [Număr de linii suplimentare], specificați numărul de linii 
care vor fi adăugate. Cu [Spațiere linii suplimentare], 
specificați spațierea liniilor care vor fi adăugate.

 Notă

• Pentru detalii privind setările Umplere și Linie 
suplimentară, consultați „Utilizarea funcțiilor de 
desen pentru umplerea modelelor/grosimea 
contururilor” la pagina 63.

■ Grupa 4

Oprire autom 
Specificați durata funcției de oprire automată. Setarea 
poate fi specificată în incremente de 1 oră. Pentru detalii, 
consultați „Oprire automată” la pagina 12.

Sunet sonor d
Selectați dacă se produce sau nu un sunet de 
funcționare, de exemplu, atunci când se atinge o tastă.

Ecranul de deschidere
Selectați dacă doriți ca prezentarea de diapozitive de 
deschidere să fie afișată după pornirea aparatului. Dacă 
prezentarea de diapozitive este afișată, atingeți ecranul 
pentru a afișa ecranul de pornire.

1
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Reglarea poziției de scanare/tăiere
Poziția de scanare/tăiere poate fi ajustată. Pentru a ajusta 
poziția, atingeți acest buton pentru a afișa ecranul de setări. 
Pentru detalii, consultați „Ajustarea poziției de scanare/tăiere” 
la pagina 107.

■ Grupa 5

Nr.
Afișează numărul acestui aparat.

Ver.
Afișează informațiile despre versiunea acestui software. 
Atingeți acest buton pentru a actualiza software-ul aparatului. 
Pentru detalii, consultați „ACTUALIZAREA SOFTWARE-
ULUI” la pagina 120.

Informații despre aparat
Atingeți acest buton pentru a afișa informații despre aparat.

■  ul grupului 6

Rețea
Atingeți acest buton pentru a configura o rețea wireless. 
Pentru detalii, consultați „FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA 
REȚEA WIRELESS” la pagina 86.

 Notă

• Conexiunea la rețeaua wireless poate fi configurată și

prin atingerea opțiunii „  ”  (Reluare configurare 

r e ț e a )  sau „  ” (Reluare configurare rețea) din 
ecranul de pornire.

■ Grup 7
Înregistrarea aparatului

Atingeți acest buton pentru a specifica setările pentru 
înregistrarea aparatului cu aplicații dedicate. Aceste setări 
sunt necesare pentru a transfera modele prin intermediul 
unei conexiuni de rețea wireless. Pentru detalii, consultați 
„FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS”
de la pagina 86.

■ Grupul 8
Funcții premium

Activați accesoriile opționale și specificați setările pentru 
funcțiile acestora.

■ Grupul 9
Resetare

Atingeți acest buton pentru a afișa meniul de resetare. 
Toate setările specificate pe ecranele de rețea și setări vor fi 
șterse (resetate la valorile implicite). Pentru a reseta, 
apăsați această tastă, apoi opriți aparatul și porniți-l din 
nou.

a 
b

a Resetare rețea

b Resetare la valorile implicite

 Notă

• Când împrumutați sau transferați aparatul unei alte 
persoane sau când îl aruncați, asigurați-vă că utilizați 
meniul „Resetare la valorile implicite” pentru a reseta 
aparatul la valorile implicite, astfel încât să ștergeți 
toate informațiile de configurare și să împiedicați 
accesul terților la acestea.

Oprire automată n

Dacă aparatul nu este utilizat pentru o perioadă de timp 
specificată, acesta se va opri automat. Durata de timp 
până la oprirea aparatului poate fi specificată în ecranul 
de setări.
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b

③

Dacă aparatul se oprește automat după ce ajungeți la 
ecranul de configurare a covorașului, informațiile stocate 
pot fi recuperate la repornirea aparatului. Urmând 
instrucțiunile din ecranul de mesaje care apare la 
repornirea aparatului, atingeți tasta „OK” pentru a afișa 
ecranul de configurare a covorașului sau atingeți tasta 
„Anulare” pentru a reveni la ecranul de start.

a

a Ecranul de mesaje

b Ecran de dispunere a covorașelor

③ Ecranul de pornire

Dacă aparatul se oprește automat înainte de a ajunge la 
ecranul de configurare a covorașului, ecranul de pornire va 
fi afișat la repornirea aparatului.

1
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PRIMII PAȘI

Capitolul 2 OPERAȚIUNI DE BAZĂ

Următoarele proceduri descriu operațiunile de bază, de la pregătirea materialului până la efectuarea tăierii de probă.

1. Selectarea covorașului și lamei adecvate pentru material ...................................P.14
2. Tabel de referință pentru combinații de covoraș, lamă și material ...............P.16
3. Atașarea materialului la suport ..........................................................P.19
4. Instalarea și dezinstalarea suportului ...................................................P.27
5. Tăiere de probă (tăiere de încercare) ..................................................................................P.28

Selectarea covorașului și lamei adecvate pentru material

Consultați tabelul următor și „Tabelul de referință pentru combinații de covorașe, lame și materiale” de la pagina 16 pentru a 
găsi covorașul, foaia pentru tăierea țesăturilor și lama potrivite pentru materialul care urmează să fie tăiat sau desenat.
În funcție de modelul mașinii, este posibil ca unele accesorii enumerate în tabel să nu fie incluse. În acest caz, acestea 
trebuie achiziționate separat.

Covoraș

Foaie pentru tăierea țesăturilor

Utilizați una dintre următoarele foi 
atunci când tăiați țesături.

Covoraș adeziv 
standard tac k

Covorașul nostru standard cu adeziv are o 
putere de adeziune ridicată, fiind potrivit 
pentru tăiere.
* Utilizați covorașul cu adeziv slab pentru 

hârtie de copiat și hârtie netedă.
Deoarece covorașul adeziv standard are 
o putere de adeziune ridicată, materialele 
pot rămâne lipite de covoraș, făcându-l 
inutilizabil.

Foaie de contact 
pentru aplicații 
din țesătură 
termoadezivă 
(spate alb în g)
(Vezi pagina 20)

• Întărește materialul, astfel încât să poată 
fi decupate diverse modele.

• Textura originală se poate modifica, 
deoarece rămâne lipită de spatele 
țesăturii.

* Pentru utilizare cu covorașul 
adeziv standard.

* Nu așezați țesătura cu folie de contact 
termoadezivă direct pe un covor cu folie 
de suport pentru țesături cu aderență 
ridicată.

Covoraș cu 
adeziv slab 

Covoraș cu adeziv slab; potrivit pentru hârtie 
de copiat și hârtie netedă.

Covoraș pentru 
țesături

Potrivit pentru tăierea bucăților de material 
subțire din bumbac (0,25 mm) și flanelă (0,5 
mm). Nu este necesară o foaie pentru tăierea 
țesăturilor.

Foaie de suport 
din țesătură cu 
adeziv puternic 
ic
(Vezi pagina 24)

• Pentru rezultate optime la tăierea 
țesăturilor, atașați folia de suport pentru 
țesături cu adeziv cu aderență ridicată la 
suportul standard cu adeziv cu aderență 
redusă, pentru a crește rezistența 
adezivului.

• În funcție de formă, este posibil ca 
modelul să nu fie tăiat curat.
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Suport automat pentru lamă (lamă)

Lamă automată (negru) • Lamă potrivită pentru tăierea unei varietăți de materiale, cum ar fi hârtie, țesături groase, vinil 
sau foi de burete (grosime de 0,1 mm până la 3,0 mm, variază în funcție de material).

Lamă automată pentru țesături 
subțiri (bej)

• Lamă potrivită pentru piese de quilt fără căptușeală (grosime de 0,25 mm până la 0,5 mm, 
variază în funcție de material).

Lamă automată pentru vinil 
(albastră)

• Lamă potrivită pentru tăierea modelelor fine. Utilizați-o cu foi de autocolante din vinil și foi de 
transfer termic cu fierul de călcat (grosime de 0,1 mm până la 1,0 mm, variază în funcție de 
material).

• Utilizați-o instalată pe suportul pentru lamă automată pentru vinil (inclus în kitul de lame 
automate pentru vinil).

Lamă rotativă 
automată (turcoaz)

• Lamă care poate minimiza destrămarea și deformarea țesăturii atunci când se desprinde 
materialul de pe covoraș și este potrivită pentru menținerea texturii țesăturii în timpul tăierii 
(grosime de 0,1 mm până la 1,0 mm, variază în funcție de material).

• Utilizați-o instalată pe suportul lamei rotative automate (inclus în kitul lamei rotative automate).

2
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Tabel de referință pentru combinații de covorașe, lame și materiale s

Utilizați un covor și o lamă adecvate pentru materialul respectiv, conform indicațiilor din acest tabel. De asemenea, puteți consulta 
cel mai recent tabel de referință la adresa http://s.brother/cfokb/.

Înainte de a utiliza materialele din proiectul dvs., testați atașarea materialului pentru a verifica aderența la covoraș.
Tipul optim de lamă va varia în funcție de tipul sau grosimea materialului. Efectuați o tăiere de probă înainte de a tăia materialul. 
Pentru tăierea de probă, consultați „Tăiere de probă (tăiere de încercare)” la pagina 28. În funcție de material, combinația adecvată 
poate diferi de cea din tabelul de mai jos. Efectuați întotdeauna o tăiere de probă pentru a vă asigura că materialul poate fi tăiat 
fără probleme.
Dacă problema nu poate fi rezolvată, consultați secțiunea Întrebări și răspunsuri de pe site-ul web de asistență Brother (http://s.brother/cpoac/).

 Notă 

• Suportul pentru lamă inclus cu acest aparat este un suport automat pentru lamă. Acesta detectează grosimea materialului și 
reglează automat lungimea lamei.

• Materialele groase sau dure sunt tăiate automat de mai multe ori.

■ Hârtie și alte materiale

Covoraș (pentru ScanNCut DX) Suport automat pentru lamă (lamă)
Material Grosime Tablă adezivă 

standard
Covoraș 

adeziv cu 
aderență 
redusă

Lamă automată 
(neagră)

Lamă automată 
pentru vinil 
(albastră)

Hârtie pentru imprimantă 80 g/m² (0,1 mm) ⦸ 🗸 🗸
Hârtie pentru album 

(subțire)
120 g/m²
(0,15 mm) 🗸 🗸

Hârtie pentru album 
(grosime medie)

200 g/m²
(0,25 mm) 🗸 🗸* 🗸

Carton
280 g/m²
(0,35 mm) 🗸 🗸* 🗸

Vellum, hârtie de calc 0,07 mm 🗸 🗸
Carton pentru postere

400 g/m²
(0,5 mm) 🗸 🗸 🗸

Folie de plastic (PP) 0,2 mm 🗸 🗸
Vinil 0,2 mm 🗸 🗸 🗸

Magnet 0,3 mm 🗸 🗸
Autocolant sau sigiliu 0,2 mm 🗸 🗸 🗸

Foaie de spumă 3 mm 🗸 🗸
🗸* La tăierea hârtiei cu suprafață netedă

http://s.brother/cfokb/
http://s.brother/cpoac/
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■ Țesătură

Covoraș (pentru ScanNCut DX) Suport automat pentru lamă (lamă)

Material Grosime Covoraș adeziv 
standard

Covoraș 
adeziv cu 
aderență 
redusă

Lamă 
automată 
(neagră)

Lamă automată 
pentru țesături 

subțiri (bej)

Lamă rotativă 
automată 
(turcoaz)

🗸*1 🗸Țesătură subțire din 
bumbac (pentru 
piese de quilt)

0,25 mm

🗸 🗸

🗸*2 🗸Țesătură subțire din 
bumbac (cu excepția 
pieselor pentru quilt)

0,25 mm

🗸 🗸

🗸*1 🗸Flanelă (pentru 
pătura) 0,5 mm

🗸 🗸

🗸*2 🗸Flanelă (cu excepția 
piesei de quilt)

0,5 mm

🗸 🗸
Pâslă 1 mm 🗸 🗸 🗸
Pâslă 3 mm 🗸*2 🗸

Denim 14 oz 0,75 mm 🗸*2 🗸
Jersey 1 mm 🗸 🗸 🗸
Dantelă

0,1 mm - 
1 mm 🗸 🗸

Organza
0,1 mm - 

1 mm 🗸 🗸
*1 Atașați folia adezivă cu aderență ridicată la covoraș pentru a o utiliza. De asemenea, este posibil să utilizați covorașul din țesătură separat.
*2 Atașați folia de contact pentru aplicații textile termoadezive la materialul textil pentru a o utiliza.

 Notă

• Când utilizați un covor de 12" × 12" (305 mm × 305 mm), zona maximă de lucru pentru tăiere/desenare este de 296 mm × 298 
mm (11,65" × 11,73").

• Când utilizați un covor opțional de 12" × 24" (305 mm × 610 mm), zona maximă de lucru pentru tăiere/desenare este de 296 
mm × 603 mm (11,65" × 23,74").

• Unele țesături cu suprafețe inegale pot fi tăiate dacă sunt întoarse cu fața în jos.

2
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 Notă 

• Evitați utilizarea hârtiei artizanale sau a țesăturilor acoperite cu un strat decorativ (care se poate desprinde ușor), cum ar fi 
lamé sau folie. Stratul separat se poate lipi de dispozitivul de scanare sau de rolele de alimentare ale aparatului în timpul 
funcționării, provocând deteriorarea aparatului. De asemenea, poate deteriora lama de tăiere. Când utilizați astfel de 
materiale, asigurați-vă că curățați sticla scanerului din interiorul aparatului după fiecare utilizare (pagina 106).

• Lipiți materialul care se poate desprinde ușor, cum ar fi foile de spumă, pentru a-l fixa în poziție.
• Aveți grijă, deoarece banda adezivă cu o putere de adeziune extrem de mare poate deteriora suportul.
• Nu lipiți bandă adezivă etc. peste marcajele de scanare. În caz contrar, este posibil ca suportul să nu fie recunoscut corect sau 

imaginile să nu fie scanate corect.

a

a Semne de scanare

• Nu lipiți bandă adezivă pe ambele margini lungi ale covorașului de tăiere, deoarece aceasta se poate lipi de rolele de alimentare în timpul 
funcționării.

• Nu lipiți niciun material sau bandă adezivă care depășește zona adezivă a covorașului, deoarece suportul lamei automate 
ar putea să nu recunoască grosimea materialului și să nu taie materialul cu precizie.

a
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Aplicarea materialului pe suport

După pregătirea covorașului și a foii (atunci când tăiați 
țesături) adecvate pentru material, atașați materialul la 
covoraș. Pentru covorașul și foaia adecvate pentru material, 
consultați „Tabelul de referință pentru combinații de 
covorașe, lame și materiale” de la pagina 16.

 Notă 

• Nu aruncați folia de protecție dezlipită de pe covor; 
păstrați-o pentru utilizare ulterioară.

• Pentru a menține puterea adezivă, atașați folia de 
protecție la partea adezivă a covorașului după 
utilizare.

• Când matul nu este utilizat, curățați partea adezivă și 
fixați folia de protecție înainte de a-l depozita. Pentru 
detalii, consultați „Curățarea matului” la pagina 104.

• Așezați materialul în zona de fixare (zona grilajului) 
pe partea adezivă. Dacă materialul depășește zona 
de fixare, acesta se poate prinde în rolele de 
alimentare atunci când se alimentează covorul, 
deteriorând mașina.

• Introduceți covorul în aparat în direcția săgeții. 
Acordați atenție orientării covorului pentru a evita 
introducerea acestuia în direcția greșită.

Material
„Hârtie” la pagina 19

„Țesătură (alta decât pentru asamblarea quilturilor)” la 
pagina 20
„Țesătură (pentru asamblarea quilturilor)” la pagina 24

■ Hârtie

a

a Covoraș adecvat pentru material

❑ Atașarea materialului (hârtie)
O Desprindeți folia protectoare de pe partea adezivă a 

covorașului.

➋ Testați fixarea materialului.
Înainte de a atașa materialul la suport, utilizați un colț al părții 
adezive a suportului pentru a testa atașarea.
Dacă apare oricare dintre următoarele probleme la testarea 
atașării, înseamnă că puterea adezivă a covorașului este prea 
mare pentru material. Utilizați un material diferit.
• Când materialul este dezlipit, culoarea materialului 

rămâne pe covoraș.
• Când materialul este dezlipit, se rupe sau se 

deformează.

 Notă 

• Utilizați covorașul adeziv cu aderență redusă pentru 
hârtie de copiat și hârtie netedă. Deoarece covorașul 
adeziv standard are o aderență ridicată, materialele 
pot rămâne lipite de covoraș, ceea ce îl face 
inutilizabil.

➌ Atașați materialul la partea adezivă a covorașului.

➍ Atașați ferm tot materialul la covoraș, astfel încât să 
nu rămână cute și nici o parte să nu se îndoaie.

• În caz contrar, materialul ondulat se poate prinde 
atunci când se introduce suportul.

 Notă 

• Dacă suportul este murdar, curățați-l. Pentru 
detalii, consultați „Curățarea suportului” la 
pagina 104.

2
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b

a

❑ Desprinderea materialului (hârtie)
După tăierea materialului, folosiți o spatulă pentru a
desprindeți hârtia.

a Spatulă

 Notă 

• Când îndepărtați materialul, introduceți spatula cât 
mai orizontal posibil în spațiul dintre material și 
covoraș. Frecarea puternică a părții adezive a 
covorașului poate duce la deteriorarea acestuia.

■ Țesătură (alta decât cea pentru quilting)

❑ Atașarea materialului textil la un covoraș 
folosind o foaie de contact pentru aplicații 
textile termoadezive
Călcați foaia de contact special concepută pe spatele 
țesăturilor (cu excepția pieselor de quilt) și apoi atașați-
le la covorașul adeziv standard. Tipul adeziv dublu al 
foii de contact pentru aplicații din țesătură aplicabile cu 
fierul de călcat întărește țesătura și permite tăierea cu 
ușurință a oricărui model, inclusiv a aplicațiilor. Foaia 
nu poate fi îndepărtată odată ce a fost atașată pe 
spatele țesăturilor.
Pentru asamblarea quilturilor, utilizați foaia de suport 
pentru țesături cu adeziv puternic sau covorașul pentru 
țesături și evitați utilizarea foii de contact pentru 
aplicații din țesătură aplicabile cu fierul de călcat. 
Pentru detalii despre utilizarea țesăturilor pentru 
asamblarea quilturilor, consultați „Țesături (pentru 
asamblarea quilturilor)” la pagina 24.

a

a Covoraș adeziv standard
b Foaie de contact pentru aplicații din țesătură 

aplicabile cu fierul de călcat (suport alb)

 Not 

• Este posibil ca foaia de contact să nu adere la o 
suprafață de țesătură atât de aspră încât cele două 
suprafețe să nu poată fi fixate termic pentru a adera 
una la cealaltă.

O Desprindeți folia protectoare de pe partea adezivă a 
covorașului adeziv standard.
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b

b a

a

➋ Tăiați foaia de contact pentru aplicații din țesătură 
termoadezivă la o dimensiune cu 2 cm (3/4") sau 
mai mare decât conturul modelului care urmează 
să fie decupat.

➎ Desprindeți folia de protecție de pe foaia de contact.
Înainte de a îndepărta folia de protecție, lăsați toate părțile să se răcească.

a

a Foaie de contact

b Suport

a Modelul de tăiat

b Linia de tăiere a foii

③ Margine de 2 cm (3/4") sau mai mult

➌ Cu partea lucioasă a foii de contact orientată în jos, 
așezați-o pe partea greșită a țesăturii.

Asigurați-vă că călcați mai întâi materialul pentru a îndepărta 
orice cute. Înainte de a așeza folia de contact pe material, 
asigurați-vă că materialul s-a răcit după călcare.

a Partea lucioasă a foliei de contact

b Partea greșită a țesăturii

➍ Călcați uniform întreaga foaie de contact pentru a o 
fixa pe partea greșită a țesăturii.
Cu fierul de călcat setat la o temperatură medie (140
°C până la 160 °C (284 °F până la 320 °F)), apăsați fiecare parte a 
foii timp de aproximativ 20 de secunde (durata diferă în funcție de 
material).
Asigurați-vă că aplicați presiune pe partea superioară a 
suportului și eliminați aerul dintre foaie și țesătură.

a Suport

 Notă 

• Înainte de a atașa folia de contact la material, utilizați 
o bucată din folie pentru a testa atașarea. Dacă apar 
probleme la atașarea de testare, utilizați un material 
diferit.

• Dacă lăsați fierul de călcat prea mult timp în același 
loc, materialul se poate arde sau topi.

➏ Cu partea materialului textil pe care este atașată folia 
de contact orientată în jos, atașați materialul la 
covoraș începând de la margini.

Atașați încet întreaga suprafață a materialului de la margini, în 
timp ce eliminați aerul cu o riglă etc., astfel încât să nu rămână 
aer între covoraș și material.

 Notă

• Asigurați-vă că fibrele verticale ale țesăturii atașate 
sunt orientate vertical. Modelele încorporate sunt 
aranjate automat în mod adecvat pentru țesături cu 
fibre verticale.

❼ Atașați ferm tot materialul la suport, astfel încât să 
nu existe cute și nici o parte să nu se poată îndoi.

• În caz contrar, materialul se poate îndoi atunci când 
se introduce suportul.

2

a b

③
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a

③

b

b

a

❑ Desprinderea materialului
După tăierea materialului, folosiți o spatulă pentru a 
desprinde
țesătura împreună cu folia de contact atașată.

a Modelul decupat

b Foaie de contact

③ Spatulă

 Notă 

• Nu așezați obiecte încălzite pe materialul atașat 
cu o foaie de contact. Adezivul va pătrunde în 
orice altă bucată de material din jur.

• Când dezlipiți materialul, introduceți spatula cât mai 
orizontal posibil în spațiul dintre material și covoraș. 
Frecarea puternică a părții adezive a covorașului 
poate duce la deteriorarea acestuia.

❑ Atașarea țesăturilor cu adeziv dublu 
adeziv
Așezați decupajul pe o țesătură de bază și aplicați 
presiune pe partea superioară a decupajului folosind un 
fier de călcat. (Este posibil ca folia de contact să nu 
adere bine la anumite țesături.) Coaseți manual sau la 
mașină pentru a vă asigura că decupajul rămâne în 
poziție.

a Țesătură de bază

b Decupaj cu foaie de contact

 Notă 

• Nu spălați țesăturile lipite între ele cu o folie de 
contact adezivă dublu adezivă.

• Când atașați țesături cu adeziv dublu adeziv, călcați 
cu atenție, asigurându-vă că materialul și 
suprafețele adezive sunt fixate corespunzător prin 
căldură.

• Când atașați țesături de greutăți diferite cu adeziv 
dublu adeziv, călcați mai întâi țesătura mai ușoară 
pentru a fixa folia de contact.

• Când atașați materialul cu o foaie termoadezivă sau 
hârtie la covoraș, îndepărtați cu grijă foaia de suport 
de pe covoraș sau atașați materialul la un alt 
covoraș adeziv standard fără foaie de suport 
atașată.

❑ Notă privind utilizarea foliei de 
contact pentru aplicații din 
țesături termoadezive

• Depozitați folia de contact la temperatura camerei și 
într-un loc care nu este expus la temperaturi ridicate, 
umiditate ridicată sau lumina directă a soarelui.

❑ Tăierea țesăturilor, altele decât bucățile de 
quilt, folosind suportul rotativ pentru lamă 
automată
Când tăiați țesături (altele decât bucăți de quilt) cu 
suportul rotativ pentru lamă automată, atașați 
materialul direct la covorașul adecvat pentru material 
și tăiați-l.

a
b

a Suport adecvat pentru material

b Suport rotativ pentru lamă automată

O Îndepărtați folia protectoare de pe partea adezivă a 
covorașului.
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a

➋ Testați atașarea materialului.
Înainte de a atașa materialul la covoraș, utilizați un colț al părții 
adezive a covorașului pentru a testa atașarea. Dacă apar 
probleme la atașarea de probă, înseamnă că puterea adezivă a 
covorașului este prea mare pentru material. Utilizați un 
material diferit.

➌ Atașați materialul la partea adezivă a covorașului 
începând de la margini, astfel încât să nu rămână 
cute în material.

Asigurați-vă că călcați mai întâi materialul pentru a îndepărta 
eventualele cute.

 Notă

• Asigurați-vă că fibrele verticale ale țesăturii atașate 
sunt orientate vertical. Modelele încorporate sunt 
aranjate automat în mod adecvat pentru țesături cu 
fibre verticale.

• Când desenați o margine de cusătură, atașați 
materialul la covoraș cu partea greșită orientată în 
sus.

➍ Mișcați ferm mânerul spatulei pe suprafața 
țesăturii pentru a îndepărta orice cute și a atașa 
ferm țesătura la covoraș.

a Spatulă

❑ Desprinderea materialului
După tăierea materialului, folosiți o spatulă pentru a
desprindeți încet materialul.

a

a Spatulă

 Notă 

• Când îndepărtați materialul, introduceți spatula cât 
mai orizontal posibil în spațiul dintre material și 
covoraș. Frecarea puternică a părții adezive a 
covorașului poate duce la deteriorarea acestuia.

2
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a

■ Țesătură (pentru asamblarea quilturilor)

❑ Atașarea materialului folosind o foaie de 
suport pentru țesături cu adeziv 
puternic
Când atașați țesături pentru asamblarea quilturilor, 
atașați foaia de suport pentru țesături cu adeziv puternic 
la covorașul cu adeziv standard pentru a o utiliza. Aceste 
foi trebuie utilizate numai cu modele care au o margine 
de cusătură. Foaia de suport pentru țesături cu adeziv 
puternic poate fi utilizată în mod repetat până când 
puterea adezivă a acesteia scade. (Odată ce foaia de 
suport a fost desprinsă de pe covoraș, aceasta nu mai 
poate fi utilizată.)

 Notă 

• Așezați foaia de suport în zona de fixare (zona 
grilajului) de pe partea adezivă a covorașului. Dacă 
foaia depășește zona de fixare, aceasta poate fi 
deteriorată de rolele de alimentare atunci când 
covorașul este alimentat.

➌ Desprindeți suportul din partea superioară a foii de 
suport.

b

a

a Covoraș adeziv standard

b Foaie de suport din țesătură cu adeziv puternic

O Desprindeți folia de protecție de pe partea adezivă a 
covorașului adeziv standard.

➋ Cu partea lucioasă a foliei adezive cu aderență 
ridicată orientată în jos, atașați-o la partea adezivă 
a covorașului.

Atașați încet întreaga suprafață a foliei de suport de la margini, 
apăsând cu o riglă etc. pentru a elimina aerul, astfel încât să nu 
rămână aer între covoraș și folie.

o parte lucioasă a foii de suport

a Suport

b Adeziv

➍ Testați atașarea materialului.
Înainte de a atașa materialul la covor, utilizați un colț al părții 
adezive a covorului pentru a testa atașarea. Dacă apar 
probleme la atașarea de testare, înseamnă că puterea adezivă 
a covorului este prea mare pentru material. Utilizați un 
material diferit.

➎ Atașați materialul la partea adezivă a covorașului 
începând de la margini, astfel încât să nu rămână 
cute în material.

Asigurați-vă că călcați mai întâi materialul pentru a îndepărta eventualele cute.

 Notă

• Asigurați-vă că fibrele verticale ale țesăturii atașate 
sunt orientate vertical. Modelele încorporate sunt 
aranjate automat în mod adecvat pentru țesături cu 
fibre verticale.

• Când desenați o margine de cusătură, atașați 
materialul la covoraș cu partea greșită orientată în 
sus.

b

a
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a

a
b

③

b

➏ Mișcați ferm mânerul spatulei pe suprafața 
țesăturii pentru a îndepărta orice cute și a atașa 
ferm țesătura la covoraș.

a Spatulă

❑ Îndepărtarea materialului (țesătură pentru 
asamblarea quilturilor)
După tăierea materialului, folosiți o spatulă pentru a 
îndepărta încet doar țesătura. Încercați să nu 
îndepărtați folia de suport.

a Material decupat

b Foaie de suport rămasă pe covoraș

③ Spatulă

 Notă 

• Foaia de suport se poate desprinde accidental în 
timp ce îndepărtați materialul de pe suport în 
următoarele condiții:
- Adezivul dintre covoraș și folia de suport se 

slăbește după utilizări repetate.
- Foaia de suport tinde să se lipească 

puternic de anumite tipuri de țesături.
• În acest caz, utilizați spatula inclusă pentru a ține 

folia de suport pe covor și îndepărtați materialul 
textil cu mâna.

• După tăiere, îndepărtați cu atenție orice fibre 
rămase pe folia de suport.

• Nu lăsați materialul atașat la un covor cu o foaie de 
suport atașată pentru o perioadă lungă de timp; în caz 
contrar, adezivul va pătrunde în material.

• Când îndepărtați materialul, introduceți spatula cât 
mai orizontal posibil în spațiul dintre material și 
covoraș. Frecarea puternică a părții adezive a 
covorașului poate duce la deteriorarea acestuia.

❑ Atenție privind utilizarea foliei adezive 
cu aderență ridicată

• Când puterea adezivă a foliei scade sau materialul se 
răsucește în timpul tăierii, înlocuiți folia cu una nouă.

• Când îndepărtați folia de pe covor sau înlocuiți folia, 
utilizați spatula pentru a îndepărta cu atenție folia 
veche.

• Depozitați suportul între utilizări cu folia de 
protecție lipită de folia de suport.

• Dacă un covor cu o foaie de suport atașată nu va fi 
utilizat pentru o anumită perioadă de timp, desprindeți 
foaia de suport de pe covor și atașați foaia de 
protecție pe partea adezivă a covorului înainte de a-l 
depozita.

• Nu reutilizați o folie de suport care a fost atașată 
la covor.

• Depozitați folia de susținere la temperatura camerei 
și într-un loc care nu este expus la temperaturi 
ridicate, umiditate ridicată sau lumina directă a 
soarelui.

• Nu îndoiți foaia de suport pentru a o depozita.
• Vă recomandăm să o atașați la un nou covor de 

tăiere.

❑ Atașarea materialului la covorașul pentru țesături
Când tăiați țesătura pentru asamblarea quiltului fără
folosirea unei foi pentru tăierea țesăturii, atașați țesătura 
la covorașul pentru țesături și tăiați-o.

a

a Suport pentru țesături

O Desprindeți folia de protecție de pe partea adezivă a 
covorașului.

2
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a

➋ Testați fixarea materialului.
Înainte de a atașa materialul la covoraș, utilizați un colț al părții 
adezive a covorașului pentru a testa atașarea. Dacă apar 
probleme la atașarea de probă, înseamnă că puterea adezivă a 
covorașului este prea mare pentru material. Utilizați un 
material diferit.

➌ Atașați materialul la partea adezivă a covorașului 
începând de la margini, astfel încât să nu rămână 
cute în material.

Asigurați-vă că călcați mai întâi materialul pentru a îndepărta 
eventualele cute.

 Notă

• Asigurați-vă că fibrele verticale ale materialului atașat 
sunt orientate vertical. Modelele încorporate sunt 
aranjate automat în mod adecvat pentru materialele 
cu fibre verticale.

• Când desenați o margine de cusătură, atașați 
materialul la covoraș cu partea greșită orientată în 
sus.

➍ Mișcați ferm mânerul spatulei pe suprafața 
țesăturii pentru a îndepărta orice cute și a atașa 
ferm țesătura la covoraș.

a Spatulă

❑ Desprinderea materialului (țesătură pentru 
asamblarea quilturilor)
După tăierea materialului, utilizați o spatulă pentru a 
îndepărta încet materialul.

a

a Spatulă

 Not 

• Când îndepărtați materialul, introduceți spatula cât 
mai orizontal posibil în spațiul dintre material și 
covoraș. Frecarea puternică a părții adezive a 
covorașului poate duce la deteriorarea acestuia.

❑ Tăierea țesăturii pentru asamblarea 
quilturilor cu suportul rotativ pentru lamă 
automată
Când tăiați materialul (pentru quilt) cu suportul rotativ 
pentru lamă automată, atașați materialul direct pe 
suportul adecvat pentru material și tăiați-l. Pentru 
detalii, consultați pagina 22.
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Instalarea și dezinstalarea suportului d 

Selectați suportul adecvat pentru material, apoi instalați-l în 
mașină. Pentru detalii despre suportul adecvat pentru 
material, consultați „Tabelul de referință pentru combinații 
de covorașe, lame și materiale” de la pagina 16.

O Apăsați butonul „  ” (Pornire/Oprire) de pe panoul 
de comandă pentru a porni aparatul.
Pentru detalii, consultați „Pornirea/oprirea mașinii” la 
pagina 8.

 Notă 

• Asigurați-vă că porniți mașina înainte de a instala 
suportul.

• Dacă suportul este instalat în timp ce mașina este 
oprită, lama se poate rupe și materialul poate să nu 
fie tăiat curat.

➋ Scoateți capacul de protecție.

 Not 

• Scoateți capacul de protecție de pe suportul 
lamei înainte de a-l introduce în căruciorul 
mașinii.

AVERTISMENT
• Acesta nu este un jucărie și nu este destinat utilizării 

de către copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu 
permiteți copiilor/bebelușilor să introducă capacele de 
protecție în gură.

ATENȚIE
• Nu apăsați vârful suportului cu mâna sau cu degetele, 

deoarece vârful lamei se va extinde și poate provoca 
leziuni.

• Nu atingeți vârful lamei cu mâinile sau degetele. 
Există riscul de rănire.

➌ Apucați mânerul suportului, a , apoi introduceți 
suportul în cărucior.

a Mâner

➍ Apăsați în jos maneta de blocare a suportului r.
Apăsați ferm în jos până când suportul este blocat în poziție.

a

a Maneta de blocare a suportului

➎ Pentru a demonta suportul, urmați procedura de 
instalare în ordine inversă.

AVERTISMENT
• Acesta nu este un jucărie și nu este destinat utilizării 

de către copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu 
permiteți copiilor/bebelușilor să introducă capacele de 
protecție în gură.

ATENȚIE
• După ce ați scos suportul lamei din aparat, asigurați-

vă că atașați capacul de protecție.
• Nu apăsați vârful suportului cu mâna sau cu degetele, 

deoarece vârful lamei se va extinde și poate provoca 
leziuni.

• Nu atingeți vârful lamei cu mâinile sau degetele. 
Există riscul de rănire.

2
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Tăiere de probă (Trial Cu t)

Efectuați o tăiere de probă/încercare sau desenați pe tipul 
de material care va fi utilizat în proiectul dvs., pentru a 
verifica dacă se poate obține rezultatul dorit.
Această secțiune descrie procedura de efectuare a tăierii de 
probă.

■ Pornirea mașinii
Apăsați b u t o n u l  de pornire/oprire (  )  de pe panoul de 
comandă pentru a porni mașina.

• Pentru detalii, consultați „Pornirea/oprirea mașinii” la 
pagina 8.

■ Setarea suportului
Instalați suportul lamei de tăiere în căruciorul mașinii.

• Pentru detalii, consultați „Instalarea și dezinstalarea 
suportului” la pagina 27.

■ Selectarea modelului de testare
Decupați modelul de testare.

O Atingeți tasta „Test” din ecranul de pornire.

▶ Modelul este aranjat automat în ecranul de testare.

 Notă

• Tăierea de test/încercare poate fi efectuată și după 
selectarea unei operațiuni în ecranul de 
previzualizare, afișat după selectarea unui model. 
Pentru detalii, consultați „Tutorialul 1 - Modele de 
tăiere” de la pagina 32.

➋ Verificați dacă modelul care urmează să fie decupat 
este aranjat într-o zonă de tăiere specificată în funcție 
de dimensiunea materialului.

a b ③

a Cheie de aranjare a modelelor
Atingeți pentru a efectua ajustări în ecranul de editare a covorașului
atunci când modificați aranjarea modelului. Dacă se 
aplică modificări aranjării modelului, acesta va fi 
aranjat automat în aceeași locație la următoarea tăiere 
de test/încercare.

b Tastă de ajustare a dimensiunii/formei
Atingeți pentru a regla forma și dimensiunea modelului.
Pentru detalii despre efectuarea modificărilor, consultați pasul ➌.

③ Tasta de scanare a fundalului
Scanați o imagine de fundal. Pentru detalii, consultați
„Scanarea unei imagini de fundal” la pagina 54.

➌ Pentru a modifica forma și dimensiunea modelului, 

atingeți  .

a

b ③ ➃

a Taste de ajustare a dimensiunii
Modificați dimensiunea modelului. Pentru detalii, consultați
„Funcții de editare a modelului” la pagina 44.

b Taste de selectare a modelului de 
testare Selectați modelul de testare.

③ Tastă de rotire a modelului de testare
Rotiți modelul de testare. Atingeți tasta care
afișată pe ecran pentru unghiul dorit pentru a roti 
modelul. Pentru detalii, consultați „Ecranul de editare 
a obiectelor” de la pagina 47.

➃ Taste de umplere a modelului de test/setare linii 
suplimentare Selectați dacă doriți să umpleți sau să 
adăugați linii la
modelul de testare. Aceste funcții nu sunt disponibile 
când selectați modul de operare „Tăiere” sau 
„Emboss”.

▶ Atingeți tasta „OK” pentru a reveni la ecranul de testare.
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a a

■ Încărcarea materialului 
O Atașați materialul care va fi tăiat la mat.

• Pentru detalii despre atașarea materialului la suport, 
consultați „Atașarea materialului la suport” la pagina 19.

➋ Ținând suportul în poziție orizontală, introduceți-l 
ușor în

slotul de alimentare și apăsați butonul „  ”  
( Î n c e p e  t ă i e r e a )  de pe panoul de oper , 
împingând ușor suportul înainte.

Introduceți capătul covorașului astfel încât să se alinieze cu 
ghidajele din partea stângă și dreaptă a fantei de alimentare și 
să fie introdus sub rolele de alimentare. Introduceți capătul 
covorașului marcat cu o săgeată în aparat.

■ Tăiere
O Selectați „Cut” (Tăiere) în ecranul de testare.

b b

 Notă 

• Pentru a efectua tăieri parțiale (kiss cut), activați 
opțiunea de tăiere parțială (kiss cut) în ecranul de 
setări. Pentru detalii privind specificarea setărilor, 
consultați „Setări tăiere parțială (kiss cut)” la pagina 
31.

➋ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.

a Ghidaje

b Role de alimentare

▶ Covorul este alimentat pentru a finaliza pregătirile pentru 
tăiere.

 Notă 

• Nu trageți cu forță de covoraș în timp ce acesta este 
introdus. În caz contrar, se pot produce deteriorări, 
de exemplu, ale rolelor de alimentare.

▶ Când tăierea este terminată, pe ecran apare mesajul 
„Tăierea terminată”. Atingeți tasta „OK” pentru a reveni 
la ecranul de testare.

2
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■ Descărcarea covorașului d 

O Apăsați butonul „  ” (Scoateți covorașul) de pe 
panoul de comandă pentru a scoate covorașul.

 Notă 

• Nu trageți cu forță covorașul în timp ce este alimentat. 
În caz contrar, se pot produce deteriorări, de exemplu, 
la rolele de alimentare.

➋ Desprindeți materialul dintr-o zonă ușor de 
îndepărtat, cum ar fi un colț, apoi desprindeți încet, 
menținând o presiune uniformă.

➌ Ținând covorașul cu mâna, utilizați spatula inclusă 
pentru a îndepărta cu atenție modelele decupate.

a Spatulă

 Notă 

• Când îndepărtați materialul, introduceți spatula cât 
mai orizontal posibil în spațiul dintre material și 
covoraș. Frecarea puternică a părții adezive a 
covorașului poate duce la deteriorarea acestuia.

■ Verificarea rezultatelor tăierii de test/încercare
Reglați presiunea de tăiere în funcție de rezultatele tăierii de 
test/încercare.
Efectuați în mod repetat tăierea de testare/încercare și reglați 
presiunea de tăiere până când materialul este tăiat curat.

❑ Cu o presiune de tăiere adecvată
Când materialul este dezlipit, o urmă slabă a
pe suprafața covorașului.

■ Modificarea presiunii de tăiere automată
Dacă materialul nu a putut fi tăiat curat, consultați tabelul 
următor și reglați setarea pentru presiunea de tăiere.

Rezultatele tăierii 
de 
test/încercare

Sfaturi pentru reglare

O parte din model nu 
este tăiată.

Presiune prea slabă: atingeți o dată 

„  ”  (Presiune mai mare) în 

ecranul de setări pentru a crește 
presiunea.

Nu se decupează întregul 
model.

Presiune prea mică: atingeți o dată 

„  ” (Presiune mai mare) în 

ecranul de setări pentru a crește 
presiunea.

Există tăieturi adânci 
care traversează 
complet covorașul.

Presiune prea puternică: atingeți o 
dată

 o dată în ecranul de setări 
pentru a reduce presiunea.

❑ Modificarea setării presiunii de tăiere
O Atingeți „  ” (Presiune tăiere) în ecranul de 

testare pentru a afișa ecranul de setări.
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➋ Atingeți „  ” (Presiune tăiere) sau „  ” 
(Presiune tăiere) pentru a regla presiunea de tăiere, 
apoi atingeți tasta „OK”.

➌ Verificați dacă setările s-au modificat în ecranul de 
testare, apoi efectuați din nou tăierea de 
test/încercare.

■ Setări pentru tăiere parțială (Kiss Cut)
Pentru a efectua tăieri parțiale (kiss cut), activați opțiunea de 
tăiere parțială (kiss cut) în ecranul de setări înainte de a începe 
tăierea.

O Atingeți „  ” (Tăiere parțială) în ecranul de 
previzualizare pentru a afișa ecranul de setări.

➋ Activați „Half Cut” (Tăiere parțială), apoi atingeți 
tasta „OK”.

• Presiunea pentru tăierea parțială (kiss cut) poate fi reglată 
cu „Cut Pressure (Half Cut)”. Reglați presiunea de tăiere 
până când rezultatul tăierii parțiale (kiss cut) este cel dorit.

 Notă 

• Aveți grijă să nu măriți prea mult presiunea. În caz 
contrar, lama se poate rupe. Dacă presiunea este 
prea puternică, materialul poate să nu fie tăiat curat. 
În plus, covorașul se va deteriora mai repede.

2
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b

Următoarele proceduri utilizează modele încorporate 
pentru a descrie întreaga serie de operațiuni, de la 
selectarea unui model și editarea acestuia până la tăiere.

Tutorial 1 - Tăierea modelelor d 

În acest tutorial, vom tăia două modele încorporate.

■ Pornirea mașinii 
Apăsați b u t o n u l  d e  p o r n i r e  pentru a porni mașina.

• Pentru detalii, consultați „Pornirea/oprirea mașinii” la 
pagina 8.

■ Setarea suportului
Instalați suportul lamei de tăiere în căruciorul mașinii.

• Pentru detalii, consultați „Instalarea și dezinstalarea 
suportului” la pagina 27.

■ Selectarea și editarea primului 
model

O Selectați „Model” în ecranul de start .

➋ Selectați categoria pentru modelul care urmează să 
fie decupat în ecranul de selectare a categoriei de 
modele.

Pentru acest exemplu, selectați „  ”.

a Atingeți pentru a reveni la ecranul anterior.

b Categorii de modele

 Notă

• Categoriile de modele și modelele încorporate care 
apar în ecranele de operare diferă în funcție de 
modelul aparatului. Pentru detalii despre modelele 
încorporate, consultați „Lista de modele”. „Lista de 
modele” poate fi descărcată de pe site-ul web de 
asistență Brother (http://s.brother/cmoae/ ).

➌ Selectați primul model p e care urmează să fie utilizat 
în ecranul de selectare a modelului.

a 
b

a Atingeți pentru a derula în sus.

b Atingeți pentru a derula în jos.

➍ Editați dimensiunea și numărul de repetări ale 
modelului utilizând ecranul de editare a modelului.
După terminarea editării, atingeți tasta „Set”.
• Pentru detalii despre funcțiile de editare, consultați 

„Funcții de editare a modelului” la pagina 44.
• Pentru a selecta un model diferit, atingeți , anulați 

selecția, apoi selectați din nou un model.

TĂIERE DE MODELE

http://s.brother/cmoae/
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■ Selectarea și editarea celui de-al 
doilea model

O Atingeți tasta „Adăugare” din ecranul de 
configurare a covorașului .

➋ Selectați locația modelului care urmează să fie 
adăugat.

• Pentru acest exemplu, atingeți tasta „Model” pentru a 
adăuga un model încorporat. Pentru detalii despre 
rechemarea datelor modelului, consultați pasul ➌ din 
„Recuperarea datelor” de la pagina 66.

➌ Selectați categoria pentru modelul care urmează să 
fie decupat.

a

a Atingeți pentru a reveni la ecranul anterior.

➍ Selectați al doilea model care va fi utilizat.

➎ Editați modelul.
După finalizarea editării, atingeți tasta „Set”.
• Pentru detalii despre funcțiile de editare, consultați 

„Funcții de editare a modelelor” la pagina 44.
• Pentru a selecta un model diferit, atingeți , anulați 

selecția, apoi selectați din nou un model.

➏ Verificați dispunerea modelelor.
Cele două modele care vor fi decupate apar pe ecranul de 
dispunere a covorașului. După verificarea dispunerii, atingeți 
tasta „OK”.
• Din acest ecran, un model individual poate fi editat, 

mutat sau șters. Pentru detalii despre funcțiile care 
pot fi utilizate în ecranul de dispunere a covorașului, 
consultați „Funcții de editare a dispunerii” la pagina 
46.

• Utilizând funcția de dispunere automată, 
aranjarea modelelor poate fi ajustată cu 
ușurință. Pentru detalii, consultați „Funcții de 
dispunere automată” la pagina 54.

• Selectați setarea „Cut Area” (Zonă de tăiere) 
adecvată pentru matul utilizat. (Consultați pagina 10.)

▶ Se afișează ecranul de previzualizare.

 Notă 

• În funcție de tipul modelului și de materialul care 
urmează să fie tăiat, modelele pot să nu fie tăiate 
curat dacă distanța dintre ele este prea mică. În 
acest caz, rearanjați modelele pentru a le separa.

2
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 Notă 

• Pentru a muta un model în zona de tăiere/desenare, 
atingeți modelul pe ecran și trageți-l în poziția dorită.

• Pentru a șterge un model din aranjament, selectați 
modelul în ecranul de editare a covorașului, apoi 
utilizați funcția de ștergere.

▶ Atingeți tasta „Editare” din ecranul de aspect al 
covorașului.
▶ Atingeți modelul care trebuie șters pe ecran. Pentru a 

șterge mai multe modele, utilizați funcția de selectare 
a mai multor modele. Pentru detalii, consultați 
„Selectarea mai multor modele” la pagina 42.

▶ Atingeți „  ”  ( Ștergeți modelul) în ecranul de 

editare a covorașului pentru a șterge modelul 
(modelele) selectat(e).

■ Tăiere
O Selectați „Cut” (Tăiere) în ecranul de previzualizare .

 Notă 

• Înainte de a continua operațiunea, asigurați-vă că 
modelele care vor fi decupate sunt aranjate în zona 
de tăiere corespunzătoare dimensiunii materialului 
care va fi utilizat.

• Pentru a efectua tăieturi parțiale (kiss cut), activați 
opțiunea half cut (kiss cut) din ecranul de setări 
înainte de a începe tăierea. Pentru detalii, consultați 
„Setări half cut (kiss cut)” la pagina 31.

➋ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.

▶ Când tăierea este terminată, ecranul de previzualizare 
apare din nou.

■ Încărcarea covorașului
Ținând suportul la nivel și introducându-l ușor în

slotul de alimentare, apăsați „  ”  ( Î n c ă r c a r e  s u p o r t )  pe panoul de comandă.

• Pentru detalii, consultați „Încărcarea covorașului” la pagina 29.
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b

 Notă 

• Atingeți tasta „Test” din ecranul de previzualizare 
pentru a efectua tăierea de test/încercare. Când 
tăierea de test/încercare este terminată, apare 
următorul ecran.

- Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea 
modelului.

- Atingeți tasta „Test again” (Testați din nou) 
pentru a reveni la ecranul de testare. Modificați 
setările, apoi efectuați din nou tăierea de 
test/încercare.

■ Descărcarea covorașului
Scoateți covorașul, apoi utilizați spatula inclusă pentru a 
desprinde modelele.
Pentru detalii, consultați „Descărcarea covorașului” la pagina 30.

Tutorial 2 - Tăierea modelelor avansate d 

În acest tutorial, vom utiliza un model încorporat în 

categorie pentru a tăia materiale diferite pentru 

fiecare

■ Selectarea și editarea primei 
piese de model

O Selectați „Model” în ecranul de start.

➋ Selectați categoria în ecranul de selectare a 
categoriei de modele.

a Atingeți pentru a reveni la ecranul anterior.

b Categorii de modele

 Notă

• Categoriile de modele și modelele încorporate care 
apar pe ecranele de operare diferă în funcție de 
modelul aparatului. Pentru detalii despre modelele 
încorporate, consultați „Lista de modele”. „Lista de 
modele” poate fi descărcată de pe site-ul web de 
asistență Brother (http://s.brother/cmoae/ ).

➌ Selectați subcategoria i n ecranul de selectare a 
subcategoriei de modele.

parte.

2

http://s.brother/cmoae/
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➍ Selectați modelul n care urmează să fie decupat în 
ecranul de selectare a modelelor.

a 
b

 Notă

• Piesele de model afișate în ecranul cu lista pieselor 
de model sunt aranjate automat astfel încât fibrele să 
fie verticale atunci când se utilizează țesătură ca 
material pentru tăiere. Prin urmare, unghiul în care 
apare modelul în lista pieselor de model poate diferi 
de unghiul real al piesei de model care urmează să 
fie decupată.

a Atingeți pentru a derula în sus.

b Atingeți pentru a derula în jos.

➎ Editați dimensiunea întregului model e folosind 
ecranul de dimensionare a modelului.
După finalizarea editării, atingeți tasta „OK”.
• Pentru detalii despre ecranul de dimensionare a 

modelului, consultați „Dimensionarea modelului” 
la pagina 45.

➏ Selectați mai întâi piesa care trebuie editată în 
ecranul cu lista pieselor modelului, apoi atingeți tasta 
„OK” d .

Din lista de piese de model care apare pe ecran, atingeți o piesă 
de model pentru a o edita individual.

b

a

a Apariție în lista pieselor modelului
b Dispunerea reală a piesei de tipar care urmează să 

fie decupată
• Modificați unghiul piesei de model utilizând funcția de 

rotire în funcție de proiectul dvs. Pentru detalii, 
consultați „Editarea piesei de model” la pagina 45.

• La sfârșitul listei de piese de tipar apare o tastă care 
afișează toate piesele de tipar. Apăsați această tastă 
pentru a selecta toate piesele de tipar și a le aranja pe 
covoraș. Această tastă este utilă atunci când tăiați 
conturul tiparului și tăiați mai multe piese de tipar în 
cadrul aceluiași covoraș, consultați „Editarea și 
tăierea celei de-a doua piese de tipar” la pagina 38.

❼ Editați piesa patte rn utilizând ecranul de editare a 
pieselor tiparului.
După finalizarea editării, atingeți tasta „Set”.
• Pentru detalii despre funcțiile de editare, consultați 

„Editarea piesei de model” la pagina 45.
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h Verificați dispunerea pieselor de model utilizând 
ecranul de dispunere a covorașului.
Piesa modelului care urmează să fie decupată apare pe ecran. 
După verificarea aranjamentului, atingeți tasta „OK”.
• Din acest ecran, o piesă individuală a modelului poate fi 

editată, mutată, ștersă sau salvată. Pentru detalii despre 
funcțiile de editare din ecranul de dispunere a covorașului, 
consultați „Ecranul de dispunere a covorașului” de la pagina 
45.

• Selectați setarea „Cut Area” (Zona de tăiere) 
corespunzătoare covorașului utilizat. (Consultați pagina 
10.)

▶ Se afișează ecranul de previzualizare.

■ Încărcarea covorașului
Atașați materialul din care va fi decupată prima piesă a modelului 
la mat, apoi introduceți matul în fanta de alimentare.
Când tăiați un model format din mai multe piese de culori 
diferite, editați piesa modelului pentru fiecare culoare, apoi 
schimbați materialul pentru a tăia fiecare piesă.

• Pentru detalii despre pregătirea materialului și încărcarea 
covorașului, consultați „Încărcarea covorașului” la pagina 
29.

■ Tăierea primului model
O Selectați „Tăiere” în ecranul de 

previzualizare.

 Notă 

• Înainte de a continua operațiunea, asigurați-vă că 
modelele care vor fi decupate sunt aranjate în zona 
de tăiere corespunzătoare dimensiunii materialului 
care va fi utilizat.

• Pentru a efectua tăieri parțiale (kiss cut), activați 
opțiunea de tăiere parțială (kiss cut) în ecranul de 
setări înainte de a începe tăierea. Pentru detalii, 
consultați „Setări tăiere parțială (kiss cut)” la pagina 
31.

➋ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.
▶ După ce prima piesă a modelului a fost decupată, apare 

următorul mesaj. Pentru a decupa a doua piesă a 
modelului, atingeți tasta „Selectați următoarea piesă”.

▶ Atingerea butonului „Selectați următoarea parte” șterge 
toate informațiile de editare pentru prima piesă a 
modelului și afișează din nou ecranul cu lista pieselor 
modelului.

■ Descărcarea covorașului

O Apăsați „  ” (Scoateți suportul) pe panoul de 

comandă pentru a scoate suportul.
Pentru a înlocui materialul cu unul de altă culoare, materialul 
utilizat pentru prima piesă a modelului trebuie scos.

➋ Desprindeți de pe covoraș piesa modelului care a 
fost decupată.
Pentru detalii despre desprinderea materialului de pe suport, 
consultați „Descărcarea suportului” la pagina 30.

2
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■ Editarea și tăierea celei de-a doua 
piese a modelului

O Selectați și editați a doua piesă a modelului, apoi 
atingeți tasta „OK”.
Pentru detalii despre editarea modelului, urmați pașii ➏-

h (pagina 36) din „Selectarea și editarea primei piese a 
modelului”.

a

a Atingeți pentru a reveni la ecranul de selectare a 
categoriei de modele pentru a selecta un alt model.

➋ Urmați procedurile descrise în „Încărcarea 
covorașului” (pagina 29) și „Tăierea” (pagina 29) 
pentru a încărca materialul care va fi utilizat 
pentru a doua piesă a modelului și pentru a o tăia.

▶ Când tăierea este terminată, apare un mesaj.

➌ După ce toate piesele modelului au fost 
decupate, atingeți tasta „Finalizare”.

▶ Ecranul de previzualizare apare din nou.

■ Descărcarea covorașului
Desprindeți de pe mat modelul care a fost decupat. Pentru 
detalii despre desprinderea materialului de pe mat, consultați 
„Descărcarea matului” la pagina 30.

■ Editarea și tăierea tuturor pieselor 
modelului

❑ Decuparea conturului modelului
O Selectați și editați toate piesele modelului, apoi 

atingeți tasta „OK”.

➋ Editați modelul folosind ecranul de editare a 
modelului.

• Pentru detalii despre funcțiile de editare, consultați 
„Editarea piesei modelului” la pagina 45.

➌ Atingeți „  ” (Separare) pentru a separa piesele 
modelului.

După finalizarea editării, atingeți tasta „Set”.

a   

a Tastă de grupare/degrupare

 Notă

• Gruparea/degruparea modelelor poate fi ajustată și în 
ecranul de editare a obiectelor. Pentru detalii, 
consultați „Gruparea/degruparea modelelor” la pagina 
48.

➍ Verificați dispunerea pieselor modelului utilizând 
ecranul de dispunere a covorașului, apoi atingeți 
tasta „Edit”.
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➎ Atingeți tasta „Editare obiect”.

➏ Atingeți „  ” (Îmbinare contururi) pentru a suda 
modelul.

• Pentru detalii despre sudare, consultați „Sudarea 
(combinarea contururilor mai multor modele)” la pagina 50.

▶ Atingeți tasta „OK” din ecranul de editare pentru a 
reveni la ecranul de dispunere a covorașului.

❼ Atingeți tasta „OK”.

h Urmați procedurile descrise în „Încărcarea 
covorașului” (pagina 29) și „Tăierea” (pagina 29) 
pentru a încărca materialul care urmează să fie 
tăiat.

▶ Când tăierea este terminată, apare un mesaj.

i După ce toate piesele modelului au fost tăiate, 
atingeți tasta „Finish” (Finalizare).

❑ Tăierea tuturor pieselor modelului în 
cadrul aceluiași covor

O Selectați și editați toate piesele modelului, apoi 
atingeți tasta „OK”.

➋ Editați modelul folosind ecranul de editare a 
modelului.

• Pentru detalii despre funcțiile de editare, consultați 
„Editarea piesei modelului” la pagina 45.

➌ Atingeți „  ” (Dezgropați piesele modelului) pentru a dezgropa 
piesele modelului.

După terminarea editării, atingeți tasta „Set”.

a   
a Tastă de grupare/degrupare

➍ Verificați dispunerea pieselor de tipar utilizând 

ecranul de dispunere a covorașului, apoi atingeți 

„  ” (Dispunere automată) pentru a
a aranja automat toate piesele modelului.

• Pentru detalii despre funcția de dispunere automată, 
consultați „Funcții de dispunere automată” la pagina 54.

▶ Atingeți tasta „OK” din ecranul de editare pentru a 
reveni la ecranul de dispunere a covorașului.

2
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➎ Atingeți tasta „OK”.

➏ Urmați procedurile descrise în „Încărcarea 
covorașului” (pagina 29) și „Tăierea” (pagina 29) pentru 
a încărca materialul care urmează să fie tăiat.

▶ Când tăierea este terminată, apare un mesaj.

❼ După ce toate piesele modelului au fost tăiate, 
atingeți tasta „Finish” (Finalizare).

Tutorial 3 - Adăugarea unei casete de 
curățare la un model

În acest tutorial, vom adăuga o casetă de curățare pentru a 
tăia un model, astfel încât să fie mai ușor să efectuați 
operațiunea de „curățare” pentru a elimina numai părțile 
inutile după tăierea materialelor cu hârtie sau folie de 
suport.

O După editarea modelului, selectați „Cut” (Tăiere) în 
ecranul de previzualizare.

➋ Atingeți „  ” (Adăugare/Eliminare casete de 
curățare), apoi setați „Weeding Box” (Caseta de 
curățare) pe „ON” (ACTIVAT) pentru a adăuga 
casete de curățare.

▶ În jurul fiecărui model se adaugă o casetă de eliminare.

 Notă

• Dacă modelele sunt apropiate unele de altele, caseta 
de eliminare este adăugată ca și cum modelele ar fi 
un singur grup, chiar dacă nu sunt grupate.

• Nu se adaugă o casetă de eliminare la modelele de testare.
• Dacă caseta de eliminare se află în afara zonei de 

tăiere, apare următorul mesaj și caseta de eliminare 
nu este adăugată.

Atingeți tasta „Anulare”, apoi reduceți setarea pentru 
„Spațierea casetei de eliminare” sau reveniți la 
ecranul de editare și ajustați dispunerea modelelor.

➌ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.

▶ După terminarea tăierii, „Weeding Box” (Caseta de 
eliminare) revine la „OFF” (Dezactivat).
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Pentru a modifica distanța dintre caseta de 
eliminare și model, modificați setarea pentru 
„Weeding Box Spacing” (Distanța casetei de 
eliminare) în ecranul de setări.

2
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În ecranul de editare a covorașului „ ” sunt disponibile 
următoarele patru funcții de selectare a modelului, în 
funcție de preferințele dvs.:
● Selectarea unui singur model
● Selectarea modelelor dorite
● Selectarea tuturor modelelor
● Specificarea zonei de selecție

▶ Atingeți tasta „Edit” din ecranul de configurare a 
covorașului pentru a utiliza funcțiile de selectare a 
modelelor.

➋ Atingeți individual toate modelele pe care doriți să le 
selectați pe ecran, apoi atingeți tasta „OK”.

a 

a

Selectarea unui singur model

Selectați un model individual pentru a fi editat, 

atingându-l pe ecranul de editare sau utilizând  și

.
Modelul selectat este încadrat într-un chenar roșu.

Selectarea mai multor modele s

■ Selectarea modelelor dorite

O Atingeți  în ecranul de editare a 
covorașului pentru a selecta mai multe 
modele.

a Modele selectate

 Notă

• Atingerea unui model selectat (încadrat într-un 
chenar roșu) din nou anulează selecția multiplă a 
acestuia.

• Atingerea oricărui spațiu gol din ecran șterge toate 
selecțiile de modele.

■ Selectarea tuturor modelelor

O Atingeți „  ” (Selectare toate modelele) în 
ecranul de editare a covorașului pentru a selecta 
mai multe modele.

➋ Atingeți „  ” (Selectare toate modelele) pentru 
a selecta toate modelele de pe ecran.

➌ Verificați selecția, apoi atingeți tasta „OK”.
▶ Toate modelele selectate sunt încadrate într-un chenar 

roșu.

SELECȚIA MODELULUI
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■ Specificarea zonei de selecție

O Atingeți „  ” (Selectare multiplă) în ecranul de 
editare a covorașului pentru a selecta mai multe 
modele.

➋ Atingeți „  ” (Selectați zona) pentru a specifica zona 
din care doriți să selectați modelele.

 Notă

• Asigurați-vă că opțiunea „  ” (Selectare 
manuală) nu este selectată înainte de a specifica 
zona de selectat.

➌ Atingeți și trageți tastele de redimensionare a zonei 
pentru a specifica zona, apoi atingeți tasta „OK”.

a

b

a Taste pentru specificarea zonei

b Modele care trebuie selectate

 Notă 

• Asigurați-vă că specificați includerea a mai mult de 
două modele în zonă.

• Această metodă de selectare a modelelor dintr-o 
zonă specificată este utilă pentru sudarea sau 
unificarea modelelor și ștergerea imaginilor nedorite 
la scanare (pagina 50, pagina 79).

2
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FUNCȚII DE TĂIERE ȘI EDITARE

Capitolul 3 OPERAȚIUNI AVANSATE

Funcții de editare a modelelor 

Funcțiile de editare a modelelor disponibile pot diferi în 
funcție de modelul selectat. Urmați instrucțiunile din 
această secțiune sau din „Funcții de editare a modelelor - 
Modele multiple” de la pagina 45.

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de editare a 
modelelor

→Tutorial 1; Pasul ➍ (pagina 32) 
din „Selectarea și editarea 
primului model”

a 
b
③
e

b Deblocarea raportului de aspect

Atingeți „  ”  (Modificare aspect) pentru a edita 

dimensiunea modelului fără a menține raportul de aspect. 
Funcția este disponibilă în funcție de modelul selectat. Dacă 
tasta nu este disponibilă, raportul de aspect este blocat și 
modelul poate fi editat numai menținând raportul de aspect.

③ Dimensionare (lățime)
Editați lățimea modelului păstrând raportul de aspect

. Atingeți „  ” (Dimensiune) sau „  ” (Lățime) pentru a 

regla setarea. Atingeți pentru a edita numai lățimea.

➃ Duplicare (cantitate model)
f ➃ Creați duplicate ale modelului selectat. Atingeți

sau pentru a specifica cantitatea de modele.
Notă 

• În funcție de modelul utilizat, materialul poate să nu 
fie tăiat curat dacă se reduce dimensiunea modelului. 
Înainte de a realiza proiectul, efectuați o tăiere de 
test/încercare cu același material.

a Dimensiune (înălțime)
Editați înălțimea modelului menținând raportul de aspect

. Atingeți „  ” (Dimensiune înălțime) sau „  ” 

(Dimensiune lățime) pentru a regla setarea. Atingeți 

pentru a edita numai înălțimea.

 

e Redimensionare (% specificație)

Atingând „  ” (Afișare 100%), dimensiunea se modifică la 
100%. Modificați dimensiunea unui model păstrând raportul 
de aspect.

Atingeți „  ” (Deschidere/Închidere) sau „  ”  
(Deschidere/ Închidere)  pentru a modifica setările.

Atingeți din nou „  ” pentru a reveni la unitățile 
milimetru/inch. Valorile setărilor care au fost redimensionate 
cu un procent specificat sunt înregistrate ca 100%.

f Previzualizare
Afișați o previzualizare a modelului editat.
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Funcții de editare a modelelor - Modele 
multiple

Funcțiile de editare a modelelor disponibile pot diferi în 
funcție de modelul selectat. Urmați instrucțiunile din 
această secțiune sau din „Funcții de editare a modelelor” 
de la pagina 44.

■ Dimensionarea modelului

Disponibil în următorul ecran

Ecranul Mat Layout

Aranjarea modelelor poate fi editată. Zona de tăiere/desen 
specificată cu setarea „Zona de tăiere” (pagina 10) din ecranul 
de setări este afișată în ecranul de previzualizare. Editați 
aranjarea modelelor ment astfel încât modelele să se 
încadreze în zona specificată.

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de dimensionare 
a modelului

→Tutorialul 2; Pasul ➎ (pagina 36) 
din „Selectarea și editarea primei 
piese a modelului”

a

a b

b ③ ➃

③

a Atingeți pentru a edita înălțimea modelului 
(menținând raportul de aspect).

b Atingeți pentru a edita lățimea modelului (menținând 
raportul de aspect).

③ Modificați dimensiunea modelului cu setarea „  ” 
(păstrând raportul de aspect).

 Notă 

• Toate piesele modelului afișate pe ecranul de 
dimensionare a modelului pot fi redimensionate 
păstrând raportul de aspect.

■ Editarea piesei modelului

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de editare a 
dimensiunii 
piesei modelului

→Tutorial 2; Pasul ❼ (pagina 36) 
din „Selectarea și editarea primei 
piese de tipar”

a

f   e

a Adăugarea modelelor
Adăugați un model la layout.

▶ Atingerea acestei taste afișează ecranul de selecție 
pentru un model suplimentar. Din acel ecran, selectați 
locația modelului care urmează să fie adăugat.

b Editare
Modelele din layout pot fi editate, mutate sau
șterși. Pentru detalii, consultați „Funcții de editare a layout-
ului” la pagina 46.

③ Layout automat
Aranjați automat modelele pentru a reduce
distanța dintre ele. Pentru detalii, consultați „Funcții de 
dispunere automată” la pagina 54.

➃ Setări
Specificați zona de tăiere, spațierea modelelor și
contrastul fundalului. Pentru detalii, consultați „Ecranul de 
setări” la pagina 10 sau „Scanarea unei imagini de fundal” la 
pagina 54.

e Scanarea fundalului
Scanați materialul pentru tăiere/desen care va fi afișat
în fundalul ecranului de dispunere a covorașului.
Puteți utiliza zone specifice ale materialului pentru a 
decupa/desena modele sau pentru a afișa materialul care a 
fost deja decupat, în vederea reutilizării acestuia. Pentru 
detalii, consultați „Scanarea unei imagini de fundal” la pagina 
54.

f Salvarea
Salvați aranjamentul modelului ca date. Pentru detalii, consultați
„Salvare” la pagina 65.

a Duplicare (cantitate model)
Pentru detalii, consultați „Funcții de editare a modelelor” la
pagina 44.

3Ecranul de dispunere a 
matriței

→Tutorial 1; Pasul ➏ (pagina 33) 
din „Selectarea și editarea celui 
de-al doilea model”
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Funcții de editare a dispunerii 

Funcțiile de editare a aspectului sunt disponibile atunci 
când se atinge tasta „Editare” în ecranul de aspect al 
covorașului.

▶ Se afișează ecranul de editare a covorașului.

➃ Editare obiect
Modelul selectat poate fi editat în detaliu. Pentru
detalii, consultați „Ecranul de editare a obiectelor” de la pagina 47.

e Mutare
Mutați incremental modelele selectate. Atingeți
tastele săgeată pentru a regla poziția modelelor.

Notă
a b

• Modelul poate fi mutat și atingându-l
afișat în ecranul de editare a aspectului și trăgându-l 
în ecran.

• Pentru a muta un model în modul zoom,
③ trageți modelul sau atingeți tasta săgeată după 

selectarea modelului.
➃ •   Atingeți o dată tasta săgeată pentru a muta modelul selectat

cu 0,5 mm (5 mm când tasta este ținută apăsată).

⑦ f e

a Mărire
Măriți modelul la 200%. Apoi, atingeți

 pentru a afișa modelele mărite la 400%. 
Pentru a derula ecranul, atingeți tastele săgeată.

b Anularea unei operațiuni
Anulați ultima operație pentru a reveni la cea precedentă.
condiție. Pentru detalii, consultați „Anularea unei operațiuni” 
la pagina 48.

③ Selectarea modelelor
Selectați un model individual sau mai multe modele care 
urmează să fie
editați. Pentru detalii, consultați „SELECȚIA MODELELOR” la 
pagina 42.

f Ștergerea
Ștergeți modelele selectate.

⑦ Previzualizare
Afișați o previzualizare a modelului editat.
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Ecranul de editare a obiectelor

a   b ③

➃ 
f 
e 
i 
h

➃ Seam Allowanc e
Aplicați setarea pentru surplusul de cusătură. Aplicați această setare
atunci când tăiați în jurul unui model desenat, cum ar fi atunci 
când realizați aplicații sau piese de quilt. Când este aplicată, 
linia de desen (albastră) și linia de tăiere (neagră) apar.

• Pentru detalii despre funcția de marjă de cusătură, 
consultați „Tăierea în jurul desenelor” la pagina 59.

⑦ j k l

a Dimensionare
Modificați dimensiunea modelului selectat.

▶ Atingerea acestei taste afișează ecranul de dimensionare 
a modelului. Din acest ecran, se pot modifica înălțimea și 
lățimea modelului.

b Duplicare (cantitatea modelului) Creați o 
copie a modelului.

③ Rotire
Rotiți modelul.

▶ Atingerea acestei taste afișează ecranul de rotire a 
modelului. Din acel ecran, atingeți tasta pentru unghiul 
dorit pentru a roti modelul.

 Notă

• În funcție de model, surplusul de cusătură poate fi 
aplicat în mod implicit. Verificați setarea.

• Dacă linia de tăiere a unui model se extinde din zona 
de tăiere/desenare din cauza editării, cum ar fi 
aplicarea unei margini de cusătură sau răsucirea unui 
model, linia va deveni gri. Continuați să editați 
modelul pentru a-l muta în zona de tăiere/desenare.

e Oglindire
Răsuciți modelul de-a lungul unei axe verticale.

f Umplere
Selectați setările pentru umplerea modelelor. Pentru detalii, consultați
„Utilizarea funcțiilor de desen pentru umplerea 
modelelor/grosirea contururilor” la pagina 63.

⑦ Linie suplimentară
Specificați numărul de linii care trebuie adăugate. Pentru detalii,
consultați „Utilizarea funcțiilor de desen pentru umplerea 
modelelor/grosimea contururilor” la pagina 63.

h Adăugarea de linii de decalaj
Liniile de decalaj pot fi adăugate la un model selectat.
Liniile de decalaj pot fi setate cu extensii de tăiere, desenare 
și altele. Pentru detalii, consultați „Adăugarea unei linii de 
decalaj la model” la pagina 51.

i Conversia liniilor de tăiere în linii punctate
Convertiți un model selectat cu linii punctate. Utilizați această funcție
atunci când faceți găuri într-un model cu instrumentul de 
perforare a hârtiei. Pentru detalii, consultați manualul de 
instrucțiuni al kitului opțional de perforare a hârtiei.

j Gruparea/degruparea modelelor
Când sunt selectate mai multe modele, aceste modele
pot fi unificate și editate ca un singur model. Acest lucru este 
util pentru mărirea sau micșorarea dimensiunii mai multor 
modele simultan. Pentru selectarea mai multor

modele, atingeți „  ”  (Modele de grupare) în 
ecranul de editare a covorașului. Pentru detalii, consultați 
„Gruparea/degruparea modelelor” la pagina 48.

3
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k Sudarea (combinarea contururilor mai multor modele)
Sudați contururile mai multor modele pentru a crea un singur 
contur. Pentru detalii, consultați „Sudarea (combinarea 
contururilor mai multor modele)” la pagina 50.

l Aliniere
Selectați mai multe modele pentru a le alinia în funcție de
poziții sau înălțimi. Pentru detalii, consultați „Alinierea 
modelelor” la pagina 52.

Anularea unei operațiuni

În ecranul de editare, după ce modelele au fost

aranjate în mat, atingeți „  ” (Anulare operație) pentru a 
anula operația anterioară.

Gruparea/degruparea modelelor s

Mai multe modele selectate pot fi combinate într-un singur 
grup, sau acel grup poate fi separat în modele individuale.
(În anumite condiții, este posibil să nu se poată degrupa 
modelele. Pentru condițiile în care modelele nu pot fi 
degrupate, consultați pagina 49.)

■ Gruparea modelelor

O Atingeți „  ” (Selectare multiple) în ecranul de 
editare a covorașului, selectați modelele care 
urmează să fie grupate, apoi atingeți tasta „OK”.

• Pentru detalii despre selectarea mai multor 
modele, consultați „Selectarea mai multor modele” 
la pagina 42.

 Notă

• Se pot anula până la 10 operații anterioare.
• După ce o operație este anulată, aceasta nu 

poate fi refăcută.
• Dacă numărul de modele s-a modificat ca urmare a 

adăugării, eliminării, sudării sau unificării modelelor, 
numai operațiunile efectuate după modificarea 
numărului de modele pot fi anulate.

• Când modelele sunt aranjate automat, operațiunea 
nu poate fi anulată.

a b

a Selectează modelele din zona de selecție.

b Selectează toate modelele din layout.

➋ Atingeți tasta „Editare obiect” din ecranul de 
editare a covorașului.
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➌ Atingeți „  ” (Modificare tipar) în ecranul 

de editare a obiectelor.

▶ Toate modelele selectate sunt grupate. (Culoarea tastei 
s-a schimbat.)

 Notă

• Culoarea tastei indică modul în care sunt 
grupate modelele selectate.

- : Sunt selectate două sau mai multe 

modele și pot fi grupate. Când tasta este

atingeți tasta, aceasta apare ca  .

- : Modelele sunt grupate. (Culoarea tastei s-
a schimbat.) Când tasta este

atingeți cheia, aceasta apare ca  .

- : Deoarece nu sunt selectate două sau 
mai multe modele, acestea nu pot fi grupate.

• Modelele nu pot fi grupate în următoarele condiții.
- Nu există suficientă memorie disponibilă 

în mașină.
- Au fost selectate modele cu și fără margini de 

cusătură.

■ Degruparea modelelor
O Selectați modelele grupate în ecranul de editare a 

covorașului, apoi atingeți tasta „Editare obiect”.

➋ Atingeți „  ” (Modificare obiect) în ecranul de editare a 
obiectului.

▶ Modelele selectate sunt degrupate. (Culoarea tastei s-a 
schimbat.)

 Notă

• Dacă apare atunci când sunt selectate modele, 
acestea pot fi degrupate.

• Modelele grupate sunt salvate ca un singur model. 
Când modelul salvat este rechemat, acesta nu poate 
fi degrupat. Când salvați un model care conține 
modele grupate, apare următorul mesaj.

• Modelele nu pot fi degrupate în următoarele 
condiții.
- Numărul de modele după degrupare depășește 

numărul maxim posibil de modele.
- Modelul a fost recuperat din memoria de reluare 

după o oprire automată.

3
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Sudarea (îmbinarea contururilor mai 
multor modele)

Când sunt selectate mai multe modele, contururile acestor 
modele pot fi sudate pentru a crea un singur contur.

O Selectați două modele de inimă de dimensiuni diferite 
și aranjați-le în ecranul de configurare a 
covorașului.

➋ Atingeți modelul mare în formă de inimă din ecranul 
de configurare a covorașului, apoi trageți-l peste 
modelul mic.

➌ Atingeți „  ” (Afișare/ascundere) în 
ecranul de editare a covorașului.

• Pentru detalii despre funcțiile din ecranul de editare a 
covorașului, consultați „Funcții de editare a aspectului” la 
pagina 46.

➍ Selectați „  ” (Afișare/ascundere model), apoi atingeți 
tasta „OK”.

• Sunt disponibile două funcții de selectare a modelelor, în 
funcție de preferințele dvs. Pentru detalii despre selectarea 
mai multor modele, consultați „Selectarea mai multor 
modele” la pagina 42.

➎ Atingeți tasta „Object Edit” (Editare obiect) din 
ecranul de aspect al covorașului.

➏ Atingeți „  ” (Modificare obiect) în ecranul de editare a 
obiectului.

❼ Verificați previzualizarea, apoi atingeți tasta „OK”.

 Notă

• Contururile modelelor de sudură nu pot fi anulate. 
Pentru a recrea aranjamentul original al modelelor, 
selectați din nou modelele, apoi aranjați-le.
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▶ Contururile modelelor selectate sunt sudate.

 Notă 

• Această funcție sudează conturul exterior al 
modelelor. Atunci când se sudează anumite tipuri de 
modele care au zone interioare decupate, zonele 
decupate nu sunt utilizate pentru a crea conturul. 
Asigurați-vă că modelele sudate din zona de 
previzualizare corespund dorințelor dvs. înainte de a 
finaliza procedura.

- Sudarea caracterelor încorporate

- Sudarea imaginilor de caractere create 
prin scanare

➋ Atingeți „  ”  (Soldare cu margini) sau „  ” (Soldare cu 
margini) pentru a regla setarea.

• Specificați o setare negativă pentru „Distanța de decalare” 
pentru a crea o linie de decalare în interiorul modelului sau 
specificați o setare pozitivă pentru a crea o linie de decalare 
în exteriorul modelului.

Adăugarea unei linii de decalaj la model

Se poate adăuga o linie de decalaj la modelul selectat. 
Setarea liniei de decalaj poate fi utilizată pentru tăiere, 
desenare și alte funcții premium.

O Atingeți „  ” (Modificare/Adăugare linie 
de decalaj) în ecranul de editare a obiectelor, apoi 
adăugați o linie de decalaj la model.

• Modelul/desenul original selectat apare în verde.
• Linia de decalaj nou adăugată apare în negru.
• După ce distanța de decalaj a fost specificată, aceasta 

nu mai poate fi modificată. Mai întâi, ștergeți linia de 
decalaj adăugată, apoi afișați ecranul de setare a 
decalajului pentru a adăuga o nouă linie de decalaj.

1 2 1 2

a Linie de decalaj

b Model original

 Notă

• Dacă s-a specificat o setare pozitivă pentru a crea o 
linie de decalaj în afara modelului, colțurile liniei de 
decalaj vor fi teșite.

3
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Alinierea modelelor d 

Se pot selecta și alinia mai multe modele în funcție de 
poziția sau înălțimea lor.

O Selectați două sau mai multe modele în ecranul de 
editare a covorașului, apoi atingeți tasta „Editare 
obiect”.

• Pentru detalii despre selectarea mai multor 
modele, consultați „Selectarea mai multor modele” 
la pagina 42.

➌ Aliniați modelele.
• Modelele sunt aliniate în funcție de tasta atinsă, după 

cum se descrie mai jos.

a 
b
③
➃

e f

Original

 Notă

• Cheia de aliniere (  ) poate fi afișată și 
în ecranul de mișcare a modelului.

a 

Stânga

b 

Dreapta

➋ Atingeți în ecranul de editare a obiectului.

③

Sus

➃

Jos

e

Centru

f

Mijloc
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• Dacă au fost selectate trei sau mai multe modele, acestea 
pot fi distribuite pe orizontală (⑦) sau pe verticală (h).

■ Centrarea a două sau mai multe modele
O Adăugați două modele circulare, apoi modificați 

dimensiunea unuia dintre ele.

• Pentru detalii despre redimensionarea modelelor, 
consultați „Ecranul de editare a obiectelor” de la pagina 
47.

⑦ h

Original ➋ După selectarea a două modele, atingeți „  ” (Centrare) în 
ecranul de editare a obiectelor pentru a afișa următorul 
ecran

. După ce atingeți „  ”  ( Alinează modelele) și 

„  ”  ( A l i n e a z ă  modelele) pentru a alinia 
modelele, atingeți tasta „OK”.

⑦ 

Distribuiți pe orizontală

h 

Distribuiți pe verticală

🡻

 Notă 

• Când modelele sunt distribuite, acestea se pot extinde 
în afara covorașului. Reglați pozițiile modelelor 
conform instrucțiunilor din mesaj.

➍ Atingeți tasta „OK” pentru a reveni la ecranul de 
editare a obiectelor.

• Atingeți pentru a reveni la ecranul de editare a 
obiectelor fără a aplica aranjamentul modelului.

🡻

▶ Modelele sunt aranjate.

3
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Funcții de dispunere automată

Funcția de dispunere automată este utilă atunci când nu 
doriți să irosiți materialul atașat la covoraș.

Atingeți „  ”  (Aranjare automată) în ecranul de 

aranjare a covorașului (pagina 45) pentru a activa funcția 
de aranjare automată.

 Notă 

• În funcție de modelul și materialul care urmează să fie 
tăiat, este posibil ca modelele să nu fie tăiate curat 
dacă distanța dintre ele este prea mică. În acest caz, 
rearanjați modelele pentru a le separa ușor.

• Distanța dintre modelele aranjate poate fi specificată 
în ecranul de setări (consultați „Interval model” la 
pagina 10). Executați funcția de dispunere automată 
după fiecare ajustare a distanței dintre modele, pentru 
ca modificările să fie aplicate.

• Setați numărul la „3” sau mai mare în setarea 
„Interval model” atunci când materialul ușor este 
atașat la covor cu o foaie de suport din material 
adeziv cu aderență ridicată.

a 
b

③

a Rearanjarea prin rotirea modelelor la orice unghi 
Aceasta este utilă atunci când aranjați un număr mare 
de
modele într-un spațiu limitat.

b Reorganizarea prin rotirea modelelor la 0° sau 180
Acest lucru este util atunci când aranjați modelul imprimat
(modele verticale) pe hârtie sau țesătură ca material pentru 
tăiere/desen sau atunci când se utilizează fibrele verticale.

③ Reorganizarea fără rotirea modelelor
Acest lucru este util atunci când aranjați desenul imprimat pe
hârtie sau țesătură ca material pentru tăiere/desen sau atunci 
când se utilizează fibrele.

Scanarea unei imagini de fundal 

În acest exemplu, vom utiliza materialul cu o decupare în 
colțul din stânga sus ca imagine de fundal.

 Notă 

• Funcția de scanare a fundalului este utilă și atunci 
când decupați modele din materialul cu un design. 
Prin aranjarea modelelor pe ecran în zona dorită a 
materialului, se pot crea decupaje cu un design 
specific.

• Această funcție nu poate fi utilizată atunci când se 
utilizează un covor de scanare opțional.

• În funcție de modelul aparatului, dimensiunile 
covorașelor care pot fi utilizate vor diferi. Verificați 
„Zona maximă de scanare” din „Informații despre 
aparat” din ecranul de setări. Pentru detalii, consultați 
„Ecranul de setări” de la pagina 10.

O Atașați materialul pentru fundal la

mat, apoi apăsați „  ”  ( S c a n a r e  cu 
fundal) pe panoul de comandă.
Pentru detalii despre pregătirea materialului și încărcarea 
covorașului, consultați „Încărcarea covorașului” la pagina 29.
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➋ După selectarea modelului de tăiere/desen, 

atingeți „  ” (Scanare fundal) în ecranul de 
dispunere a covorașului pentru a porni funcția de 
scanare a fundalului.

▶ Apare următorul mesaj.

➌ Atingeți tasta „Start” pentru a începe scanarea.
▶ După ce materialul a fost scanat, acesta apare ca fundal în 

ecranul de configurare a covorașului.

➍ Atingeți tasta „Editați”.

▶ Se afișează ecranul de editare a covorașului.

 Notă

• Modelul poate fi mutat și prin atingerea și glisarea 
acestuia pe ecran.

➎ Utilizați funcțiile de editare a aspectului pentru a 
muta modelele.

• Pentru detalii despre mutarea modelelor, consultați 
„Funcții de editare a aspectului” la pagina 46.

a

un material cu o decupare afișată ca fundal

 Notă 

• Dacă este dificil să vedeți modelele aranjate, reglați 
contrastul fundalului în ecranul de setări

. Atingeți „  ” (Setări fundal) în ecranul de aranjare 
a covorașului pentru a afișa ecranul de setări.

▶   (Contrast fundal): face imaginea de fundal mai 
întunecată.

▶   (Contrast fundal mai deschis): face imaginea de 
fundal mai deschisă.

▶ : Nu afișează imaginea de fundal.

 Notă

• Modelul poate fi mutat și atingând modelul (modelele) 
afișat(e) în ecranul de editare a aspectului și glisându-
l (glisându-le) în ecran.

➏ Verificați dacă modelele din ecran nu se suprapun 
peste decupajele din materialul de fundal, apoi atingeți 
tasta „OK”.

 Notă

• Când materialul scanat este descărcat, fundalul 
este șters.

3
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Funcții de introducere a caracterelor 

Caracterele pot fi selectate, editate, decupate și desenate 
ca un singur model. Selectați tipul de caracter

➌ Introduceți caracterele.
Tastatura are dispunerea QWERTY. După introducerea 
caracterelor, atingeți tasta „OK”.

f

din ecranul de selectare a categoriei de modele. a ⑦

a b

③

b
➃ e

a Selectați caracterele decorate. Caracterele pot fi 
editate, decupate și desenate ca model.
Pentru detalii despre editare, consultați „Funcții de 
editare a modelelor” la pagina 44.

b Introduceți combinația dorită de caractere.

Introducerea cuvântului „RAINBOW”

O Selectați categoria de fonturi din ecranul de selectare 
a categoriei de modele.

➋ Atingeți tipul de font dorit.

a Afișarea introducerii caracterelor

b Tastele de caractere

③ Tastă de selectare majuscule/minuscule

➃ Tastă spațiu
e  Tastă de selectare literă/caracter accentuat/cifră

f Tastă backspace (șterge un caracter de la sfârșitul 
celor afișate)

⑦ Taste de mișcare a cursorului

 Notă

• Dacă caracterele introduse nu se încadrează în 
zona de tăiere/desenare, dimensiunea caracterelor 
este redusă automat.

➍ Reglați setările dimensiunii caracterelor și spațiului 
dintre caractere.

Atingeți „  ”  ( Dimensiune caracter) sau „  ”  
( Spațiere între caractere) pentru a regla dimensiunea 
caracterelor sau spațiul dintre caractere. După finalizarea 
reglajului, atingeți tasta „Set” (Setare).

a

b

③

a Taste de ajustare a dimensiunii caracterelor

0 6 12 0 6 12
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b Taste de reglare a spațiului între caractere

0 6 12 0 6 12

③ Dimensiunea întregului șir de caractere

➎ Verificați aranjarea caracterelor.
Pentru a tăia sau desena, atingeți tasta „OK”.
Pentru a salva caracterele ca date, atingeți tasta „Salvare”. 
Pentru detalii despre salvarea datelor, consultați „Salvare” la 
pagina 65.

 Notă

• Caracterele introduse pot fi editate numai ca șir de 
caractere întreg. Un caracter nu poate fi editat 
individual.

3



58

Cu ajutorul unui stilou și al unui suport pentru stilou, 
puteți desena modele pe material. Utilizând setările 
pentru surplusul de cusătură, puteți desena modele cu 
surplus de cusătură pe material și apoi le puteți decupa. 
Aceste funcții de desen pot fi utilizate pentru a crea piese 
de quilt.

■ Pregătire
Pregătiți următoarele accesorii pentru desen. În funcție de 
modelul mașinii, poate fi necesară achiziționarea unor accesorii 
suplimentare.
- Suport pentru stilou
- Set de creioane ștergibile sau set de creioane colorate
- Suport adecvat pentru materialul pe care se va desena.
- Lamă și suport pentru lamă adecvate pentru materialul care 

va fi tăiat.
- Suport adeziv, foaie de contact pentru aplicații din țesătură 

termoadezivă sau foaie de suport din țesătură cu adeziv 
puternic adecvată pentru țesătura pe care se va tăia sau 
desena.

Desen

În acest exemplu, vom desena un model încorporat pe 
material.

■ Pregătirea suportului pentru stilou
O Apăsați butonul din centrul suportului pentru stilou 

pentru a desface capacul și a-l deschide.

➋ Scoateți capacul de pe stilou, apoi introduceți stiloul 
în suportul pentru stilou cu vârful în jos.

➌ Închideți capacul suportului pentru stilou.

 Notă 

• După utilizare, scoateți stiloul din suportul pentru 
stilouri, apoi puneți capacul pe stilou înainte de a-l 
depozita.

■ Desen
O Apucați mânerul suportului, apoi instalați suportul 

pentru stilou în cărucior, cu butonul de 
deschidere a capacului orientat spre dvs.

• Pentru detalii, consultați „Instalarea și dezinstalarea 
suportului” la pagina 27.

➋ Selectați și editați modelul.
• Pentru detalii despre selectarea și editarea modelelor, 

consultați „Selectarea și editarea primului model” la
pagina 32.

FUNCȚII DE DESENARE F 
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➌ Ridicați maneta scanerului ( r) (pe partea stângă a 
aparatului) la „2”.

➍ Încărcați suportul cu materialul pentru desen (tăiere) 
atașat.

• Introduceți ușor matul în fanta de alimentare și apăsați

 pe panoul de comandă.

• Pentru detalii despre introducerea covorașului, consultați 
„Încărcarea covorașului” la pagina 29.

➎ Selectați „Desenare” în ecranul de previzualizare.

▶ Apare linia de desen (albastră).

➏ Reglați viteza și presiunea de desen re.
Înainte de a desena modelul, reglați viteza și presiunea de 
desenare. Aceste reglaje pot fi efectuate din

ecranul de setări. Atingeți  .

▶ Atingeți sau pentru a modifica setările.

 Notă 

• Dacă presiunea de desen este prea mare, vârful 
stiloului se poate deteriora. Reglați-l la o setare 
adecvată.

 Notă

• Reglarea presiunii de desenare va afecta produsul 
finit. Utilizați același material pe care va fi desenat 
modelul pentru a efectua reglajele.

❼ Atingeți tasta „Start” pentru a începe desenarea.

 Notă 

• După utilizare, scoateți stiloul din suportul pentru 
stilou, apoi puneți capacul pe stilou înainte de a-l 
depozita.

Tăierea în jurul desenului 

În acest exemplu, vom specifica o marjă de cusătură 
pentru un model încorporat și vom desena modelul, apoi 
vom tăia conturul în jurul acestuia.

■ Specificarea surplusului de cusătură în modelul 
de croitorie

O Selectați modelul care urmează să fie desenat, apoi 
atingeți tasta „Set”.

▶ Apare ecranul de dispunere a covorașului.

➋ Atingeți tasta „Edit”.

3
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➌ Atingeți tasta „Object Edit” (Editare obiect) din 
ecranul de editare a covorașului.

➍ Atingeți „  ” (Setați marginea de cusătură).

Apare ecranul Seam Allowance (Marjă de cusătură). Dacă 

opțiunea „  ” (Aplicare marjă de cusătură) apare în gri, marja 
de cusătură nu poate fi aplicată.

➏ Atingeți tasta „OK” din ecranul de editare a 
obiectului.

❼ Atingeți tasta „OK” pentru a finaliza 
editarea modelului.

 Notă

• Pentru a desena surplusul de cusătură pe partea 
greșită a țesăturii, răsuciți modelul.

Imaginea piesei de model care urmează să fie creată

 Notă 

• În funcție de model, surplusul de cusătură poate fi 
aplicat în mod implicit. Verificați setarea.

▶ Modelul din previzualizare apare cu un

a

a Partea dreaptă a 

țesăturii

b Partea greșită a țesăturii

b   ③ ➃

linia de desen (albastră) și linia de tăiere (neagră).

➎ Specificați setările pentru surplusul de cusătură.

a 

b

③ Linie de desen (linie de cusătură)

➃ Linie de surplus de cusătură

▶ După ce ați atașat materialul la covoraș cu partea greșită 
orientată în sus, încărcați covorașul în mașină, răsturnați 
modelul, apoi desenați-l și decupați-l.

a Selectați dacă doriți sau nu să adăugați o marjă de 

cusătură.
b Specificați lățimea (distanța dintre contur și linia de 

tăiere) a surplusului de cusătură. Atingeți

 sau  pentru a modifica setarea.

③

a

a Partea greșită a țesăturii

a Linie de cusătură

b Conturul modelului (linia de cusătură)

③ Marjă de cusătură
▶ Atingeți tasta „OK” pentru a finaliza specificarea setării și 

a reveni la ecranul de editare a obiectului.

a

b
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h Verificați dispunerea modelului, apoi atingeți tasta 
„OK”.

Când utilizați țesături, este posibil ca modelele să nu fie tăiate 
curat dacă sunt aranjate lângă marginea țesăturii. În acest caz, 
mutați modelele astfel încât să fie la cel puțin 10 mm de 
marginea țesăturii (marginea zonei de tăiere/desenare din 
ecran).
• Pentru a reedita aranjarea modelelor după verificarea 

acestora, atingeți tasta „Edit”. Pentru detalii, consultați 
„Ecranul Mat Layout” de la pagina 45.

• Selectați setarea „Cut Area” (Zona de tăiere) adecvată 
pentru matul utilizat. (Consultați pagina 10.)

▶ Apare ecranul de previzualizare.

■ Încărcarea materialului
Încărcați suportul cu materialul pentru tăiere (desen) atașat.
Când desenați marginea de cusătură pe partea greșită a 
țesăturii, atașați materialul la mat cu partea greșită orientată 
în sus.

• Pentru detalii despre atașarea materialului la suport, 
consultați „Atașarea materialului la suport” la pagina 19.

• Introduceți ușor covorașul în fanta de alimentare și apăsați

 pe panoul de comandă.

• Pentru detalii despre introducerea covorașului, consultați 
„Încărcarea covorașului” la pagina 29.

■ Desen
O Selectați „Desen” în ecranul de previzualizare.

▶ Apare o previzualizare a liniei care urmează să fie desenată.

➋ Reglați presiunea de desenare.
Pentru detalii despre reglarea presiunii de desen, consultați pasul
➏ (pagina 59) din „Desenare”.

➌ Atingeți tasta „Start” pentru a începe desenarea.

▶ Când desenul este terminat, pe ecran apare mesajul . 
După ce atingeți tasta „OK”, apare ecranul de 
previzualizare.

• Pentru a efectua operațiuni de testare/încercare a 
desenului pentru a regla presiunea de desen, 
atingeți tasta „Test”. Pentru detalii, consultați 
„Tăiere de test (tăiere de încercare)” la pagina 28.

• Pentru a tăia în jurul modelelor desenate, mențineți covorașul

în slot fără a apăsa pe butonul „  ” și 
continuați cu procedura de tăiere următoare.

3
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■ Tăierea
O Selectați „Cut” (Tăiere) în ecranul de previzualizare.

▶ Apare o previzualizare a liniei care urmează să fie tăiată.

➋ Scoateți suportul pentru stilou, apoi instalați suportul 
pentru lamă.

 Notă 

• După utilizare, scoateți stiloul din suportul pentru 
stilou, apoi atașați capacul la stilou înainte de a-l 
depozita.

• Vă rugăm să scoateți capacul de protecție de 
pe suportul lamei înainte de a-l introduce în 
căruciorul mașinii.

 AVERTISMENT
• Acesta nu este un jucărie și nu este destinat utilizării 

de către copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu 
permiteți copiilor/bebelușilor să introducă capacele de 
protecție în gură.

➌ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.

▶ Când tăierea este terminată, apare ecranul de 
previzualizare.

➍ Apăsați „  ” (Scoateți suportul) pe panoul de 
comandă pentru a scoate suportul.

➎ Desprindeți modelele de pe covoraș.
• Pentru detalii, consultați „Descărcarea covorașului” la pagina 30.
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Utilizarea funcțiilor de desen pentru a 
umple modelele/a îngroșa contururile

❑ Precauții privind utilizarea funcției de 
umplere

● În funcție de materialul și stiloul utilizat,
materialul desenat cu un model umplut poate fi dificil de 
dezlipit sau se poate rupe. Efectuați un test/desen de 
probă cu modelul pe care doriți să îl utilizați în proiectul 
dvs.

● Un model deschis nu poate fi umplut. 
Exemplu:

● Când sunt specificate setările de umplere, acestea se aplică 
tuturor modelelor din ecranul de dispunere a modelelor.

● Nu se pot specifica atât setările de umplere, cât și 
setările de linii suplimentare pentru același model.

■ Modele de umplere

O Touch  în ecranul de editare a obiectului.

Ecranul de setări

a 
b

③

➃

a Umplere
Selectați dacă doriți sau nu să completați modelele.

b Model de umplere

③ Spațiere linie umplere
Reglați spațierea liniilor care umplu modelul.

➃ Direcție umplere
Reglați direcția modelului de umplere.

■ Crearea unor contururi mai groase ale modelului
Se pot desena linii suplimentare pentru a face contururile 
modelului să pară mai groase.

O Atingeți „  ” (Contururi) în ecranul de editare 
a obiectelor pentru a afișa ecranul de setări 
pentru contururi.

Ecranul de setări

 Notă 

• Setările pentru „Număr de linii suplimentare” și 
„Spațiere linii suplimentare” nu se vor aplica 
modelelor cu setări de umplere aplicate.

a 
b

③

a Linie suplimentară
Selectați dacă doriți sau nu să adăugați linii.

b Număr de linii suplimentare
Specificați numărul de linii care trebuie adăugate.

3
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③ Spațierea liniilor suplimentare
Specificați spațierea liniilor care urmează să fie adăugate.

 Notă 

• Consultați următoarele exemple atunci când 
specificați setările pentru „Număr de linii 
suplimentare” și „Spațiere linii suplimentare”.

a Număr de linii suplimentare 1: Se adaugă o linie.

③

b Număr de linii suplimentare 2: Două linii adăugate.

③ ③

③ Spațiere suplimentară între linii: Reglează spațierea 
între linii. Creșterea spațierii între linii creează un
spațiul dintre rânduri.

 Notă

• Rezultatul desenului diferă în funcție de grosimea 
stiloului utilizat. Efectuați ajustări în funcție de 
grosimea stiloului.
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Modelele și caracterele aranjate în zona de tăiere/desenare 
pot fi salvate și rechemate ulterior.

□ Pentru detalii despre formatele de fișiere care pot fi 
importate în mașina de tăiat de pe o unitate flash 
USB sau de pe computer, consultați „Importarea 
desenelor” la pagina 67.

□ Dacă numele fișierului/folderului de date nu poate fi 
identificat, de exemplu, când numele conține caractere 
speciale, fișierul/folderul nu este afișat. Dacă se 
întâmplă acest lucru, schimbați numele 
fișierului/folderului. Vă recomandăm să utilizați cele 
26 de litere ale alfabetului (majuscule și minuscule), 
numerele de la 0 la 9, „-” și „_”.

 Notă

• Unitatea flash USB este utilizată pe scară largă, însă 
este posibil ca unele unități flash USB să nu poată fi 
utilizate cu acest aparat. Pentru mai multe detalii, 
vizitați site-ul nostru web
„ http://s.brother/cpoac/ ” pentru mai multe detalii.

Savi ng

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de dispunere a 
covorașelor

→Tutorial 1; Pasul ➏ (pagina 33) 
din „Selectarea și editarea celui 
de-al doilea model”

O Atingeți tasta „Salvare” pentru a afișa opțiunile de 
destinație a fișierului.

➋ Pentru a salva datele pe o unitate flash USB de tip US 
B, introduceți unitatea flash USB în portul USB 
(pentru unitate flash USB) de pe acest aparat.

➌ Atingeți locația fișierului pentru a salva fișierul.

a ③

b

a Salvați în memoria aparatului.
▶ Când salvarea este terminată, apare următorul mesaj și 

numele fișierului salvat.

b Salvați pe unitatea flash USB.
▶ Când salvarea este terminată, apare următorul mesaj și 

numele fișierului salvat.

• Numele fișierului salvat cu extensia „.fcm” este 
atribuit automat.

 Notă 

• În timpul salvării datelor, nu scoateți unitatea flash 
USB.

③ Salvați în CanvasWorkspa ce.
• Utilizați funcția de transfer prin rețea wireless

modelele către CanvasWorkspace.
Această funcție este disponibilă numai după ce 
setările de rețea wireless ale aparatului și 
înregistrarea aparatului pe CanvasWorkspace au 
fost finalizate.
Pentru detalii despre metodele de configurare, 
consultați „CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS
” de la pagina 86.

• Datele transferabile pot fi trimise către 
CanvasWorkspace doar câte un fișier pe 
rând.

FUNCȚII DE MEMORIE

3
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▶ Când salvarea este finalizată, apare următorul mesaj. 
Pentru detalii despre verificarea datelor salvate în 
CanvasWorkspace, consultați Ajutorul pentru 
CanvasWorkspace.

➍ Atingeți tasta „OK” pentru a finaliza salvarea 
datelor.

Recuperare da 

O Atingeți tasta „Recuperare date” din ecranul de 
pornire pentru a afișa ecranul de selectare a sursei 
de recuperare.

➋ Pentru a utiliza datele de pe o unitate flash USB, 
introduceți unitatea flash USB în portul USB 
(pentru unitate flash USB) de pe acest aparat.

➌ Atingeți locul în care ați salvat modelul care trebuie 
recuperat, apoi selectați modelul.

a Recuperați din memoria aparatului.
▶ Atingeți modelul pe care doriți să îl recuperați și să îl afișați.

b Recuperați de pe o unitate flash USB.
• Dacă pe unitatea flash USB există foldere, atingeți

un folder pentru a afișa lista de modele pe care o conține.
• Dacă există multe foldere sau modele, atingeți tastele 

săgeți de pe ecran pentru a derula în sus sau în jos.

 Notă

• Detectarea unității flash USB poate dura ceva timp. 
Așteptați 5-6 secunde după introducerea unității flash 
USB înainte de a apăsa o tastă. (Durata diferă în 
funcție de unitatea flash USB.)

• Când utilizați o unitate flash USB cu indicator de 
acces, așteptați până când indicatorul nu mai clipește.

• Dacă este indicată o eroare, atingeți din nou „  ” 

(Răscărcați modelul).

▶ Atingeți modelul care trebuie recuperat și afișat.

a ③

b ➃

a Recuperare din memoria aparatului

b Recuperare din cheia unității flash USB
③ Recuperare din cheia aplicației dedicate (prin 

conexiune la rețea wireless)
➃ Recuperare din cheia CanvasWorkspace (folosind 

un cablu USB)

 Notă

• Modelele pentru alimentatorul cu rolă opțional pot fi 
recuperate din „Roll Feeder” (Alimentator cu rolă) din 
ecranul de start.

 Notă

• Când se recuperează datele modelului din memoria 
aparatului sau de pe o unitate flash USB, 
dimensiunea previzualizărilor miniaturilor poate fi 
modificată.

Atingeți pentru a afișa ecranul de setări, apoi 

atingeți sau pentru a modifica 

dimensiunea.
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③ Recuperați din aplicația dedicată (prin intermediul unei 
conexiuni de rețea fără fir).

▶ Modelul transferat din aplicația dedicată apare pe ecranul 
de configurare a covorașului. Pentru detalii, consultați 
„Recuperarea modelelor transferate din 
CanvasWorkspace (utilizând o rețea wireless)” la pagina 
93 sau „Recuperarea modelelor transferate din Artspira 
(utilizând o rețea wireless)” la pagina 96.

➃ Recuperare din CanvasWorkspace (utilizând un cablu 
USB).

▶ Modelul transferat din CanvasWorkspace apare pe 
ecranul de dispunere a covorașului. Pentru detalii, 
consultați „Recuperarea modelelor transferate din 
CanvasWorkspace (utilizând un cablu USB) (compatibil 
numai cu Windows)” la pagina 94.

➍ Verificați previzualizarea aspectului modelului pe 
ecran, apoi atingeți tasta „OK”.

a 
b

Importarea desenelor

■ Formate de fișiere importabile
În plus față de formatul FCM, fișierele în următoarele formate 
pot fi importate în mașină.

• Date de broderie în format PHC/PHX/PES 
(modele compatibile și numai prin intermediul unei 
unități flash USB): Pentru detalii, consultați 
pagina 98.

• Format SVG (Scalable Vector Graphics: format de 
imagine vectorială pentru descrierea graficelor 
bidimensionale). Datele „.svg” sunt afișate în ecranul 
listei de modele după numele fișierului (imaginea 
propriu-zisă nu poate fi afișată).

 Notă

• Grafica vectorială importată va apărea în ecranul de 
editare după ce a fost convertită. Această funcție vă 
permite să importați numai date vectoriale. Imaginea, 
textul, lățimea liniei, gradientul, opacitatea și orice alte 
stiluri sau atribute ale liniei nu vor fi importate.

③

➃

a Tastă de revenire
Atingeți pentru a reveni la lista de modele din
destinație.

b Tastă de mărire
Atingeți pentru a afișa modelele în modul zoom.

③ Tastă Ștergere
Atingeți pentru a șterge datele pentru modelul afișat
.

➃ Tastă OK
Atingeți pentru a rechema datele modelului.

 Notă

• Chiar dacă a fost salvată o marjă de cusătură cu 
modelul (modelele) (consultați „Tăierea în jurul 
desenelor” la pagina 59), setarea „Marjă de cusătură” 
specificată în ecranul de setări va avea prioritate și va 
fi aplicată. Dacă este necesar, reglați setarea „Marjă 
de cusătură” în ecranul de setări (consultați „Marjă de 
cusătură” la pagina 11).

3
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Capitolul 4 FUNCȚIA DE SCANARE S

O imagine imprimată (hârtie/autocolant), hârtie ștampilată 
sau o ilustrație originală desenată manual poate fi scanată, 
iar conturul acesteia poate fi decupat sau desenat. Această 
funcție este utilă pentru scanarea imaginilor pentru lucrări 
manuale din hârtie, care pot fi apoi decupate.

Tutorial 4 - Scanare și tăiere

În acest tutorial, vom scana o ilustrație desenată pe hârtie, 
apoi o vom decupa.

■ Pregătire
O Pregătiți originalul .

Când utilizați modul „Tăiere directă”, utilizați originale 
precum cele descrise mai jos.
• Modele desenate clar, fără gradații, estompări sau 

neclarități
• Nu folosiți un design extrem de complex

➋ Apăsați butonul de pornire/oprire (  ) pentru a porni 
mașina.

• Pentru detalii, consultați „Pornirea/oprirea mașinii” la 
pagina 8.

➌ Instalați suportul lamei de tăiere în căruciorul 
aparatului.

• Pentru detalii, consultați „Instalarea și dezinstalarea 
suportului” la pagina 27.

■ Scanare
În funcție de culoarea ilustrației, aceasta poate fi scanată în 
modul de recunoaștere a culorilor sau în tonuri de gri.

O Atingeți tasta „Scanare” din ecranul de pornire 
pentru a selecta modul de scanare.

➋ Selectați „Tăiere directă” în ecranul de selectare a 
modului de scanare.

▶ Apare un mesaj.

➌ În ecranul de selectare a destinației datelor de 

tăiere, atingeți .

SCANARE PENTRU TĂIERE (Direct Cu t)
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➍ Selectați modul de scanare în funcție de 
materialul care urmează să fie scanat.

• Mai întâi, testați cu modul de recunoaștere a tonurilor 
de gri. Dacă nu se creează datele de tăiere dorite, testați 
cu modul de recunoaștere a culorilor.

 Notă

• Marginile ilustrațiilor într-o culoare cu aceeași 
luminozitate ca fundalul lor, așa cum se arată mai jos, 
nu pot fi detectate. În acest caz, utilizați modul de 
recunoaștere a culorilor.

a

a Mod de recunoaștere a tonurilor 
de gri e

a Fundal și ilustrație în culori cu aceeași luminozitate.

a
b Mod de recunoaștere a culorilor e

b Datele de tăiere sunt create fără a converti ilustrația în 
tonuri de gri. Crearea datelor în acest mod

③ poate dura mai mult, în funcție de model.
* Setarea implicită pentru recunoașterea scanării este modul de 

recunoaștere în tonuri de gri.

Exemple de ilustrații adecvate pentru

Datele de tăiere sunt create după ce ilustrația este convertită 
în tonuri de gri.
Scanarea în modul de recunoaștere în tonuri de gri este cea 
mai potrivită pentru ilustrații cu contururi clare sau diferențe 
distincte de luminozitate. Procesarea este mai rapidă în acest 
mod comparativ cu modul de recunoaștere a culorilor.
Dacă există obiecte adiacente de aceeași culoare după ce o 
ilustrație a fost convertită în tonuri de gri, selectați modul de 
recunoaștere a culorilor.

Exemple de ilustrații potrivite pentru modul de 
recunoaștere în tonuri de gri:

modul de recunoaștere a culorilor:
Exemplu Rezultat

Ilustrațiile care
au aceeași lumină
ca și
fundalului

Ilustrații care
au aceeași culoare 
închisă
ca și
fundalului

③ Zona de scanare
Se afișează ecranul de setări pentru dimensiunea de scanare. Se poate 
selecta dimensiunea
zonei de scanare. Dimensiunile disponibile ale zonei de 
scanare diferă în funcție de model.

4

Exemplu Rezultat
Contururi care sunt
clare

Distincte
diferență în
luminozitate
între
fundal și
ilustrație
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➎ Atașați originalul care va fi scanat la suport.

 Notă

• În modul „Direct Cut”, suportul de scanare nu poate fi 
utilizat.

• În funcție de modelul aparatului, dimensiunile 
suporturilor care pot fi utilizate vor diferi. Verificați 
„Zona maximă de scanare” din „Informații despre 
aparat” din ecranul de setări (pagina 12).

• Înainte de a atașa materialul la suport, utilizați un colț 
al părții adezive a suportului pentru a testa atașarea 
acestuia.

➏ Ținând suportul la nivel și introducându-l ușor sub 
rolele de alimentare din stânga și

pe partea dreaptă a fantei de alimentare, apăsați 

butonul „  ”  ( Î n c ă r c a r e  c o v o r a ș )  de pe 

panoul de comandă.

• Pentru detalii, consultați „Încărcarea suportului” la pagina 
29.

❼ Atingeți tasta „Start” pentru a începe scanarea.

 Notă 

• Când maneta scanerului este ridicată, apare 
următorul mesaj.

Scanarea cu maneta ridicată poate duce la scanări 
neclare.

■ Crearea datelor de tăiere
Procedura de creare a datelor de tăiere diferă în funcție de 
mod.

❑ Modul de recunoaștere a scalei de gri
O Verificați imaginea scanată, apoi atingeți tasta „OK”.

➋ În ecranul de decupare a imaginii, utilizați stiloul 

tactil pentru a trage   pentru a decupa 
imaginea la dimensiunea care urmează să fie 
importată.

• Când se efectuează decuparea, tasta „OK” se 
transformă în tasta „Previzualizare”.

▶ Dacă sunt create linii de tăiere, conturul ilustrației 
scanate va fi negru.

a 
b
③

a Tasta Nivel de detectare a imaginii 
Reglați nivelul de detectare a imaginii.

b Tastă Ignorare dimensiune obiect
Modelele mici inutile (linii punctate etc.)
pot fi excluse din datele de tăiere. Pentru detalii, 
consultați „Specificarea „Ignorare dimensiune obiect”” 
la
pagina 80.

③ Tasta Setare netezire
Specificați nivelul de netezire aplicat
conturul imaginii. Pentru detalii, consultați „Reglarea 
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.
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a
b

③ ➃

➌ Atingeți tasta „Previzualizare” pentru a confirma 
zona decupată.

▶ Apar numai liniile de tăiere.

➍ Atingeți tasta „OK” din ecranul de dispunere a 
covorașului.

• Atingeți tasta „Editare” pentru a umple modelele sau a 
îngroșa contururile. Pentru detalii, consultați „Utilizarea 
funcțiilor de desen pentru a umple modele/îngroșa 
contururi” la pagina 63. În plus, un model poate fi șters 
sau pot fi selectate mai multe modele. Pentru detalii 
despre selectarea mai multor modele, consultați 
„Selectarea mai multor modele” la pagina 42.

• Atingeți „  ” (Modificare directă) sau „  ” 
(Modificare în bloc) pentru a edita datele de tăiere 
importate. Pentru detalii, consultați „Funcții avansate de 
tăiere pentru „Direct Cut”” la pagina 72.

➎ Selectați „Cut” (Tăiere) în ecranul de previzualizare.

➏ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.

• Pentru detalii privind descărcarea covorașului după 
tăiere, urmați procedura descrisă la „Descărcarea 
covorașului” de la pagina 30.

❑ Modul de recunoaștere a culorilor
O În ecranul de decupare a imaginii, utilizați stiloul tactil pentru a

 pentru a decupa imaginea la dimensiunea care 
urmează să fie importată, apoi atingeți tasta „OK”.

 Notă

• Tăierea imaginii la dimensiunea dorită poate reduce 
timpul necesar pentru convertirea acesteia în date de 
tăiere.

➋ Verificați imaginea importată în ecranul de editare a 
imaginii.

▶ Datele de tăiere create apar sub formă de linii negre.

a Cheie nivel detectare imagine
Dacă liniile de tăiere nu au fost detectate corect,
modificați numărul de culori care trebuie detectate. 
Dacă o culoare care apare ca o singură culoare este 
detectată ca culori separate, reduceți numărul de 
culori. Dacă culorile adiacente cu o luminozitate 
similară sunt detectate ca o singură culoare, măriți 
numărul de culori.

4
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a

b

➍ Selectați „Tăiere” în ecranul de previzualizare.

original

b Cheie pentru ignorarea dimensiunii obiectului
Modelele mici inutile (linii punctate etc.)
pot fi excluse din datele de tăiere. Pentru detalii, 
consultați „Specificarea „Ignorare dimensiune obiect”” 
la
pagina 80.

③ Tasta Setare netezire
Specificați nivelul de netezire aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultați „Reglarea 
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.

➃ Tasta OK
Atingeți tasta „OK” pentru a aplica setările. Când
tăierea este efectuată, tasta „OK” se transformă în 
tasta „Previzualizare”. După tăiere, atingeți tasta 
„Previzualizare” pentru a verifica rezultatele tăierii.

 Notă 

• Atunci când creați o ștampilă, de exemplu, este 
posibil ca imaginea să nu fie convertită în date de 
tăiere dacă conține gradații sau zone care sunt 
umplute doar parțial cu o culoare.

➌ Atingeți tasta „OK”.

➎ Atingeți tasta „Start” pentru a începe tăierea.
• Pentru detalii despre descărcarea covorașului după 

tăiere, urmați procedura descrisă la „Descărcarea 
covorașului” de la pagina 30.

Funcții avansate de tăiere pentru „Tăiere 
directă”

■ Distanța conturului are
Utilizați această funcție pentru a tăia adăugând o margine în 
jurul modelelor. Specificați distanța de la linia de tăiere la 
conturul imaginii scanate.

③

• Atinge sau pentru a edita datele 
de tăiere importate. Pentru detalii, consultați „Funcții 
avansate de tăiere pentru „Tăiere directă”” la pagina 72.

• Atingeți tasta „Editare” pentru a umple modelele sau pentru 
a îngroșa
contururile mai groase. Pentru detalii, consultați 
„Utilizarea funcțiilor de desen pentru a umple modele/a 
face contururile mai groase” la pagina 63. În plus, un 
model poate fi șters sau pot fi selectate mai multe 
modele. Pentru detalii despre selectarea mai multor 
modele, consultați „Selectarea mai multor modele” la 
pagina 42.

▶ Apar doar liniile de tăiere.

a Contur model

b Linie de tăiere

③ Distanța conturului

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de dispunere a 
matriței n

→Tutorial 4; Pasul ➍ (pagina 71) în 
„Modul de recunoaștere în tonuri 
de gri” sau Pasul ➌ (pagina 72) în 
„Modul de recunoaștere a 
culorilor”
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O Atingeți  .

▶ Se afișează ecranul de setări.

➋ Atingeți „  ” (Contur și cadru) sau „  ” (Contur și 
cadru) pentru a modifica setarea.

■ Conturarea și încadrarea g
Orice formă poate fi specificată ca linie de tăiere pentru 
imaginea scanată.

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de dispunere a 
matriței

→Tutorial 4; Pasul ➍ (pagina 71) 
din „Modul de recunoaștere în 
tonuri de gri” sau Pasul ➌ (pagina 
72) din „Modul de recunoaștere 
a culorilor”

O Atingeți  .

▶ Se afișează ecranul de setări.

➋ Selectați forma liniei de tăiere.

a

③

b

a Contur
Atingeți această tastă pentru a crea o linie de tăiere care urmează
conturul imaginii scanate.

b Încadrare
Atingeți tasta pentru cadrul dorit pentru a-l adăuga la
imagine scanată și creați o linie de tăiere care urmează 
forma acesteia.

• Dacă există mai multe imagini, se poate specifica 
un cadru pentru fiecare imagine.

③ Previzualizare
Afișați o previzualizare a imaginii împreună cu
linia de tăiere pentru cadrul selectat.

4
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Un model sau o imagine tipărită sau o ilustrație originală 
desenată manual poate fi scanată, convertită în linii de 
tăiere pentru tăiere/desen cu această mașină, apoi 
salvată ca date.

Tutorial 5 - Crearea datelor de tăiere

În acest tutorial, vom salva o ilustrație desenată pe hârtie 
ca date de tăiere.

■ Scanare
O Atingeți tasta „Scanare” din ecranul de start pentru 

a selecta modul de scanare.

➋ Selectați „Scanare pentru date de tăiere” în ecranul 
de selectare a modului de scanare.

▶ Apare un mesaj.

➌ Atingeți „  ” (Mod de scanare), selectați modul de 
scanare, apoi atingeți tasta „OK”.

• Mai întâi, testați cu modul de recunoaștere a tonurilor 
de gri. Dacă nu se creează datele de tăiere dorite, testați 
cu modul de recunoaștere a culorilor.

a

b

■ Pregătirea materialului
Când utilizați modul „Scanare pentru date de tăiere”, utilizați 
originale precum cele descrise mai jos.

• Modele desenate clar, fără gradații, estompări sau 
neclarități

• Nu utilizați un design extrem de complex

③

a Mod de recunoaștere a scalei de gri e
Datele de tăiere sunt create după ce ilustrația este
convertită în tonuri de gri. Scanarea în modul de recunoaștere 
a tonurilor de gri este cea mai potrivită pentru ilustrații cu 
contururi clare sau diferențe distincte de luminozitate. 
Procesarea este mai rapidă în acest mod comparativ cu 
modul de recunoaștere a culorilor.
Dacă există obiecte adiacente de aceeași culoare după ce o 
ilustrație a fost convertită în tonuri de gri, selectați modul de 
recunoaștere a culorilor.

CREAREA DATELOR DE TĂIERE (Scanare pentru tăiere )
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b Recunoașterea culorilor m Codul 
Datele de tăiere sunt create fără a converti
ilustrației în tonuri de gri.
Crearea datelor în acest mod poate dura ceva timp.
* Setarea implicită pentru recunoașterea culorilor 

este modul de recunoaștere în tonuri de gri.

Exemple de ilustrații adecvate pentru modul de 
recunoaștere:

Exemplu
Mod de 

recunoaștere 
recomandat

Contururi clare

Modul de 
recunoaștere în 
tonuri de gri

• Diferență 
distinctă de 
luminozitate 
între fundal
și ilustrație

• Luminozitate 
diferită a
culorilor adiacente

• Luminozitate 
similară a 
culorilor 
adiacente

Modul de 
recunoaștere a 
culorilor

 Notă

• Marginile culorilor adiacente cu aceeași luminozitate, 
așa cum se arată mai jos, nu pot fi detectate. În acest 
caz, utilizați modul de recunoaștere a culorilor.

➍ Atașați originalul la suport, apoi introduceți suportul 
în fanta de alimentare.

• Introduceți ușor suportul în fanta de alimentare și apăsați

 pe panoul de comandă.

• Pentru detalii despre încărcarea suportului, consultați 
„Încărcarea suportului” la pagina 29.

 Notă

• În funcție de modelul aparatului, dimensiunile 
suporturilor care pot fi utilizate vor diferi. Verificați 
„Zona maximă de scanare” din „Informații despre 
aparat” din ecranul de setări (pagina 12).

➎ Atingeți tasta „Start” pentru a începe scanarea.
• Când maneta scanerului este ridicată, apare un mesaj 

de confirmare.
Pentru detalii, consultați pasul ❼ din „Scanarea” din „Tutorialul 4
- Scanare și tăiere” de la pagina 68.

▶ Când scanarea este terminată, imaginea scanată apare pe 
ecran.

a
a b

c d

a „a” și „b”, precum și „c” și „d” au aceeași 
luminozitate.

③ Zona de scanare
Apare ecranul de setări pentru dimensiunea de scanare. Se poate selecta dimensiunea
zonei de scanare poate fi selectată. Dimensiunile disponibile 
ale zonei de scanare diferă în funcție de model.

4
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■ Crearea datelor de tăiere 
Procedura de creare a datelor de tăiere diferă în funcție de 
mod.

❑ Modul de recunoaștere a scalei de gri
O Selectați tipul liniei de tăiere în ecranul de editare a 

imaginii d .

Forma imaginii este detectată și liniile de tăiere sunt create pe 
baza unuia dintre cele trei standarde. De exemplu

exemplu, atingeți „  ”  (Detectare regiune) pentru a 
crea linii de tăiere utilizând detectarea regiunii.

Diferența dintre liniile de tăiere în funcție de 
standardul de detectare

Exemplul 1

a

b
③

a Detectarea conturului
Dacă doriți să tăiați/desenați de-a lungul conturului unei 
imagini,
selectați această opțiune pentru a converti conturul imaginii 
într-o linie de tăiere. Aceasta este utilă pentru salvarea ca 
date a unei ilustrații desenate pentru o aplicație.

b Detectarea regiunii
Selectați această opțiune pentru a detecta porțiunile colorate 
ale unei
imagine ca regiuni și pentru a crea o linie de tăiere în jurul 
fiecărei regiuni. Decupajele pot fi create folosind linii 
groase desenate manual, cum ar fi marginile imaginilor 
sau ilustrațiile textuale. Această opțiune vă permite să 
utilizați nu numai modele decupate, ci și materialul din 
care sunt decupate porțiunile, cum ar fi dantela.

③ Detectarea liniilor (numai în modul de recunoaștere a 
tonurilor de gri) Selectați această opțiune pentru a detecta 
centrul liniilor și
conversia acestora în linii de tăiere. Aceasta este utilă pentru 
detectarea modelelor formate din mai multe piese și crearea 
de linii de tăiere pentru fiecare piesă.

 Notă 

• Liniile mai groase de 1,5 mm nu vor fi detectate ca 
linii.

Exemplul 2

a Contur
detectare

b Regiune
detectare

③ 
Detectarea

detectare

O
rig

in
al

Li
ni

i d
e 

tă
ie

re
Pr

oi
ec

t f
in

al
iz

at
 

du
pă

 tă
ie

re

a Contur
detectare

b
a

③ 
Detectarea

detectare

O
rig

in
al

Li
ni

i d
e 

tă
ie

re

Nu se aplică, 
deoarece 
originalul nu 
conține contururi 
pentru fiecare 
culoare.

Pr
oi

ec
t f

in
al

iz
at

 
du

pă
 tă

ie
re
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➋ Utilizați stiloul tactil (stylus) pentru a atinge „

 ” (Previzualizare tăiere) și trageți-l pe ecran pentru 
a tăia liniile de tăiere.

• Când se efectuează tăierea, tasta „OK” se transformă în tasta 
„Previzualizare”. Atingeți tasta „Previzualizare” pentru a 
confirma zona tăiată.

➌ Selectați standardul de secțiune „det ” în ecranul de 
editare a imaginii.

Forma imaginii este detectată și liniile de tăiere sunt create 
pe baza unuia dintre cele două standarde. De exemplu

exemplu, atingeți „  ”  pentru a crea linii de tăiere 
utilizând detectarea regiunii.
Pentru detalii despre standardele de detectare, consultați 
pasul O din „Modul de recunoaștere a scalei de gri”.

a a
b

b
③

③ ➃
o Tastă pentru nivelul de detectare a imaginii

Reglați nivelul de detectare a imaginii.
b Tastă pentru ignorarea dimensiunii obiectului e f

Modelele mici inutile (linii punctate etc.) pot fi excluse 
din datele de tăiere. Pentru detalii, consultați 
„Specificarea „Ignorare dimensiune obiect”” la
pagina 80.

③ Tasta Setare netezire
Specificați nivelul de netezire aplicat conturului
conturului imaginii. Pentru detalii, consultați „Reglarea 
nivelurilor de detectare a imaginii” la pagina 80.

❑ Modul de recunoaștere a culorilor
O În ecranul de decupare a imaginii, utilizați stiloul tactil 
pentru a

glisați   pentru a decupa imaginea la dimensiunea 
care urmează să fie importată.

 Notă

• Tăierea imaginii la dimensiunea dorită poate reduce 
timpul necesar pentru convertirea acesteia în date de 
tăiere.

➋ Atingeți tasta „OK” pentru a confirma zona 
decupată.

a Tastă de detectare a conturului

b Tastă de detectare a regiunii

Diferența dintre liniile de tăiere în funcție de 
standardul de detectare

a Detectarea 
conturului

b Detectarea regiunii
O

rig
in

al
Li

ni
i d

e 
tă

ie
re

Pr
oi

ec
t f

in
al

iz
at

 
du

pă
 tă

ie
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③ Cheie de detectare a imaginii
Dacă liniile de tăiere nu au fost detectate corect,
modificați numărul de culori care trebuie detectate. 
Dacă o culoare care apare ca o singură culoare este 
detectată ca culori separate, reduceți numărul de 
culori. Dacă culorile adiacente cu o luminozitate 
similară sunt detectate ca o singură culoare, măriți 
numărul de culori.

4
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➃ Cheia de ignorare a dimensiunii obiectului
Modelele mici inutile (linii punctate etc.)
pot fi excluse din datele de tăiere. Pentru detalii, 
consultați „Specificarea „Ignorare dimensiune obiect”” 
la
pagina 80.

e Tasta Setare netezire
Specificați nivelul de netezire aplicat conturului
conturului imaginii. Pentru detalii, consultați 
„Specificarea netezirii” la pagina 81.

Tasta f OK
Atingeți tasta „OK” pentru a aplica setările. Când
numărul de culori este modificat, tasta „OK” se 
transformă în tasta „Previzualizare”. După 
modificarea numărului de culori, atingeți tasta 
„Previzualizare” pentru a verifica rezultatele.

 Notă 

• Când creați o ștampilă, de exemplu, este posibil ca 
imaginea să nu fie convertită în date de tăiere dacă 
conține o gradație sau zone care sunt umplute doar 
parțial cu o culoare.

■ Salvarea datelor
O Selectați destinația în care vor fi salvate datele.

Selectați locația dorită. Pentru acest exemplu, selectați aparatul.

a ③

b

a Salvați în memoria aparatului.

b Salvați pe unitatea flash USB.

③ Transferați în CanvasWorkspace.
▶ Atingerea unei taste declanșează salvarea datelor. Când 

datele au fost salvate, apare următorul mesaj.

➋ Atingeți tasta „OK” pentru a finaliza salvarea datelor.

➌ Apăsați „  ” (Scoateți suportul) pe panoul de 
comandă pentru a scoate suportul, apoi desprindeți 
originalul de pe suport.
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■ Recuperarea datelor de tăiere
Datele de tăiere salvate pot fi recuperate pentru tăiere.

O Atașați materialul pentru tăiere la suport, apoi 
încărcați suportul.

• Pentru detalii despre atașarea materialului, consultați 
„Atașarea materialului la covoraș” la pagina 19.

• Pentru detalii despre încărcarea covorașului, consultați 
„Încărcarea covorașului” la pagina 29.

➋ Recuperați datele de tăiere salvate.
• Pentru detalii privind recuperarea datelor, urmați 

procedura descrisă la „Recuperarea datelor” la pagina 
66.

▶ Apare o previzualizare a dispunerii modelului.

➌ Editați datele de tăiere după cum este necesar, apoi 
tăiați sau desenați.
Pentru detalii despre finalizarea tăierii, urmați procedurile 
descrise în „Încărcarea covorașului” la pagina 29 și „Tăierea” 
la pagina 29.

 Notă

• Petele mici și liniile nedorite create în timpul scanării 
pot fi șterse după ce o imagine scanată este 
convertită în date de tăiere.

▶ După rechemarea datelor de tăiere în ecranul de dispunere 
a covorașului, utilizați funcțiile de editare pentru a selecta 
petele care trebuie șterse.
Pentru detalii despre funcție, consultați „Specificarea 
zonei de selecție” de la pagina 43.

b

a

o atingere pentru selectarea mai multor modele 
în zona specificată.

b Pete și linii nedorite
▶ Specificați zona petelor nedorite, apoi atingeți tasta 

„OK”.

▶ Atingeți pentru a șterge toate petele selectate.

4
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Reglarea nivelului de detectare a imaginii 

Nivelurile de ieșire ale datelor imaginii scanate pot fi 
reglate.

Disponibil în următorul ecran

Ecranul de editare a 
imaginii

→Tutorialul 5; Pasul O (pagina 76) 
din „Modul de recunoaștere în 
tonuri de gri” sau Pasul ➌ (pagina 
77) din „Modul de recunoaștere 
a culorilor”

■ Specificarea opțiunii „Ignorare 
dimensiune obiect”
Modelele mici inutile (linii punctate etc.) pot fi excluse din 
datele de tăiere. În exemplul următor, vom scana trei imagini 
de dimensiuni diferite (4 mm, 40 mm și 100 mm) și vom utiliza 
modul de recunoaștere în tonuri de gri al modului „Scanare 
pentru tăiere”.

O Selectați una dintre opțiunile de detectare, apoi 
atingeți „Ignorați dimensiunea obiectului” 
pentru a afișa ecranul de setări.

➋ Specificați o dimensiune a obiectului mai mică decât 
cea care nu trebuie convertită în linii de tăiere.

❼ Linie de tăiere creată
2 Nicio linie de tăiere creată
▶ Atingeți tasta „OK” pentru a aplica setările. Atingeți

 pentru a reveni la ecranul anterior fără a aplica 

setările.

■ Setarea nivelului de detectare a 
imaginii (numai în modul de 
recunoaștere a scalei de gri)
Convertiți o imagine cu gradații sau umbre într-o imagine în 
două tonuri (alb-negru), apoi creați linii de tăiere pentru 
imaginea respectivă. Nivelul de detectare a imaginii (pragul) 
poate fi specificat.
În exemplul următor, vom scana trei imagini cu tonuri diferite 
(deschis, mediu, închis).

O Atingeți „  ” (Setări de funcții) în ecranul de 
selectare a funcțiilor pentru a afișa ecranul de 
setări.

a ➋ Specificați pragul pentru conversia unei imagini 

într-o imagine cu două tonuri utilizând opțiunile „

 ” (Conversie în două tonuri) și „  ” 
(Conversie în două tonuri cu trecere).

b

③

a Taste de mărire

b Taste de ajustare a dimensiunii

③ Blocarea/deblocarea raportului de aspect

❼ Linie de tăiere creată
2 Nu s-a creat linia de tăiere
▶ Atingeți tasta „OK” pentru a aplica setările. Atingeți

 pentru a reveni la ecranul anterior fără a aplica 

setările.
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■ Specificarea netezirii
Curbele și colțurile din imagine pot fi n etezite.

O Atingeți „  ” (Nivelare colțuri) în ecranul de 
selectare a funcțiilor pentru a afișa ecranul de 
setare a nivelării.

➋ Atingeți „  ”  (Nivelare colțuri) sau „  ” (Nivelare linii drepte) pentru a specifica setarea.

• Sunt disponibile patru setări: OFF, Low, Middle și High. 
Setarea „Low” este potrivită pentru netezirea colțurilor și 
a liniilor drepte.

OFF Medie

4
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Un model imprimat pe hârtie sau țesătură, o imagine, un 
șablon de model sau o ilustrație originală desenată manual 
pot fi scanate și salvate ca date imagine pe o unitate flash 
USB.
Această funcție este utilă pentru salvarea datelor unei 
imagini originale ca copie de rezervă înainte de tăiere.

➋ Atingeți tasta „Scanare” din ecranul principal pentru 
a selecta modul de scanare.

Note privind scanarea

■ Specificații de scanare
• Format de scanare: Culoare
• Format fișier salvat: jpg

■ Material care poate fi scanat d

Grosime Max. 3 mm

Tip Hârtie/Țesătură

Covoraș
Covoraș adecvat pentru material (Consultați 
„Tabelul de referință pentru combinații de 
covorașe, lame și materiale” de la pagina 16.)

 Notă 

• În funcție de modelul aparatului, dimensiunile 
covoarelor care pot fi utilizate vor diferi. Verificați 
„Zona maximă de scanare” din „Informații despre 
aparat” din ecranul de setări (pagina 12).

• Suportul de scanare opțional poate fi utilizat fără a 
atașa materialul, deoarece suportul de scanare poate 
fixa materialul prin introducerea acestuia între foaie și 
suport.

Tutorial 6 - Scanarea pe USB

În acest tutorial, vom salva o ilustrație desenată pe hârtie 
ca date JPEG pe o unitate flash USB.

■ Setări de scanare
O Introduceți unitatea flash USB în portul USB (pentru 

o unitate flash USB) de pe acest aparat.

➌ Selectați „Scanare pe USB” în ecranul de selectare 
a modului de scanare.

▶ Apare un mesaj.

➍ Atingeți „  ” (Setări scanare) pentru a afișa 
ecranul de setări de scanare.

Specificați dimensiunea zonei care urmează să fie scanată și 
rezoluția de scanare.

➎ Atingeți butonul „Scan Size” (Dimensiune scanare) 
pentru a afișa ecranul de setări pentru 
dimensiunea scanării.

SCANAREA IMAGINILOR (Scanare către US B)
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⑦ f e ➃ ③

b

a

➏ Selectați dimensiunea zonei de scanare.
Din listă, atingeți tasta corespunzătoare dimensiunii 
originalului care urmează să fie scanat. Pentru acest exemplu, 
selectați dimensiunea A4.

b

i Verificați setările, apoi atingeți tasta „OK”.

a

③

a Taste de selectare a dimensiunii
b Atingeți pentru a anula setarea și a reveni la ecranul 

anterior.

③ Atingeți pentru a derula lista.
▶ După ce tasta selectată este evidențiată, atingeți tasta 

„OK” pentru a finaliza specificarea setărilor.

• Selectați „Personalizat”, apoi atingeți tasta „OK” pentru 
a specifica zona de scanare dorită. Pentru detalii, 
consultați „Selectarea zonei care urmează să fie salvată” 
la pagina 84.

❼ Atingeți butonul „Rezoluție scanare” pentru a afișa 
ecranul cu setările rezoluției de scanare.

h Selectați rezoluția de scanare.
Din listă, atingeți tasta pentru rezoluția de scanare. Pentru 
acest exemplu, selectați 400 dpi.

b

a

a Taste de selectare a rezoluției
b Atingeți pentru a anula setarea și a reveni la ecranul 

anterior.
▶ După ce tasta selectată este evidențiată, atingeți tasta 

„OK” pentru a finaliza specificarea setărilor.

▶ Apare un mesaj.

■ Scanare și salvare

O Atașați originalul care va fi scanat la suport.

 Notă 

• Așezați originalul care urmează să fie scanat astfel 
încât să fie în orientare orizontală.

a 12" × 12" (305 mm × 305 mm)

b Letter (216 mm × 279 mm)

③ A4 (210 mm × 297 mm)

➃ 8" × 8" (203 mm × 203 mm)

e 5" × 7" (127 mm × 178 mm)

f 4" × 6" (102 mm × 152 mm)

⑦ 3,5" × 5" (89 mm × 127 mm)

➋ Introduceți suportul în fanta de alimentare.
Pentru detalii despre încărcarea covorașului, consultați 
„Încărcarea covorașului” la pagina 29.

➌ Atingeți tasta „Start” pentru a începe scanarea.
• Când maneta scanerului este ridicată, apare un mesaj 

de confirmare. Pentru detalii, consultați pasul ❼ din 
„Scanarea” din „Tutorialul 4 - Scanarea și tăierea” de la 
pagina 68.

▶ Datele sunt salvate în același timp cu scanarea 
originalului.

▶ Când scanarea și salvarea sunt finalizate, apare mesajul 
de finalizare.

4
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➍ Atingeți tasta „OK” pentru a ieși din modul 
„Scanare pe USB”.

➎ Apăsați „  ” (Scoateți suportul) pe panoul de 
comandă pentru a scoate suportul.

➏ Scoateți unitatea flash USB din portul USB (pentru o 
unitate flash USB) de pe acest aparat.

❼ Verificați datele imaginii salvate de pe un computer.

Selectarea zonei care urmează să fie 
salvată

Când salvați o imagine scanată pe o unitate flash USB, 
puteți specifica zona de scanare dorită.

O Urmați pașii O până la ➎ din „Setări de scanare” 
din „Tutorialul 6 - Scanarea pe USB” de la pagina 
82.

➋ Selectați „Personalizat”, apoi atingeți tasta „OK”.

➌ Folosind stiloul tactil (stylus), trageți  pentru a 

selecta zona de scanare, apoi atingeți tasta „OK”.

• Zona de scanare (zona albă) poate fi, de asemenea, trasă 
pentru a fi mutată.

 Notă

• Încărcați suportul cu originalul care urmează să fie scanat

atașat, apoi atingeți „  ”  ( A f i ș a r e  mat) 

pentru a afișa matul pe ecran. Zona de scanare poate 
fi selectată în timp ce vizualizați imaginea afișată.

• La modelele compatibile cu scanarea de 24 inci, 

apare tasta pentru dimensiunea suportului ( ). 

(Atingeți o

tasta dimensiune suport ( sau ) pentru 
a specifica o dimensiune a covorașului de 12" × 12” 
(305 mm ×305
mm) sau 12" × 24” (305 mm × 610 mm).)

➍ Continuați de la pasul ❼ din „Setări de scanare” din 
„Tutorialul 6 - Scanarea pe USB”.

Transferarea unei imagini în 
CanvasWorkspace

O imagine scanată cu aparatul poate fi trimisă către 
CanvasWorkspace. Acest lucru este util pentru salvarea 
datelor sau editarea imaginii în CanvasWorkspace.

O Selectați „Transfer către CanvasWorkspace” în 
ecranul de selectare a modului de scanare.

➋ Atingeți „  ” (Setări scanare) pentru a afișa 
ecranul cu setările de scanare.
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➌ Atingeți butonul „Scan Area” (Zona de scanare) 
pentru a afișa ecranul cu setările zonei de scanare.

➍ Selectați dimensiunea zonei de scanare.
▶ După ce tasta selectată este evidențiată, atingeți tasta 

„OK” pentru a finaliza specificarea setărilor.

➎ Atașați materialul care urmează să fie scanat pe suport.

➏ Ținând suportul în poziție orizontală, introduceți-l ușor 

în fanta de alimentare, apoi apăsați „  ” 

(Scanează) pe panoul de comandă.
• Pentru detalii, consultați „Încărcarea suportului” la pagina 29.

❼ Atingeți tasta „Start” pentru a începe scanarea.
• Când maneta scanerului este ridicată, apare un mesaj 

de confirmare.
Pentru detalii, consultați pasul ❼ din „Scanare” din „Tutorialul 4
- Scanare și tăiere” de la pagina 68.

▶ Pentru detalii despre verificarea datelor salvate în 
CanvasWorkspace, consultați Ajutorul pentru 
CanvasWorkspace.

4
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Setări conexiune rețea wireless aparat

Capitolul 5 FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS 

Acest aparat este echipat cu o funcție de conexiune la rețea wireless. Pentru metoda de setare a conexiunii la rețea wireless, 
consultați explicația următoare.

1. Activați funcția de rețea wireless a aparatului și conectați-vă la internet.

2. Înregistrați aparatul pe CanvasWorkspace.
* Pentru a utiliza CanvasWorkspace, este necesar un ID de conectare CanvasWorkspace. Dacă nu aveți un cont gratuit, efectuați o 

nouă înregistrare de la <http://CanvasWorkspace.Brother.com>.

➌ Selectați „ON” pentru „WLAN Enable” (Activare WLAN).

Activați funcția de rețea wireless

O Porniți aparatul.

▶ Când apare următorul mesaj, atingeți tasta „OK”.

➋ Atingeți „  ” (Setări rețea) sau „  ” (Setări 
rețea) în ecranul de pornire.

▶ Se afișează ecranul de setări de rețea.

 Notă 

• O altă modalitate de a accesa meniul „Rețea” este

să faceți clic pe „  ” (Setări) situat în partea de jos 
a ecranului de pornire.

•  este afișat în mod implicit. Urmați 
instrucțiunile de pe ecran pentru a accesa ecranul 
de setări de rețea.

▶ Aparatul dvs. va începe să emită semnalul rețelei 
wireless.

 Notă

• O altă modalitate de a activa „WLAN Enable” este 
selectând „Yes” când apare mesajul de mai jos în 
„Setup Wizard”.

Configurați rețeaua wireless

Conexiunea LAN wireless poate fi configurată utilizând 
asistentul (recomandat) sau o metodă alternativă.

■ Cerințe pentru conexiunea la 
rețeaua wireless
Conexiunea la rețeaua wireless este conformă cu standardele IEEE
802.11 n/g/b și utilizează frecvența de 2,4 GHz.

 Notă

• Nu se poate configura o rețea wireless cu WPA/ 
WPA2 Enterprise. Pentru metodele de autentificare 
acceptate de aparatul dvs., consultați „Err-03” la 
pagina 118.

http://canvasworkspace.brother.com/
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■ Conectare utilizând Expertul de 
configurare (recomandat)

O Numele rețelei wireless (SSID) și parola rețelei (KEY)* 
sunt necesare pentru conectarea aparatului la o 
rețea wireless.

* Parola rețelei este denumită și cheie de rețea, cheie de 
securitate sau cheie de criptare.

Numele rețelei (SSID) Parola rețelei (cheia 
rețelei)

 Notă 

• Dacă nu cunoașteți aceste informații (numele rețelei 
(SSID) și parola rețelei (cheia)), nu puteți continua 
configurarea wireless.

• Cum pot găsi aceste informații?
1) Consultați documentația furnizată împreună cu 

punctul de acces/routerul wireless.
2) Numele rețelei implicite (SSID) poate fi numele 

producătorului sau numele modelului.
3) Dacă nu cunoașteți informațiile de securitate, 

consultați producătorul routerului, administratorul 
de sistem sau furnizorul de internet.

4) Unele nume de rețea wireless (SSID) și parole 
de rețea (cheie) sunt sensibile la majuscule și 
minuscule. Vă rugăm să notați corect 
informațiile.

➋ Atingeți „  ” (Setări rețea) sau „  ” (Setări 
rețea) în ecranul de pornire.

▶ Se afișează ecranul cu setările de rețea.

 Notă 

• O altă modalitate de a accesa meniul „Rețea” este

să faceți clic pe „  ” (Setări) situat în partea de jos 
a ecranului de pornire.

•  este afișat în mod implicit. Urmați 
instrucțiunile de pe ecran pentru a accesa ecranul 
de setări de rețea.

➌ În ecranul de setări „Rețea”, așa cum se arată mai 
jos, atingeți „Setup Wizard” (Asistent de 
configurare).

▶ Se va afișa numele rețelei disponibile (SSID).

➍ Selectați numele rețelei (SSID), apoi atingeți tasta 
„OK”.

▶ Se afișează ecranul pentru introducerea parolei (cheii) 
rețelei.

 Notă 

• Dacă numele rețelei (SSID) dorit nu este afișat, 
specificați-l conform instrucțiunilor de mai jos.
1) Selectați „[SSID nou]”, apoi atingeți tasta 

„OK”.
* „[New SSID]” apare în partea de jos a listei de 

SSID-uri detectate.

2) Introduceți numele rețelei (SSID) dorit, apoi 
atingeți tasta „OK”.

3) Specificați metoda de autentificare și modul de 
criptare, apoi atingeți tasta „OK”.

 Memo

•  apare lângă o rețea conectată anterior din lista 
rețelelor disponibile. Deoarece parola de rețea 
(cheia) a fost salvată pentru rețeaua de lângă „  ”, 
conexiunea la rețeaua respectivă poate fi restabilită 
fără a fi necesară reintroducerea informațiilor de 
conectare (parola de rețea etc.).

• Parola de rețea (cheia) introdusă anterior pentru 
maximum 12 conexiuni este salvată cu „[SSID 
salvat]”. Atingeți tasta „[SSID salvat]” pentru a afișa 
informațiile de conectare.

5
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➎ Introduceți parola de rețea (cheia) notată la pasul 
O, apoi atingeți tasta „OK”.

f

a ⑦

b

③

➃ e

a Afișarea introducerii caracterelor

b Tastele pentru caractere

③ Tastă de selectare majuscule/minuscule

➃ Tasta spațiu

e Tastă de selectare literă/cifră/caracter special
f Tasta Backspace (Șterge caracterul din poziția 

cursorului.)
⑦ Tastele cursorului (Mută cursorul la stânga sau la 

dreapta.)

➏ Când apare mesajul de mai jos, atingeți tasta „Da”.

▶ Următorul ecran apare când se stabilește conexiunea.

Atingeți tasta „Next” (Următorul), apoi continuați cu 
„Înregistrarea aparatului în CanvasWorkspace” de la 
pagina 90.

 Notă

• Dacă ați finalizat deja înregistrarea aparatului în 
CanvasWorkspace, apare următorul ecran. Atingeți 
tasta „OK” pentru a finaliza configurarea rețelei 
wireless.

 Not 

• Dacă conexiunea nu a fost stabilită cu 
succes:
- Dacă a apărut mesajul „Cheie de rețea incorectă: 

Err-04”, este posibil ca parola (cheia) de rețea să 
fi fost introdusă incorect. Atingeți tasta „OK”, 
apoi repetați procedura de la pasul ➌ din 
„Conectare utilizând expertul de configurare 
(recomandat)” de la pagina 87.

- Pentru detalii despre alte cauze, consultați pagina 117.
• Când sunteți conectat, intensitatea semnalului este

indicată de pictograma albastră  din colțul din 
stânga sus al ecranelor, cum ar fi ecranul de pornire.

 : Semnal puternic

 : Semnal mediu

 : Semnal slab  : 

Fără semnal
• După configurarea rețelei wireless,

aparatul se va conecta la rețeaua wireless de fiecare 
dată când este pornit. Cu toate acestea, opțiunea 
„WLAN Enable” (Activare WLAN) din ecranul de setări 
de rețea trebuie să rămână setată pe „ON” (Activat).
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Verificați configurarea/starea rețelei 
wireless

Urmați aceste instrucțiuni când nu puteți stabili conexiunea 
la rețeaua wireless.

O În ecranul de setări „Rețea”, așa cum se arată mai 
jos, atingeți „Stare WLAN”.

▶ Se afișează starea conexiunii la rețeaua wireless, 
protocolul, intensitatea semnalului și numele rețelei 
(SSID).

a 

b

③
➃

a Afișează starea conexiunii. Când 
este indicat „Activ (xxx)”:
Aparatul este conectat la o rețea wireless. Caracterele 
din paranteze indică protocolul rețelei wireless 
utilizate.

Când este afișat „Eșec conexiune: Err-xx”: Aparatul 
nu a reușit să stabilească o conexiune. „Err-xx” 
indică numărul erorii. Consultați codurile de eroare 
la pagina 117.

b Afișează intensitatea semnalului wireless, viteza de 
comunicare și canalul utilizat.

③ Afișează numele rețelei (SSID).
➃ Afișează modul de comunicare. Modul de comunicare 

este fixat pe
modul infrastructură.

Utilizarea meniului „Altele”

Meniul „Altele” se află în partea de jos a ecranului de setări de 
rețea.

Meniul „Altele” conține următoarele elemente.

a 
b

③

➃

a TCP/IP poate fi introdus manual.

b Afișează adresa MAC.
③ Toate setările de rețea aplicate vor fi resetate la 

setările originale ale producătorului atunci când
aparatul a fost achiziționat. Orice informații introduse 
vor fi șterse. După setarea acestei funcții, opriți 
aparatul, apoi porniți-l din nou.

➃ Utilizați această opțiune când sunt necesare setări proxy.

5
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După ce v-ați înregistrat aparatul în CanvasWorkspace, 
puteți transfera date între CanvasWorkspace și aparatul 
dvs.

Această secțiune descrie procedura de conectare a unui 
aparat cu un număr specific la un ID de conectare 
CanvasWorkspace.

Dacă configurarea nu este finalizată corect și apare un mesaj 
de eroare, consultați codurile de eroare și mesajele de eroare 
de la pagina 115.

 Not 

• Este necesar un computer conectat la rețea și care 
poate rula CanvasWorkspace.

• Înainte de a continua cu această procedură, trebuie 
finalizată configurarea conexiunii între aparatul dvs. și 
rețeaua wireless. Dacă aparatul dvs. nu este conectat 
la rețea, urmați mai întâi procedura din „Setări 
conexiune rețea wireless aparat” de la pagina 86.

În procedurile următoare, [APARAT] indică operațiunile 
efectuate de pe aparatul dvs., iar [COMPUTER] indică 
operațiunile efectuate în CanvasWorkspace.

[MAȘINĂ]

O După configurarea conexiunii la rețeaua wireless, va 
apărea următorul mesaj pe ecran. Atingeți tasta 
„Înregistrare”.

a

➋ După ce apare ecranul următor, care descrie modul 
de obținere a codului PIN, lăsați ecranul afișat și 
continuați cu următoarea operațiune 
[COMPUTER].

a

a Numărul mașinii

 Not 

• Nu atingeți încă tasta „OK”.
Numărul aparatului dvs. care apare pe ecran va fi 
utilizat în pasul următor.

[COMPUTER]
Ecranele din descrierile următoare sunt cele care 
apar atunci când CanvasWorkspace este deschis 
pe un computer.

➌ Deschideți versiunea Internet a 
CanvasWorkspace 
(http://CanvasWorkspace.Brother.com) pe 
computerul dvs. și apoi conectați-vă.

 Notă 

• Utilizatorii care accesează site-ul pentru prima dată trebuie să își 
creeze un cont gratuit.

• Dacă aveți deja un cont CanvasWorkspace, puteți 
utiliza același ID de conectare și aceeași parolă 
pentru a vă conecta.

a Cheie ghid aplicație

 Notă

• Apăsați tasta Ghid aplicație pentru a afișa 
instrucțiunile aplicației referitoare la aparat.

• Dacă conexiunea este întreruptă după configurarea 
conexiunii la rețeaua wireless, aparatul poate fi 
înregistrat cu „Înregistrare aparat” în ecranul de 
setări.

Înregistrați aparatul în CanvasWo rkspace

http://canvasworkspace.brother.com/
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➍ Faceți clic pe „  ” (Înregistrare aparat) în colțul din 
dreapta sus al ecranului.

▶ Se afișează pagina pentru gestionarea contului dvs.

➎ Faceți clic pe „Machine(s) Registration” 
(Înregistrare aparat(e)).

➏ Faceți clic pe „Register a New Machine” 
(Înregistrați un aparat nou).

 Notă 

• Dacă s-a atins numărul maxim de aparate 
înregistrate, selectați aparatul înregistrat pe care nu îl 
utilizați și faceți clic pe „Eliminare” în ecranul 
„Informații despre aparatul înregistrat”, apoi 
înregistrați noul aparat.

❼ Introduceți numărul aparatului dvs., apoi faceți clic 
pe butonul „OK”.

 Notă

• Numărul aparatului dvs. apare pe ecranul 
aparatului, în pasul ➋, care descrie modul de 
obținere a codului PIN.

▶ Pe ecran apare un cod PIN din patru cifre.

[APARAT]

h Atingeți tasta „OK”.

▶ Apare ecranul de introducere a codului PIN.

i Introduceți codul PIN din patru cifre care a apărut 
pe ecranul CanvasWorkspace, apoi atingeți tasta 
„OK”.

▶ Apare următorul ecran.

5
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Ⓓ Atingeți tasta „OK”.

▶ Informațiile despre aparat sunt transferate către server.

k Atingeți tasta „OK”.

▶ Se afișează ecranul de înregistrare a contului.

a

b ③

a ID de conectare asociat aparatului dvs.
b Atingeți această tastă pentru a conecta aparatul dvs. 

cu un alt ID de conectare. Apoi efectuați din nou 
înregistrarea
din nou, consultând „Înregistrarea aparatului în 
CanvasWorkspace” de la pagina 90.

③ Atingeți această tastă pentru a șterge ID-ul de 
conectare asociat în prezent. Pentru detalii, 
consultați „Ștergerea
ID-ului de conectare asociat” de la pagina 92.

Aceasta finalizează înregistrarea aparatului dvs. în 
CanvasWorkspace.

 Notă 

• Dacă apare o eroare în timpul transferului de date, 
consultați „MESAJELE DE EROARE” de la pagina 
115.

■ Ștergerea ID-ului de conectare asociat
Pentru a șterge complet un ID de conectare asociat de pe 
aparat, urmați procedura de mai jos.

O Atingeți  .

➋ Atingeți tasta „OK”.

▶ ID-ul de conectare este șters și apare următorul ecran.

 Notă

• Atingeți tasta „Înregistrare” pentru a înregistra 
din nou aparatul.

Pentru detalii despre transferul de date între 
CanvasWorkspace și aparatul dvs., consultați 
„Transferarea unei imagini în CanvasWorkspace” la pagina 
84.

▶ Pentru detalii despre procedură, consultați „Înregistrarea 
aparatului în CanvasWorkspace” la pagina 90.
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Recuperarea datelor din aplicație

Capitolul 6 FUNCȚIA DE TRANSFER DE DATE

Acest produs poate recupera date din CanvasWorkspace și Artspira.
CanvasWorkspace este o aplicație gratuită de editare a modelelor, disponibilă atât în versiune pentru PC (Windows/Mac), 
cât și în versiune web. Versiunea pentru PC (Windows/Mac) descărcabilă vă permite să autentificați numeroase kituri 
opționale și este dotată cu funcții de editare mai utile decât versiunea web. Versiunea web poate fi utilizată fără a fi 
necesară instalarea.
Artspira este o aplicație mobilă bazată pe cloud, prin care puteți transfera modele cu ajutorul aparatelor conectate la rețeaua 
WLAN. CanvasWorkspace (Windows/Mac): Se poate descărca de pe site-ul web de asistență Brother (http://s.brother/cuoad/). 
CanvasWorkspace (Web): http://CanvasWorkspace.Brother.com/
Artspira : Se poate descărca de pe site-ul web de asistență Brother (http://s.brother/csyai/).

Recuperarea modelelor transferate din 
Canvas Workspace (utilizând o rețea 
wireless)

Efectuați setările de rețea wireless pentru aparat și 
înregistrați aparatul pe CanvasWorkspace în prealabil.
Pentru detalii, consultați „FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA 
REȚEA WIRELESS” de la pagina 86.

O Creați și editați date în CanvasWorkspace 
(Windows/Mac).

• Pentru metode detaliate de editare a modelelor 
în CanvasWorkspace, consultați Ajutorul pentru 
CanvasWorkspace.

➋ Din meniul [Fișier], faceți clic pe [Export/Transfer 
fișier FCM].

➌ Faceți clic pe [Transfer fișier FCM prin Internet].

▶ Când modelul este transferat pe aparat, apare următorul 
mesaj. Faceți clic pe [OK].

 Notă 

• Datele sunt transferate către aparat prin intermediul 
serverului. Datele de pe server sunt șterse după o 
anumită perioadă de timp.

• Se poate transfera un singur element de date către 
aparat. Dacă datele transferate există deja, acestea 
sunt actualizate.

 Notă

• Pentru CanvasWorkspace (Web), faceți clic pe 
[Descărcare], apoi pe [Transfer ScanNCut] pentru a 
trimite fișierul FCM către aparat.

6
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➍ Atingeți tasta „Recuperare date” din ecranul de 
pornire pentru a afișa ecranul de selectare a sursei 
de recuperare.

➎ Selectați .

▶ Se afișează ecranul de dispunere a covorașului.

Recuperarea modelelor transferate din 
CanvasWorkspace (utilizând un cablu 
USB) (compatibil numai cu Windows)

Când aparatul este conectat la computer cu un cablu 
USB, un model poate fi recuperat din CanvasWorkspace 
(Windows).

■ Conectarea aparatului la computer
• Modele compatibile:

IBM PC cu port USB ca echipament standard 
Computer compatibil IBM PC echipat cu port USB ca 
echipament standard

• Sisteme de operare compatibile:
Microsoft Windows 8.1, Windows 10 (cu excepția 
modului Windows 10 S)

■ Cablu USB (vândut separat)
• Vă recomandăm să utilizați un cablu USB 2.0 (tip A/B) 

cu lungimea de maximum 2 metri (6 picioare).

■ Formate de fișiere transferabile
• Fișiere FCM deschise în CanvasWorkspace

O Introduceți conectorul cablului USB în porturile 
USB corespunzătoare ale computerului și ale 
aparatului.

a Port USB pentru computer

b Conector cablu USB

 Notă 

• Conectorii cablului USB pot fi introduși într-un port 
într-o singură direcție. Dacă este dificil să introduceți 
conectorul, nu îl introduceți cu forța. Verificați 
orientarea conectorului.

O Creați și editați date în CanvasWorkspace.

➋ Din meniul [Fișier], faceți clic pe [Export/Transfer 
fișier FCM].

➌ Faceți clic pe [Transfer fișier FCM către ScanNCut 
DX prin cablu USB].
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▶ Când datele modelului sunt salvate pe aparat, apare 
următorul mesaj. Faceți clic pe [OK].

 Notă 

• Se poate transfera un singur set de date cu modele 
pe aparat. Dacă datele au fost deja transferate pe 
aparat, acestea vor fi suprascrise.

➍ Atingeți tasta „Recuperare date” pentru a afișa 
ecranul de selectare a sursei de recuperare.

➎ Selectați „  ” (Sursă de recuperare: Fișier FCM).

▶ Se afișează ecranul de dispunere a covorașului.

Descărcarea în bloc a unei colecții de 
modele din CanvasWorkspace 
(compatibil numai cu versiunea web)

A fost adăugată o funcție în CanvasWorkspace (Web), care 
vă permite să descărcați în bloc colecțiile de modele 
opționale care au fost activate. Salvați modelele descărcate 
pe o unitate flash USB și recuperați modelele din fiecare 
colecție din categoria „Colecția mea” de pe mașină.

 Notă

Funcția de descărcare în bloc din filele [Colecție de 
modele] și [Disney] afișate în următoarele aplicații 
nu poate fi utilizată.
• CanvasWorkspace (Windows/Mac)
• CanvasWorkspace (Web) accesat de pe un 

dispozitiv mobil

O Conectați-vă la CanvasWorkspace. 
(http://CanvasWorkspace.Brother.com)

➋ Din fila [Colecție de modele] sau [Disney] din ecranul 
principal, selectați categoria care urmează să fie 
descărcată în bloc.

➌ Faceți clic pe „  ” (Descărcare în bloc) în colțul din 
dreapta sus al ecranului, apoi descărcați fișierul 
ZIP.

➍ Extrageți fișierul ZIP descărcat, apoi salvați folderul 
pe o unitate flash USB.

 Notă

• Salvați folderul extins direct pe unitatea flash USB.
• Salvați folderul fără a-i modifica numele sau 

conținutul.

➎ Introduceți unitatea flash USB în aparat.

➏ Atingeți „  ” (Cumpărare și descărcare) în 
ecranul de pornire pentru a afișa ecranul 
următor.

6

http://canvasworkspace.brother.com/
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❼ Selectați „My Collection” (Colecția mea).
▶ Apare un folder pentru fiecare colecție de modele.

 Notă 

• Pentru a recupera un model de alimentare cu rolă, 
selectați „Roll Feeder” (Alimentare cu rolă), afișat 
mai jos.

h Selectați folderul colecției de modele.

▶ Apar modelele din folder.

i Selectați modelul pe care doriți să îl recuperați.

Recuperarea modelelor transferate din 
Artspira (utilizând o rețea wireless )

Efectuați setările de rețea wireless pentru aparat și 
înregistrați aparatul în prealabil.

Dacă ați înregistrat deja aparatul în CanvasWorkspace, nu 
este necesar să îl înregistrați în aplicația Artspira.
Pentru detalii despre utilizarea aplicației Artspira, consultați 
„Ghidul rapid al aplicației Artspira” (https://s.brother/csyai/).

 Notă

• (Dacă ecranul dvs. are butonul de conectare 
CanvasWorkspace)
Conectați-vă cu ID-ul și parola CanvasWorkspace.

• (Dacă ecranul dvs. nu are butonul de 
conectare CanvasWorkspace) 
Conectați-vă cu orice alt ID și setați
CanvasWorkspace în ecranul de setări al aplicației 
Artspira pentru a prelua setările de înregistrare a 
dispozitivului din CanvasWorkspace.

https://s.brother/csyai/
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Acest produs este echipat cu o funcție de conectare la mașinile de brodat Brother (numai modelele compatibile).
Folosind funcția de rețea wireless, puteți transfera modele încorporate din mașina de tăiat sau puteți crea un contur al 
unei părți dintr-un model de broderie din mașina de brodat și îl puteți transfera pentru a-l tăia sau desena cu mașina de 
tăiat.
Pentru o explicație detaliată privind utilizarea modelelor, consultați manualul de utilizare „My Connection”. 
http://s.brother/ cmoae/

● Pentru detalii despre mașinile compatibile, consultați site-ul web de asistență Brother (http://s.brother/cnxaa/).
● Dintre modelele încorporate în mașină, unele modele protejate prin drepturi de autor nu pot fi transferate.

■ Pregătire
Efectuați setările rețelei wireless pentru mașină și înregistrați mașina în CanvasWorkspace în prealabil. Pentru detalii, consultați „FUNCȚIA 
DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS” de la pagina 86.
Pentru detalii privind setările rețelei wireless pentru mașina de brodat, consultați manualul de instrucțiuni al mașinii de brodat.

Funcția My Connection

6

http://s.brother/cmoae/
http://s.brother/cmoae/
http://s.brother/cnxaa/
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  Recuperarea datelor de broderie pentru tăiere (numai pentru modelele compatibile )

Datele de broderie (fișiere .phc, .phx sau .pes) pot fi recuperate pe mașină, apoi decupate sau desenate. Fișierele .phc sau 
.phx sunt date de broderie provenite de la mașini de brodat echipate cu o funcție de broderie, iar fișierele .pes sunt date de 
broderie create cu sistemul software de proiectare a broderiilor PE-DESIGN. Cu aceste date de broderie, se pot crea date de 
contur sau date de regiune ale părților de fiecare culoare sau ale întregului model.

 Notă

• Această funcție este compatibilă numai cu modelele 
echipate cu o funcție de importare a datelor de 
broderie. Pentru funcțiile disponibile cu modelul 
mașinii dvs., verificați „Date de broderie (.PES/
.PHC/.PHX)” din „Informații despre mașină” din 
ecranul de setări.

Pregătirea fișierelor .phc, .phx sau .pes

■ Fișiere .phc, fișiere .phx
Folosind o mașină de brodat care poate salva modele de 
broderie pe un dispozitiv extern, salvați modelul de broderie pe 
unitatea flash USB. Procedura de salvare a modelului de broderie 
pe unitatea flash USB diferă în funcție de mașina de brodat. 
Consultați manualul de utilizare al mașinii dvs. de brodat.
Când utilizați o mașină de brodat echipată cu o funcție de 
conectare, este posibil să transferați fișiere .phx utilizând 
funcția de rețea wireless.
Pentru detalii, consultați manualul de utilizare „My Connection”.

■ Fișiere .pes
Folosind sistemul software de broderie, salvați modelul de 
broderie pe unitatea flash USB. Procedura de salvare a modelului 
de broderie pe unitatea flash USB diferă în funcție de versiunea 
software-ului. Consultați manualul de instrucțiuni al software-
ului dvs. Acest manual folosește ca exemple modele de broderie 
create cu PE-DESIGN.

 Notă 

• Pentru detalii despre fișierele .phc, .phx și .pes, 
contactați distribuitorul autorizat Brother sau cel mai 
apropiat centru de service autorizat Brother.

Recuperarea modelului pe mașina de tăiat

O Recuperați modelul de broderie (.phc, .phx sau
.pes) de pe unitatea flash USB pe mașină. 
(Consultați „Recuperarea datelor” la pagina 
66.)

 Notă 

• Fișierele .phc, .phx și .pes nu pot fi importate în 
CanvasWorkspace. Recuperați modelele direct de 
pe o unitate flash USB pe mașina de tăiat.

▶ Apare un ecran de confirmare.

a 

b

➃ ③

a Lupă
Măriți imaginea la 200%. Apoi, atingeți

 pentru a afișa modelele mărite la 400%. Pentru a 
derula ecranul, atingeți tastele săgeată.

b Ștergerea
Ștergeți modelele selectate.

③ Aplicație
Creați date de tăiere pentru o piesă de aplicație.

➃ Linii de broderie
Convertiți datele de broderie în date de tăiere/desen
.

 Notă 

• Cu datele de broderie create dintr-o fotografie, 
formele complexe nu sunt potrivite pentru tăiere. 
Utilizați funcția Enhanced Image Tracing (funcție 
premium) din CanvasWorkspace pentru a extrage 
contururile necesare din fotografia originală.



99

Crearea datelor de aplicare

 Notă

• Asigurați-vă că modelul conține un model 
„APPLIQUE MATERIAL”.

O Atingeți „  ” (Model de broderie) pentru a afișa 
ecranul cu lista pieselor modelului, apoi atingeți 
tasta „OK”.

▶ Se afișează ecranul de editare a modelului.

➌ Atingeți tasta „OK”.

▶ Pe ecran apare „MATERIAL APLICAT”.

➍ Atașați materialul pentru aplicație la covoraș, apoi 
decupați modelul.

➎ Consultați manualul de utilizare al mașinii de brodat 
pentru a finaliza aplicația.

Crearea datelor liniei de broderie

O Atingeți „  ” (Modificare model) pentru a afișa 
ecranul de editare a modelului, apoi atingeți tasta 
„OK”.

a

b

a Duplicare
Creați o copie a modelului. Pentru detalii,
consultați „Funcții de editare a modelelor” la pagina 
44.

b Distanța conturului
Specificați distanța de la conturul
modelului până la linia de tăiere. Pentru detalii, 
consultați „Funcții avansate de tăiere pentru „Tăiere 
directă”” la pagina 72.

③ Setări
Specificați unitățile de măsură (milimetri sau
inci), zona de tăiere și spațierea modelelor. Pentru 
detalii, consultați „Ecranul de setări” la pagina 10.

➋ Atingeți tasta „Set” pentru a afișa ecranul de 
dispunere a covorașului.

• Modelul poate fi editat. Pentru detalii, consultați 
„Ecranul de dispunere a covorașului” la pagina 45 sau 
„Funcții de editare a dispunerii” la pagina 46.

• Dimensiunea modelului poate fi ajustată în acest ecran. 
Pentru detalii, consultați „Funcții de editare a modelului” 
la pagina 44.

➋ În ecranul de selectare a pieselor, selectați modul de 
recunoaștere a culorilor.

a

a Activează și dezactivează modul de recunoaștere a culorilor.

6
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• Modul de recunoaștere a culorilor dezactivat
Datele de tăiere/desenare sunt create după ce 
modelul de broderie este convertit în tonuri de gri.

• Modul de recunoaștere a culorilor activat
Fiecare culoare din modelul de broderie este detectată 
pentru a crea date de tăiere.

a

a b ③ b ③

a Detectarea regiunii
Selectați această opțiune pentru a detecta porțiunile 
colorate
ale unui model ca regiuni și pentru a crea linii de 
tăiere/desen în jurul fiecărei regiuni.

b Detectarea conturului
Selectați această opțiune pentru a converti conturul
imaginii în linii de tăiere/desen.

③ Detectarea liniei de cusătură
Selectați această opțiune pentru a converti liniile de 
cusătură
broderie realizată de mașină pentru tăierea/desenarea 
liniilor.
Detectarea liniei de cusătură nu este potrivită pentru 
tăiere, deoarece mișcările acului mașinii de brodat 
sunt convertite fidel în date. Vă recomandăm să 
utilizați această opțiune pentru desenare și 
embosare de linii (funcție premium).

Diferențe în liniile de tăiere/desenare în funcție 
de metoda de detectare (modul de recunoaștere 
a culorilor dezactivat)

a Piesele pentru fiecare culoare detectate ca regiune
sunt afișate în listă.

b Detectarea regiunii

③ Detectarea conturului

Diferențe în liniile de tăiere/desenare în funcție 
de metoda de detectare (modul de 
recunoaștere a culorilor activat)

: 
Detectarea 
regiunii

:
Detectarea conturului
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➌ Selectați metoda de detectare, apoi atingeți tasta 
„OK”.

: 
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conturului
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➍ Reglați liniile de tăiere/desenare.
După efectuarea ajustărilor dorite, atingeți tasta „Set”.

a b

a Netezire
Netezește curbele și colțurile din linii.
Selectați una dintre cele patru setări disponibile: OFF, 
Low, Middle și High.

OPRIT Medie

b Grupare/Desgrupare
Când sunt degrupate, părțile pot fi editate
separat. Pentru detalii, consultați 
„Gruparea/degruparea modelelor” la pagina 48. 
Setarea nu poate fi modificată dacă există o singură 
formă.

 Notă

• Dacă modelul conține părți inutile, degrupați-l. Acest 
lucru permite ștergerea ușoară a părților inutile în 
ecranul de dispunere a covorașului, care apare în 
continuare.

➎ În ecranul de dispunere a covorașului, verificați liniile 
de tăiere/desen.

• Modelul poate fi editat. Pentru detalii, consultați 
„Ecranul de dispunere a covorașului” la pagina 45 sau 
„Funcții de editare a dispunerii” la pagina 46. După 
finalizarea tuturor modificărilor, atingeți tasta „OK”.

6
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CONSUMABILE

a

Capitolul 7 ANEXĂ

Criterii de înlocuire ia

Pentru funcționarea în siguranță a acestui aparat, înlocuiți 
următoarele consumabile în conformitate cu criteriile de 
înlocuire. Pentru a achiziționa piese, contactați 
distribuitorul care v-a vândut acest aparat sau cel mai 
apropiat centru de service autorizat. Pentru detalii despre 
accesoriile opționale, consultați „ACCESORII OPȚIONALE” la 
pagina 123.

Covoraș
• Când puterea adezivă a covorașului scade
• Când există multe urme de tăiere pe covoraș
• Când există o tăietură adâncă din tăierea în covoraș

Lamă de tăiere
• Când tăieturile în material devin aspre, reducând 

calitatea produsului finit
• Când muchia de tăiere devine tocită
• Când lama este ciobită (Dacă valoarea setării Presiune 

tăiere este mărită și totuși aveți probleme cu tăierea 
uniformă, lama poate fi ciobită și va trebui înlocuită.)

Foaie de suport din țesătură adezivă cu 
aderență ridicată

• Când puterea adezivă a foliei scade
• Când materialul atașat se răsucește în timpul tăierii

Suport de scanare
• Când suportul și folia de acoperire se murdăresc, 

reducând calitatea imaginii scanate

Pix ștergibil
• Când cerneala este uscată și nu marchează corect 

materialul
• Când cerneala este consumată complet

Pix colorat
• Când cerneala este uscată și nu marchează corect hârtia 

sau materialul
• Când cerneala este consumată complet

Înlocuirea cartușului Bl ade

■ Îndepărtarea
O Răsuciți capacul suportului pentru a-l scoate.

▶ Pentru suportul rotativ automat al lamei, treceți la pasul
③.

➋ Introduceți lama direct în zona de cauciuc din spatele 
spatulei incluse.

a Zona de cauciuc
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➌ Trageți în sus suportul pentru a lăsa lama în zona de 
cauciuc.

③ (Pentru suportul lamei rotative automate) Țineți 
secțiunea axului lamei rotative automate și scoateți-o 
din suport.

 ATENȚIE
• Când scoateți lama rotativă automată, nu atingeți 

lama. Asigurați-vă că țineți axul în timp ce o scoateți. 
Există riscul de rănire.

■ Instalare
O Apucați tija noii lame, apoi introduceți-o în slotul 

pentru lamă din capătul suportului.

Tija lamei este menținută în poziție de un magnet din suport. 
Introduceți încet tija lamei, apoi eliberați-o încet după ce tija se 
fixează în poziție împotriva magnetului.

➋ Răsuciți capacul suportului pentru a-l fixa pe 
suport.

Strângeți capacul complet până când nu mai poate fi rotit.

 Notă 

• Când atașați capacul suportului, aveți grijă să nu loviți 
marginea lamei de capacul suportului.

• Vă rugăm să scoateți capacul de protecție de 
pe suportul lamei înainte de a-l introduce în 
căruciorul mașinii.

 AVERTISMENT
• Acesta nu este un jucărie și nu este destinat utilizării 

de către copii. Pentru a preveni riscul de sufocare, nu 
permiteți copiilor/bebelușilor să introducă capacul de 
protecție în gură.

 ATENȚIE
• După ce ați scos suportul lamei din mașină, 

asigurați-vă că atașați capacul de protecție.
• Nu apăsați vârful suportului cu mâna sau cu degetele, 

deoarece vârful lamei se va extinde și poate provoca 
leziuni.

• Nu atingeți vârful lamei cu mâinile sau degetele. 
Există riscul de rănire.

• Acesta nu este un jucărie și nu este destinat utilizării 
de către copii. Pentru a preveni rănirea, nu permiteți 
copiilor/bebelușilor să atingă lama.

7
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Curățare are

■ Curățarea covorașului
Resturile și marginile tăiate ale modelelor atașate la covoraș pot 
reduce puterea adezivă a covorașului și pot împiedica 
funcționarea corectă. Curățați periodic covorașul. Folosind spatula 
inclusă, răzuiți ușor resturile atașate la covoraș. Frecarea 
puternică a părții adezive a covorașului poate deteriora acesta.

Utilizați o pensetă (disponibilă ca accesoriu opțional sau în 
comerț) pentru a îndepărta orice fire de țesătură atașate 
de covor.

Curățați marcajele punctate de pe covoraș și zona din jurul 
acestora cu o cârpă uscată.

Notă 

• Nu utilizați alcool sau apă pentru a curăța covorașul.
• Când covorașul nu este utilizat, curățați-l și apoi 

depozitați-l cu folia de protecție aplicată. Dacă folia 
de protecție nu este aplicată, puterea de adeziune a 
covorașului va scădea. În acest moment, nu aplicați 
folia de protecție cât timp covorașul este umed. În caz 
contrar, puterea de adeziune a covorașului va scădea.

• Nu pliați și nu îndoiți covorașul pentru a-l depozita.
• Depozitați covorașul la temperatura camerei și într-un 

loc care nu este expus la temperaturi ridicate, 
umiditate ridicată sau lumina directă a soarelui.

• Dacă covorașul nu mai are putere de adeziune, 
înlocuiți-l cu unul nou. Pentru detalii despre 
covorașele opționale, consultați „ACCESORII 
OPȚIONALE” la pagina 123.

■ Curățarea suportului
Dacă în suport se acumulează resturi de material, scame sau 
praf, este posibil ca acesta să nu funcționeze corect. Curățați 
suportul după fiecare utilizare.

O Răsuciți capacul suportului pentru a-l scoate.

ÎNGRIJIRE ȘI ÎNTREȚINERE
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➋ Folosind o perie disponibilă în comerț, curățați 
resturile, scame și praful.

Mai exact, curățați suprafața lamei și resturile sau așchii de 
tăiere din spații. Dacă se acumulează scame și praf între 
lamă și suport, lama poate să nu se mai rotească sau 
calitatea tăierii poate deveni slabă. În plus, curățați orice 
scame și praf care s-au acumulat în capac.

 Notă 

• Curățați astfel încât să evitați lovirea marginii lamei 
de obiecte dure, cum ar fi metalul.

 ATENȚIE
• Nu atingeți vârful lamei cu mâinile sau degetele. 

Există riscul de rănire.

➌ Atașați capacul suportului la suport.
Pentru detalii privind atașarea capacului suportului, consultați 
„Instalarea” la pagina 103.

■ Curățarea interiorului aparatului
Dacă în imaginea scanată există linii verticale sau zone goale, 
este posibil ca în aparat să se fi acumulat scame sau praf. 
Scamele se pot lipi și de suprafața rolelor de alimentare, 
împiedicând încărcarea sau descărcarea corectă a covorașului. 
Curățați-le cu o perie moale.

O Opriți aparatul, scoateți cablul de alimentare din 
priza electrică, apoi deconectați cablul de alimentare 
CA din mufa de alimentare CA din partea din 
spate a aparatului.

➋ Deschideți capacul tăvii frontale.

➌ Scoateți suportul din cărucior.

➍ Utilizați o perie disponibilă în comerț pentru a 
curăța zona din jurul fantei de alimentare și 
căruciorul.

7
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a

Curățarea scanerului Gl ass

Dacă în imaginea scanată apar linii verticale nedorite sau 
dacă scanarea nu se realizează corect, este posibil ca zona 
de scanare a scanerului să fie murdară. Curățați sticla 
scanerului din interiorul aparatului.

O Opriți aparatul, scoateți cablul de alimentare din 
priza electrică, apoi deconectați cablul de alimentare 
CA din mufa de alimentare CA din partea din 
spate a aparatului.

➋ Depozitați panoul de comandă.

➌ Întoarceți aparatul cu fața în jos, apoi scoateți tava 
din spate.

➍ Trageți maneta de eliberare a tăvii din spate (din 
partea inferioară a aparatului), apoi scoateți 
capacul.

Scoateți tava din spate pentru a o îndepărta împreună cu 
capacul.

a Maneta de eliberare a tăvii din spate

➎ Umeziți o cârpă moale, fără scame, cu apă și 
stoarceți-o bine, apoi ștergeți sticla scanerului din 
interiorul aparatului.

➏ Atașați capacul la aparat.
• Împingeți capacul până când se fixează în poziție.

❼ Împingeți tava din spate.

h După curățare, efectuați o scanare de test.
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b

a

Reglarea ecranului en

Dacă ecranul nu răspunde corect când atingeți o tastă 
(aparatul nu efectuează operațiunea sau efectuează o 
operațiune diferită), urmați pașii de mai jos pentru a 
efectua reglajele corespunzătoare.

O Ținând degetul pe ecranul LCD, opriți 
alimentarea principală și porniți-o din nou. 
Țineți degetul pe ecranul LCD până când logo-ul 
Brother dispare.

▶ Se afișează ecranul de reglare a panoului tactil.

➋ Folosind stiloul tactil (stylus) inclus, atingeți ușor 
centrul fiecărui +, în ordine, de la 1 la
5. Dacă apare o eroare atunci când atingeți +, 
începeți din nou de la numărul 1.

▶ După finalizarea reglării panoului tactil, pe ecran apare 
mesajul „SUCCESS” (SUCES).

➌ Opriți alimentarea principală, apoi porniți-o din nou.

 Notă 

• Dacă ați terminat reglarea ecranului și ecranul încă nu 
răspunde corect sau dacă nu puteți efectua reglarea, 
contactați distribuitorul care v-a vândut acest aparat 
sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

Reglarea poziției de scanare/tăiere

În modul „Direct Cut”, poziția de tăiere poate fi reglată 
automat dacă s-a deplasat.
Pentru detalii despre modul „Direct Cut”, consultați 
„SCANARE PENTRU TĂIERE (Direct Cut)” la
pagina 68.

■ Materiale

Hârtie

Hârtie groasă 
Culoare: Alb
Dimensiune: format A4 (210 mm × 297 
mm) sau format Letter (216 mm × 279 
mm) Grosime: 0,2 până la 0,3 mm 
(recomandat)

Mat Mat adecvat pentru material (vezi pagina 
16).

Lamă de 
tăiere Suport automat pentru lamă (negru)

 Notă

• Asigurați-vă că testați mai întâi atașarea la un 
suport adecvat pentru hârtie.

O Introduceți suportul în cărucior.
• Pentru detalii, urmați procedurile descrise în „Instalarea și 

dezinstalarea suportului” de la pagina 27.

➋ Atașați hârtia la suport.
• Aliniați colțul din stânga sus al hârtiei cu colțul din 

stânga sus al suportului.
• Pentru detalii privind atașarea hârtiei, urmați procedura 

descrisă în „Atașarea materialului (hârtie)” de la pagina 19.

a Latura lungă

b Latură scurtă

7
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➌ Atingeți butonul „Reglare poziție scanare/tăiere” din 
ecranul de setări.

▶ Apare următorul mesaj.

• Atingeți tasta „OK”.

➍ Apăsați butonul „  ” (Alimentare/Oprire) 
pentru a introduce suportul.

• Pentru detalii, consultați „Încărcarea suportului” la pagina 
29.

➎ După ce vă asigurați că maneta scanerului (din partea 
stângă a aparatului) este coborâtă la „1”, atingeți 
tasta „Start” pentru a începe tăierea.
Consultați „Tăierea” la pagina 29.

▶ Se efectuează tăieturi de ajustare a poziției, iar apoi 
tăieturile sunt scanate.

• Folosind tăieturile intersectate din partea stângă și 
dreaptă, poziția de scanare este ajustată automat.

➏ Apare ecranul cu rezultatele ajustării.

• Dacă centrul tăieturii se aliniază cu centrul cercului roșu, 
poziția este ajustată corect.
Atingeți tasta „Da”, apoi continuați cu pasul
❼.

• Dacă centrul tăieturii nu este aliniat cu centrul cercului 
roșu, poziția este ajustată incorect. Atingeți tasta „Nu”, 
înlocuiți hârtia atașată la suport și repetați pașii ➍ 
până la ➏ pentru a reajusta poziția.

❼ Când apare următorul mesaj, atingeți tasta „OK”.

▶ Reglarea este finalizată.

 Notă 

• Pentru a reveni la setările implicite, atingeți tasta 
„Resetare” din ecranul afișat mai jos.

h Utilizați modul „Direct Cut” pentru a verifica 
rezultatele reglajului.

• Pentru detalii despre modul „Direct Cut”, consultați 
„SCANARE PENTRU TĂIERE (Direct Cut)” la
pagina 68.
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Reglarea poziției rolei de alimentare

Pentru funcționarea normală (când nu se utilizează 
alimentatorul cu role opțional), nu este necesar să reglați 
poziția rolei de alimentare. Dacă rola de alimentare este 
deplasată accidental, urmați procedura de mai jos pentru a 
o readuce în poziția inițială.
Pentru detalii privind utilizarea alimentatorului cu role, 
consultați manualul inclus împreună cu acesta.

a b   ③
➃

a Ax

b Rolă de alimentare
: Mutați rola de alimentare în această poziție 

pentru funcționarea normală.

: Mutați rola de alimentare în această poziție 
când se utilizează alimentatorul cu rolă.

③ Cadran de blocare a rolei de alimentare
Rotește înainte/înapoi pentru a bloca/debloca
rolă de alimentare.

➃ Manetă de eliberare a alimentatorului 
Blochează/deblochează axul.

O Trageți maneta de eliberare a alimentatorului spre 
dvs. pentru a elibera axul.

➋ Rotiți butonul de blocare a rolei de alimentare spre 
spate pentru a debloca rola de alimentare, apoi 
mutați rola de alimentare la marcajul „  ” (Rolă de 
alimentare deblocată).

➌ Rotiți butonul de blocare a rolei de alimentare spre 
dvs. pentru a bloca rola de alimentare, apoi 
împingeți maneta de eliberare a alimentatorului 
în poziția „  ” (Alimentare).

 Notă 

• Aveți grijă să nu vă prindeți degetele în timp 
ce acționați maneta de eliberare a 
alimentatorului.

7
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Vă rugăm să acordați atenție tuturor avertismentelor de siguranță aplicabile atunci când consultați secțiunile menționate mai jos.
Dacă aparatul nu mai funcționează corect, verificați următoarele posibile probleme înainte de a solicita service. Puteți rezolva 
singuri majoritatea problemelor. Dacă aveți nevoie de ajutor suplimentar, site-ul web de asistență Brother oferă cele mai 
recente întrebări frecvente și sfaturi pentru depanare. Vizitați-ne la „ http://s.brother/cpoac/ ”.
Dacă problema persistă, contactați distribuitorul care v-a vândut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat. 
Pentru depanarea rețelei wireless, consultați „FUNCȚIA DE CONEXIUNE LA REȚEA WIRELESS” de la pagina 86.

Alimentare
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Aparatul nu poate fi pornit. Cablul de alimentare CA nu este 
conectat corect la aparat.

Verificați dacă cablul de alimentare este 
conectat la priza electrică.

pagina 8

Covoraș
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Când covorașul a fost introdus, acesta 
nu a fost așezat sub rolele de 
alimentare.

Introduceți covorașul astfel încât să fie plasat 
sub rolele de alimentare din partea stângă și 
dreaptă a fantei de alimentare.

pagina 29

Covorașul nu a fost încărcat folosind 
butonul „Alimentare”.

Introduceți ușor suportul în fanta de 
alimentare, apoi apăsați butonul „Feed” 
(Alimentare).

pagina 29

Rola de alimentare nu este poziționată 
corect. Reglați poziția rolei de alimentare. pagina 109

Covorașul nu poate fi 
introdus.

Arborele este eliberat. Blocați arborele. pagina 109

Marcajele punctate de pe partea 
covorașului care este introdusă sunt 
murdare.

Curățați marcajele punctate de pe covoraș și 
zona din jurul acestora.

pagina 104

Marcajele punctate de pe partea 
covorașului care este introdusă sunt 
ascunse de materialul sau banda 
adezivă care a fost atașată.

Atașați materialul sau banda adezivă, 
păstrându-le în zona adezivă a covorașului.

pagina 19

Covorașul a fost introdus astfel încât 
partea cu materialul atașat să fie 
orientată în jos.

Introduceți covorașul astfel încât partea cu 
materialul atașat să fie orientată în sus.

pagina 29

Covorașul a fost introdus în direcția 
greșită.

Introduceți covorașul în direcția corectă. pagina 29

Sticla scanerului este murdară. Curățați sticla scanerului din interiorul 
aparatului.

pagina 106

Covorașul nu poate fi 
recunoscut.

Nu se utilizează un covoraș special 
conceput pentru acest aparat.

Înlocuiți covorașul cu unul special conceput 
pentru acest aparat.

—

Covorașul a fost introdus în fanta de 
alimentare înclinat.

Apăsați butonul „Alimentare” pentru a scoate 
suportul, apoi reintroduceți-l în poziție dreaptă.

pagina 29
pagina 30

Colțurile covorașului sunt deformate 
(îndoite). Înlocuiți suportul cu unul nou. pagina 102

Tava din spate nu este scoasă. Scoateți tava din spate.
pagina 7
pagina 9

Covorașul este introdus într-
un unghi.

Rola de alimentare nu este poziționată 
corect. Reglați poziția rolei de alimentare. pagina 109

Materialul se extinde din zona adezivă a 
covorașului.

Atașați materialul menținându-l în zona 
adezivă a covorașului.

pagina 19Materialul care trebuie 
tăiat/tras sau originalul care 
trebuie scanat nu poate fi 
atașat la suport. Puterea adezivă a covorașului a scăzut.

Înlocuiți covorașul cu unul nou. pagina 102

Covorașul nu poate fi scos.
Materialul care trebuie tăiat/desenat sau 
originalul care trebuie scanat este blocat 
în mecanismul de alimentare al 
aparatului.

Apăsați butonul „Feed” în timp ce matul este 
introdus pentru a-l scoate.
Dacă suportul nu se extrage, opriți aparatul, 
apoi extrageți cu atenție suportul.

pagina 30

DEPANARE ÎN CASE OF FEEDER

http://s.brother/cpoac/
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Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Covorașul nu este nivelat din cauza 
greutății materialului.

Țineți covorașul cu mâinile în poziție 
orizontală atunci când îl introduceți.

pagina 29Când se introduce 
covorașul, materialul atașat 
se desprinde. Puterea adezivă a covorașului a scăzut.

Înlocuiți covorașul cu unul nou. pagina 102

Blocaj de hârtie/țesătură
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Există o obstrucție în jurul fantei din 
partea din spate a aparatului.

Mențineți spațiul liber în jurul fantei din partea 
din spate a aparatului, astfel încât covorașul 
să poată fi alimentat.

pagina 8

Covorașul nu poate fi 
introdus. Suprafața pe care este instalat aparatul 

este inegală.
Așezați aparatul pe o suprafață plană și 
uniformă.

—

Puterea adezivă a covorașului a 
scăzut sau materialul nu este fixat.

Apăsați butonul „Feed” (Alimentare) pentru a 
alimenta covorașul, apoi înlocuiți covorașul cu 
unul nou.

pagina 30
pagina 102

Materialul sau banda se extinde din 
suprafața adezivă.

După apăsarea butonului de alimentare și 
îndepărtarea covorașului, atașați materialul 
sau banda astfel încât să se potrivească pe 
suprafața adezivă a covorașului.

pagina 19
pagina 30

Apăsați butonul „Alimentare” pentru a scoate 
suportul, ridicați maneta scanerului, apoi 
introduceți corect suportul.

pagina 7
pagina 9

pagina 30

Covorașul sau materialul se 
prinde de rola de alimentare 
atunci când covorașul este 
introdus.

Grosimea materialului depășește limita 
maximă. Apăsați butonul „Feed” (Alimentare) pentru a 

scoate suportul, apoi schimbați materialul cu 
unul subțire.

—

Covorașul sau materialul 
se prinde de rola de 
alimentare în timpul 
tăierii/desenării/scanării.

Suportul este introdus într-
un unghi și nu este alimentat 
în timpul 
tăierii/desenării/scanării.

Materialul care trebuie 
tăiat/desenat sau originalul 
care trebuie scanat se 
desprinde în timpul 
tăierii/desenării/scanării.

- Puterea adezivă a covorașului a 
scăzut sau materialul nu este fixat.

- Materialul se extinde din zona 
adezivă a covorașului.

- Tava din spate nu este scoasă.

Apăsați butonul „Pauză/Oprire” pentru a opri 
operațiunea. Urmați instrucțiunile de pe ecran 
și apăsați butonul „Alimentare” pentru a 
alimenta suportul.
Dacă suportul nu este alimentat, opriți 
aparatul, scoateți suportul, apoi alimentați 
manual suportul.
După extragerea covorașului, înlocuiți-l cu 
unul nou sau atașați materialul, menținându-l 
în zona adezivă a covorașului. Scoateți tava 
din spate, apoi introduceți covorașul.

pagina 7
pagina 9

pagina 19
pagina 30

pagina 102

Tăiere
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

S-a acumulat praf sau scame în suport.
Curățați suportul. pagina 104

Lama este uzată. Înlocuiți lama cu una nouă. pagina 102
Materialul tăiat se prinde de 
vârful lamei de tăiere.

Materialul tăiat nu este compatibil cu 
această mașină.

Înlocuiți materialul cu unul compatibil cu 
această mașină.

pagina 16

Mașina s-a oprit în timpul 
unei operațiuni.

Din motive de siguranță, mașina se 
oprește dacă panoul este atins în timpul 
tăierii.

Urmați instrucțiunile din mesajul care apare 
pe ecran. Atingeți tasta „OK” pentru a muta 
căruciorul în poziția inițială. Încărcați 
covorașul și efectuați din nou operațiunea.

—

7
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Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință
Nu se utilizează o lamă adecvată pentru 
materialul care trebuie tăiat.

Utilizați o lamă adecvată pentru materialul 
care urmează să fie tăiat.

pagina 16

Dacă valoarea setării Presiune tăiere 
este mărită și totuși aveți probleme cu 
tăierea uniformă, este posibil ca lama 
să fie ciobită.

Înlocuiți lama cu una nouă. pagina 102

Puterea adezivă a covorașului a 
scăzut sau materialul nu este fixat. Înlocuiți covorașul cu unul nou. pagina 102

Lama este uzată. Înlocuiți lama cu una nouă. pagina 102

Materialul nu este compatibil cu 
această mașină.

Înlocuiți materialul cu unul compatibil cu 
acest aparat.

pagina 16

Presiunea de tăiere („Cut Pressure”) 
este incorectă.

Reglați setarea pentru „Cut Pressure” 
(Presiune de tăiere) în ecranul de setări.

pagina 10
pagina 30

S-a acumulat praf sau scame în suport.
Curățați suportul. pagina 104

Distanța dintre modelele aranjate este 
prea mică.

Rearanjați modelele pentru a le separa ușor.
Setați numărul la „3” sau mai mare în setarea 
„Interval model”, apoi rearanjați modelele sau 
executați funcția de dispunere automată.

pagina 10
pagina 54

Materialul sau banda adezivă depășește 
zona adezivă a covorașului.

Atașați materialul sau banda, menținându-le 
în zona adezivă a covorașului.

pagina 19

Țesătura a fost tăiată fără a se utiliza o 
foaie pentru tăierea țesăturilor.

Atașați o foaie de suport pentru țesături cu 
adeziv puternic la un covor sau fixați o foaie 
de contact pentru aplicații din țesătură cu 
fierul de călcat pe țesătură înainte de a o tăia.

pagina 20
pagina 24

Țesătura nu este fixată ferm pe un 
covoraș care are o folie adezivă cu 
aderență ridicată pe partea adezivă.

Fixați ferm materialul textil pe suport apăsând 
mânerul spatulei incluse pe suprafața 
materialului textil.

pagina 24

Nu tot materialul care 
trebuie tăiat este tăiat. 
Unele zone rămân netăiate.

O foaie de contact pentru aplicații textile 
termoadezive nu este fixată ferm pe o 
țesătură.

Călcați întreaga foaie de contact pentru a o 
fixa ferm pe partea din spate a țesăturii.

pagina 20

Există tăieturi adânci care 
traversează complet 
suportul.

Presiunea de tăiere („Cut Pressure”) 
este incorectă.

Reglați setarea pentru „Cut Pressure” 
(Presiune de tăiere) în ecranul de setări.

pagina 10
pagina 30
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Desen
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Linia desenată este mai 
groasă (mai subțire) decât 
se dorea.

Viteza de desenare („Viteză de 
desenare”) sau presiunea de desenare 
(„Presiune de desenare”) este incorectă.

Reglați setările pentru „Viteza de desenare” și 
„Presiunea de desenare” în ecranul de setări. 
Pentru a desena linii mai groase, măriți 
presiunea de desenare. Pentru a desena linii 
mai subțiri, micșorați presiunea de desenare.
Pentru a desena linii mai groase, reduceți 
viteza de desenare. Pentru a desena linii mai 
subțiri, măriți viteza de desenare.
După ajustarea setărilor, efectuați o operație 
de testare/încercare a desenului.

pagina 10
pagina 58

Aparatul s-a oprit în timpul 
unei operațiuni.

Din motive de siguranță, aparatul se 
oprește dacă panoul este atins în timpul 
desenării.

Urmați instrucțiunile din mesajul care apare 
pe ecran. Atingeți tasta „OK” pentru a muta 
căruciorul în poziția inițială. Încărcați 
covorașul și repetați operațiunea.

—

Scanare
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

În modul „Scanare pe USB”, specificați 
dimensiunea hârtiei cu setarea „Dimensiune 
scanare”.

pagina 82

Sunt scanate imagini 
nedorite.

Zona de scanare este specificată 
incorect. În modul „Tăiere directă” sau „Scanare către 

date de tăiere”, decupați imaginea în ecranul 
de editare după scanare.

pagina 68
pagina 74

Sticla scanerului este murdară. Curățați sticla scanerului din interiorul 
aparatului.

pagina 106Scanarea nu se poate 
efectua corect (există linii 
în imaginea scanată). Originalul care urmează să fie scanat 

este murdar sau zgâriat.

În modul „Direct Cut” sau „Scan to Cut 
Data”, eliminați liniile subțiri sau murdăria 
din ecranul de editare a imaginii.

pagina 80

Liniile imprimate pe suport 
sunt scanate.

Originalul este transparent, astfel încât 
liniile imprimate pe suport sunt scanate.

În modul „Direct Cut” (Tăiere directă) sau 
„Scan to Cut Data” (Scanare pentru 
tăiere), eliminați liniile din ecranul de 
editare a imaginii.

pagina 80

Imaginea scanată este roșie.
Când se utilizează suportul de scanare 
opțional, scanarea se efectuează fără a 
îndepărta banda albastră.

Desprindeți banda albastră de pe suportul de 
scanare opțional înainte de scanare.

—

Imaginea scanată este 
neclară.

Maneta scanerului nu este poziționată 
corect pentru grosimea materialului Setați poziția manetei scanerului la „1”. pagina 9

Transfer de date
Simptom Cauze posibile (sau rezultate) Soluții Referință

Datele recuperate cu 
aparatul sunt diferite de 
datele transferate.

Mai multe elemente de date sunt 
transferate din CanvasWorkspace, 
aplicația Artspira sau de pe un aparat 
utilizând funcția „My Connection” 
(Conexiunea mea).

Doar un singur fișier de date poate fi transferat 
prin server. Dacă datele sunt transferate în 
mod repetat înainte de a fi recuperate cu 
mașina de tăiat, acestea sunt actualizate la 
cele mai recente date.

—

Perioada de stocare pe server a 
expirat.

Datele sunt șterse de pe server după o 
anumită perioadă de timp de la transferul 
acestora. Recuperați datele de pe aparat cât 
mai curând posibil după transferul acestora.

—

Datele transferate nu pot fi 
recuperate. Mașina de tăiat nu era înregistrată pe 

CanvasWorkspace în momentul 
transferului datelor de pe mașina de 
brodat utilizând funcția „My Connection” 
(Conexiunea mea).

Înregistrați mașina de tăiat cu înregistrarea 
mașinii CanvasWorkspace și transferați din 
nou datele de pe mașina de brodat.

pagina 90

7
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Vă rugăm să nu contactați serviciul de asistență pentru clienți Brother fără informațiile de securitate wireless. Nu vă 
putem ajuta să localizați setările de securitate ale rețelei.

1) Consultați documentația furnizată împreună cu punctul de acces wireless/routerul.
2) Numele implicit al rețelei (SSID) poate fi numele producătorului sau numele modelului.
3) Dacă nu cunoașteți informațiile de securitate, consultați producătorul routerului, administratorul de sistem sau 

furnizorul de internet.
4) Unele nume de rețea wireless (SSID) și parole de rețea (chei) sunt sensibile la majuscule și minuscule. Vă rugăm să 

notați corect informațiile.

Cum pot găsi informațiile de securitate wireless (numele rețelei (SSID) și parola rețelei)

* Parola rețelei poate fi descrisă și ca cheie de rețea, cheie de securitate sau cheie de criptare.
* Dacă punctul de acces wireless/routerul nu transmite numele rețelei (SSID), numele rețelei (SSID) nu va fi detectat automat. Va 

trebui să introduceți manual numele rețelei (SSID).

un SSID

b Cheie de rețea (parolă)

a 
b
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Tabelul următor prezintă câteva dintre mesajele care pot apărea în timpul funcționării aparatului, precum și soluțiile corespunzătoare.
Efectuați operațiunea necesară conform instrucțiunilor din mesaj sau soluției descrise aici.
Dacă problema persistă, contactați distribuitorul care v-a vândut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

Mesaje de eroare Cauze / Soluții

A apărut o defecțiune.
Opriți aparatul, apoi porniți-l din nou.

Opriți aparatul, apoi porniți-l din nou.

Nu poate funcționa când sunt prea multe modele.

Mesajul apare în următoarele condiții:
- În modul „Tăiere directă”, s-a detectat un număr mai mare decât 

numărul maxim de modele pentru modelul de tăiere.
- În modul „Scanare pentru tăiere”, se salvează mai multe 

modele decât numărul maxim ca date de tăiere.
Reduceți numărul de modele utilizate.
* În funcție de modelul mașinii, numărul maxim de modele va diferi. 

Verificați „Numărul maxim de modele” în „Informații despre 
mașină” din ecranul de setări.

- Există prea multe linii de tăiere care trebuie create după 
scanarea unui număr mare de modele mici.

- Există prea multe modele cu tonuri deschise care trebuie 
convertite în modele cu două tonuri (alb și negru) în timp ce 
nivelul de detectare a imaginii este ajustat.

Scanați din nou imaginile după ce ați redus numărul de modele 
aranjate în original.

Nu poate funcționa dacă nu există un model.

Nu există nicio imagine scanată sau linii pentru scanare.
Verificați din nou imaginea care urmează să fie scanată și reglați 
zona de scanare, nivelul de detectare a imaginii și setările „Ignorați 
dimensiunea obiectului”.
În plus, schimbați imaginea desenată pe original cu una mai ușor de 
scanat.

Nu se pot citi datele.
Obțineți din nou codul PIN și înregistrați-l pe aparat.

Nu se pot salva datele.
Obțineți din nou codul PIN și înregistrați-vă pe aparat.

- Acest mesaj apare când încercați să transferați date cu un 
aparat diferit de cel înregistrat în CanvasWorkspace.

- Înregistrarea aparatului dvs. a fost anulată din 
CanvasWorkspace. Înregistrați din nou aparatul pe care doriți să 
îl utilizați.

Include un model special care nu poate fi salvat în memoria externă.
Salvați modelul în memoria aparatului. În funcție de model, este posibil să nu fie posibilă salvarea acestuia 

în memoria externă (unitate flash USB sau CanvasWorkspace).

Inițializarea poziției lamei a eșuat. Opriți aparatul.

Inițializarea capului a eșuat. Opriți 
aparatul.

Opriți aparatul, apoi porniți-l din nou.

Nu se mai pot adăuga modele la această combinație.

Se combină mai multe modele decât numărul maxim. Reduceți 
numărul de modele.
* În funcție de modelul mașinii, numărul maxim de modele va diferi. 

Verificați „Numărul maxim de modele” din „Informații despre 
mașină” din ecranul de setări.

Nu există niciun model în zona efectivă.

Nu există modele care să fie decupate sau desenate în zona 
de tăiere.
Pentru a decupa sau desena un model în afara zonei, măriți 
setarea pentru „Zona de tăiere” sau mutați modelul (modelele) în 
zona specificată cu „Zona de tăiere” (pagina 10).

Nu există suficientă memorie disponibilă pentru a salva datele. Ștergeți un fișier din memoria aparatului sau de pe unitatea flash 
USB.

MESAJELE DE EROARE „ ”

7
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Mesaje de eroare Cauze / Soluții

Spațiu insuficient pe suport.
Verificați dimensiunea modelului, spațiul disponibil pe suport, zona 
de tăiere (setare) sau intervalul modelului (setare).

Efectuați una dintre următoarele acțiuni pentru a aranja modelele.
- Ștergeți un model deja aranjat în ecranul de dispunere a 

covorașului.
- Redimensionați un model din aranjament.
- Măriți setarea pentru „Zona de tăiere” (pagina 10).
- Reduceți spațiul dintre modelele aranjate utilizând setarea 

„Interval model”.

Nu este suficient spațiu pe saltea.
Max: 10 (exemplu: număr calculat)

Deoarece există prea multe modele, acestea nu pot fi aranjate.
Reduceți numărul de modele la maximul afișat pe ecran.

OK pentru a recupera și relua memoria anterioară?
Pentru a utiliza datele din operațiunea anterioară, atingeți tasta 
„OK”. (pagina 12)

Modelul nu poate fi grupat. A fost 
selectată o pereche nevalidă.

Mesajul apare atunci când unificați modelele. Modelele cu margini 
de cusătură și fără margini de cusătură sunt selectate ca perechi. 
Selectați modele care au toate margini de cusătură sau nu au 
margini de cusătură.

Modelele nu pot fi sudate.
Există unele modele care nu acceptă sau nu au suprapuneri.

Mesajul apare atunci când sudați modele.
- Modelele nu se suprapun. Rearanjați-le astfel încât modelele 

selectate să se suprapună. Unificarea modelului poate fi o 
metodă alternativă de editare, în funcție de proiectul dvs.

- Este selectat un model care are o marjă de cusătură. 
Dezactivați setarea marjei de cusătură și sudați modelele.

- Se selectează o formă deschisă ca model. Numai formele 
închise pot fi sudate. Unificarea modelului poate fi o metodă 
alternativă de editare, în funcție de proiectul dvs.

Înlocuiți covorașul cu unul de 12 × 24 inch. A fost încărcat suportul de 12" × 12", deși au fost create date de 24 
inch. Încărcați suportul de 12" × 24".

A apărut o eroare de scanare. 
Opriți aparatul.

Opriți aparatul, apoi porniți-l din nou și încercați să efectuați din 
nou operațiunea.

Deoarece forma era mai mare decât matul, dimensiunea acesteia a 
fost redusă la importare.

Dacă modelul din fișierul SVG importat este mai mare decât matrița, 
modelul va fi redus pentru a se potrivi cu dimensiunea matriței. 
Dacă este necesar, în software-ul utilizat pentru a crea fișierul SVG, 
editați modelul pentru a se potrivi cu dimensiunea matriței.

Unele forme nu au putut fi convertite.
Datele SVG importate conțin date care nu pot fi convertite, cum ar fi 
imagini sau text. Toate celelalte date au fost citite ca date ale liniei 
de tăiere.

Datele nu pot fi șterse.

Datele nu pot fi citite.

Datele nu pot fi salvate.

Este posibil ca unitatea flash USB utilizată să nu fie compatibilă cu 
acest aparat. Dacă după scoaterea unității flash USB și 
repetarea operațiunii mesajul apare din nou, înlocuiți unitatea 
flash USB. Pentru informații despre unitățile flash USB 
compatibile cu acest aparat, vizitați site-ul nostru web 
„http://s.brother/cpoac/”.

Datele nu au putut fi importate. Există 
prea multe modele.

Mesajul apare atunci când un fișier SVG conține mai mult decât 
numărul maxim de modele. În software-ul utilizat pentru crearea 
fișierului SVG, reduceți numărul de modele.
* În funcție de modelul aparatului, numărul maxim de modele va 

diferi. Verificați „Numărul maxim de modele” din „Informații 
despre aparat” din ecranul de setări.

Datele sunt prea complicate pentru a fi importate.
Fișierele SVG care conțin un model complicat nu pot fi 
importate. Simplificați modelul în software-ul utilizat pentru 
crearea fișierului SVG.
A fost introdusă o mată care nu poate fi recunoscută. Dacă nu se 
utilizează o mată concepută special pentru această mașină, 
utilizați mata special concepută.Covorașul nu poate fi recunoscut. 

Covorașul se va descărca. Curățați marcajele punctate de la marginea covorașului și zona din 
jurul acestora. Dacă covorașul nu este încă recunoscut, înlocuiți-l cu 
unul nou.
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Mesaje de eroare Cauze / Soluții

Nu există modele care pot fi detectate. Datele SVG importate conțin date care nu pot fi convertite, cum ar fi 
imagini sau text.

Există unele modele cărora nu li se poate adăuga 
surplusul de cusătură.

Setările pentru surplusul de cusătură nu pot fi specificate pentru 
forme complexe ale modelelor. Selectați un model cu o formă 
simplă.
Extinderea surplusului de cusătură la 2 mm sau mai mult poate fi de 
ajutor.

Există unele modele pentru care nu se poate seta distanța de tăiere 
față de contur.

Distanța de tăiere nu poate fi specificată pentru forme complexe de 
modele. Selectați un model cu o formă simplă.

Aceste date sunt prea complicate și nu pot fi convertite.
Modelele complexe nu pot fi sudate sau umplute.
Reduceți numărul de modele aranjate sau schimbați modelele cu 
unele cu design simplu.

Acest covor nu poate fi utilizat.

Tava nu poate fi utilizată cu funcția executată. Înlocuiți tava.
(De exemplu, covorașul de scanare a fost încărcat în timp ce se 
încerca tăierea.)

Răcire

Aparatul a oprit tăierea/desenarea pentru a răci partea fierbinte din 
interiorul aparatului.
Lăsați-l să se răcească, apoi urmați instrucțiunile de pe ecran 
pentru a-l reporni.
Dacă acest mesaj apare des, contactați distribuitorul care v-a 
vândut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

La configurarea rețelei wireless
Tabelul următor conține o listă cu diferite mesaje care pot apărea în timpul configurării sau în timpul înregistrării aparatului 
în CanvasWorkspace, precum și soluțiile corespunzătoare.
Efectuați operațiunea necesară conform instrucțiunilor din mesaj sau soluției descrise aici.
Dacă problema persistă, contactați distribuitorul care v-a vândut acest aparat sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

Cod de eroare Cauză/Soluție

Err-01

Setarea rețelei wireless nu este activată. Activați rețeaua 
wireless.

Consultați „Activarea funcției de rețea wireless” la pagina 86.

Err-02

Punctul de acces/routerul wireless nu poate fi detectat.

1. Verificați următoarele 4 puncte.
- Asigurați-vă că punctul de acces/routerul wireless este pornit.
- Mutați aparatul într-o zonă fără obiecte care obstrucționează semnalul rețelei wireless, cum ar fi 

uși sau pereți metalici, sau mai aproape de punctul de acces/routerul wireless.
- Așezați temporar aparatul la aproximativ 1 m (3,3 picioare) de punctul de acces wireless atunci când 

configurați setările wireless.
- Dacă punctul de acces/routerul wireless utilizează filtrarea adreselor MAC, verificați dacă adresa MAC a 

acestui aparat este permisă în filtru.

2. Dacă ați introdus manual numele rețelei (SSID) și informațiile de securitate (numele rețelei 
(SSID)/metoda de autentificare/metoda de criptare/parola rețelei (cheia rețelei)), este posibil ca 
informațiile să fie incorecte. Reconfirmați numele rețelei (SSID) și informațiile de securitate și 
reintroduceți informațiile corecte, dacă este necesar.

Consultați „Cum pot găsi informațiile de securitate wireless (numele rețelei (SSID) și parola rețelei)” la 
pagina 114 pentru confirmare.

7
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Cod de eroare Cauză/Soluție

Err-03

Metodele de autentificare/criptare utilizate de punctul de acces wireless/routerul selectat nu sunt acceptate 
de aparatul dvs.

Pentru modul infrastructură, modificați metodele de autentificare și criptare ale punctului de acces 
wireless/routerului.
Aparatul dvs. acceptă următoarele metode de autentificare:

Dacă problema nu se rezolvă, este posibil ca numele rețelei (SSID) sau setările de rețea introduse să fie 
incorecte. Reconfirmați setările rețelei wireless.

Consultați „Cum pot găsi informațiile de securitate wireless (numele rețelei (SSID) și parola rețelei)” la 
pagina 114 pentru a confirma.

Err-04

Informațiile de securitate (numele rețelei (SSID)/parola rețelei (cheia rețelei)) sunt incorecte.

Reconfirmați numele rețelei (SSID) și informațiile de securitate (parola rețelei (cheia rețelei)).

Consultați „Cum pot găsi informațiile de securitate wireless (numele rețelei (SSID) și parola rețelei)” la 
pagina 114 pentru a confirma.

Err-05

Informațiile de securitate wireless (metoda de autentificare/metoda de criptare/parola de rețea (cheia de 
rețea)) sunt incorecte.

Reconfirmați informațiile de securitate wireless (metoda de autentificare/metoda de criptare/parola de 
rețea (cheia de rețea)) din tabelul Err-03.

Consultați „Cum pot găsi informațiile de securitate wireless (numele rețelei (SSID) și parola rețelei)” la 
pagina 114 pentru confirmare.

Err-20 Aparatul încă încearcă să se conecteze la rețeaua wireless. Așteptați câteva minute, apoi verificați starea 
WLAN.

La înregistrarea aparatului cu CanvasWorkspace
Mesaj de eroare Cauză/Soluție

A apărut o eroare de 
rețea.

A apărut o eroare de rețea în timpul comunicării.

Verificați următoarele.
- Punctul de acces wireless/routerul este pornit?
- Cablul de rețea al punctului de acces/routerului wireless este conectat?

Au apărut erori în 
funcționarea rețelei.

A apărut o defecțiune internă.

Contactați distribuitorul de la care ați achiziționat acest aparat sau cel mai apropiat centru de service 
autorizat.

Înregistrarea a eșuat.

Înregistrarea codului PIN a eșuat. Este posibil 
ca datele interne să fie corupte.

Contactați distribuitorul de la care ați achiziționat acest aparat sau cel mai apropiat centru de service 
autorizat.

Nu sunteți conectat la 
serverul de internet.

Verificați setările proxy.

Setările proxy sunt incorecte.

Verificați setările proxy ale rețelei wireless și ale aparatului.

Metoda de autentificare Metoda de criptare

WPA-Personal
TKIP

AES

WPA2-Personal
TKIP

AES

Deschis
WEP

Niciuna (fără criptare)

Cheie partajată WEP
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Mesaj de eroare Cauză/Soluție

Nu sunteți conectat la 
rețea.

Verificați starea 
conexiunii la rețea.

Aparatul nu este conectat la rețea.

- Verificați dacă conexiunea la rețea este bună.
- Este posibil ca conexiunea la rețea să nu fie încă 
stabilită. Așteptați puțin, apoi încercați din nou.

7
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Software-ul aparatului poate fi actualizat folosind oricare 
dintre cele trei proceduri următoare.
● Actualizarea utilizând funcția de actualizare automată

- Actualizarea din ecranul de pornire
- Actualizarea din ecranul Setări

● Actualizarea utilizând o unitate flash USB
● Actualizarea utilizând aplicația 

(CanvasWorkspace)

 Notă

• Ghidurile și informațiile enumerate la secțiunea 
„Manuale” de pe site-ul web de asistență Brother 
(https://s.brother/cmoae/ ) pot fi, de asemenea, 
actualizate. Vă rugăm să verificați acest site web 
după actualizarea software-ului aparatului.

Funcția de actualizare automată

Aparatul poate fi actualizat prin descărcarea fișierelor de 
actualizare direct de pe Internet.

 Notă

• Înainte de a utiliza această funcție, înregistrați 
aparatul în CanvasWorkspace și conectați-l la rețea. 
Pentru detalii despre înregistrare, consultați 
„FUNCȚIA DE CONECTARE LA REȚEA WIRELESS” 
de la pagina 86.

 Not 

• Nu opriți aparatul în timpul actualizării.

■ Actualizarea din ecranul Setări

O Atingeți „  ” (Setări) în ecranul de pornire pentru 
a afișa ecranul de setări, apoi atingeți butonul 
„Ver.” (Verificare).

▶ Se afișează ecranul de selectare a metodei de actualizare.

➋ Atingeți „  ” (Actualizare).

a

■ Actualizarea din ecranul de pornire

O Atingeți „  ” (Actualizare) în ecranul de pornire.

• Dacă nu există niciun fișier de actualizare nou, opțiunea „

 ” (Actualizare software) nu apare pe ecranul de 
pornire.

➋ Atingeți tasta „Update” (Actualizare) pentru a 
descărca software-ul.

▶ Când actualizarea este finalizată, aparatul se repornește 
automat.

a Actualizare automată

➌ Actualizarea începe.
• Consultați pasul ➋ din „Actualizarea din ecranul de 

pornire”.
▶ Dacă nu există niciun fișier de actualizare nou, apare 

următorul mesaj.

 Notă 

• Dacă actualizarea automată eșuează, descărcați 
fișierul de actualizare de pe site-ul web de asistență 
Brother (http://s.brother/cuoad/ ), apoi actualizați 
aparatul utilizând o unitate flash USB.

ACTUALIZAREA SOFTWARE-ULUI 
RE

https://s.brother/cmoae/
http://s.brother/cuoad/
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Procedura de actualizare utilizând o unitate 
flash USB

Software-ul aparatului poate fi actualizat utilizând o unitate 
flash USB. Pentru informații despre actualizare, consultați 
detaliile publicate pe site-ul web de asistență Brother 
(http://s.brother/cuoad/ ). Dacă este publicat un fișier de 
actualizare, descărcați fișierul, apoi actualizați aparatul 
conform procedurii următoare.

O Introduceți unitatea flash USB care conține fișierul de 
actualizare t în portul USB al acestui aparat.

Unitatea flash USB nu trebuie să conțină alte date în afară de 
fișierul de actualizare. În caz contrar, aparatul poate înceta să 
funcționeze corect.

 Notă 

• Acest aparat nu este compatibil cu un hub USB. 
Introduceți unitatea flash USB direct în portul USB.

➋ Atingeți  în ecranul de pornire pentru a afișa 
ecranul de setări, apoi atingeți butonul „Ver.”.

▶ Se afișează ecranul de selectare a metodei de actualizare.

➌ Atingeți „  ” (Actualizare).

a

a Actualizare folosind unitate flash USB

➍ Atingeți tasta „Actualizare” pentru a începe actualizarea.

▶ Când actualizarea este finalizată, aparatul se repornește 
automat.

➎ Scoateți unitatea flash USB din port.

 Notă 

• Nu scoateți unitatea flash USB în timp ce aparatul 
este în curs de actualizare.

Procedura de actualizare utilizând 
aplicația (CanvasWorkspace)

Cu această funcție, aparatul poate fi conectat la un 
computer cu un cablu USB pentru a prelua fișierul de 
actualizare din CanvasWorkspace și a actualiza aparatul. 
Înainte de a utiliza această funcție, instalați 
CanvasWorkspace pe computer.

■ Cablu USB (vândut separat)
• Vă recomandăm să utilizați un cablu USB 2.0 (tip A/B) 

cu lungimea maximă de 2 metri (6 picioare).

O Introduceți conectorii cablului USB în porturile 
USB corespunzătoare de pe computer și de pe aparat, 
apoi porniți aparatul.

➋ Afișați ecranul de pornire pe aparat.

7

http://s.brother/cuoad/
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➌ Porniți CanvasWorkspace, apoi faceți clic pe 
[Verificați cea mai recentă actualizare ScanNCut 
DX…] din meniul [Ajutor].

▶ Când apare următorul mesaj, faceți clic pe [OK] pentru a 
actualiza software-ul.

▶ Dacă nu există niciun fișier de actualizare nou, apare 
următorul mesaj.

➍ Când aparatul primește fișierul de actualizare, apare 
următorul ecran. Când actualizarea este finalizată, 
aparatul se repornește automat.
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Următoarele sunt disponibile ca accesorii opționale care 
pot fi achiziționate separat.

1. 2. 3.

4. 5. 6.

7. 8. 9.

10. 11. 12.

13. 14. 15.

16. 17. 18.

19. 20. 21.

22. 23. 24.

25. 26. 27.

28. 29. 30.

* Contactați distribuitorul care v-a vândut această mașină 
sau cel mai apropiat centru de service autorizat.

* Utilizați un covoraș special conceput pentru acest aparat. 
Aparatul nu va funcționa corect dacă se utilizează un alt 
covoraș.

* Pentru cele mai recente informații și manuale privind 
accesoriile opționale compatibile cu acest aparat, 
consultați site-ul web de asistență Brother 
(http://s.brother/ccoab/ ).

* Extensia lamei și presiunea de tăiere trebuie reglate 
manual cu suportul standard pentru lamă (turcoaz) și 
suportul pentru lamă de tăiere profundă (violet). Pentru 
detalii despre efectuarea reglajelor, consultați site-ul web 
de asistență Brother (http://s.brother/ cfoae/).

Nr. Denumirea piesei Cod piesă

1 Covoraș adeziv cu aderență redusă 
12" ×
12" (305 mm × 305 mm)

CADXMATLOW12

2 Covoraș adeziv standard 12"
× 12" (305 mm × 305 mm) CADXMATSTD12

ACCES OPȚIONAL LA ORIES

7

Nr. Denumire piesă Cod piesă

3 Covoraș adeziv cu aderență redusă 
12" ×
24" (305 mm × 610 mm)

CADXMATLOW24

4 Covoraș adeziv cu aderență standard 
12"
× 24" (305 mm × 610 mm)

CADXMATSTD24

5 Covoraș din țesătură 12" x12" (305 
mm x
305 mm)

CADXMATF12

6 Suport standard pentru lamă
(turcoaz) (fără lamă)

CAHLP1

7 Lamă standard CABLDP1

8 Covoraș de scanare 12" × 12" (305 
mm
× 305 mm)

CADXMATS12

9 Tavă de scanare 12" × 24" (305 mm
× 610 mm)

CADXMATS24

10 Suport pentru lamă de tăiere adâncă 
(violet)
(fără lamă)

CAHLF1

11 Lamă pentru tăieturi adânci CABLDF1
12 Suport automat pentru lamă CADXHLD1
13 Lamă automată CADXBLD1
14 Suport automat pentru lame pentru 

țesături subțiri
CADXHLDQ1

15 Lamă automată pentru țesături subțiri CADXBLDQ1
16 Suport pentru stilou CAPENHL1
17 Suport universal pentru stilou CAUNIPHL1
18 Set de stilouri colorate CAPEN1
19 Set de creioane ștergibile CAPEN2

20 Aplicație din țesătură termoadezivă 
Contact
(spate alb)

CASTBL1

2 Țesătură adezivă cu aderență ridicată
Foaie de suport CASTBL2

22 Set spatulă și cârlig CASPHK1
23 Pensete de precizie CATWZ1
24 Răzuitoare de 3,9 inch (100 mm) CASCP1
25 Rolă / Rulou de 4 inch (102 mm) CABRY1
26 Alimentator cu rolă 2 CADXRF2
27 Set lame auto pentru vinil CADXVBKIT1
28 Lamă auto pentru vinil CADXBLDV1
29 Kit lamă rotativă auto CADXRBKIT1
30 Lamă rotativă automată CADXBLDR1

http://s.brother/ccoab/
http://s.brother/cfoae/
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Articole Specificații

Dimensiuni

Aproximativ 531 mm (L) × 215 mm (A) × 
173 mm (Î)
(aproximativ 20,9 inci (L) × 8,5 inci
(A) × 6,8 inci (Î))

Greutate Aproximativ 6 kg (aproximativ 13,2 lb)

SPECIFICAȚII PRODUS
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Aceste aparate sunt aprobate pentru utilizare numai în țara în care au fost achiziționate. 
Companiile locale Brother sau distribuitorii acestora vor oferi asistență numai pentru aparatele 
achiziționate în țările respective.

Vă rugăm să ne vizitați la http://s.brother/cpoac/, unde puteți obține 
asistență pentru produse și răspunsuri la întrebările frecvente (FAQ).

Engleză 
893-Z11

Versiunea B

http://s.brother/cpoac/

